
104 

 

BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan pada sistem yang baru, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan GraphQL dapat mengatasi masalah underfetching 

dan overfething pada aplikasi Dodo Kids Browser.  

 

5.2 Saran 

Untuk mengembangkan penelitian ini, dapat dilakukan pengujian terhadap 

performa sistem yang masih menggunakan REST dan sistem baru yang sudah 

menggunakan GraphQL, untuk dapat melihat seberapa besar dampak dari 

selesainya masalah underfetching dan overfetching pada aplikasi Dodo terhadap 

performa aplikasi. 
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