BAB 3
PEMBAHASAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan yang ada di dalam
sistem, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.

Sebagai analisis pada sistem yang sedang berjalan, akan dibahas bagaimana
analisis sistem non fungsional yang meliputi perangkat keras dan perangkat lunak
yang digunakan, serta analisis user yang terlibat. Dengan melakukan analisa
terhadap sistem yang sedang berjalan bertujuan sebagai dasar perancangan.

3.1.1 Analisis Masalah

Masalah yang terdapat adalah merancang sebuah aplikasi yang memiliki
fitur untuk menampilkan informasi Sistem pengolahan data proyek di CV WAN’S
yang akan digunakan oleh operator. Dengan adanya fitur ini diharapkan dapat
mempermudah operator untuk mengolah seluruh data proyek yang ada di CV
WAN’S Bandung.

3.1.2 Analisis Prosedur

Analisis prosedur yang sedang berjalan dilakukan dengan metode
wawancara dan observasi untuk mendapatkan gambaran lengkap tentang prosedur
yang ada sedang berjalan di perusahaan. Prosedur yang Berikut ini merupakan

prosedur yang sedang berjalan :
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3.1.2.1 Prosedur Penawaran Jasa

Prosedur penawaran jasa berawal dari pelanggan yang datang ke perusahaan
secara langsung atau menghubungi perusahaan via telp untuk berkonsultasi dengan

proyek manager mengenai jasa yang diingin dipesan.

Pelanggan Proyek Manager Direktur/Wakil Operator

Star )
Memilih Jasa Membuat Penawaran
Harga

Penawaran Penawaran
Proyek Proyek
T
Menyetujui
Penawaran Proyek

Penawaran Proyek Penawaran Proyek
vang sudah di ttd vang sudah di ttd
& cap & cap

Penawaran Proyek
vang sudah di ttd
& cap

Gambar 3. 1 Prosedur Penawaran Jasa

Ket : a adalah arsip penawaran proyek yang sudah di tanda tangani dan di cap
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3.1.2.2 Prosedur Pembayaran Jasa

Prosedur pembayaran jasa berawal dari pelanggan yang datang ke

perusahaan secara langsung atau menghubungi perusahaan via telp untuk

berkonsultasi dengan bagian keuangan mengenai pembayaran jasa yang telah

dipesan.

Pelanggan

Bagian Keuangan

Direktur/Wakil

Operator

Membayar
uang proyek

Penawaran
Proyek

\ Mengecek data

pembayaran

Menerima uang dan
membuat data
pembayaran

Data

Data
pembayaran

pembayaran

x/f\

Invoice

Invoice

pembayaran

P

Invoice
pembayaran yang

pembayaran

Approve invoice
pembayaran
Ttd dan cap

Invoice pembayaran
vang telah di ttd dan cap

telah di ttd dan cap

Invoice
pembayaran yang
telah di ttd dan cap

Gambar 3. 2 Prosedur Pembayaran Jasa

Ket : a adalah arsip penawaran proyek yang sudah di tanda tangani dan di cap
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3.1.3  Arsitektur Sistem

Pada arsitektur aplikasi yang akan dibangun terdiri dari beberapa komponen,
yaitu ; User memiliki data Proyek pada CV WANS, data tersebut di olah kedalam
aplikasi Sistem Pengolahan Data Proyek CV WANS, Kemudian Data yang terdapat

pada aplikasi dapat di cetak menjadi laporan oleh user.
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Gambar 3. 3 Arsitektur Sistem
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3.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional merupakan analisis kebutuhan di
luar fungsi dari sistem, analisis ini terdiri dari analisis perangkat keras , analisis

perangkat lunak, analisis pengguna dan analisis jaringan.
3.1.4.1 Analisis Perangkat Keras

Analisis perangkat keras merupakan proses analisis yang lebih menekankan
kepada aspek pemanfaatan perangkat keras yang selama ini telah dimiliki oleh CV
WAN’S setelah dilakukan analisis terhadap perangkat keras yang dimiliki oleh CV
WAN'’S ternyata CV WAN’S memiliki seperangkat komputer server dengan
spesifikasi yang dapat dilihat pada Table 3.1 Spesifikasi Perangkat Keras di CV
WAN’S.

Tabel 3.1 Spesifikasi Perangkat Keras

No Perangkat Keras Keterangan
1 Processor 3.3GHz
2 RAM 8 GB
3 Kapasitas Hardisk 1TB
4 Monitor 21 Inch

Kebutuhan perangkat keras yang akan digunakan dalam pembangunan
Sistem pengolahan data proyek di CV WAN’S yang dapat dilihat pada Tabel 3.2

Spesifiakasi Kebutuhan Perangkat Keras.

Tabel 3.2 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras

No | Perangkat Keras Keterangan

1 Processor Minimal 1.8 GHz
2 RAM Minimal 2 GB

3 Kapasitas Hardisk Minimal 533 GB
4 Monitor Minimal 14 Inch

Setelah dilakukan analisis terhadap perangkat keras yang ada di CV
WAN’S ternyata sudah memenuhi spesifikasi kebutuhan perangkat keras yang

digunakan untuk membangun Sistem pengolahan data proyek.
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3.1.4.2 Analisis Perangkat Lunak

Perangkat lunak adalah komponen dalam pengolahan data yang berupa
perangkat lunak. Perangkat lunak untuk mengolah data di CV WAN’S saat
ini menggunakan perangkat lunak yang umum yang dapat dilihat pada Tabel
3.3 Spesiikasi Perangkat Lunk di CV WAN’S.

Tabel 3.3 Spesifikasi Perangkat Lunak

No | Perangkat Lunak Keterangan
1 Sistem Operasi Windows 13
2 Bahasa Pemerograman Java

3 DBMS MYSQL

4 Code Editor Netbean

5 Web Server Xampp

Kebutuhan perangkat lunak yang akan digunakan dalam pembangunan
Sistem pengolahan data proyek di cv wans Bandung yang dapat dilihat pada Tabel
3.4 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak.

Tabel 3.4 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

No | Perangkat Lunak Keterangan
1 Sistem Operasi Windows 13
2 Bahasa Pemerograman Java

3 | DBMS MYSQL

4 Code Editor Netbean

5 Web Server Xampp

Setelah dilakukan analisis terhadap perangkat lunak yang ada di CV
WAN'’S ternyata sudah memenuhi spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang
digunakan untuk membangun Sistem pengolahan data proyek di cv wans Bandung.

3.1.4.3 Analisis Pengguna

Analisis pengguna dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja penggunna
yang akan menggunakan aplikasi Sistem pengolahan data proyek beserta
karakteristiknya.

Pengguna Operator adalah pegawai CV WAN’S Bandung yang
bertanggung jawab dalam pengolahan semua data aplikasi Sistem pengolahan data
proyek. Adapun syarat pendidikan dan kemampuan untuk admin, minimal tingkat
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pendidikan adalah S1 jurusan informatika, sedangkan kemampuannya adalah dapat
mengoperasikan komputer dan dapat memahami alur program.

Analisis pengguna dapat dilihat pada tabel 3.5 Analisis Pengguna.

Tabel 3.5 Analisis Pengguna

Pengguna | Tanggung Hak Akses Tingkat Tingkat Keterampilan
Jawab Pendidikan
Operator Mengelola | 1. Mengelola data proyek | Minimal D3| Dapat mengoperasikan
semua data | 2. Mengelola data| Teknik komputer,menggunakan
pelanggan Informatika internet, menggunakan
3. Mengelola data pekerja web _Browser dan
mengerti alur program

Karakteristik Operator dapat dilihat pada Tabel 3.6 Karakteristik Operator.

Tabel 3.6 Karakteristik Operator

Age 22 tahun ke atas

Gender Pria dan wanita

Handedness Kanan dan Kiri

Disablities Pengguna yang tidak dapat membedakan warna yang satu

dengan yang lainnya (buta warna) masih mampu
menggunakan sistem ini, karena tidak ada indicator
warna-warna khusus yang membedakan antara fungsional
yang satu dengan fungsional yang lainnya.

3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional dapat didefinisikan sebagai penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang
terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. Alat bantu yang
digunakan untuk menggambarkan sistem secara umum yang akan dibangun yaitu

dengan pendekatan berorientasi objek.

3.1.5.1 Use Case Diagram

Usecase yang terdapat pada pembangunan aplikasi ini adalah sebagai
berikut :
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Gambar 3.4 Use Case Diagram
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Gambar 3. 5 Use Case Diagram (Lanjutan)
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Definisi aktor dari pembangunan Sistem pengolahan data proyek cv wan’s

Bandung dapat di lihat pada Tabel 3.7 Definisi Aktor.

Tabel 3.7 Definisi Aktor

No Aktor Deskripsi
Operator dapat melakukan pengolahan proyek, pengolahan data
1 o Pembayaran, pengolahan data pekerjaan, pengolahan data
perator . .
pelanggan,pengolahan data penawaran (mencari,menghapus),edit semua
data proyek, login dan logout

Definisi use case dari pembangunan Sistem pengolahan data proyek cv

wan’s Bandung dapat di lihat pada Tabel 3.8 Definisi Use Case.

Tabel 3.8 Definisi Use Case

No. Use Case Deskripsi
1 Login Merupakan proses yang Qilakukan oleh Operator untuk masuk ke
’ hak akses kelola Aplikasi
5 Mengelola data Merupakan proses yang dilakukan oleh Operator untuk
' pelanggan melakukan pengelolaan data pelanggan cv wan’s
3 Menambah data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
) pelanggan penambahan data pelanggan
4 Mengupdate data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
) pelanggan pembaharuan data pelanggan
5 Menghapus data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
) pelanggan penghapusan data pelanggan
6 Mencari data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
) pelanggan pencarian data pelanggan
7 Membuat laporan data | Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
) pelanggan pembuatan laporan data pelanggan
Mengelola data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
8. pekerjaan pengelolaan data pekerjaan
Menambah data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
9. pekerjaan penambahan data pekerjaan
10 Mengupdate data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pekerjaan pembaharuan data pekerjaan
1 Menghapus data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pekerjaan penghapusan data pekerjaan
12 Mencari data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pekerjaan pencarian data pekerjaan
13 Membuat laporan Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | data pekerjaan pembuatan laporan data pekerjaan
14 Mengelola data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pembayaran pengelolaan data pembayaran
15 Menambah data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pembayaran penambahan data pembayaran
16 Mengupdate data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pembayaran pembaharuan data pembayaran
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proyek

17 Menghapus data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pembayaran penghapusan data pembayaran

18 Mencari data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pembayaran pencarian data pembayaran

19 Membuat laporan data | Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | pembayaran pembuatan laporan data pembayaran

20 Mengelola data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | penawaran pengelolaan data penawaran

1 Menambah data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | penawaran penambahan data penawaran

29 Mengupdate data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | penawaran pembaharuan data penawaran

23 Menghapus data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | penawaran penghapusan data penawaran

24 Mencari data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | penawaran pencarian data penawaran

25 Membuat laporan data | Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | penawaran pembuatan laporan data penawaran

26 Mengelola data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | proyek pengelolaan data proyek

97 Menambah data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | proyek penambahan data proyek

28 Mengupdate data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | proyek pembaharuan data proyek

29 Menghapus data Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
" | proyek penghapusan data proyek

30 Mencari data proyek | Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan
' pencarian data proyek

31 Membuat laporan data | Merupakan proses yang dilakukan oleh operator untuk melakukan

pembuatan laporan data proyek

3.1.5.2 Skenario Use Case

Use case skenario merupakan flow of event untuk use case utama yang dapat

menggambarkan urutan interaksi aktor dengan use case tersebut dimulai dari awal

aktor berinteraksi hingga selesai. Berikut adalah use case skenario yang terbentuk
dalam Aplikasi Sistem Pengolahan Data Proyek CV WAN’S Bandung.

4. Skenario use case login digunakan ketika Operator ingin melakukan login.
Skenario use case tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat
dilihat pada Tabel 3.9 Requirement A.1, serta skenario use case login yang
dapat dilihat pada Tabel 3.10 Skenario Use Case Login

Tabel 3.9 Requirement A.1

Requirement A.1
Sistem menyediakan fasilitas bagi admin dan petugas untuk melakukan login
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Tabel 3.10 Skenario Use Case Login

Use Case Name Login
Related Requirement Requirment A.1
Goal in Content Untuk memasuki halaman utama pengolahan website
Precondition Operator belum berhasil melakukan login
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan login
Failed End Condition Operator gagal melakukan login
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Main Flow Step | Action
1 Operator memasukkan email dan password
2 Sistem memeriksa masukkan dari admin/petugas
3 Sistem menampilkan halaman utama Operator
Step | Branching Action
Extention 31 Sistem menampilkan pesan kesalahan memasukan email dan
password
3.2 Sistem menampilkan halaman login
5. Skenario use case mengelola data pelanggan cv wan’s. Skenario use case

tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.11

Requirement A.2, serta skenario use case mengelola data pelanggan yang dapat

dilihat pada Tabel 3.12 Skenario Use Case Mengelola data Pelanggan

Tabel 3.11 Requirement A.2

Requirement A.2

Sistem menyediakan fasilitas bagi admin untuk mengelola data pelanggan

Tabel 3.12 Skenario Use Case Mengelola data Pelanggan

Use Case Name

Menambah data pelanggan

Related Requirement

Requirement A.2

Goal in Content

Untuk mengelola data pelanggan

Precondition

Operator ingin mengelola data pelanggan yang ada di database

Successful End Condition

Operator telah melakukan pengelolaan data pelanggan

Failed End Condition

Operator tidak melakukan pengelolaan atau perubahan apapun pada
data pelanggan

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
Main Flow 1 Admin memilih menu kelola pelanggan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
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6. Skenario use case menambah data data pelanggan cv wan’s. Skenario use
case tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel
3.11 Requirement A.2, serta skenario use case menanbah data pelanggan
yang dapat dilihat pada Tabel 3.13 Skenario Use Case Menambah Data

pelanggan

Tabel 3.13 Skenario Use Case Menambah Data pelanggan

Use Case Name Menambah data pelanggan
Related Requirement Requirement A.2
Goal in Content Untuk menambah data pelanggan
Precondition Operator belum berhasil melakukan penambahan data pelanggan
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan penambahan pelanggan
Failed End Condition Operator gagal melakukan penambahan data pelanggan
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pelanggan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
3 Operator memilih tombol tambah
Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman tambah data pelanggan
5 Operator memasukan data isian
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil ditambah
Step | Branching Action
. 9 Sistem tidak menyimpan data ke database
Extention - -
13 Sistem menampilkan pesan kesalahan
11 Sistem menampilkan halaman tambah data pelanggan

7. Skenario use case mengubah data Pelanggan digunakan ketika Operator
ingin mengubah data pelanggan cv wan’s. Skenario use case tersebut
terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.11
Requirement A.2, serta skenario use case mengubah data pelanggan
yang dapat dilihat pada Tabel 3.14 Skenario Use Case Mengubah Data
Pelanggan

Tabel 3.14 Skenario Use Case Mengubah Data Pelanggan

Use Case Name Mengubah data pelanggan

Related Requirement Requirement A.2

Goal in Content Untuk mengubah data pelanggan

Precondition Operator belum berhasil melakukan pengubahan data pelanggan
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan pengubahan data pelanggan
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Failed End Condition

Operator gagal melakukan pengubahan data pelanggan

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola Pelanggan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
3 Operator memilih salah satu data pelanggan dan memilih

tombol edit

Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman update data pelanggan
5 Operator melakukan update data pelanggan
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil diupdate
9 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
Step | Branching Action

. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database

Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman edit data pelanggan

8. Skenario use case menghapus data pelanggan digunakan ketika operator

ingin menghapus data pelanggan cv wan’s. Skenario use case tersebut

terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.11

Requirement A.2, serta skenario use case menghapus data pelanggan yang

dapat dilihat pada Tabel 3.15 Skenario Use Case Menghapus Data

Pelanggan

Tabel 3.15 Skenario Use Case Menghapus Data Pelanggan

Use Case Name

Menghapus data pelanggan

Related Requirement

Requirement A.2

Goal in Content

Untuk menghapus data pelanggan

Precondition

operator belum berhasil melakukan penghapusan data pelanggan

Successful End Condition

operator berhasil melakukan penghapusan data pelanggan

Failed End Condition

operator gagal melakukan penghapusan data pelanggan

Primary Actor operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 operator memilih menu kelola pelanggan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
Main Flow 3 operator memilih salah satu data pelanggan dan memilih tombol
hapus
4 Sistem menampilkan konfirmasi penghapusan data
5 Sistem menghapus salah satu data di database
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6 Sistem menampilkan pesan berhasil dihapus

7 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
Step | Branching Action
Extention 5.1 | Sistem tidak menghapus data yang di pilih di database

5.2 | Menampilkan pesan gagal menghapus

9. Skenario use case mencari data pelanggan digunakan ketika operator ingin
mencari data pelanggan cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri dari
kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.11 Requirement A.2,
serta skenario use case mencari data pelanggan yang dapat dilihat pada
Tabel 3.16 Skenario Use Case Mencari Data Pelanggan

Tabel 3.16 Skenario Use Case Mencari Data Pelanggan

Use Case Name Mencari data pelanggan
Related Requirement Requirement A.2
Goal in Content Untuk mencari data pelanggan
Precondition Operator belum berhasil melakukan pencarian data pelanggan
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan pencarian data pelanggan
Failed End Condition Operator gagal melakukan pencarian data pelanggan
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pelanggan
Main Flow 2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
3 Operator memasukkan kata kunci pencarian dan menekan
tombol cari
4 Sistem mencari data pelanggan yang sesuai dengan kata kunci
pencarian
5 Sistem menampilkan data pelanggan sesuai dengan kata kunci
pencarian
Step | Branching Action
Extention 51 Sistem menampilkan pesan “data tidak ditemukan !”

10. Skenario use case Laporan pelanggan digunakan ketika operator ingin
membuat laporan data pelanggan cv wan’s. Skenario use case tersebut
terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.11
Requirement A.2, serta skenario use case laporan pelanggan yang dapat

dilihat pada Tabel 3.17 Skenario Use Case Laporan Pelanggan
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Tabel 3.17 Skenario Use Case Laporan Pelanggan

Use Case Name Laporan Pelanggan

Related Requirement Requirement A.2

Goal in Content Untuk membuat laporan data pelanggan

Precondition Operator belum membuat laporan data pelanggan

Successful End Condition | Operator telah membuat laporan data pelanggan

Failed End Condition Operator tidak membuat laporan data pelanggan

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step Action

Main Elow 1 Qperator memili.h menu kelola pelanggan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pelanggan
3 Operator memilih tombol laporan

11. Skenario use case mengelola data pekerjaan cv wan’s. Skenario use case
tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.18
Requiment A.3, serta skenario use case mengelola data pekerjaan yang
dapat dilihat pada

12. Tabel 3.19 Skenario Use Case Mengelola data Pekerjaan

Tabel 3.18 Requirement A.3

Requirement A.3
Sistem menyediakan fasilitas bagi admin untuk mengelola data pekerjaan

Tabel 3.19 Skenario Use Case Mengelola data Pekerjaan

Use Case Name Menambah data pekerjaan
Related Requirement Requirement A.3
Goal in Content Untuk mengelola data pekerjaan
Precondition Operator ingin mengelola data pekerjaan yang ada di database
Successful End Condition | Operator telah melakukan pengelolaan data pekerjaan
Failed End Condition Operator tidak melakukan pengelolaan atau perubahan apapun pada
data pekerjaan
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
Main Flow 1 Admin memilih menu kelola pekerjaan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
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13. Skenario use case menambah data data pekerjaan cv wan’s. Skenario use
case tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel
3.18 Requirement A.3, serta skenario use case menanbah data pekerjaan
yang dapat dilihat pada Tabel 3.20 Skenario Use Case Menambah Data
Pekerjaan

Tabel 3.20 Skenario Use Case Menambah Data Pekerjaan

Use Case Name Menambah data pekerjaan
Related Requirement Requirement A.3
Goal in Content Untuk menambah data pekerjaan
Precondition Operator belum berhasil melakukan penambahan data pekerjaan
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan penambahan pekerjaan
Failed End Condition Operator gagal melakukan penambahan data pekerjaan
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pekerjaan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
3 Operator memilih tombol tambah
Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman tambah data pekerjaan
5 Operator memasukan data isian
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil ditambah
Step | Branching Action
. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database
Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman tambah data pekerjaan

14. Skenario use case mengubah data pekerjaan digunakan ketika Operator
ingin mengubah data Pekerjaan cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri
dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.18 Requirement
A.3, serta skenario use case mengubah data pekerjaan yang dapat dilihat
pada Tabel 3.21 Skenario Use Case Mengubah Data Pekerjaan

Tabel 3.21 Skenario Use Case Mengubah Data Pekerjaan

Use Case Name Mengubah data pekerjaan
Related Requirement Requirement A.3
Goal in Content Untuk mengubah data pekerjaan
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Precondition

Operator belum berhasil melakukan pengubahan data pekerjaan

Successful End Condition

Operator berhasil melakukan pengubahan data pekerjaan

Failed End Condition

Operator gagal melakukan pengubahan data pekerjaan

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pekerjaan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
3 Operator memilih salah satu data pekerjaan dan memilih

tombol edit

Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman update data pekerjaan
5 Operator melakukan update data pekerjaan
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil diupdate
9 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
Step | Branching Action

. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database

Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman edit data pekerjaan

15. Skenario use case menghapus data pekerjaan digunakan ketika operator
ingin menghapus data pekerjaan cv wan’s. Skenario use case tersebut
terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.18
Requirement A.3, serta skenario use case menghapus data pekerjaan
yang dapat dilihat pada Tabel 3.22 Skenario Use Case Menghapus Data

Pekerjaan

Tabel 3.22 Skenario Use Case Menghapus Data Pekerjaan

Use Case Name

Menghapus data pekerjaan

Related Requirement

Requirement A.3

Goal in Content

Untuk menghapus data pekerjaan

Precondition

operator belum berhasil melakukan penghapusan data pekerjaan

Successful End Condition

operator berhasil melakukan penghapusan data pekerjaan

Failed End Condition

operator gagal melakukan penghapusan data pekerjaan

Primary Actor operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 operator memilih menu kelola pekerjaan
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
Main Flow 3 operator memilih salah satu data pekerjaan dan memilih tombol
hapus
4 Sistem menampilkan konfirmasi penghapusan data
5 Sistem menghapus salah satu data di database
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6 Sistem menampilkan pesan berhasil dihapus
7 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
Step | Branching Action

Extention 5.1 | Sistem tidak menghapus data yang di pilih di database
5.2 | Menampilkan pesan gagal menghapus

16. Skenario use case mencari data pekerjaan digunakan ketika operator
ingin mencari data pekerjaan cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri
dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.18 Requirement
A.3, serta skenario use case mencari data pekerjaan yang dapat dilihat
pada Tabel 3.23 Skenario Use Case Mencari Data Pekerjaan

Tabel 3.23 Skenario Use Case Mencari Data Pekerjaan

Use Case Name

Mencari data pekerjaan

Related Requirement

Requirement A.3

Goal in Content

Untuk mencari data pekerjaan

Precondition

Operator belum berhasil melakukan pencarian data pekerjaan

Successful End Condition

Operator berhasil melakukan pencarian data pekerjaan

Failed End Condition

Operator gagal melakukan pencarian data pekerjaan

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pekerjaan
Main Elow 2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
3 Operator memasukkan kata kunci pencarian dan menekan
tombol cari
4 Sistem mencari data pekerjaan yang sesuai dengan kata kunci
pencarian
5 Sistem menampilkan data pekerjaan sesuai dengan kata kunci
pencarian
Step | Branching Action
Extention 51 Sistem menampilkan pesan “data tidak ditemukan !”

17. Skenario use case Laporan pekerjaan digunakan ketika operator ingin

membuat laporan data pekerjaan cv wan’s. Skenario use case tersebut

terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.18

Requirement A.3, serta skenario use case laporan pelanggan yang dapat

dilihat pada Tabel 3.24 Skenario Use Case Laporan Pekerjaan
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Tabel 3.2

4 Skenario Use Case Laporan Pekerjaan

Use Case Name

Laporan Pekerjaan

Related Requirement

Requirement A.3

Goal in Content

Untuk membuat laporan data pekerjaan

Precondition

Operator belum membuat laporan data pekerjaan

Successful End Condition

Operator telah membuat laporan data pekerjaan

Failed End Condition

Operator tidak membuat laporan data pekerjaan

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step Action

. 1 Operator memilih menu kelola pekerjaan

Main Flow - - -
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pekerjaan
3 Operator memilih tombol laporan

18. Skenario use case mengelola data pembayaran cv wan’s. Skenario use

case tersebut

terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada

Tabel 3.25 Requiment A.4, serta skenario use case mengelola data
pembayaran yang dapat dilihat pada Tabel 3.26 Skenario Use Case
Mengelola data Pembayaran

Tabel 3.25 Requirement A.4

Requirement A.4

Sistem menyediakan fasilitas bagi admin untuk mengelola data pembayaran

Tabel 3.26 Skenario Use Case Mengelola data Pembayaran

Use Case Name

Menambah data pembayaran

Related Requirement

Requirement A.4

Goal in Content

Untuk mengelola data pembayaran

Precondition

Operator ingin mengelola data pembayaran yang ada di database

Successful End Condition

Operator telah melakukan pengelolaan data pembayaran

Failed End Condition

Operator tidak melakukan pengelolaan atau perubahan apapun pada
data pembayaran

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
Main Flow 1 Admin memilih menu kelola pembayaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran

19. Skenario use case menambah data data pembayaran cv wan’s. Skenario

use case tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada
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Tabel 3.25 Requirement A.4, serta skenario use case menanbah data

pembayaran yang dapat dilihat pada

20. Tabel 3.27 Skenario Use Case Menambah Data Pembayaran

Tabel 3.27 Skenario Use Case Menambah Data Pembayaran

Use Case Name

Menambah data pembayaran

Related Requirement

Requirement A.4

Goal in Content

Untuk menambah data pembayaran

Precondition

Operator belum berhasil melakukan penambahan data pembayaran

Successful End Condition

Operator berhasil melakukan penambahan pembayaran

Failed End Condition

Operator gagal melakukan penambahan data pembayaran

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pembayaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran
3 Operator memilih tombol tambah

Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman tambah data pembayaran
5 Operator memasukan data isian
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil ditambah
Step | Branching Action

. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database

Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman tambah data pembayaran

21. Skenario use

case

mengubah data pembayaran digunakan Kketika

Operator ingin mengubah data pembayaran cv wan’s. Skenario use case
tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel
3.25 Requirement
pembayaran yang dapat dilihat pada Tabel Tabel 3.28 Skenario Use Case
Mengubah Data Pembayaran
Tabel 3.28 Skenario Use Case Mengubah Data Pembayaran

A.4, serta skenario use case mengubah data

Use Case Name

Mengubah data pembayaran

Related Requirement

Requirement A.4

Goal in Content

Untuk mengubah data pembayaran

Precondition

Operator belum berhasil melakukan pengubahan data pembayaran

Successful End Condition

Operator berhasil melakukan pengubahan data pembayaran

Failed End Condition

Operator gagal melakukan pengubahan data pembayaran

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login

Main Flow Step | Action
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1 Operator memilih menu kelola pembayaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran
3 Operator memilih salah satu data pembayaran dan memilih
tombol edit
4 Sistem menampilkan halaman update data pembayaran
5 Operator melakukan update data pembayaran
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil diupdate
9 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran
Step | Branching Action
. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database
Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman edit data pembayaran

22. Skenario use case menghapus data pembayaran digunakan ketika operator
ingin menghapus data pembayaran cv wan’s. Skenario use case tersebut
terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.25
Requirement A.4, serta skenario use case menghapus data pembayaran
yang dapat dilihat pada Tabel 3.29 Skenario Use Case Menghapus Data

Pembayaran

Tabel 3.29 Skenario Use Case Menghapus Data Pembayaran

Use Case Name Menghapus data pembayaran
Related Requirement Requirement A.4
Goal in Content Untuk menghapus data pembayaran
Precondition operator belum berhasil melakukan penghapusan data pembayaran
Successful End Condition | operator berhasil melakukan penghapusan data pembayaran
Failed End Condition operatol’ gagal melakukan penghapusan data pembayaran
Primary Actor operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 operator memilih menu kelola pembayaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran
3 operator memilih salah satu data pekerjaan dan memilih tombol
Main Flow hapus
4 Sistem menampilkan konfirmasi penghapusan data
5 Sistem menghapus salah satu data di database
6 Sistem menampilkan pesan berhasil dihapus
7 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran
Step | Branching Action
Extention 5.1 | Sistem tidak menghapus data yang di pilih di database
5.2 | Menampilkan pesan gagal menghapus
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23. Skenario use case mencari data pembayaran digunakan ketika operator
ingin mencari data pembayaran cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri
dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.25 Requirement
A.4, serta skenario use case mencari data pembayaran yang dapat dilihat

pada Tabel 3.30 Skenario Use Case Mencari Data Pembayaran

Tabel 3.30 Skenario Use Case Mencari Data Pembayaran

Use Case Name Mencari data pekerjaan
Related Requirement Requirement A.4
Goal in Content Untuk mencari data pembayaran
Precondition Operator belum berhasil melakukan pencarian data pembayaran
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan pencarian data pembayaran
Failed End Condition Operator gagal melakukan pencarian data pembayaran
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola pembayaran
Main Elow 2 Sistem menampilkan halaman menu kelola pembayaran
3 Operator memasukkan kata kunci pencarian dan menekan
tombol cari
4 Sistem mencari data pembayaran yang sesuai dengan kata
kunci pencarian
5 Sistem menampilkan data pembayaran sesuai dengan kata
kunci pencarian
Step | Branching Action
Extention 51 Sistem menampilkan pesan “data tidak ditemukan !”

24. Skenario use case laporan pembayaran digunakan ketika operator ingin
membuat laporan data pembayaran cv wan’s. Skenario use case tersebut
terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.25
Requirement A.4, serta skenario use case laporan pembayaran yang dapat
dilihat pada Tabel 3.31 Skenario Use Case Laporan Pembayaran

Tabel 3.31 Skenario Use Case Laporan Pembayaran

Use Case Name Laporan Pekerjaan

Related Requirement Requirement A.4
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Goal in Content

Untuk membuat laporan data pembayaran

Precondition

Operator belum membuat laporan data pembayaran

Successful End Condition

Operator telah membuat laporan data pembayaran

Failed End Condition

Operator tidak membuat laporan data pembayaran

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step Action
1 Operator memilih menu kelola pembayaran
Main Flow 2 Sistem menampilkan halaman menu kelola
pembayaran
3 Operator memilih tombol laporan

25. Skenario use case mengelola data penawaran cv wan’s. Skenario use case

tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel

3.32 Requiment A.5, serta skenario use case mengelola data penawaran

yang dapat di

Penawaran

lihat pada Tabel 3.33 Skenario Use Case Mengelola data

Tabel 3.32 Requirement A.5

Requirement A.5

Sistem menyedia

kan fasilitas bagi admin untuk mengelola data penawaran

Tabel 3.33 Skenario Use Case Mengelola data Penawaran

Use Case Name

Menambah data penawaran

Related Requirement

Requirement A.5

Goal in Content

Untuk mengelola data penawaran

Precondition

Operator ingin mengelola data penawaran yang ada di database

Successful End Condition

Operator telah melakukan pengelolaan data penawaran

Failed End Condition

Operator tidak melakukan pengelolaan atau perubahan apapun pada
data penawaran

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
Main Flow 1 Admin memilih menu kelola penawaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran

26. Skenario use case menambah data penawaran cv wan’s. Skenario use case

tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.32

Requirement A.5, serta skenario use case menanbah data penawaran yang
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dapat dilihat pada Tabel 3.34 Skenario Use Case Menambah Data

Penawaran

Tabel 3.34 Skenario Use Case Menambah Data Penawaran

Use Case Name Menambah data penawaran
Related Requirement Requirement A.5
Goal in Content Untuk menambah data penawaran
Precondition Operator belum berhasil melakukan penambahan data penawaran
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan penambahan penawaran
Failed End Condition Operator gagal melakukan penambahan data penawaran
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola penawaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
3 Operator memilih tombol tambah
Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman tambah data penawaran
5 Operator memasukan data isian
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil ditambah
Step | Branching Action
. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database
Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman tambah data penawaran

27. Skenario use case mengubah data penawaran digunakan ketika Operator
ingin mengubah data penawaran cv wan’s. Skenario use case tersebut
terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.32
Requirement A.5, serta skenario use case mengubah data penawaran yang
dapat dilihat pada Tabel 3.35 Skenario Use Case Mengubah Data

Penawaran

Tabel 3.35 Skenario Use Case Mengubah Data Penawaran

Use Case Name Mengubah data penawaran

Related Requirement Requirement A.5

Goal in Content Untuk mengubah data penawaran

Precondition Operator belum berhasil melakukan pengubahan data penawaran
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan pengubahan data penawaran
Failed End Condition Operator gagal melakukan pengubahan data penawaran

Primary Actor Operator
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Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola penawaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
3 Operator memilih salah satu data penawaran dan memilih

tombol edit

Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman update data penawaran
5 Operator melakukan update data penawaran
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil diupdate
9 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
Step | Branching Action

. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database

Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman edit data penawaran

28. Skenario use case menghapus data penawaran digunakan ketika operator

ingin menghapus data penawaran cv wan’s. Skenario use case tersebut

terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.32

Requirement A.5, serta skenario use case menghapus data penawaran

yang dapat dilihat pada Tabel 3.36 Skenario Use Case Menghapus Data

Penawaran

Tabel 3.36 Skenario Use Case Menghapus Data Penawaran

Use Case Name

Menghapus data penawaran

Related Requirement

Requirement A.5

Goal in Content

Untuk menghapus data penawaran

Precondition

operator belum berhasil melakukan penghapusan data penawaran

Successful End Condition

operator berhasil melakukan penghapusan data penawaran

Failed End Condition

operator gagal melakukan penghapusan data penawaran

Primary Actor operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 operatol memilih menu kelola penawaran
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
3 operator memilih salah satu data pekerjaan dan memilih tombol
Main Flow hapus
4 Sistem menampilkan konfirmasi penghapusan data
5 Sistem menghapus salah satu data di database
6 Sistem menampilkan pesan berhasil dihapus
7 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
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Extention

Step | Branching Action
5.1 | Sistem tidak menghapus data yang di pilih di database
5.2 | Menampilkan pesan gagal menghapus

29. Skenario use case mencari data penawaran digunakan ketika operator ingin

mencari data penawaran cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri dari

kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.32 Requirement A.5,

serta skenario use case mencari data penawaran yang dapat dilihat pada

Tabel 3.37 Skenario Use Case Mencari Data Penawaran

Tabel 3.37 Skenario Use Case Mencari Data Penawaran

Use Case Name

Mencari data penawaran

Related Requirement

Requirement A.5

Goal in Content

Untuk mencari data penawaran

Precondition

Operator belum berhasil melakukan pencarian data penawaran

Successful End Condition

Operator berhasil melakukan pencarian data penawaran

Failed End Condition

Operator gagal melakukan pencarian data penawaran

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola penawaran
Main Flow 2 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
3 Operator memasukkan kata kunci pencarian dan menekan
tombol cari
4 Sistem mencari data penawaran yang sesuai dengan kata kunci
pencarian
5 Sistem menampilkan data penawaran sesuai dengan kata kunci
pencarian
Step | Branching Action
Extention 51 Sistem menampilkan pesan “data tidak ditemukan !”

30. Skenario use case laporan penawaran digunakan ketika operator ingin

membuat laporan data penawaran cv wan’s. Skenario use case tersebut

terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.32

Requirement A.5, serta skenario use case laporan penawaran yang dapat

dilihat pada Tabel 3.38 Skenario Use Case Laporan Penawaran
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Tabel 3.38 Skenario Use Case Laporan Penawaran

Use Case Name

Laporan Penawaran

Related Requirement

Requirement A.5

Goal in Content

Untuk membuat laporan data penawaran

Precondition

Operator belum membuat laporan data penawaran

Successful End Condition

Operator telah membuat laporan data penawaran

Failed End Condition

Operator tidak membuat laporan data penawaran

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step Action

. 1 Operator memilih menu kelola penawaran

Main Flow - -
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola penawaran
3 Operator memilih tombol laporan

31. Skenario use case mengelola data proyek cv wan’s. Skenario use case

tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel

3.39 Requiment A.6, serta skenario use case mengelola data proyek yang

dapat dilihat pada Tabel 3.40 Skenario Use Case Mengelola data Proyek

Tabel 3.39 Requirement A.6

Requirement A.6

Sistem menyediakan fasilitas bagi admin untuk mengelola data proyek

Tabel 3.40 Skenario Use Case Mengelola data Proyek

Use Case Name

Menambah data proyek

Related Requirement

Requirement A.6

Goal in Content

Untuk mengelola data proyek

Precondition

Operator ingin mengelola data proyek yang ada di database

Successful End Condition

Operator telah melakukan pengelolaan data proyek

Failed End Condition

Operator tidak melakukan pengelolaan atau perubahan apapun pada
data penawaran

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
Main Flow 1 Admin memilih menu kelola proyek
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
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32. Skenario use case menambah data proyek cv wan’s. Skenario use case
tersebut terdiri dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.39
Requirement A.6, serta skenario use case menanbah data proyek yang
dapat dilihat pada Tabel 3.41 Skenario Use Case Menambah Proyek

Tabel 3.41 Skenario Use Case Menambah Proyek

Use Case Name Menambah data proyek
Related Requirement Requirement A.6
Goal in Content Untuk menambah data proyek
Precondition Operator belum berhasil melakukan penambahan data proyek
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan penambahan proyek
Failed End Condition Operator gagal melakukan penambahan data proyek
Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola proyek
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
3 Operator memilih tombol tambah
Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman tambah data proyek
5 Operator memasukan data isian
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil ditambah
Step | Branching Action
. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database
Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman tambah data proyek

33. Skenario use case mengubah data proyek digunakan ketika Operator ingin
mengubah data proyek cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri dari
kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.39 Requirement A.6,
serta skenario use case mengubah data proyek yang dapat dilihat pada
Tabel 3.42 Skenario Use Case Mengubah Data Proyek

Tabel 3.42 Skenario Use Case Mengubah Data Proyek

Use Case Name Mengubah data proyek

Related Requirement Requirement A.6

Goal in Content Untuk mengubah data proyek

Precondition Operator belum berhasil melakukan pengubahan data proyek
Successful End Condition | Operator berhasil melakukan pengubahan data proyek
Failed End Condition Operator gagal melakukan pengubahan data proyek

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem
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Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola proyek
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
3 Operator memilih salah satu data proyek dan memilih tombol
edit
Main Flow 4 Sistem menampilkan halaman update data proyek
5 Operator melakukan update data proyek
6 Sistem memeriksa masukkan data dari Operator
7 Sistem menyimpan data ke database
8 Sistem menampilkan pesan berhasil diupdate
9 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
Step | Branching Action
. 7.1 | Sistem tidak menyimpan data ke database
Extention - -
8.1 | Sistem menampilkan pesan kesalahan
9.1 | Sistem menampilkan halaman edit data proyek

34. Skenario use case menghapus data proyek digunakan ketika operator ingin
menghapus data proyek cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri dari
kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.39 Requirement A.6,
serta skenario use case menghapus data proyek yang dapat dilihat pada
Tabel 3.43 Skenario Use Case Menghapus Data Proyek

Tabel 3.43 Skenario Use Case Menghapus Data Proyek

Use Case Name Menghapus data proyek
Related Requirement Requirement A.6
Goal in Content Untuk menghapus data proyek
Precondition operator belum berhasil melakukan penghapusan data proyek
Successful End Condition | operator berhasil melakukan penghapusan data proyek
Failed End Condition operatol’ gagal melakukan penghapusan data proyek
Primary Actor operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login

Step | Action

1 operator memilih menu kelola proyek

2 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek

3 operator memilih salah satu data pekerjaan dan memilih tombol
Main Flow hapus

4 Sistem menampilkan konfirmasi penghapusan data

5 Sistem menghapus salah satu data di database

6 Sistem menampilkan pesan berhasil dihapus

7 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
Extention Step | Branching Action
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51

Sistem tidak menghapus data yang di pilih di database

52

Menampilkan pesan gagal menghapus

35. Skenario use case mencari data proyek digunakan ketika operator ingin

mencari data proyek cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri dari

kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.39 Requirement A.6,

serta skenario use case mencari data proyek yang dapat dilihat pada Tabel
Tabel 3.44 Skenario Use Case Mencari Data Proyek

Tabel 3.44 Skenario Use Case Mencari Data Proyek

Use Case Name

Mencari data proyek

Related Requirement

Requirement A.6

Goal in Content

Untuk mencari data proyek

Precondition

Operator belum berhasil melakukan pencarian data proyek

Successful End Condition

Operator berhasil melakukan pencarian data proyek

Failed End Condition

Operator gagal melakukan pencarian data proyek

Primary Actor Operator
Secondary Actor Sistem
Included Cases Login
Step | Action
1 Operator memilih menu kelola proyek
Main Flow 2 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
3 Operator memasukkan kata kunci pencarian dan menekan
tombol cari
4 Sistem mencari data proyek yang sesuai dengan kata kunci
pencarian
5 Sistem menampilkan data proyek sesuai dengan kata kunci
pencarian
Step | Branching Action
Extention 51 Sistem menampilkan pesan “data tidak ditemukan !”

36. Skenario use case laporan proyek digunakan ketika operator ingin

membuat laporan data proyek cv wan’s. Skenario use case tersebut terdiri

dari kebutuhan use case yang dapat dilihat pada Tabel 3.39 Requirement

A.6, serta skenario use case laporan proyek yang dapat dilihat pada Tabel

Tabel 3.45 Skenario Use Case Laporan Proyek
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Tabel 3.45 Skenario Use Case Laporan Proyek

Use Case Name

Laporan Proyek

Related Requirement

Requirement A.6

Goal in Content

Untuk membuat laporan data proyek

Precondition

Operator belum membuat laporan data proyek

Successful End Condition

Operator telah membuat laporan data proyek

Failed End Condition

Operator tidak membuat laporan data proyek

Primary Actor Operator

Secondary Actor Sistem

Included Cases Login
Step Action

Main Elow 1 Qperator memili.h menu kelola proyek
2 Sistem menampilkan halaman menu kelola proyek
3 Operator memilih tombol laporan
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3.1.5.3 Activity Diagram

Activity Diagram adalah sebuah tahapan yang lebih fokus kepada
menggambarkan proses bisnis dan urutan aktivitas dalam sebuah proses. Tool yang
digunakan untuk membuat activity diagram adalah StarUML. Berikut merupakan
activity diagram untuk pembangunan sistem pengolahan data proyek di CV.WANS
Bandung :

1. Activity Diagram Login
Menjelaskan ketika operator ingin masuk kedalam sistem pengolahan

data. Maka operator harus melakukan login terlebih dahulu.

operator sistem

Masuk I Menampilkan halaman
aplikasi | login

Memasukkan username Validasi
dan password l masukkan data

valid tidak valid
R
Menampilkan Menampilkan
halaman utama pesan kesalahan

o

(

@)
i

Gambar 3. 6 Activity Diagram Login
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2. Activity Diagram Mengelola Pelanggan
Menjelaskan ketika operator ingin mengelola data pelanggan. Maka

operator harus memilih menu mengelola pelanggan pada halaman utama.

operator sistem

Memilih menu kelola Menampilkan halaman
pelanggan kelola pelanggan

Ol

—

Gambar 3. 7 Activity Diagram Mengelola Pelanggan

3. Activity Diagram Menambah Data Pelanggan
Menjelaskan ketika operator ingin menambah data pelanggan. Maka

operator harus memilih tombol tambah pada halaman kelola data
pelanggan.

operator sistem

Memilih menu kelola Menampilkan halaman
pelanggan kelola pelanggan

-

Mgmgli'r‘. (:mbol Mz\;r{]\g#l:ja:t::ﬂaman form

Memasukkan data isian Validasi masukkan data
valid fidak valid

<>

I

Menyimpan data ke database

Menampilkan pesan sukses
data berhasil ditambahkan

Tidak menyimpan ke database
Menampilkan pesan kesalahan

Gambar 3. 8 Activity Diagram Menambah Data Pelanggan
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4. Activity Diagram Mengupdate Data Pelanggan
Menjelaskan ketika operator ingin mengupdate data pelanggan. Maka

operator harus memilih tombol update pada halaman kelola data
pelanggan.

operator sistem

Memilih menu kelola Menampilkan halaman
pelanggan kelola pelanggan

Memilih salah satu data _J Menampilkan halaman form I

pelanggan dan memilih tombol update data pelanggan

edit |—r
Mengupdate data Validasi masukkan data
pelanggan

valid tidak valid
[ Menyimpan data ke dalabase] [Tidak menyimpan ke dalabase]

¥

Menampilkan pesan sukses
data berhasil diupdate

[ Menampilkan pesan kesalahan }'

Menampilkan halaman
kelola pelanggan

Gambar 3. 9 Activity Diagram Menambah Data Pelanggan
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5. Activity Diagram Menghapus Data Pelanggan

Menjelaskan ketika operator ingin menghapus data pelanggan. Maka

operator harus memilih tombol hapus pada halaman kelola data

pelanggan.

operator

sistem

Memilih menu kelola

pelanggan

Memilih salah satu data
pelanggan dan memilih tombol
hapus

Menampilkan halaman
kelola pelanggan

| Menampilkan konfirmasi
penghapusan data

—

{
<>

Ya Tidak

Menghapus data yang

dipilih di database Tidak menghapus data

yang dipilih di database

Menampilkan pesan
gagal menghapus data

Menampilkan pesan berhasil
dihapus

®

Gambar 3. 10 Activity Diagram Menghapus Data Pelanggan
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6. Activity Diagram Mencari Data Pelanggan

Menjelaskan ketika operator ingin mencari data pelanggan. Maka operator

harus memilih mengisi kata kunci yang ingin dicari dan pilih tombol cari

pada halaman kelola data pelanggan.

operator

sistem

°
)

Memilih menu kelola |

Me: namlp

pelanggan |

e

Memasukkan kata pencarian di |
kolom pencarian dan menekan

kelol
I

ilkan halaman

a pelanggan

<

/

tombol cari I

| Mancari data sesuai dengan
kata pencarian yang
l imasukkan

berhasil

L tidak berhasil

~

Menampilkan data pekerjaan
sesuai dengan kata
pencarian

|

0)

—

Menampilkan pesan
"data tidal

ditemukan !"

Gambar 3. 11 Activity Diagram Mencari Data Pelanggan

50

}‘




7. Activity Diagram Membuat Laporan Data Pelanggan
Menjelaskan ketika operator ingin membuat laporan data pelanggan.

Maka operator harus memilih tombol laporan pada halaman kelola data
pelanggan.

operator sistem

°
!

Memilih menu kelola
pelanggan

Menampilkan halaman
kelola pelanggan

/

[ Memilih tombol laporan ]

v

@)

et

Gambar 3. 12 Activity Diagram Membuat Laporan Data Pelanggan

8. Activity Diagram Mengelola Pekerjaan

Menjelaskan ketika operator ingin mengelola data pekerjaan. Maka

operator harus memilih menu mengelola pekerjaan pada halaman utama.

operator sistem

l

Memilih menu kelola | I
pekerjaan

Menampilkan halaman
I | kelola pekerjaan

|

@

e

Gambar 3. 13 Activity Diagram Mengelola Pekerjaan
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9. Activity Diagram Menambah Data Pekerjaan

Menjelaskan ketika operator ingin menambah data pekerjaan. Maka

operator harus memilih tombol tambah pada halaman kelola data

pekerjaan.

operator

sistem

Memilih menu kelola
pekerjaan

Menampilkan halaman

kelola pekerjaan

Memasukkan data isian

J Menampilkan halaman form ]
L tambah data pekerjaan r

Validasi masukkan data

Memilih tombol
tambah

tidak valid

[ Menyimpan data ke database]

Tidak menyimpan ke database ]

Menampilkan pesan sukses
data berhasil ditambahkan

|

s
e T SE

pilkan pesan k

]ﬁ

(@<

bl

Gambar 3. 14 Activity Diagram Menambah Data Pekerjaan
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10. Activity Diagram Mengupdate Data Pekerjaan

Menjelaskan ketika operator ingin mengupdate data pekerjaan. Maka

operator harus memilih tombol update pada halaman kelola data

pekerjaan.

operator

sistem

Memilih menu kelola
pekerjaan

P

Menampilkan halaman
kelola pekerjaan

pekerjaan dan memilih tombol
edit

Memilih salah satu data _J Menampilkan halaman form I
| update data pekerjaan |—r

/

Mengupdate data
pekerjaan

valid

[ Menyimpan data ke dalabase]

¥

Menampilkan pesan sukses
data berhasil diupdate

Menampilkan halaman
kelola pekerjaan

Validasi masukkan data

tidak valid

T

[Tidak menyimpan ke database ]

[ Menampilkan pesan kesalahan }'

Gambar 3. 15 Activity Diagram Mengupdate Data Pekerjaan
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11. Activity Diagram Menghapus Data Pekerjaan
Menjelaskan ketika operator ingin menghapus data pekerjaan. Maka

operator harus memilih tombol hapus pada halaman kelola data pekerjaan.

operator sistem

- Menampilkan halaman
Memilih menu kelola kelola pekerjaan
pekerjaan l |

P

Memilih salah satu data Ié,/ | Menampilkan konfirmasi
pekerjaan (I:;11n memilih tombol penghapusan data
apus I

L Tidak

Ya :
Menghapus data yang Tidak menghapus data
yang dipilih di database
Menampilkan pesan
gagal menghapus data

dipilih di database

Menampilkan pesan berhasil
dihapus

¥
®

Gambar 3. 16 Activity Diagram Menghapus Data Pekerjaan
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12. Activity Diagram Mencari Data Pekerjaan

Menjelaskan ketika operator ingin mencari data pekerjaan. Maka operator

harus memilih mengisi kata kunci yang ingin dicari dan pilih tombol cari

pada halaman kelola data pekerjaan.

operator

sistem

°
)

Memilih menu kelola

pekerjaan |

Memasukkan kata pencarian di
kolom pencarian dan menekan
tombol cari

e

/

| Mancari data sesuai dengan
kata pencarian yang

l kelola

Me namr)ilkan halaman |

pekerjaan

<

l imasukkan

berhasil

L tidak berhasil

~

Menampilkan data pekerjaan
sesuai dengan kata
pencarian

|

0)

—

Menampilkan pesan
"data tidal

ditemukan !"

Gambar 3. 17 Activity Diagram Mencari Data Pekerjaan
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13. Activity Diagram Membuat Laporan Data Pekerjaan
Menjelaskan ketika operator ingin membuat laporan data pekerjaan. Maka

operator harus memilih tombol laporan pada halaman kelola data
pekerjaan.

operator sistem

°
|

Memilih menu kelola Menamrjilkan halaman
pekerjaan kelola pekerjaan
[ Memilih tombol laporan ]

Ol

gt

Gambar 3. 18 Activity Diagram Membuat Laporan Data Pekerjaan

14. Activity Diagram Mengelola Penawaran
Menjelaskan ketika operator ingin mengelola data penawaran. Maka

operator harus memilih menu mengelola penawaran pada halaman utama.

operator sistem
Memilih menu kelola | | Menampilkan halaman
penawaran l l kelola penawaran
@

Gambar 3. 19 Activity Diagram Mengelola Penawaran

56



15. Activity Diagram Menambah Data Penawaran

Menjelaskan ketika operator ingin menambah data penawaran. Maka

operator harus memilih tombol tambah pada halaman kelola data

penawaran.

operator

sistem

Memilih menu kelola
penawaran

Menampilkan halaman
kelola penawaran

Memasukkan data isian

J Menampilkan halaman form ]
L tambah data penawaran r

Validasi masukkan data

Memilih tombol
tambah

tidak valid

[ Menyimpan data ke database]

Tidak menyimpan ke database ]

Menampilkan pesan sukses
data berhasil ditambahkan

|

s
e T SE

pilkan pesan k

]ﬁ

(@<

bl

Gambar 3. 20 Activity Diagram Menambah Data Penawaran
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16. Activity Diagram Mengupdate Data Penawaran
Menjelaskan ketika operator ingin mengupdate data penawaran. Maka

operator harus memilih tombol update pada halaman kelola data
penawaran.

operator sistem

Memilih menu kelola Menampilkan halaman
penawaran kelola penawaran

Memilih salah satu data _J Menampilkan halaman form I

penawaran dan memilih tombol update data penawaran

edit |—r
Mengupdate data Validasi masukkan data
penawaran

valid tidak valid
[ Menyimpan data ke dalabase] [Tidak menyimpan ke dalabase]

¥

Menampilkan pesan sukses
data berhasil diupdate

Menampilkan halaman
kelola penawaran

[ Menampilkan pesan kesalahan }'

Gambar 3. 21 Activity Diagram Mengupdate Data Penawaran
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17. Activity Diagram Menghapus Data Penawaran

Menjelaskan ketika operator ingin menghapus data penawaran. Maka

operator harus memilih tombol hapus pada halaman kelola data

penawaran.

operator

sistem

Memilih menu kelola

I Menampilkan halaman I
kelola penawaran

penawaran

Memilih salah satu data
penawaran dan memilih tombol
hapus

IK’

—

S

Menampilkan konfirmasi
penghapusan data

Ya

Menghapus data yang
diﬁlllih di database

{
<>

Tidak

Tidak menghapus data

yang dipilih di database

ihapus

Menampi\k;gn pesan berhasil

Menampilkan pesan
gagal menghapus data

®

Gambar 3. 22 Activity Diagram Menghapus Data Penawaran
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18. Activity Diagram Mencari Data Penawaran

Menjelaskan ketika operator ingin mencari data penawaran. Maka

operator harus memilih mengisi kata kunci yang ingin dicari dan pilih

tombol cari pada halaman kelola data penawaran.

operator

sistem

°
)

Memilih menu kelola |

penawaran |

kolom pencarian dan menekan

Memasukkan kata pencarian di
tombol cari

e

l kelola penawaran r

Menampilkan halaman

/

| Mancari data sesuai dengan
kata pencarian yang
l imasukkan

berhasil

L tidak berhasil

~

sesuai dengan kata

Menampilkan data pekerjaan
pencarian

|

0)

—

Menampilkan pesan

"data tidal

ditemukan !

Gambar 3. 23 Activity Diagram Mencari Data Penawaran

60

I




19. Activity Diagram Membuat Laporan Data Penawaran
Menjelaskan ketika operator ingin membuat laporan data penawaran.

Maka operator harus memilih tombol laporan pada halaman kelola data
penawaran.

operator sistem

°
!

Memilih menu kelola l
penawaran

' Menampilkan halaman
I ,;I kelola penawaran

=
Memilih data penawaran yan -
ingin dibuat laporan & memill’?n Menampilkan halaman
tombol detail detail data penawaran
Memilih tombol laporan

i

P

®

Gambar 3. 24 Activity Diagram Membuat Laporan Data Penawaran
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20. Activity Diagram Mengelola Pembayaran
Menjelaskan ketika operator ingin mengelola data pembayaran. Maka

operator harus memilih menu mengelola pembayaran pada halaman

utama.
operator sistem
Memilih menu kelola I I Menampilkan halaman
pembayaran | = kelola pembayaran
@)
L

Gambar 3. 25 Activity Diagram Mengelola Pembayaran
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21. Activity Diagram Menambah Data Pembayaran
Menjelaskan ketika operator ingin menambah data pembayaran. Maka

operator harus memilih tombol tambah pada halaman kelola data
pembayaran.

operator sistem

Memilih menu kelola Menampilkan halaman
pembay 1 kelola pemb: an

e

Memilih tombol Menamﬂllkan halaman form ]

tambah L tambah data pembayaran r

| Memasukkan data isian F‘ Validasi masukkan data

valid tidak valid
[Menyimpan data ke database] [ Tidak menyimpan ke database ]
Menampilkan pesan sukses Ik . ..
data berhasil ditambahkan [ pilkan pesan ]ﬁ

(@<

bl

Gambar 3. 26 Activity Diagram Menambah Data Pembayaran
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22. Activity Diagram Mengupdate Data Pembayaran

Menjelaskan ketika operator ingin mengupdate data pembayaran. Maka

operator harus memilih tombol update pada halaman kelola data

pembayaran.

operator

sistem

Memilih menu kelola

pembayaran

Memilih salah satu data
pembayaran dan memilih tombol
edit

Menampilkan halaman
kelola pembayaran

_J Menampilkan halaman form I
|

update data pembayaran |—r

Validasi masukkan data

Mengupdate data
pembayran

valid tidak valid

[ Menyimpan data ke dalabase] [Tidak menyimpan ke dalabase]

¥

Menampilkan pesan sukses
data berhasil diupdate

Menampilkan halaman
kelola pembayaran

[ Menampilkan pesan kesalahan }'

Gambar 3. 27 Activity Diagram Mengupdate Data Pembayaran
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23. Activity Diagram Menghapus Data Pembayaran

Menjelaskan ketika operator ingin menghapus data pembayaran. Maka

operator harus memilih tombol hapus pada halaman kelola data

pembayaran.

operator

sistem

Memilih menu kelola
I
1

I Menampilkan halaman I
kelola pemt an

p

Memilih salah satu data
pembayaran dan memilih tombol
hapus

|

P

R

| Menampilkan konfirmasi
penghapusan data

a \L Tidak
&

Menghapus data yang

dipilih di database Tidak menghapus data

yang dipilih di database

Menampi\k;gn pesan berhasil

Menampilkan pesan
gagal menghapus data

ihapus

®

Gambar 3. 28 Activity Diagram Menghapus Data Pembayaran

65




24. Activity Diagram Mencari Data Pembayaran

Menjelaskan ketika operator ingin mencari data pembayaran. Maka

operator harus memilih mengisi kata kunci yang ingin dicari dan pilih

tombol cari pada halaman kelola data pembayaran.

operator

sistem

°
)

Memilih menu kelola |

Menampilkan halaman |

pembayaran |

kolom pencarian dan menekan

Memasukkan kata pencarian di
tombol cari

e

l kelola p

)

/

| Mancari data sesuai dengan
kata pencarian yang
l imasukkan

berhasil

L tidak berhasil

~

Menampilkan data pekerjaan
sesuai dengan kata
pencarian

|

0)

—

Menampilkan pesan
"data tidak ditemukan !

Gambar 3. 29 Activity Diagram Mencari Data Pembayaran
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25. Activity Diagram Membuat Laporan Data Pembayaran
Menjelaskan ketika operator ingin membuat laporan data pembayaran.

Maka operator harus memilih tombol laporan pada halaman kelola data
pembayaran.

operator sistem

°
!

Memilih menu kelola l
pembayaaran

' Menampilkan halaman
I ,;I kelola pembayaran

=
Memilih data pembayaran yan -
ingin dibuat laporan & memili Menampilkan halaman
tombol detail detail data pembayaran
Memilih tombol laporan

i

P

®

Gambar 3. 30 Activity Diagram Membuat Laporan Data Pembayaran
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26. Activity Diagram Mengelola Proyek
Menjelaskan ketika operator ingin mengelola data proyek. Maka operator

harus memilih menu mengelola proyek pada halaman utama.

operator sistem
Memilih menu kelola | | Menampilkan halaman
proyek l l kelola proyek
Ol

Gambar 3. 31 Activity Diagram Mengelola Proyek
27. Activity Diagram Menambah Data Proyek

Menjelaskan ketika operator ingin menambah data proyek. Maka operator

harus memilih tombol tambah pada halaman kelola data proyek.

operator sistem

Memilih menu kelola -
proyek Menampilkan halaman
kelola proyek
- Menampilkan halaman form
Memilih tombaol tambah data proyek
tambah

P

Memasukkan data isian Validasi masukkan data
valid tidak valid

Tidak menyimpan ke database
Menampilkan pesan kesalahan

Menyimpan data ke database
Menampilkan pesan sukses
data berhasil ditambahkan

(@

Gambar 3. 32 Activity Diagram Menambah Data Proyek
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28. Activity Diagram Mengupdate Data Proyek

Menjelaskan ketika operator ingin mengupdate data proyek. Maka

operator harus memilih tombol update pada halaman kelola data proyek.

operator

sistem

Memilih menu kelola

proyek

Memilih salah satu data proyek Ie‘
dan memilih tombol edit

Menampilkan halaman
kelola proyek

Menampilkan halaman form
update data proyek

Validasi masukkan data

Mengupdate data
proyek

valid tidak valid
[ Menyimpan data ke dalabase] {Tidak menyimpan ke database]

v

Menampilkan pesan sukses
data berhasil diupdate

[ Menampilkan pesan kesalahan }—_

Menampilkan halaman
kelola proyek

Gambar 3. 33 Activity

Diagram Mengupdate Data Proyek
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29. Activity Diagram Menghapus Data Proyek

Menjelaskan ketika operator ingin menghapus data proyek. Maka operator

harus memilih tombol hapus pada halaman kelola data proyek.

operator

sistem

Memilih menu kelola

I Menampilkan halaman I
kelola proyek

proyek

Memilih salah satu data proyek
dan memilih tombeol hapus

rf/

P

Ya

R

Menampilkan konfirmasi
penghapusan data

Menghapus data yang
diﬁlllih di database

{
<

Tidak

Tidak menghapus data
yang dipilih di database

Menampilkan pesan berhasil
i

ihapus

Menampilkan pesan
gagal menghapus data

¥
®

Gambar 3. 34 Activity Diagram Menghapus Data Proyek
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30. Activity Diagram Mencari Data Proyek

Menjelaskan ketika operator ingin mencari data proyek. Maka operator

harus memilih mengisi kata kunci yang ingin dicari dan pilih tombol cari

pada halaman kelola data proyek.

operator

sistem

°
)

Memilih menu kelola | |
proyek | l

Menampilkan halaman |

kelola proyek r

e

Memasukkan kata pencarian di |

M
kolom pencarian dan menekan |
tombol cari I l

ancari data sesuai dengan
kata pencarian yang
imasukkan

berhasil

L tidak berhasil

~

—

pencarian

Menampilkan data pekerjaan
sesuai dengan kata

Menampilkan pesan
"data tidal

ditemukan !"

|

0)

Gambar 3. 35 Activity Diagram Mencari Data Proyek
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31. Activity Diagram Membuat Laporan Data Proyek
Menjelaskan ketika operator ingin membuat laporan data proyek. Maka

operator harus memilih tombol laporan pada halaman kelola data proyek.

operator sistem

°
!

Memilih menu kelola I I Menampilkan halaman
proyek l I kelola proyek

=]

Memilih data proyek yang ingin ;

dibuat laporan & memilih tombol Menampilkan halaman
detail detail data proyek

/
/

Memilih tombaol Iaporan|

Gambar 3. 36 Activity Diagram Membuat Laporan Data Proyek

3.1.5.4 Class Diagram

Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur dari segi
pendefinisian kelas — kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem serta
hubungan antar kelas lainnya. Tool yang digunakan dalam pembuatan class
diagram adalah StarUML.
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class Sistem Pengolahan Data Proyek )

- «contrallers c<m0|:|_el>z
g Login Login
login +username
i +passwaord
+username() 1 ::ZDD%ISESiO L i -
+password() +Loging
+Koneksif) 1
ST wmodels
report «controllers Proyek Halaman Utama
Proyek +id_proyek
+report{) 1 b +Kd_penawaran +Menu pelanggan()
- +tambah() +kd_pembayaran +Menu pekerjaan) |
B +edit]) +Mama +Menu pembayaran()
hapusdet +hapus() +Alamat +Menu penawaran ()
L L +carig +Tyl_mulai A/ +henu proyek()
+hapusdet() ™ +repor +Tol_selesai +Logout()
+kosongl 1 1 |+Status
wUiE 1 1 |+kosong2) f—1 +Keterangan
tambahdet | —] +kosonga() +Add proyek()
L +inad_tahle) +Edit proyek{)
+tambahdet{) 1 A +load_table2() +Delete proyek)
1 +load_tahled() +Search proyek()
i +eombobox() «model»
i 1 +Report() Penawaran
cari +combobox2() +Add detail()
+tambahdet() +Delete detail]) +Kd_penawaran
+an( 1 +hapusdet() +Add detai2() +Kd_pelanggan %
+tambahdet2() +Delete detail2() +Kd_pekerjaan
I 1 /| +hapusdet2) +g?yma
h +
apas 1 1 +Harga
+hapus() «models Humlah
Pemb +Diskan
1 L 1 1 embayaran +Subtotal
+Kd_pembayaran +PPN i
g et gt g +K|:|_|:|enau1raran +Total
edit tambah tambahdetz hapusdet2 || +Tanggal ’./ +Keterangan
+Mama +MNama
- +Maminal
+editf) +tambah() +tambahdet2()| | +hapusdet2() +Keterangan :ég:l penawaran()
+Status it penawaran()
+Delete penawaran()
+Add pembayaran() +Search penawaran()
i B i +Edit pembayaran() +Report)
edit tambah +Delete pembayaran( +A0d detail)
+Reportf) +Hapus detail])
Fedit +tambah +Search pembayaran() 1
edit) ambahQ +Add detail]) L
+Delete detail()
- 1 1 T «Controllers
;‘;:"3: L Penawaran
wcontrollers +tambah() 1
+hapus) Pembayaran +editf)
1 +hapus()
g +tambah() +carif) L
cari 15 +edit +report(} 1
+hapus() +kosong() | —
reari) 1 1 +carip +load_tahlef] 1
1 +report{) +combobox() '_1'
+kozong() +combobox2() —
- L +load_tahle2()
e +kosong2() ] 1
repart /_/T +comhohox) +tpen()
1 +combohox2() +idet()
+load_tatle() +tambahdet() 1
+report() L tioad tanle2q +hapusdet()
+pem() +kosongz2()
1 +Hlet() +Humlah()
= v +tambahdetf) +subtotall)
hapusdet tambahdet +hapusdet]) Hotall
+sisaf)
+hapusdet() +tambahdet()

Gambar 3. 37 Class Diagram
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Halaman Utama

+Menu pelanggan()
+Menu pekerjaan()
+Menu pembayaran()
+Menu penawaran()
+Menu proyek()
+Logout()

—>

amodels
nbayaran

mbayaran
nawaran

al /

al
ngan

ambayaran()
smbayaran()
pembayaran()

1 pembayaran()
atailf)

detail(]

1

1

antrallers
nbayaran

mhah{

it

pusf)

i)

Jort()
sonof)
song 20
mhbobox(
mhbobox2()
ad_tahlef)
ad_tahle2()
2mf)

atf)
mbahdet()
pusdetf)

EE]

wmodels
Penavvaran

+Kd_penawaran
+Kd_pelangpan
+Kd_pekerjaan
+MNama

+0ty

+Harga
+Jumlah
+Diskon
+5Subtotal
+PPN

+Total
+Keterangan
+Mama

+A0d penawaran(]
+Edit penawaran(]

+Delete penawaran()
+Search penawaran()

I By I e I
tambah edit cari
+tambah() +editf) +carif)
i 1
armodels L
Pelanggan 1
+Kd_pelanggan L I
+Nama wcontroller» |1 hapus
+Perusahaan Pelanggan 1
+Alamat
e +tambahD / +hapus()
+Email +edit{)
+hapus()
+Add pelanggan() L rearig !
+Edit pelanggan() +report() \ wwiEwn
+Delete pelanggan() +kasangl) report
+Search pelanggan() +load_tahle()
+Report() +tpel(] +repartf)
s e B wiEn
tambah edit cari
+tambah() +editf) +carif)
1\ 1/ 1
1
wmodel» L
Pekerjaan c<contrgller>: 1 afigir
+kd_pekerjaan Pekerjaan hapus
+MNama 1 t
+Satuan :teﬁgahu +hapus(
+Harga e
y . '_'_'_l‘_' +hapus() 1
+Add pekerjaan() +carif) \‘\_1\ e
+Edit pekerjaan() +reportf) report
+Delete pekerjaan() +kosongf)
+Search pekerjaan() +load_tahblef)
+Repart(] +tpeker() Hreporty)

+Report(]
+Add detail(j wUiEW wiEn
+Hapus detail) tambah adit
1
1 +tambah() +editf)
1
wantrallers 1
Penawaran -
wif| B
+tambah() L hapus
+edit(] 1
+hapus) +hapus()
+earif) 1
+reportf) 1 -
+k050ng[] c<1r|eu1_r>:
+load_tahle() L L carl
+combobox()
+combobox2() +carif)
+load_table2()
+tpen() 1
+tdet(] wyigs
+tambahdet() 1 report
+hapusdet()
+kosong2()
+ijumlah() 1 P +report)
+5ubtotalf)
+total() - -
AR IR
tambahdet hapusdet
+tambahdet() t+hapusdet()

Gambar 3. 38 Class Diagram (Lanjutan)
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3.155 Sequence Diagram

Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku pada sebuah
scenario. Diagram jenis ini memberikan kejelasan sejumlah objek dan pesan —
pesan yang diletakkan dalam sebuah use case. Tool yang digunakan dalam
pembuatan sequence diagram adalah StarUML. Berikut sequence diagram untuk
pembangunan sistem pengolahan data proyek di CV.WANS Bandung :

1. Sequence Diagram Login
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Login.

interaction Login J

Interface: Login Entity: Database Interface: Halaman Utama

1: mengakses sistem

T anampikan haaman iogn |_|
i 3: memasukkan usemame & password = 4 Valid login)

»] .l
: : . & : LoginQ
& : munculkan pesan kesafahan, jika login gagal
oo -

72 Index()

i alean e B H

Gambar 3. 39 Sequence Diagram Login
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2. Squence Diagram Mengelola Data Pelanggan

Menu yg berada di menu utama yang berfungsi untuk pengelolaan data

pelanggan

interaction Mengelola Pelanggan )

R

Operator

1 : memilih menu kelola pelanggan

Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Pelanggan

2 Menu pelanggan()

A 4

3 : View pelanggan()

T ampikan haiaman keldla pelanggan T

Gambar 3. 40 Squence Diagram Mengelola Data Pelanggan

3. Sequence Diagram Menambah Data Pelanggan

Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menambah Data Pelanggan.

interaction Menambah data pelanggan )

Operator

Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Pelanggan

Entity: Tambah Data Pelanggan

Entity: Database

1 - memilih menu kelola pelanggan

l

2 : Menu pelanggan()

3 - View pelanggan()

4 - menampilkan halaman kel

5 : memilih tombol tay

iz pelanggan

bah

6 menampilkan form tar

bah data.

mengisi form tambah data

L

8 : Add pelanggan()

10t pesan data berhas

? 9: Save pelanggan()

L]

12 : menampilkan pesan keSalahan jika gagal menambah data

11 Kembali()

Gambar 3. 41 Sequence Diagram Menambah Data Pelanggan
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4. Sequence Diagram Mengupdate Data Pelanggan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mengupdate Data Pelanggan.

interaction Mengupdate data pelanggan

Operator Interface: Halaman Utama

1 : memilin menu kelola pelanggan

| Controller: Halaman Kelola Pelanggan ‘ | Entity: Update Data Pelanggan ‘ | Entity: Database

2 Menu pelanggan()

3 : View pelanggan() |

4 menampilkan halaman keidla pelanggan

5 - memilih data yang ingin diupdate

& - memilin tombol.edit |

7 menampilian form update dafa

8 - mengisi form update data

9 : Edit pelanggan()

10 Save pelanggan()

11" ménampilian pésan data barhasil diupdate

| J 12 Kembali()

13 : menampilkan pesan kesalahan jika gagal memgupdate data

Gambar 3. 42 Sequence Diagram Mengupdate Data Pelanggan
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5. Sequence Diagram Menghapus Data Pelanggan

Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menghapus Data Pelanggan.

Operator

interaction Menghapus data pelanggan

Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Pelanggan

1: memilih menu kelola. pelanggan

2 : Menu pelanggan()

3 : View pelanggan()

4 - menampilkan halaman kel

5 - memilih data yang ing

I pelanggan

n dihapus

6 - memilih tombol

apus

7 menampilkan pesan konfirmi

i hapus data

8 : jika ya, maka data didatabase di hapus

10 : menampilkan pesan dal

ta berhasil dihapus

[11 - jika tidak, maka data didatabase tidak dihapus

13" Menampilkan pesan gal

al dinapus

jj 12 - Kembali()

Entity: Database

9: Delete pelanggan()

Gambar 3. 43 Sequence Diagram Menghapus Data Pelanggan
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6. Sequence Diagram Mencari Data Pelanggan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mencari Data Pelanggan.

interaction Mencari data pelanggan

Operator Interface: Halaman Utama ‘ | Controller: Halaman Kelola Pelanggan Entity: Database

1: memilih menu kelola pelanggan

2 Menu pelanggan()

3 - View pelanggan() |

4 menampilkan halaman keidla pelanggan I.[‘

5 : memasukkan kata pencarian di kolom pencarian

6 : memilih tombo. cari |

7 : Mencari data sesuai kata pencarian yang dimasukkan

8 : Search pelanggan()

9 menampilkan data pelanggan sesuai kata pencarian

| 10 - Kembali()
11" Wienampilkan pesan daia §dak ditemukan

Gambar 3. 44 Sequence Diagram Mencari Data Pelanggan
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7. Sequence Diagram Membuat Laporan Data Pelanggan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Membuat Laporan Data Pelanggan.

interaction Membuat laporan data pelanggan )

X

Operator Interface: Halaman Utama Controller: Halaman Kelola Pelanggan

1 : memilih menu kelola pelanggan

2 : Menu pelanggan()

3 : View pelanggan()
Eq .................................................... N e eaememsessmessseesesssmessaennn
: 4 - menampilkan halaman keldla pelanggan
5 - memilih tombol Iai:roran
| 6 Report()
R L L LR R L LT S EE P SR AL R T i ......................................
: 7 : dokumen laporan data; pelanggan I

Gambar 3.1 Sequence Diagram Membuat Laporan Data Pelanggan
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8. Sequence Diagram Mengelola Data Pekerjaan
Menu yang berada di menu utama berfungsi untuk mengelola data

pekerjaan

interaction Mengelola Pekerjaan )

A

Operator Interface: Halaman Utama Controller: Halaman Kelola Pekerjaan

1 : memilih menu kelola pekerjaan

2 : Menu pekerjaan() _

3 - View pekerjaan()
== T
: 4 : menampilkan halaman kelgla pekerjaan

Gambar 3. 45 Squence diagram Mengelola data pekerjaan

9. Sequence Diagram Menambah Data Pekerjaan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menambah Data Pekerjaan.

interaction Menambah data pekerjaan

Operator

Interface: Halaman Utama Controller: Halaman Kelola Pekerjaan Entity: Tambah Data Pekerjaan Entity: Database

1 : memilih menu kelola pekerjaan

2 Menu pekeriaan()
3 : View pekerjaan)

4~ menampilkan halaman kelbla pekerjaan

5 - memilih tombol tambah

6 - menampilkan form tamibah data

"

17 - mengisi form tambah data.

8: Add pekerjaan()

Save pekerjaan()
10" menampilkan pesan data berhasil ditambahian

U 11 Kembali()

12 : menampilkan pesan késalahan jika gagal menambah data

Gambar 3. 46 Sequence Diagram Menambah Data Pekerjaan
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10. Sequence Diagram Mengupdate Data Pekerjaan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mengupdate Data Pekerjaan.

interaction Mengupdate data pekerjaan

Operator | Interface: Halaman Utama

1 : memilih menu kelola pekerjaan

Controller: Halaman Kelola Pekerjaan | | Entity: Update Data Pekerjaan Entity: Database

2 Menu pekerjaan()

3: View pekerjaan() |

4" menampilian halaman keldia pekeriaan

5 - memilih data yang ingin diupdate

6 - memilih tombol edit |

7'< menampilkan form update data

8 mengisi form update data

9 : Edit pekerjaan()

10 Save pekerjaan()

11 menampilkan pesan data berhsil diupdate

| J 12 : Kembali)

13 : menampilkan pesan kesdlahan jika gagal memgupdate data

Gambar 3. 47 Sequence Diagram Mengupdate Data Pekerjaan
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11. Sequence Diagram Menghapus Data Pekerjaan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menghapus Data Pekerjaan.

interaction Menghapus data pekerjaan

Operator Interface: Halaman Utama ‘ | Controller: Halaman Kelola Pekerjaan Entity: Database

1 : memilih menu kelola pekerjaan

2 Menu pekerjaanf)

3 : View pekerjaan()

4" menampilkan halaman kelgia pekerjaan

5 - memilih data yang ingin dihapus

—

6 : memilih tombol Hapus

7 - menampilkan pesan konfirmsi hapus data
8 jika ya, maka data didatabase di hapus

9: Delete pekerjaan()

10 - menampilkan pesan data berhasil dihapus
[11 - jika tidak, maka data didatabase tidak dihapus

H 12 Kembali()

137 Miénampilian pesan gagal dirapus

Gambar 3. 48 Sequence Diagram Menghapus Data Pekerjaan
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12. Sequence Diagram Mencari Data Pekerjaan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mencari Data Pekerjaan.

Operator Interface: Halaman Utama ‘ | Controller: Halaman Kelola Pekerjaan Entity: Database
1 - memilih menu kelola pekerjaan j

2 Menu pekeriaan()

3 - View pekerjaan()

|

4" menampilkan halaman kelbia pekerjaan L[‘

i kolom pencarian

kata pencarian

6 : memilih tombol: cari

7 : Mencari data sesuai kata pencarian yang

8 Search pekerjaan()

sesuai kata pencarian

9 - menampilkan data pekerjaas
10 Kembali()

11 Menampilkan pesan data fjdak ditemukan jJ

Gambar 3. 49 Sequence Diagram Mencari Data Pekerjaan
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13. Sequence Diagram Membuat Laporan Data Pekerjaan
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Membuat Laporan Data Pekerjaan.

interaction Membuat laporan data pekerjaan )

Interface: Halaman Utama

1 : memilih menu kelola pekerjaan

Controller: Halaman Kelola Pekerjaan

»—
>

2 : Menu pekerjaan()

3 : View pekerjaan()

4 - menampilkan halaman kelola pekerjaan

5 - memilih tombol laporan

6 : Report()

Eq ............................ ?.’ '_'d& -k:;r-né]{ Ta-|;| -D;-aH q-j:f,;[;; };él;éa;éﬁ ...........................

Gambar 3. 50 Sequence Diagram Membuat Laporan Data Pekerjaan

85



14. Sequence Diagram Mengelola Data Penawaran
Menu yang berada di menu utama berfungsi untuk mengelola data

penawaran

interaction Mengelola Penawaran )

R

Operator Interface: Halaman Utama Controller: Hal Kelola P an

1: memilih menu kelola penawaran

2 : Menu penawaran()

3 1 View penawaran()

4 : menampilkan halaman kejola penawaran

R S

Gambar 3. 51 Squence diagram mengelola data penawaran

15. Sequence Diagram Menambah Data Penawaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case
Menambah Data Penawaran.

interaction Menambah data penawaran

Operator | Interface: Halaman Utama ‘

1: memilih menu kelola penawaran
2: Menu penawaran()
3 : View penawaran() |

! menampilkan haiaman kelgla penawaran

Controller: Halaman Kelola Penawaran | | Entity: Tambah Data Penawaran | | Entity: Database

T

5 - memilih tombol tambah

- menampilkan form tarhbah data
mengisi form tambah data.

8P

9: Add penawaran() |

U 12 Kembali()

13 menampilkan pesan kesalahan jika gagal menambah data

10 Save penawaran

Gambar 3. 52 Sequence Diagram Menambah Data Penawaran
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16. Sequence Diagram Mengupdate Data Penawaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mengupdate Data Penawaran.

interaction Mengupdate data penawaran

Operator Interface: Halaman Utama

1: memilih menu kelola penawaran

| Entity: Database

| Entity: Update Data Penawaran

| Controller: Halaman Kelola Penawaran

2 : Menu penawaran|

3 View pes

4~ ménampilkan halaman keldia penawaran

—

5 : memilih data yang ingin diupdate

6 : memilih tombol edit |

7 menampilican form upiiate data

8 . mengisi form update data

9 : Edit penawaran()

10 - Save penawaran()

11 - menampilkan pesan data befhasil diupdate

|J 12 Kembali()

13 menampilkan pesan kesalahan jika gagal memgupdate data

Gambar 3. 53 Sequence Diagram Mengupdate Data Penawaran
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17. Sequence Diagram Menghapus Data Penawaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menghapus Data Penawaran.

interaction Menghapus data penawaran

R

Operator Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Penawaran

1: memilih menu kelola penawaran

2 Menu penawaran()

3 View penaaran()

4" menampilkan halaman keldia penawaran

5 - memilih data yang ingin dihapus

——

& - memilih tombol hapus

7' menampilkan pesan konfirmiasi hapus data

8 jika ya, maka data didatabase di hapus

Entity: Database

9: Delete penawaran()

10 : menampilkan pesan data berhasil dihapus

13" Wenampilkan pesan gaigal dinapus

11 : jika tidak, maka data didatabase tidak dihapus

]

12 Kembali()

Gambar 3. 54 Sequence Diagram Menghapus Data Penawaran
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18. Sequence Diagram Mencari Data Penawaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mencari Data Penawaran.

Operator | Interface: Halaman Utama ‘ | Controller: Halaman Kelola Penawaran Entity: Database

1 memilih menu kelola penawaran

2 Menu penawaran()

3: View penawaran() |

4~ menampilkan halaman keldia penawaran

5 : memasukkan kata pencarian di kolom pencarian

& - memilih tombof cari |

[7 - Mencari data sesuai kata pencarian yang dimasukkan

8 Search penawaran()

9 - menampilkan data penawarah sesuai kata pencarian

| 10 Kembali()
11 Vienampilkan pesan data §idak ditemukan

Gambar 3. 55 Sequence Diagram Mencari Data Penawaran
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19. Sequence Diagram Membuat Laporan Data Penawaran

Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Membuat Laporan Data Penawaran.

interaction Membuat laporan data penawaran )

Operator

Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Penawaran

Entity: Halaman Detail Penawaran

1 : memilih menu kelola penawaran

2: Menu penawaran()

3 View penawaran()

7 - Detail penawaran()

Il':_ .:_ [ —

e 4" menampilican halaman ks\qla penawaran
; 5 : memilih data yang ingin di buat laporan
6 : memilih tombol Hela\\
g
8 : me¢nampilkan halaman detail penawaran

i 9 memilih tombol laporan

10 : Report()

Gambar 3. 56 Sequence Diagram Membuat Laporan Data Penawaran

20. Sequence Diagram Mengelola data Pembayaran

Menu yang berada di menu utama berfungsi untuk mengelola data

pembayaran

interaction Mengelola Pembayaran )

A

Operator

Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Pembayaran

1 : memilih menu kelola pembayaran

4 - menampilkan halaman kelpla pembayaran

2 - Menu pembayaran()

A J

3 : View pembayaran()

Gambar 3. 57 Sequence Diagram Mengelola data Pembayaran

90




21. Sequence Diagram Menambah Data Pembayaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menambah Data Pembayaran.

interaction Menambah data pembayaran

| Controller: Halaman Kelola Pembayaran ‘ | Entity: Tambah Data Pembayaran ‘ | Entity: Database

Operator | Interface: Halaman Utama

1. memilih menu kelola pembayaran

2 : Menu pembayaran)

3 : View pembayaran()

]

4 ménampikan halaman keldia pembayaran

5 : memilih tombol tambah

6 - menampilkan form tambah data

7 - mengisi form tambah data

8 : Add pembayaran()

9: Save pembayaran()
10 menampilkan pesan data berhisil ditambahikan

H 11 Kembali)

12 - menampilkan pesan kesalahan jika gagal menambah data

Gambar 3. 58 Sequence Diagram Menambah Data Pembayaran
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22. Sequence Diagram Mengupdate Data Pembayaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mengupdate Data Pembayaran.

interaction Mengupdate data pembayaran_J

R

Controller: Halaman Kelola Pembayaran

Entity: Update Data Pembayaran |

Entity: Database

1 : memilih menu kelola pembayaran

Operator Interface: Halaman Utama

2: Menu pembayaran()

3 : View pembayaran()

4 - menampilkan halaman kelol

5 - memilih data yang ing

ia pembayaran

in diupdate

—

6 - memilih tombo

edit

7 - menampilkan form Upt

date data

8 : mengisi form update data

9 : Edit pembayaran()

11 menampilkan pesan data ber

asil diupdate

I

13 : menampilkan pesan k:

salahan jika gagal memgupdate data

12 Kembali(

10 Save pembayaran()

Gambar 3. 59 Sequence Diagram Mengupdate Data Pembayaran
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23. Sequence Diagram Menghapus Data Pembayaran

Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menghapus Data Pembayaran.

interaction Menghapus data pembayaran_J

Operator

Interface: Halaman Utama

Controller: Halaman Kelola Pembayaran

1: memilih menu kelola

2 Menu pembayaran()

3: View pembayaran()

4 - menampilkan halaman kelo!

5 - memilih data yang ing

a pembayaran

in dihapus

6 - memilih tombol

apus

7 menampilkan pesan konfirmy

asi hapus data

8 jika ya, maka data didatabase di hapus

10 - menampilkan pesan daf

ta berhasil dihapus

11 : jika tidak, maka data didatabase tidak dihapus

13" Menampilkan pesan g

igal dihapus

jJ 12 - Kembali()

Entity: Database

9 : Delete pembayaran()

Gambar 3.

60 Sequence Diagram Menghapus Data Pembayaran
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24. Sequence Diagram Mencari Data Pembayaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mencari Data Pembayaran.

interaction Mencari daia pembayaran

Operator Interface: Halaman Utama ‘ | Controller: Halaman Kelola Pembayaran Entity: Database

1: memilih menu kelola pembayaran

2 Menu pembayaran()

3: View pembayaran() |

4" menampilikan halaman kelola pembayaran

5 : memasukkan kata pencarian i kolom pencarian

6 : memilin tombej cari |

Mencari data sesuai kata pencarian yang dimasukkan

8 Search pembayaran()

9 pilkan data. sesuai kata pencarian

| 10 : Kembali()
11" Menampilkan pesan data fidak ditemukan

Gambar 3. 61 Sequence Diagram Mencari Data Pembayaran
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25. Sequence Diagram Membuat Laporan Data Pembayaran
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Membuat Laporan Data Pembayaran.

interaction Membuat laporan data pembayaran )

Controller: Halaman Kelola Pembayaran

Interface: Halaman Utama

1 - memilih menu kelola pembayaran

2 : Menu pembayaran()

3 : View pembayaran() |

: ]

4: menampilkan halaman kelola pembayaran

5 : memilih data yang ingin di buat laporan

6 - memilih tombol laporan |

7 : Report()

8 : dokumen laporan data pembayaran

Gambar 3. 62 Sequence Diagram Membuat Laporan Data Pembayaran
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26. Sequence Diagram Mengelola data proyek
Menu yang berada di menu utama berfungsi untuk mengelola data proyek

interaction Mengelola Proyek )

R

Operator Interface: Halaman Utama Controller: Halaman kelola Proyek

1 : memilih menu kelola proyek

2 Menu proyek()

3 : View proyek()

S 4" menampilkan halaman kelola proyek

Gambar 3. 63 Sequence Diagram Mengelola data proyek
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27. Sequence Diagram Menambah Data Proyek
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menambah Data Proyek.

interaction Menambah data proyek

Operator Interface: Halaman Utama ‘ | Controller: Halaman Kelola Proyek | | Entity: Tambah Data Proyek

| Entity: Database

1: memilih menu kelola proyek

2 Menu proyek)

3 : View proyek() |

4~ menampilkan halaman kelloia proyek

5 : memilih tombol tarbah

6 - menampilkan form tambah data.

I — =

7 imengisi form tambah data

8: Add proyek()

9: Save proyek()
10 menampilkan pesan data berhgsil ditambahkan

I_J 11 - Kembali()

12 : menampilkan pesan kesafehan jika gagal menambah data

Gambar 3. 64 Sequence Diagram Menambah Data Proyek
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28. Sequence Diagram Mengupdate Data Proyek

Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case
Mengupdate Data Proyek.

Operator

interaction Mengupdate data proyek

Interface: Halaman Utama

| Controller: Halaman Kelola Proyek | | Entity: Update Data Proyek |

1 : memilih menu kelola proyek

2 Menu proyek()

3 : View proyek()

4 menampilkan halaman kloia proyek

5 : memilih data yang ingin diupdate

—

6 : memilih tombol edit

7 - menampilkan form uptiate data

8 mengisi form update data

9 - Edit proyek()

11" menampilkan pesan data ber

hasil diupdate

|

13 : menampilkan pesan kesalahan jika gagal memgupdate data

12 Kembali(

10 : Save proyek()

Gambar 3.

65 Sequence Diagram Mengupdate Data Proyek
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29. Sequence Diagram Menghapus Data Proyek

Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Menghapus Data Proyek.

interaction Menghapus data proyek

Controller: Halaman Kelola Proyek

1 : memilih menu kelola proyek

Operator Interface: Halaman Utama

2 Menu proyek()

3 : View proyek()

4 menampikan halama

5 - memilih data yang in

n kelola proyek

in dihapus

6 : memilih tombol.

hapus

7 - menampilkan pesan konfin

asi hapus data

8 - jika ya, maka data didatabase di hapus

Entity: Database

10 - menampilkan pesan dal

ta berhasil dihapus

11 jika tidak, maka data didatabase tidak dihapus

13" Menampilkan pesan g

gal dihapus

T

12 Kembali()

9 Delete proyek()

Gambar 3. 66 Sequence Diagram Menghapus Data Proyek
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30. Sequence Diagram Mencari Data Proyek
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Mencari Data Proyek.

R

Operator

1 memilih menu kelola proyek

Controller: Halaman Kelola Proyek

Entity: Database

Interface: Halaman Utama

2 Menu proyek()
3 View proyek()

5 - memasukkan kata p

4 ménampiikan halaman ke

royek
encarian

6 : memilih tombol ¢ari

7 : Mencari data sesuai kata pencarian yang

8 : Search proyek()

9 - menampilkan data proyek desuai kata pencarian

| 10 Kembali()
11" Menampilkan pesan data tifak ditemukan

Gambar 3.

67 Sequence Diagram Mencari Data Proyek

100




31. Sequence Diagram Membuat Laporan Data Proyek
Menjelaskan sejumlah objek dan pesan — pesan yang berada di use case

Membuat Laporan Data Proyek.

interaction Membuat laporan data proyek )

Interface: Halaman Utama Controller: Halaman Kelola Proyek

1 - memilih menu kelola proyek

2 Menu proyek()

3 : View proyek()

: ]

4 - menampilkan halaman kelola proyek

5 : memilih data yang ingin d\:huarlaporan

6 : memilih tombol laporan

7 : Report{)

8 : dokumen laporan data proyek

Gambar 3. 68 Sequence Diagram Membuat Laporan Data Proyek
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3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan desain sistem yang dapat didefinisikan

sebagai penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari

beberapa elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.

3.2.1

Perancangan Basis Data

pengolahan data proyek ini.

3.2.1.1 Skema Relasi Tabel

Berikut merupakan rincian dari perancangan basis data pada sistem

Skema relasi tabel menunjukan hubungan antar tabel dalam basis data yang

dibuat. Skema relasi tabel yang terdapat pada sistem pengolahan data proyek di

CV.WAN’S Bandung ini dapat dilihat pada Error! Reference source not found.

Zifl==| [~
kd_FPelanggan
Nama
Perusahaan
Alamat
Telp
Email

A

-

™|
Kd_Pekerjaan

Nama
Satuan
Harga

L=
Username
Password

ZiE=| [~
Kd_Penawaran
Kd_Pelanggan
Kd_Pekerjaan
Nama
Gty
Harga
Jumlah
Diskon
Sub_Total
PPN
Total
Keterangan

88

7 B -
Kd_Pembayaran
Kd_Penawaran
Tanggal

Nama

Nominal
Keterangan
Status

Gambar 3. 69 Skema Relasi
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=) -
Kd_Penawaran
Kd_Pembayaran
Nama

Alamat

Tgl_Mulai
Tgl_Akhir

Status
Keterangan




3.2.1.2 Struktur Tabel

Struktur tabel merupakan rincian tabel yang berisi atribut dengan
keterangannya. Berikut struktur tabel yang ada pada sistem pengolahan data proyek
di CV.WAN’S Bandung.

3.2.1.2.1 Struktur Tabel Login
Struktur tabel login dapat dilihat pada Tabel 3.46 Struktur Tabel Login

Tabel 3.46 Struktur Tabel Login

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
Username Varchar 12 Not Null
Password Varchar 12 Not Null

3.2.1.2.2 Struktur Tabel Pekerjaan

Struktur tabel pekerjaan dapat dilihat pada Tabel 3.47 Struktur Tabel

Pekerjaan

Tabel 3.47 Struktur Tabel Pekerjaan

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
Kd_Pekerjaan INT 11 Primary Key
Nama Varchar 50 Not Null
Satuan INT 11 Not Null
Harga INT 11 Not Null

3.2.1.2.3 Struktur Tabel Pelanggan

Struktur tabel pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.48 Struktur Tabel
Pelanggan
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Tabel 3.48 Struktur Tabel Pelanggan

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
Kd_Pelanggan INT 11 Primary Key
Nama Varchar 50 Not Null
Perusahaan Varchar 50 Not Null
Alamat Varchar 100 Not Null
Telp INT 12 Not Null
Email Varchar 50 Not Null

3.2.1.2.4 Tabel Pembayaran

Struktur tabel pembayaran dapat dilihat pada Tabel 3.49 Struktur Tabel

Pembayaran
Tabel 3.49 Struktur Tabel Pembayaran
Nama Field Tipe Data | Ukuran | Keterangan
Kd_Pembayaran INT 11 Primary Key
Kd_Penawaran INT 11 Foreign Key dari tabel
penawaran(Kd_Penawaran)
Tanggal Date Not Null
Nama Varchar 50 Not Null
Nominal INT 11 Not Null
Keterangan TEXT Not Null
Status Varchar 20 Not Null

3.2.1.2.5 Tabel Proyek

Struktur tabel proyek dapat dilihat pada Tabel 3.50 Struktur Tabel Proyek

Tabel 3.50 Struktur Tabel Proyek

Nama Field

Tipe Data

Ukuran

Keterangan
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Kd_Proyek INT 11 Primary Key

Kd_Penawaran INT 11 Foreign Key dari tabel
penawaran(Kd_Penawaran)

Kd_Pembayaran INT 11 Foreign Key dari tabel
pembayaran(Kd_Pembayaran)

Nama Varchar 50 Not Null

Alamat Varchar 100 Not Null

Tgl Mulai Date Not Null

Tgl_Akhir Date Not Null

Status Varchar 20 Not Null

Keterangan TEXT Not Null

3.2.1.2.6 Tabel Penawaran

Struktur tabel penawaran dapat dilihat pada tabel Tabel 3.51 Struktur Tabel

Penawaran
Tabel 3.51 Struktur Tabel Penawaran

Nama Field Tipe Data | Ukuran | Keterangan

Kd_Penawaran INT 11 Primary Key

Kd_Pelanggan INT 11 Foreign Key dari tabel
Pelanggan(Kd_Pelanggan)

Kd_Pekerjaan INT 11 Foreign Key dari tabel
Pekerjaaan(Kd_Pekerjaan)

Nama Varchar 50 Not Null

Qty INT 11 Not Null

Harga INT 11 Not Null

Jumlah INT 11 Not Null

Diskon INT 11 Not Null

Sub_Total INT 11 Not Null

PPN INT 11 Not Null

Total INT 11 Not Null

Keterangan TEXT Not Null
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3.2.2 Perancangan Menu

Struktur menu program keseluruhan ada menu utama yang menampilkan 5
sub menu, yaitu menu kelola pekerjaan, menu kelola proyek, menu kelola

Pelanggan, menu kelola penawaran, menu kelola pembayaran.

3.2.2.1 Struktur Menu Utama

Menu Utama

h 4 h h 4 h w

kelola Pekerjaan Kelala Pelanggan Kelala Penawaran Kelola Pembayaran Kelola Proyek Keluar

Gambar 3. 70 Perancangan Menu Utama

3.2.2.2 Struktur Menu Kelola Pekerjaan

Kelola Pekerjaan

¥ h J h Y h ¥

Tamhbah Ubah Hapus Cari Cetak Kermhali

Gambar 3. 71 Perancangan Menu Kelola Pekerjaan
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3.2.2.3 Struktur Menu Kelola Pelanggan

Kelola Pekerjaan

h

h 4

Tambah

Ubah

Hapus

Cari

Cetak

Kembali

3.2.2.4 Struktur Menu Kelola Penawaran

Kelala Penawaran

Gambar 3. 72 Perancangan Menu Kelola Pelanggan

h

h

Tambah

Ubah

Hapus

Cari

Cetak

Kembali
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Total

Gambar 3. 73 Perancangan Menu Kelola Penawaran




3.2.2.5 Struktur Menu Kelola Pembayaran

Kelola Pembayaran

h

h

Tamhah Ubah Hapus Cari Cetak Kemhali
Y A 4
_ Total
Gambar 3. 74 Perancangan Menu Kelola Pembayaran
3.2.2.6 Struktur Menu Kelola Proyek
kelola Proyek
¥ ¥ ¥ ¥ h 4 h 4
Tamhah Ubah Hapus Cari Cetak Kemhali

Y

Dretail
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3.2.3 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka adalah kegiatan mendesain atau merancangan suatu
tampilan yang akan di implementasikan ke program. Tool yang digunakan dalam

membuata perancangan antarmuka ini adalah Balsamiq Mockup 3.5.16

1. Tampilan Login (T1)
Form Login I@

Loco
PERUSAHARN
CUWANS

Nama Aplikasi

Nama Perusahaan

:'. mama User I
a I: ------- I

All Right Reserved

Gambar 3. 76 Rancangan Tampilan Login

Penjelasan :
1. Isi Username dengan Username yang sudah tersedia untuk operator

2. Isi Password dengan Password yang sudah tersedia untuk operator
3. Pilih Button “Masuk” untuk pindah ketampilan T2(Menu Utama)

Ukuran Layar :
Huruf : Circula
Warna Latar : Hitam & Kunig
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2. Tampilan Home / Menu Utama (T2)

Menu Utama
I'_“\‘
7 N Nama Aplikasi
[ PERUSHERHI ) Nama Perusahaan
\‘\U.in'l:// Profil Perusahoan

O O 0O

KELOLA PEKERJAAN KELOLA PELANGGAN KELOLA PROYEK

O O

KELOLA PENAWARAN KELOLA PEMBAYARAN

All Right Reserved

Gambar 3. 77 Rancangan Tampilan Menu Utama

Penjelasan :

1. Pilih Menu “Kelola Pekerjaan” menuju tampilan T3 ( Kelola
Pekerjaan)

2. Pilih Menu “Kelola Pelanggan” menuju tampilan T4 ( Kelola
Pelanggan)

3. Pilih Menu “Kelola Proyek” menuju tampilan T5 ( Kelola Proyek)

4. Pilih Menu “Kelola Penawaran” menuju tampilan T6 ( Kelola
Penawaran)

5. Pilih Menu “Kelola Pembayaran” menuju tampilan T7 ( Kelola
Pembayaran)

6. Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T1(Login)

Ukuran Layar :
Huruf : Circula
Warna Latar : Hitam & Kuning
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3. Tampilan Kelola Pekerjaan(T3)

Kelola Data Pekerjaan

Logo Nama Aplikasi
PERUSAHARAN Nama Perusahaan
CUMANS Profil Perusahoan
Menu Kelola Pekerjaan
——®
Kode Pekerjaan E
Kode Pekerjaan Nama Pekerjoan Seotuan  [Horga ﬁ
Nama Pekerjcan I | 1 Pembuatan Meja Kayu 4 Rp.5.000.000 I
Satuan I
Harga I_ I

All Right Reserved

Gambar 3. 78 Rancangan Tampilan Kelola Pekerjaan

Penjelasan :

o~ E

10.
11.

Isi TextField “Kode Pekerjaan” dengan data bertipe integer (Angka)
Isi TextField “Nama” dengan data bertipe Varchar (Huruf)

Isi TextField “Satuan” dengan data bertipe integer (Angka)

Isi TextField “Harga” dengan data bertipe integer (Angka)

Pilih Button “Simpan” untuk melakukan proses penyimpanan data
& akan mengeluarkan pesan tampilan T9 (berhasil disimpan ) jika
berhasil, dan jika gagal T10(Gagal Tersimpan)

Pilih Button “Hapus” untuk melakukan proses penghapusan data &
akan mengeluarkan pesan tampilan T13(Konfirmasi penghapusan)
berlanjut ke pesan tampilan T14 (berhasil dihapus ) jika berhasil,
dan jika gagal T15(Gagal Tehapus)

Pilih Button “Ubah” untuk menyimpan data yang telah diubah
Pilih Button “Cetak” untuk melakukan proses pencetakkan
keseluruhan data tabel perkerjaan

Isi Textfield pencarian untuk memasukkan keyword pencarian data
Pilih Button “icon search” untuk melakukan proses pencarian data
Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T2(Menu Utama)

Ukuran Layar :
Huruf
Warna Latar

: Circula
: Hitam & Kuning

111



4. Tampilan Kelola Pelanggan(T4)

Kelola Data Pelanggan

Logo

Nama Aplikasi

PERUSRHARN Nama Perusahoan
CUWANS Prafil Perusahaan
Menu Kelola Pelanggan
——I®
Kode Pelanggan : Kode Pelanggar{Nama  |Perusahaan Alamat Telepon IEmal\ Iﬁ
Nama 01 Govinda [CV. TARIK LANGIT [BANDUNG BARAT [081992348950 |BBTL@gmail.com
Perusahaan

All Right Reserved

Gambar 3. 79 Rancangan Kelola Pelanggan

Penjelasan :

Noabkowde

10.

11.
12.
13.

Isi TextField “Kode Pelanggan” dengan data bertipe integer (Angka)
Isi TextField “Nama” dengan data bertipe Varchar (Huruf)

Isi TextField “Perusahaan” dengan data bertipe Varchar (Huruf)

Isi TextField “Alamat” dengan data bertipe Varchar (Huruf)

Isi TextField “Telepon” dengan data bertipe integer (Angka)

Isi TextField “Email” dengan data bertipe Varchar (Huruf)

Pilih Button “Simpan” untuk melakukan proses penyimpanan data
& akan mengeluarkan pesan tampilan T9 (berhasil disimpan ) jika
berhasil, dan jika gagal T10(Gagal Tersimpan)

Pilih Button “Hapus” untuk melakukan proses penghapusan data &
akan mengeluarkan pesan tampilan T13 (Konfirmasi penghapusan)
berlanjut ke pesan tampilan T14 (berhasil dihapus ) jika berhasil,
dan jika gagal T15(Gagal Tehapus)

Pilih Button “Ubah” untuk menyimpan data hasil ubah (Ubah Data
Pelanggan)

Pilih Button “Cetak” untuk melakukan proses pencetakkan
keseluruhan data tabel pelanggan

Isi Textfield pencarian untuk memasukkan keyword pencarian data
Pilih Button “icon search” untuk melakukan proses pencarian data
Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T2(Menu Utama)
Ukuran Layar :

Huruf : Circula

Warna Latar : Hitam & Kuning
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5. Tampilan Kelola Penawaran(T5)

Form Kelola Penawaran

® Nama Aplikasi
( i } i
N s/ Froft Perusobaan
S
Menu Kelola Penawaran
Kode Penawaran : Tl :
D —®
No |Kode Penawaran Nama Pelanggan Tanggal Diskon __ |PPN__ |Total  |Keterangan 3|
Nama Pelanggan : l
= Pekerjaan yang di
fosepetarioon L]
B
Kode Pekerjaan Noma Pekerjaan Horga  |QTY |Jumlah
D1232 Penguki 150000 |3 450000
D1232 Penguki 150000 |3 450000
D1232 Penguki 150000 |3 450000
D1232 Penguki 150000 |3 450000
D1232 Penguki 150000 |3 450000
Diskon :]
O
TOTAL Hasil Perhitungan
N S
7]
Simpan | [ Ubah

All Right Reserved

Gambar 3. 80 Rancangan Tampilan Kelola Penawaran

Penjelasan :

1.

14.

Isi TextField “Kode Penawaran” dengan data bertipe integer
(Angka)

Pilih isian Combobox “Kode Pelanggan” dengan data bertipe integer
(Angka)

TextField “Nama” Otomatis terisi setelah kodepelanggan terisi
dengan data bertipe VVarchar (Huruf)

Isi TextField “Tgl” dengan data bertipe Date

Isi TextField “Kode Pekerjaan” dengan data bertipe integer(Angka)
Isi TextField “Qty” dengan data bertipe integer (Angka)

Isi TextField “Diskon” dengan data bertipe integer (Angka)

Isi TextField “PPN” dengan data bertipe integer (Angka)

Isi TextField “Keterangan” dengan data bertipe varchar (Huruf)

. Pilih Button “+” untuk menyimpan data pekerjaan yang dipilih.
. Pilih Button “-” untuk menghapus data pekerjaan yang telah

dimasukkan

. Pilih Button “Total” untuk mengetahui total harga penawaran
. Pilih Button “Simpan” untuk melakukan proses penyimpanan data

& akan mengeluarkan pesan tampilan T9 (berhasil disimpan ) jika
berhasil, dan jika gagal T10(Gagal Tersimpan)

Pilih Button “Hapus” untuk melakukan proses penghapusan data &
akan mengeluarkan pesan tampilan T13 (Konfirmasi penghapusan)
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berlanjut ke pesan tampilan T14 (berhasil dihapus ) jika berhasil,

dan jika gagal T15(Gagal Tehapus)

15. Pilih Button “Ubah” untuk menyimpan data hasil ubah (Ubah Data

Pelanggan)

16. Pilih Button “Cetak” untuk melakukan proses pencetakkan
keseluruhan data tabel pelanggan
17. Isi Textfield pencarian untuk memasukkan keyword pencarian data
18. Pilih Button “icon search” untuk melakukan proses pencarian data
19. Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T2(Menu Utama)
Ukuran Layar :

Huruf
Warna Latar

: Circula

: Hitam & Kuning

6. Tampilan Kelola Pembayaran(T6)

Form Kelola Pembayaran

® Nama Aplikasi
( s | oo
uuuuuuuuu
\\__/
Menu Kelola Pembayaran
anc B — —C)
Kode Penawaran . H Kode Pembayaran TKode Penawaran Nam nagal Total _ |Keterangan Status
Kode Pelanggan M
[Conecter ]}
Nama Pelanggan :]
Pekerjaan yang
Tl 1
s [ ]
]
NO [ Tanggal Total Bayar Sisa
1 [|12-02-2012 1231234123434 234234234
1 |12-02-2012 1231234123434 234234234
1 |12-02-2012 1231234123434 234234234

Simpan | [ Ubah

All Right Reserved

Gambar 3. 81 Rancangan Tampilan Kelola Pembayaran

Penjelasan :

1. Isi TextField “Kode Pembayaran” dengan data bertipe integer

(Angka)

2. Pilih isian Combobox “Kode Penawaran” dengan data bertipe
integer (Angka)
3. lIsian Textfield “Kode Pelanggan”, TextField “Nama” dan TextField

“Total Tagihan” Otomatis terisi setelah kode penawaran terisi.
4. Isi TextField “Tgl” dengan data bertipe Date
Isi TextField “Total Bayar” dengan data bertipe integer(Angka)
6. Isi TextField “Status” dengan data bertipe varchar (Huruf)

o
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Pilih Button “+” untuk menyimpan data rincian pembayaran yang
dipilih.

Pilih Button “-” untuk menghapus data rincian pembayaran yang
telah dimasukkan

Pilih Button “Total” untuk mengetahui total harga penawaran

. Pilih Button “Simpan” untuk melakukan proses penyimpanan data
& akan mengeluarkan pesan tampilan T9 (berhasil disimpan ) jika
berhasil, dan jika gagal T10(Gagal Tersimpan)

. Pilih Button “Hapus” untuk melakukan proses penghapusan data &
akan mengeluarkan pesan tampilan T13 (Konfirmasi penghapusan)
berlanjut ke pesan tampilan T14 (berhasil dihapus ) jika berhasil,
dan jika gagal T15(Gagal Tehapus)

. Pilih Button “Ubah” untuk menyimpan data hasil ubah (Ubah Data
Pelanggan)

. Pilih Button “Cetak” untuk melakukan proses pencetakkan
keseluruhan data tabel pelanggan

. Isi Textfield pencarian untuk memasukkan keyword pencarian data

. Pilih Button “icon search” untuk melakukan proses pencarian data

. Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T2(Menu Utama)
Ukuran Layar :
Huruf
Warna Latar

: Circula
: Hitam & Kuning

7. Tampilan Kelola Produk(T7)
Kelola Data Proyek
Logo Nama Aplikasi
PERUSRHARAN Nama Ferusah Keluar

Menu Kelola Proyek

Kode Proyek :] | Detail ] L I @

Kode Penawaran -

Kode Pelanggan Kode Penawaran Kode Pembayaran Nama |Alamat | Tanggal Mulai Tanggal Akhir Stat Keterangan ﬁ

Kode Pembayaran I

T &

T e &

Keterangan

Simpan Ubah

All Right Reserved

L o]

Gambar 3. 82 Rancangan Tampilan Kelola Produk
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Penjelasan :

1.
2.

10.
11.
12.
13.

Isi TextField “Kode Proyek” dengan data bertipe integer (Angka)
Pilih isian Combobox “Kode Pembayaran” dengan data bertipe
integer (Angka)

Isian Textfield “Kode Penawaran” Otomatis terisi setelah kode
penawaran terisi.

Isi TextField “Tgl mulai” dan “Tgl selesai”’dengan data bertipe Date
Isi TextField “Nama”, “Alamat”, “Status” dan “Keterangan” dengan
data bertipe varchar (Huruf)

Pilih Button “Simpan” untuk melakukan proses penyimpanan data
& akan mengeluarkan pesan tampilan T9 (berhasil disimpan ) jika
berhasil, dan jika gagal T10(Gagal Tersimpan)

Pilih Button “Hapus” untuk melakukan proses penghapusan data &
akan mengeluarkan pesan tampilan T13 (Konfirmasi penghapusan)
berlanjut ke pesan tampilan T14 (berhasil dihapus ) jika berhasil,
dan jika gagal T15(Gagal Tehapus)

Pilih Button “Ubah” untuk menyimpan data hasil ubah (Ubah Data
Pelanggan)

Pilih Button “Cetak” untuk melakukan proses pencetakkan
keseluruhan data tabel pelanggan

Pilih Button “Detail” untuk melihat data detail proyek

Isi Textfield pencarian untuk memasukkan keyword pencarian data
Pilih Button “icon search” untuk melakukan proses pencarian data
Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T2(Menu Utama)
Ukuran Layar :

Huruf : Circula

Warna Latar : Hitam & Kuning

8. Tampilan Detail Kelola Proyek(T8)

Form Detail Kelola Proyek

7

| FERUSIHART

CUWANS
\ s/

Nama Aplikasi
Nema Perusahaan Kembali
Profil Perusahaan

Kode Proyek

: Tanggal Mulai : = Detail Penawaran
Nama Pelanggan : Tanggal Selesai E

Kode Penawaran :

Kode Pekerjaan Nama Harga Qty Jumlah
Detail Pembayaran
Kode Pembayaran | I
Status I
' E—
No Tanggal Total Bayar Sisa

PPN

Total

All Right Reserved

Gambar 3. 83 Rancangan Tampilan Detail Kelola Proyek
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Penjelasan :

1. Tampilan ini hanya untuk dilihat, tidak dapat diedit

2.Pilih Button “Keluar” untuk pindah ke tampilan T2(Menu Utama)
Ukuran Layar
Huruf : Circula
Warna Latar  : Hitam & Kuning

9. Tampilan Pesan Data Berhasil di Simpan(T9)

Message m

Data Berhasil Disimpan!

Gambar 3. 84 Rancangan Pesan Data Berhasil Disimpan
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu - abu

10. Tampilan Pesan Data Gagal di Simpan(T10)

Message m

Data gagal tersimpan!

Gambar 3. 85 Rancangan Pesan Data Gagal Disimpan
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya
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Ukuran Layar :
Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu —abu

11. Tampilan Pesan Data Berhasil di Ubah(T11)

Message m

Data berhasil diubah!

Gambar 3. 86 Rancangan Pesan Data Berhasil Diubah
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu - abu

12. Tampilan Pesan Data Gagal di Ubah(T12)

Message m

Data Gagal Terubah!

Gambar 3. 87 Rancangan Pesan Data Gagal Diubah
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu —abu
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13. Tampilan Pesan Konfirmasi Data di Hapus(T13)

Message m

Anda yakin akan menghapus data ini ?

Gambar 3. 88 Rancangan Pesan Konfirmasi Data Dihapus

Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan T14(Berhasil dihapus) Jika
berhasil diproses dan T15 (Gagal Terhapus) jika gaga diproses
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan .
Ukuran Layar :
Huruf : Circula
Warna Latar : Abu —abu

14. Tampilan Pesan Data Berhasil di Hapus(T14)

Message m

Data berhasil dihapus!

Gambar 3. 89 Rancangan Pesan Data Berhasil Dihapus

Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya
Ukuran Layar :
Huruf : Circula
Warna Latar : Abu —abu
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15. Tampilan Pesan Data Gagal di Hapus(T15)

Message m

Data Gagal terhapus!

Gambar 3. 90 Rancangan Pesan Data Gagal Dihapus
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :
Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu — abu

16. Tampilan Pesan Data Tidak ditemukan(T16)

Message m

Data Tidak Ditemukan!

Gambar 3. 91 Rancangan Pesan Data Tidak ditemukan
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu — abu
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17. Tampilan Pesan Login Berhasil(T17)

Message m

Login Berhasil !

Gambar 3. 92 Rancangan Pesan Login Berhasil
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu — abu

18. Tampilan Pesan Username atau Password salah(T18)

Message m

Username atau Password Salah !

Gambar 3. 93 Rancangan Pesan Username atau Password salah
Penjelasan :

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu —abu
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19. Tampilan Pesan Data Tidak boleh kosong(T19)

Message m

Data Tidak Boleh Kosong !

Gambar 3. 94 Rancangan Pesan Data Tidak boleh kosong Penjelasan

1. Pilih Button “OK” menuju ke tampilan sebelumnya
2. Pilih Button “ Icon Close” Menghilangkan Jendela Pesan dan
menuju ketampilan sebelumnya

Ukuran Layar :

Huruf : Circula
Warna Latar Belakang : Abu — abu

3.2.4 Perancangan Pesan

Perancangan pesan dalam ssitem memberikan kejelasan, jika masukkan dari
operator tidak sesuai dengan keinginan sistem. Berikut ini perancangan pesan pada
Tabel 3.52 Perancangan Pesan

Tabel 3.52 Perancangan Pesan

Kode Pesan Isi Pesan Keterangan

M01 Berhasil Login Pesan informasi ketika admin berhasil login
MO02 Login gagal Pesan informasi ketika admin gagal login

Username atau Pesan kesalahan ketika admin salah memasukan
MO3 .

password salah nama user atau kata sandi

e Pesan informasi ketika admin berhasil

Mo4 Data Berhasil disimpan menambah data ke dalam database
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MO05

Gagal menyimpan data

Pesan kesalahan ketika gagal menambahkan
data

MO6

Data berhasil dihapus

Pesan informasi ketika data berhasil di hapus
dari database

MO7

Gagal menghapus data

Pesan kesalahan ketika data tidak berhasil di
hapus dari database

MO8

Data berhasil di ubah

Pesan informasi ketika data berhasil di ubah

M09

Gagal mengubah data

Pesan kesalahanketika data tidak berhasil di
ubah

M10

Data tidak di temukan

Pesan kesalahan ketika data tidak berhasil di
temukan dalam pencarian

M11

Laporan telah di buat

Pesan informasi ketika berhasil membuat
laporan

M12

Anda yakin ingin
menghapus data ini?

Pesan konfirmasi saat akan menghapus data

3.2.5 Jaringan Semantik

Jaringan semantik merupakan gambar grafik yang menunjukan relasi atau

hubungan yang ada di perancangan antarmuka. Tool dalam pembuatan jaringan

semantik ini adalah draw.io. Berikut adalah jaringan semantik yang ada pada Sistem

Pengolahan Data Proyek CV WANS Bandung.
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Ly
W02
Wo3

Gambar 3. 95 Jaringan Semantik

Berdasarkan Error! Reference source not found. maka penjelasana dari
pengkodean jaringan semantic terdapat pada Tabel 3.53 Pengkodean Jaringan
Semantik

Tabel 3.53 Pengkodean Jaringan Semantik

Kode Tampilan | Nama Tampilan

TLOL Tampilan Login

TLO2 Tampilan Home / Menu Utama

TLO3 Tampilan Kelola Pekerjaan

TLO4 Tampilan Kelola Pelanggan

TLO5 Tampilan Kelola Penawaran

TLO6 Tampilan Kelola Pembayaran

TLO7 Tampilan Kelola Proyek

TL8 Tampilan Detail Kelola Proyek

MO01 Tampilan Pesan Login Berhasil

MO02 Tampilan Pesan Login Gagal
Tampilan Pesan Nama User atau kata

MO3 v :
sandi tidak sesuai

MO04 Tampilan Pesan Data Berhasil disimpan
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MO05 Tampilan Pesan Gagal menyimpan data
MO06 Tampilan Pesan Data berhasil dihapus
MO07 Tampilan Pesan Gagal menghapus data
MO8 Tampilan Pesan Data berhasil di ubah
M09 Tampilan Pesan Gagal mengubah data
M10 Tampilan Pesan Data tidak di temukan
M11 Tampilan Pesan Laporan telah di buat
M12 Tampilan Pesan Konfirmasi Hapus Data

3.3 Implementasi Sistem

Implementasi sistem dapat didefinisikan sebagai tahap penerapan sistem yang

telah dibuat berdasrkan perancangan sistem.
3.3.1 Implementasi Basis Data

Implementasi basis data dapat didefinisikan sebagai pembuatan database
yang digunakan dalam Sistem Pengolahan Data Proyek di CV. WANS Bandung.

Pembuatan basis data dilakukan dengan menggunakan MySQL.
3.3.1.1 Tabel Login

Tabel login digunakan untuk menyimpan data username dan password yang

digunakan oleh operator.

Tabel 3.54 SQL Tabel Login

sQL

CREATE TABLE ‘Login’ (

‘Username’ Varchar(12) NOT NULL,

‘Password’ Varchar(12) NOT NULL

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET = latin 1

3.3.1.2 Tabel Pekerjaan

Tabel pekerjaan digunakan untuk menyimpan data pekerjaan yang ada di

perusahaan.
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Tabel 3.55 SQL Tabel Pekerjaan

SQL

CREATE TABLE ‘Pekerjaan’(

‘Kd_Pekerjaan’ INT(11) NOT NULL,

‘Nama’ Varchar(50) NOT NULL,

‘Satuan’ INT(11) NOT NULL,

‘Harga’ INT(11) NOT NULL,

PRIMARY KEY(‘Kd_Pekerjaan’)

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET = latin 1

3.3.1.3 Tabel Pelanggan

Tabel pelanggan digunakan untuk menyimpan data pelanggan yang ada di
perusahaan.

Tabel 3.56 SQL Tabel Pelanggan

sQL

CREATE TABLE ‘Pelanggan’(

‘Kd_Pelanggan’ INT(11) NOT NULL,

‘Nama’ Varchar(50) NOT NULL,

‘Perusahaan’ Varchar(50) NOT NULL,

‘Alamat’ Varchar(100) NOT NULL,

‘Telp’ INT(12),

‘Email’ Varchar(50) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘Kd Pelanggan’)

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET = latin 1

3.3.1.4 Tabel Pembayaran

Tabel pembayaran digunakan untuk menyimpan data pembayaran yang ada
di perusahaan.

Tabel 3.57 SQL Tabel Pembayaran

SQL

CREATE TABLE ‘Pembayaran’(
‘Kd Pembayaran’ INT(11) NOT NULL,
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‘Kd Penawaran’ INT(11) NOT NULL,

‘Tanggal’ DATE NOT NULL,

‘Nama’ Varchar(12) NOT NULL,

‘Nominal’ INT(11) NOT NULL,

‘Keterangan’ TEXT,

‘Status’ Varchar(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘Kd_Pembayaran’),

FOREIGN KEY Kd Penawaran(‘Kd Penawaran’)
REFERENCES Penawaran(‘Kd Penawaran”)

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET = latin 1

3.3.1.5 Tabel Penawaran

Tabel penawaran digunakan untuk menyimpan data penawaran yang ada di

perusahaan.

Tabel 3.58 SQL Tabel Penawaran

SQL

CREATE TABEL ‘Penawaran’(
‘Kd_Penawaran’ INT(11) NOT NULL,
‘Kd_Pelanggan’ INT(11) NOT NULL,
‘Kd_Pekerjaan’ INT(11) NOT NULL,
‘Nama’ Varchar(50) NOT NULL,
‘Qty’ INT(11) NOT NULL,

‘Harga’ INT(11) NOT NULL,
‘Jumlah’ INT(11) NOT NULL,
‘Diskon” INT(11) NOT NULL,
‘Sub_Total’ INT(11) NOT NULL,
‘PPN’ INT(11) NOT NULL,

‘Total” INT(11) NOT NULL,
‘Keterangan’ TEXT,

PRIMARY KEY(‘Kd_Penawaran’),

FOREIGN KEY Kd Pelanggan (‘Kd_Pelanggan’)
REFERENCES Pelanggan (‘Kd_Pelanggan’),
FOREIGN KEY Kd Pekerjaan(‘Kd_Pekerjaan’)
REFERENCES Pekerjaan (‘Kd_Pekerjaan’)

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET = latin 1
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3.3.1.6 Tabel Proyek

Tabel proyek digunakan untuk menyimpan data proyek yang ada di

perusahaan.

Tabel 3.59 SQL Tabel Proyek

SQL

CREATE TABEL ‘Proyek’(

‘Kd_Proyek’ INT(11) NOT NULL,

‘Kd_Penawaran’ INT(11) NOT NULL,
‘Kd_Pembayaran’ INT(11) NOT NULL,

‘Nama’ Varchar(50) NOT NULL,

‘Alamat’ Varchar(100) NOT NULL,

‘Tgl Mulai” DATE NOT NULL,

‘Tgl Akhir’ DATE NOT NULL,

‘Status’ Varchar(20) NOT NULL,

‘Keterangan’ TEXT,

PRIMARY KEY (‘Kd_Proyek’),

FOREIGN KEY Kd Penawaran (‘Kd Penawaran’)
REFERENCES Penawaran (‘Kd Penawaran’),
FOREIGN KEY Kd Pembayaran (‘Kd_Pembayaran’)
REFERENCES Pembayaran (‘Kd_Pembayaran’)

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET = latin 1
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3.3.2 Implementasi Antarmuka

Berikut ini merupakan Implementasi Antarmuka dari perancangan sistem

yang sudah dibuat.

1. Tampilan Login
Tampilan login dapat dilihat pada Gambar 3.95 Tampilan Login

)

[ —

SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK

CV.WANS CONTRACTOR AND BUILDING

Login
& | |
o |

All Right Reserved

Gambar 3. 96 Tampilan Login
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2. Tampilan Home / Menu Utama
Tampilan Home / Menu Utama dapat dilihat pada Gambar 3.96

Tampilan Home / Menu Utama

Menu Utama

p

%

e
CVWAN R AND BUILDING Keluar

f‘ SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK
Wy

KOMP. BUMI ORANGE JLIERUKE: UNUK CILEUNYI BANDUNG 40542 | 051320431777

KELOLA PROYEK

KELOLA PENAWARAN KELOLA PEMBAYARAN

All Right Reserved

Gambar 3. 97 Tampilan Home / Menu Utama

3. Tampilan Kelola Pekerjaan
Tampilan Kelola Pekerjaan dapat dilihat pada Gambar 3.97 Tampilan

Kelola Pekerjaan

Kelola Pekerjaan

KEMBALI

’3’% SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK
. o

& ' CV.WANS COl AND BUILDING

= ) 24.CINUNUK GILEUNY] BANDUNG 30532 |

MENU KELOLA PEKERJAAN

No Kode Nama Satuan Harga
1 K001 Mobdemob Is 2500000
Kode Pekerjaan |:| 2 K002 Pekerjaan Persiapan s 1500000
3 K003 Penutupan area prayek  Is 100000
4 K004 Buang Berangkal Kelu... s 41000000
Nama Pekerjaan | | 5 K005 Bongkar PartisiLama  Is 1500000
6 K006 Bongkar Plafon Is 1500000
7 K007 Pasang Bata Ringan m2 174100
Satuan | | 8 Koos Plester m2 121000
9 K009 Pasang Keramik D30x.. m2 220000
10 K010 Pasang Keramik Lant.. m2 234000
Harga | | 11 K011 Pasang bleja Beton W...  Unit 2675000
12 K012 Pasang Wastafel Aqu. Unit 2050000
13 K013 Pasang Kran Wastafel ~ Unit 245000
14 K014 Stopkan Wastafel Unit 75000
15 K015 Pemasangan Granit m2 265000
18 K016 Pengecatan Dinding m2 100000

All Right Reserved

Gambar 3. 98 Tampilan Kelola Pekerjaan
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4. Tampilan Kelola Pelanggan
Tampilan Kelola Pelanggan dapat dilihat pada Gambar 3.98 Tampilan

Kelola Pelanggan

Kelola Pelanggan

SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK

H[jﬁ . ‘ KEMBALI
'. .

MENU KELOLA PELANGGAN

Kode Pelanggan I:l Mo Kode Nama Perusahaan Alamat Telp Email

1 POD1 DrAgus Setiyana RSUHERMINAS... Jin.RayaSukara.. 02666252525 sukabumi@her.
2 PO02 Dr. Mustika Murn... RSUHERMINAP... Jin.Djudjunan N.. 0226072525 pasteur@hermin.

Nama | |

| Perusahaan | |

Alamat | |

Telepon | |

Email | |

RESET SIMPAN
All Right Reserved

Gambar 3. 99 Tampilan Kelola Pelanggan

5. Tampilan Kelola Penawaran
Tampilan Kelola Penawaran dapat dilihat pada Gambar 3.99 Tampilan

Kelola Penawaran

Kelola Penawaran

f SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK

\&IDE.’. oA R AND BUILDING KEMBALI

KOME. BUMI ORANGE JLIER UNUK CILEUNY] BANDUNG 30642 | 081320431777

MENU KELOLA PENAWARAN

Kelola Penawaran

mm——— 1o
oge pelanggan [ -] [ | | ouea penawarmn

Nama Pelanggan I:I No Kode Pen.. | Kode Det.. | Kode Pel.. | NamaPel..|Tanggal | Disken | PPN Total

1 KPOO1 KD79 K001 Siska 20190124 5 15 18150000
Kode Detail Penawaran
Kode Pekerjaan v

Nama Pekerjaan

Kode Penawaran | | Tongeal | =0

Harga | |
Qty | |
o | [ 1]
No Kode D... | Kode P, NamaP...| Harga Qty Jumiah

Gambar 3. 100 Tampilan Kelola Penawaran
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6. Tampilan Kelola Pembayaran
Tampilan Kelola Pembayaran dapat dilihat pada Gambar 3.100

Tampilan Kelola Pembayaran

Kelola Pembayaran

SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK

CVWAN: 'OR AND BUILDING KEMBALI

KOMP. BUMI ORANGE JL JERUKE: NUNUK CILEUNY] BANDUNG 40542 | OB1320431777

| MENU KELOLA PEMBAYARAN

e - [—
| Kode Pelanggan : No Kode Pem. Kode Pena... | Kode Detai... | Kode Pela Nama Pela... | Total Tagih... | Status.
| 1 KPOO1 KDPO1 345 45645 fyh 17160000 bim lunas

P —

|Tangga\ | = ‘| | |
| —

|

| ]

I

|

i

No Kode Detail P... | Tanggal TolalBayar | Sisa
1 KDPO1 20190124 500000 16660000
KDPO1 2019-01-23 500000 16660000

e E—
L
All Right Reserved

Gambar 3. 101 Tampilan Kelola Pembayaran

7. Tampilan Kelola Proyek
Tampilan Kelola Proyek dapat dilihat pada Gambar 3.101 Tampilan
Kelola Proyek

Kelola Proyek

SISTEM PENGOLAHAN DATA PROYEK

. KEMBALI
CV.WA D BUILDING

KOMP. BUMI ORANGE JLIERUK E1 CILEUNYI BANDUNG 30542 | 081320131777

MENU KELOLA PROYEK
Kode Proyek Tanggal Mulai =B
Mo

T Kode Proy.. | NamaPro.. | AlamatPr.. |Tolmulai | Tal selesai | Status Kd_penaw... | Kd_pemb

1 435 my iy 20190704 20190103 uigi KPOOT KPOO1
Alamat Tanggal Selesal = 2 5876 sdg sd 20190118 2019-01-04 sd KPOD1 KPOO1
Status
Kods [ || Kode Detail —

No Tanggal Bayar Total Bayar sisa |

Kode Penawaran | ¥| Tal penawaran

Nama Pelanggan

Mo Kode Peker... | Nama Peke... | Harga Qty Jumlah

Gambar 3. 102 Tampilan Kelola Proyek
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3.4 Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan hal terpenting yang bertujuan untuk menemukan
kesalahan atau kekurangan pada sistem informasi yang diuji. Pengujian sistem
dimaksudkan untuk mengetahui Kinerja sistem yang telah dibuat sesuai dengan
tujuan perancangan sistem. Pengujian sistem ini menggunkan pengujian black box.
Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.

Rencana pengujian yang akan dilakukan adalah dengan cara menguji sistem

yang dibangun dengan cara black box.
3.4.1 Skenario Pengujian Black box

Pengujian black box di fokuskan pada prasyaratan fungsional perangkat
lunak yang dibangun, pengujian sistem pengolahan data proyek di cv.wans bandung

dilakukan pada tiap bagian yang dapat dilihat pada Tabel 3.60 Pengujian

Tabel 3.60 Pengujian

No. | Use Case Uji Deskripsi Jenis Pengujian
Merupakan proses yang dilakukan
1 Login oleh Operator untuk masuk ke hak Black box

akses kelola Aplikasi

Menambah data | Merupakan proses yang dilakukan
2 pelanggan oleh operator untuk melakukan Black box
penambahan data pelanggan
Mengupdate data | Merupakan proses yang dilakukan
3 pelanggan oleh operator untuk melakukan Black box
pembaharuan data pelanggan
Menghapus data | Merupakan proses yang dilakukan
4 pelanggan oleh operator untuk melakukan Black box
penghapusan data pelanggan
Merupakan proses yang dilakukan

Mencari data

5 oleh operator untuk melakukan Black box
pelanggan .
pencarian data pelanggan
Membuat Merupakan proses yang dilakukan
6 laporan data oleh operator untuk melakukan Black box
pelanggan pembuatan laporan data pelanggan
Merupakan proses yang dilakukan
7 Menambah data oleh operator untuk melakukan Black box

pekerjaan penambahan data pekerjaan

Mengupdate data | Merupakan proses yang dilakukan
8 pekerjaan oleh operator untuk melakukan Black box
pembaharuan data pekerjaan
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Menghapus data | Merupakan proses yang dilakukan
9 pekerjaan oleh operator untuk melakukan Black box
penghapusan data pekerjaan
Mencari data Merupakan proses yang dilakukan
10 | pekerjaan oleh operator untuk melakukan Black box
pencarian data pekerjaan
Membuat Merupakan proses yang dilakukan
11 | laporan data oleh operator untuk melakukan Black box
pekerjaan pembuatan laporan data pekerjaan
Menambah data | Merupakan proses yang dilakukan
12 | pembayaran oleh operator untuk melakukan Black box
penambahan data pembayaran
Mengupdate data | Merupakan proses yang dilakukan
13 | pembayaran oleh operator untuk melakukan Black box
pembaharuan data pembayaran
Menghapus data | Merupakan proses yang dilakukan
14 | pembayaran oleh operator untuk melakukan Black box
penghapusan data pembayaran
Mencari data Merupakan proses yang dilakukan
15 | pembayaran oleh operator untuk melakukan Black box
pencarian data pembayaran
Membuat Merupakan proses yang dilakukan
16 | laporan data oleh operator untuk melakukan Black box
pembayaran pembuatan laporan data pembayaran
Menambah data | Merupakan proses yang dilakukan
17 | penawaran oleh operator untuk melakukan Black box
penambahan data penawaran
Mengupdate data | Merupakan proses yang dilakukan
18 | penawaran oleh operator untuk melakukan Black box
pembaharuan data penawaran
Menghapus data | Merupakan proses yang dilakukan
19 | penawaran oleh operator untuk melakukan Black box
penghapusan data penawaran
Mencari data Merupakan proses yang dilakukan
20 | penawaran oleh operator untuk melakukan Black box
pencarian data penawaran
Membuat Merupakan proses yang dilakukan
21 | laporan data oleh operator untuk melakukan Black box
penawaran pembuatan laporan data penawaran
Menambah data | Merupakan proses yang dilakukan
22 | proyek oleh operator untuk melakukan Black box
penambahan data proyek
Mengupdate data | Merupakan proses yang dilakukan
23 | proyek oleh operator untuk melakukan Black box
pembaharuan data proyek
Menghapus data | Merupakan proses yang dilakukan
24 | proyek oleh operator untuk melakukan Black box
penghapusan data proyek
Mencari data Merupakan proses yang dilakukan
25 | proyek oleh operator untuk melakukan Black box

pencarian data proyek
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Membuat
26 | laporan data
proyek

Merupakan proses yang dilakukan
oleh operator untuk melakukan
pembuatan laporan data proyek

Black box

3.4.2 Kasus dan Hasil Pengujian

Pengujian dilakukan dengan menguji setiap proses untuk kemungkinan

kesalahan yang terjadi

3.4.2.1 Pengujian Login

Pada proses login dilakukan oleh operator untuk masuk ke dalam sistem.

Pengujian login dapat dilihat pada Tabel 3.61 Pengujian Login

Tabel 3.61 Pengujian Login

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Berhasil login ke
Username :operator | Akan Masuk ke Menu Utama [V ] diterima
Password :123456 Menu Utama Dan tampil pesan [ ] ditolak
“Berhasil Login”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Tampil pesan
Username :Qih Tampil Pesan “‘username atau [V] diterima
Password :123tuga Kesalahan password tidak [ ] ditolak
sesuai”

3.4.2.2 Pengujian Menambah Data

Pada proses menambah data dilakukan oleh operator untuk menyimpan data

pekerjaan ke dalam sistem.

3.4.2.2.1 Menambah Data Pekerjaan

Pengujian Menambah Data Pekerjaan dapat dilihat pada Tabel 3.62

Pengujian Menambah Data Pekerjaan

135




Tabel 3.62 Pengujian Menambah Data Pekerjaan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Kode Pekerjaan : Berhasil
K001 . menyimpan data
Nama : Akan Menyimpan | - 'aapase dan [V ] diterima
data inputan ke . .
Pengukuran dalam database tampil pesan [ ] ditolak
Satuan : Meter “Data berhasil
Harga : 1.000.000 disimpan”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Kode Pekerjaan : TanII Pesan
Gagal
PKOL menyimpan data
Nama : Tampil pesan yimp [V] diterima
kedalam .
Pengukuran kesalahan " [ ]ditolak
Satuan - database” dan
Haraa N “Data Tidak
ga- Boleh Kosong”

3.4.2.2.2 Menambah Data Pelanggan

Pengujian Menambah Data Pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.63

Pengujian Menambah Data Pelanggan

Tabel 3.63 Pengujian Menambah Data Pelanggan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Pelanggan :P001 Berhasn
o Akan menyimpan
Nama : Siska P Menyimpan data ke
Perusahaan : RS. Hermina yimp [V ] diterima
. . data inputan | database dan .
Alamat : Arcamanil ke dalam tamoil pesan [ ] ditolak
Telp : 0227863546 Lampt’ pesan
. . . database Data berhasil
Email :rshermina@gmail.com . s
disimpan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Tampil Pesan
Kode Pelanggan : “Gagal
Nama : menyimpan
Perusahaan : RS. Hermina Tampil pesan | data kedalam | [V ] diterima
Alamat : Arcamanil kesalahan database” dan [ ] ditolak
Telp : “Data Tidak
Email :rshermina@gmail.com Boleh
Kosong”
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3.4.2.2.3 Menambah Data Penawaran

Pengujian Menambah Data Penawaran dapat dilihat pada Tabel 3.62

Pengujian Menambah Data Pekerjaan

Tabel 3.64 Pengujian Menambah Data Penawaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Subtotal : 1.000.000
Diskon : 0

PPN : 15

Total : 1.150.000

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Penawaran :
2505/SPK/RSHSKB/V1/2018
Kode Pelanggan : PO01
Nama Pelanggan : Siska P
Tanggal : 01-23-2018 .
Kode Detail : KDPN001 Akan mzﬁr?r?]s'gn
Kode Pekerjaan : K001 . yimp
N Menyimpan data ke o
Nama Pekerjaan : . [V ] diterima
data inputan | database dan .
Pengukuran . [ ] ditolak
, ke dalam tampil pesan
Harga : 1.000.000 q « .
Qty: 1 atabase Dz}tg berha,l’sﬂ
Jumlah : 1.000.000 disimpan
Subtotal : 1.000.000
Diskon : 0
PPN : 15
Total : 1.150.000
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Penawaran :
Kode Pelanggan :
Nama Pelanggan : Siska P
Tanggal : .
Kode Detail : KDPNOOL Tampil Pesan
Kode Pekerjaan : aga
Nama Pekerjaan : . menyimpan o
Penaukuran ' Tampil pesan | data kedalam | [V ] diterima
Haroa - sota kesalahan | database” dan | [ ] ditolak
9 -+ 5¢) “Data Tidak
Qty: Boleh
Jumlah : 1.000.000 »
Kosong

3.4.2.2.4 Menambah Data Pembayaran

Pengujian Menambah Data Pembayaran dapat dilihat pada Tabel 3.63

Pengujian Menambah Data Pelanggan
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Tabel 3.65 Pengujian Menambah Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Tanggal Bayar :
Total Bayar : 500.000
Sisa : 615.000

Status : Belum Lunas

“Data Tidak
Boleh
Kosong”

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Pembayaran :
028/WANS/INV/2018
Kode Pelanggan : P0O01 .
Nama : Siska P Akan mgﬁr?r?lsn 0
Kode Penawaran : PN001 ) yimpa

. ) Menyimpan data ke o
Kode Detail Penawaran : datainputan | database dan [V ] diterima
KDPNOO1 ke dalam tampil pesan [ ]ditolak
Total Tagihan : 1.150.000 » .
. database Data berhasil
Tanggal Bayar : 01-24-2018 disimpan”
Total Bayar : 500.000 p
Sisa : 615.000
Status : Belum Lunas
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Pembayaran :
Kode Pelanggan : PO01 Tampil Pesan
Nama : “Gagal
Kode Penawaran : PN0O1 menyimpan
Kode Detail Penawaran : Tampil pesan | data kedalam | [V ] diterima
Total Tagihan : 1.150.000 kesalahan database” dan | [ ] ditolak

3.4.2.2.5 Menambah Data Proyek

Pengujian Menambah Data Proyek dapat dilihat pada Tabel 3.63 Pengujian

Menambah Data Pelanggan

Tabel 3.66 Pengujian Menambah Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Kode Pembayaran :
028/WANS/INV/2018

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Proyek :
002/WANS/1V/2018 Berhasil
Nama Proyek : Membangun .
Akan menyimpan
Ruang Perawatan Catlab OK Menvimpan data ke
Alamat : JI.Dr.Djudjunan No yimp [V ] diterima
data inputan | database dan .
107 Pasteur Bandung . [ ] ditolak
. ke dalam tampil pesan
Tanggal Mulai : 05-20-18 « .
. database Data berhasil
Tanggal Selesai : 07-30-18 .. -
disimpan
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Kode Penawaran :

2505/SPK/RSHSKB/V1/2018

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Telp : “Data Tidak
Email :rshermina@gmail.com Boleh
Kosong”

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Tampil Pesan
Kode Pelanggan : “Gagal
Nama : menyimpan
Perusahaan : RS. Hermina Tampil pesan | data kedalam | [V ] diterima
Alamat : Arcamanil kesalahan database” dan | [ ] ditolak

3.4.2.3 Pengujian Mengubah Data

Pada proses mengubah data dilakukan oleh operator untuk menupdate data

pekerjaan yang ada dalam sistem.

3.4.2.3.1 Mengubah Data Pekerjaan

Pengujian Mengubah Data Pekerjaan dapat dilihat pada Tabel 3.67

Pengujian Mengubah Data Pekerjaan

Tabel 3.67 Pengujian Mengubah Data Pekerjaan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan

Harapan

Pengamatan

Kesimpulan

Kode Pekerjaan :
0001

Akan Menyimpan

Berhasil
menyimpan data

Boleh Kosong”

Nama : data inputan ke ke database dan V] diterima
Pengukuran dalam database muncul pesan [ ]ditolak
Satuan : Meter “Data Berhasil
Harga : 3.000.000 Disimpan”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Kode Pekerjaan : TanII Pesan
Gagal
PKO1 menyimpan data
Nama : Tampil Pesan yimp [V ] diterima
kedalam .

Pengukuran Kesalahn » [ ]ditolak
Satuan | database” dan

N “Data Tidak
Harga :
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3.4.2.3.2 Mengubah Data Pelanggan

Pengujian Mengubah Data Pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.68

Pengujian Mengubah Data Pelanggan

Tabel 3.68 Pengujian Mengubah Data Pelanggan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Pelanggan : 001 Berr_\asn
. Akan menyimpan
Nama : Siska P Menyimpan data ke
Perusahaan : RS. Hermina yimp [V ] diterima
) . data inputan | database dan .
Alamat : Arcamanik [ ] ditolak
Telp - ke dalam muncul pesan
. . . database “Data Berhasil
Email :rshermina@gmail.com . s
Disimpan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Tampil Pesan
Kode Pelanggan : 002 “Gagal
Nama : Anita menyimpan
Perusahaan : Tampil Pesan | data kedalam | [V] diterima
Alamat : Kesalahan | database” dan | [ ] ditolak
Telp : “Data Tidak
Email :rshermina@gmail.com Boleh
Kosong”

3.4.2.3.3 Mengubah Data Penawaran

Pengujian Mengubah Data Penawaran dapat dilihat pada Tabel 3.62

Pengujian Menambah Data Pekerjaan

Tabel 3.69 Pengujian Mengubah Data Penawaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Penawaran :
2505/SPK/RSHSKB/V1/2018
Kode Pelanggan : PO01 Berhasil
Nama Pelanggan : Siska P Akan menyimpan
Tanggal : 01-21-2018 Menyimpan data ke (V] diterima
Kode Detail : KDPN001 data inputan | database dan [ ] ditolak
Kode Pekerjaan : KOO1 ke dalam tampil pesan
Nama Pekerjaan : database “Data berhasil
Pengukuran disimpan”
Harga : 1.000.000
Qty:1
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Jumlah : 1.000.000
Subtotal : 1.000.000
Diskon : 0

PPN : 15

Total : 1.150.000

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Subtotal : 1.000.000
Diskon : 0

PPN : 15

Total : 1.150.000

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Penawaran :
Kode Pelanggan :
Nama Pelanggan : Siska P
Tanggal : .
Kode Detail : KDPNOOL Tarf}g" esan
Kode Pekerjaan : aga
Nama Pekerjaan : menylmpan
Penaukuran ' Tampil pesan | data kedalam | [V ] diterima
gukura kesalahan | database” dan | [ ] ditolak
Harga : sejuta « :
: Data Tidak
Qty - Boleh
Jumlah : 1.000.000 "
Kosong

3.4.2.3.4 Mengubah Data Pembayaran

Pengujian Mengubah Data Pembayaran dapat dilihat pada Tabel 3.63

Pengujian Menambah Data Pelanggan

Tabel 3.70 Pengujian Mengubah Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Pembayaran :
028/WANS/INV/2018
Kode Pelanggan : PO01 .
Nama : Siska P Akan mzr?rri]r?\SILn
Kode Penawaran : PN0O1 ) yimp

) ) Menyimpan data ke .
Kode Detail Penawaran : data inoutan | database dan [V ] diterima
KDPNOOL ke daFI)am tampil pesan [ ]ditolak
Total Tagihan : 1.150.000 ampl’ pesan
] database Data berhasil

Tanggal Bayar : 01-24-2018 disimpan”
Total Bayar : 610.0000 Stmp
Sisa : 505.000
Status : Belum Lunas

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Data Masukkan

Harapan

| Pengamatan | Kesimpulan
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Kode Pembayaran :

Kode Pelanggan : PO01
Nama :

Kode Penawaran : PN0OO1
Kode Detail Penawaran :
Total Tagihan : 1.150.000
Tanggal Bayar :

Total Bayar : 500.000
Sisa : 615.000

Status : Belum Lunas

Tampil pesan
kesalahan

Tampil Pesan
“Gagal
menyimpan
data kedalam
database” dan
“Data Tidak
Boleh
Kosong”

[V ] diterima
[ ]ditolak

3.4.2.3.5 Mengubah Data Proyek

Pengujian Mengubah Data Proyek dapat dilihat pada Tabel 3.63 Pengujian

Menambah Data Pelanggan

Tabel 3.71 Pengujian Mengubah Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Kode Pembayaran :
Kode Penawaran :
2505/SPK/RSHSKB/V1/2018

“Data Tidak
Boleh
Kosong”

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Proyek :
002/WANS/1V/2018
Nama Proyek : Membangun
Ruang Perawatan Catlab OK Berhasil
Alamat : JI.Dr.Djudjunan No Akan menyimpan
107 Pasteur Bandung Menyimpan data ke (V] diterima
Tanggal Mulai : 05-10-18 data inputan | database dan [ ] ditolak
Tanggal Selesai : 07-20-18 ke dalam tampil pesan
Kode Pembayaran : database “Data berhasil
028/WANS/INV/2018 disimpan”
Kode Penawaran :
2505/SPK/RSHSKB/V1/2018

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Data Masukkan Harapan Pengamatan | Kesimpulan
Kode Proyek :
Nama Proyek : Membangun Tampil Pesan
Ruang Perawatan Catlab OK “Gagal
Alamat : menyimpan
Tanggal Mulai : Tampil pesan | data kedalam | [V ] diterima
Tanggal Selesai : 07-30-18 kesalahan database” dan | [ ] ditolak
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3.4.2.4 Pengujian Menghapus

Pada proses menghapus data pekerjaan dilakukan oleh operator untuk

menghilangkan data pekerjaan ke dalam sistem.
3.4.2.4.1 Menghapus Data Pekerjaan

Pengujian Menghapus Data Pekerjaan dapat dilihat pada Tabel 3.72
Pengujian Menghapus Data Pekerjaan

Tabel 3.72 Pengujian Menghapus Data Pekerjaan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Data Terhapus J
. Data terhapus dri | dan Tampil Pesan [V ] diterima
Klik button hapus database “Data berhasil [ ] ditolak
Dihapus”

3.4.2.4.2 Menghapus Data Pelanggan

Pengujian Menghapus Data Pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.73
Pengujian Menghapus Data Pelanggan

Tabel 3.73 Pengujian Menghapus Data Pelanggan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Data Terhapus J
. Data terhapus dri | dan Tampil Pesan [V ] diterima
Klik button hapus database “Data berhasil [ ] ditolak
Dihapus”

3.4.2.4.3 Menghapus Data Penawaran

Pengujian Menghapus Data Penawaran dapat dilihat pada Tabel 3.72

Pengujian Menghapus Data Pekerjaan

Tabel 3.74 Pengujian Menghapus Data Penawaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
. Data terhapus dri | Data Terhapus [V ] diterima
Klik button hapus database dan Tampil Pesan [ ] ditolak
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“Data berhasil
Dihapus”

3.4.2.4.4 Menghapus Data Pembayaran

Pengujian Menghapus Data Pembayaran dapat dilihat pada Tabel 3.73
Pengujian Menghapus Data Pelanggan

Tabel 3.75 Pengujian Menghapus Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Data Terhapus
. Data terhapus dri | dan Tampil Pesan [ ] diterima
Klik button hapus database “Data berhasil [ 1 ditolak
Dihapus”

3.4.2.4.5 Menghapus Data Proyek

Pengujian Menghapus Data Proyek dapat dilihat pada Tabel 3.73 Pengujian
Menghapus Data Pelanggan

Tabel 3.76 Pengujian Menghapus Data Proyek

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Data Terhapus
. Data terhapus dri | dan Tampil Pesan [V ] diterima
Klik button hapus database “Data berhasil [ ] ditolak
Dihapus”

3.4.2.5 Pengujian Mencari Data

Pada proses mencari data pekerjaan dilakukan oleh operator untuk

menemukan data pekerjaan yang ada dalam sistem.
3.4.25.1 Mencari Data Pekerjaan

Pada proses mencari data pekerjaan dilakukan oleh operator untuk
menemukan data pekerjaan yang ada dalam sistem. Pengujian Mencari Data
Pekerjaan dapat dilihat pada Tabel 3.77 Pengujian Mencari Data Pekerjaan
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Tabel 3.77 Pengujian Mencari Data Pekerjaan

Kasus dan Hasil

Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Berhasil
Pencarian : Akan tampil data ) [V ] diterima
Pengukuran pekerjaan menampilkan [ ]ditolak
data pekerjaan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Menampilkan
Pencarian : Tampil Pesan baris kosong [V] diterima
Rumah sakit Kesalahan “Data Tidak [ ]ditolak
Ditemukan”

3.4.25.2 Mencari Data Pelanggan

Pada proses mencari data pelanggan dilakukan oleh operator untuk

menemukan data pelanggan yang ada dalam sistem. Pengujian Mencari Data

Pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.78 Pengujian Mencari Data Pelanggan

Tabel 3.78 Pengujian Mencari Data Pelanggan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Berhasil
Pencarian : Akan tampil data 1k [ ] diterima
Hermina pelanggan menamplixan [ ] ditolak
data pekerjaan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Mer)ampllkan
o baris kosong o
Pencarian : Muncul P b i [ ] diterima
Pengukuran uncul Pesan an tampil pesan [ ] ditolak
“Data Tidak
Ditemukan”

3.4.2.5.3 Mencari Data Penawaran

Pada proses mencari data penawaran dilakukan oleh operator untuk

menemukan data penawaran yang ada dalam sistem. Pengujian Mencari Data

Penawaran dapat dilihat pada Tabel 3.77 Pengujian Mencari Data Pekerjaan
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Tabel 3.79 Pengujian Mencari Data Penawaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Berhasil
Pencarian : Akan tampil data menampilkan [V ] diterima
20-01-18 penawaran q : [ ]ditolak
ata pekerjaan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Menampilkan
Pencarian : Tampil Pesan baris kosong [V] diterima
134554 Kesalahan “Data Tidak [ ]ditolak
Ditemukan”

3.4.2.5.4 Mencari Data Pembayaran

Pada proses mencari data pembayaran dilakukan oleh operator untuk

menemukan data pembayara nyang ada dalam sistem. Pengujian Mencari Data

Pembayaran dapat dilihat pada Tabel 3.78 Pengujian Mencari Data Pelanggan

Tabel 3.80 Pengujian Mencari Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Pencarian : Akan tampil Berhasil (V] diterima
028/WANS/INV/2018 data menampilkan .

. [ ] ditolak
pembayaran data pekerjaan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Menampilkan
. baris kosong
Fl\,/(la z:]sguuktuarr;rli’encarlan " | Muncul Pesan Dan tampil V] di_terima
Kesalahan pesan “Data [ ] ditolak
Tidak
Ditemukan”

3.4.2.5.5 Mencari Data Proyek

Pada proses mencari data proyek dilakukan oleh operator untuk menemukan

data proyek yang ada dalam sistem. Pengujian Mencari Data Proyek dapat dilihat

pada Tabel 3.78 Pengujian Mencari Data Pelanggan
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Tabel 3.81 Pengujian Mencari Data Proyek

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Pencarian : Akan tampil Berhasil (V] diterima
028/WANS/INV/2018 data menampilkan [ ] ditolak

pembayaran data pekerjaan
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Menampilkan
o baris kosong
I';/zla arllsguukiuarr;rljencarlan " | Muncul Pesan Dan tampil [V ] diterima
Kesalahan pesan “Data [ ] ditolak
Tidak
Ditemukan”

3.4.2.6 Pengujian Mencetak Laporan

Pada proses mencetak laporan data pekerjaan dilakukan oleh operator untuk

mengarsipkan data pekerjaan ke dalam sistem.
3.4.2.6.1 Mencetak Laporan Data Pekerjaan

Pada proses mencetak laporan data pekerjaan dilakukan oleh operator untuk
mengarsipkan data pekerjaan ke dalam sistem. Pengujian Mencetak laporan Data
Pekerjaan dapat dilihat pada Tabel 3.82 Pengujian Mencetak Laporan Data

Pekerjaan

Tabel 3.82 Pengujian Mencetak Laporan Data Pekerjaan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Akan Muncul Berhasil ('] diterim
Klik button Cetak | tampilan save file | mengunduh file erma
[ ] ditolak
laporan laporan

3.4.2.6.2 Mencetak Laporan Data Pelanggan

Pada proses mencetak laporan data pelanggan dilakukan oleh operator untuk
mengarsipkan data pelanggan ke dalam sistem. Pengujian Mencetak laporan Data
Pelanggan dapat dilihat pada Tabel 3.83 Pengujian Mencetak Laporan Data
Pelanggan
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Tabel 3.83 Pengujian Mencetak Laporan Data Pelanggan

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Akan Muncul Berhasil (V] diterima
Klik button Cetak | tampilan save file | mengunduh file .
[ ] ditolak
laporan laporan

3.4.2.6.3 Mencetak Laporan Data Penawaran

Pada proses mencetak laporan data penawaran dilakukan oleh operator

untuk mengarsipkan data penawaran ke dalam sistem. Pengujian Mencetak laporan

Data penawaran dapat dilihat pada Tabel 3.82 Pengujian Mencetak Laporan Data

Pekerjaanenawaran

Tabel 3.84 Pengujian Mencetak Laporan Data Penawaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Akan Muncul Berhasil [V] diterima
Klik button Cetak | tampilan save file | mengunduh file .
[ ] ditolak
laporan laporan

3.4.2.6.4 Mencetak Laporan Data Pembayaran

Pada proses mencetak laporan data pembayaran dilakukan oleh operator

untuk mengarsipkan data pembayaran ke dalam sistem. Pengujian Mencetak
laporan Data Pembayaran dapat dilihat pada Tabel 3.83 Pengujian Mencetak
Laporan Data Pelanggan

Tabel 3.85 Pengujian Mencetak Laporan Data Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Akan Muncul Berhasil ('] diterim
Klik button Cetak | tampilan save file | mengunduh file erma
[ ] ditolak
laporan laporan

3.4.2.6.5 Mencetak Laporan Data Proyek

Pada proses mencetak laporan data proyek dilakukan oleh operator untuk

mengarsipkan data proyek ke dalam sistem. Pengujian Mencetak laporan Data
Proyek dapat dilihat pada Tabel 3.83 Pengujian Mencetak Laporan Data Pelanggan
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Tabel 3.86 Pengujian Mencetak Laporan Data Proyek

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukkan Harapan Pengamatan Kesimpulan
Akan Muncul Berhasil (V] diterima
Klik button Cetak | tampilan save file | mengunduh file .
[ ] ditolak
laporan laporan

3.4.3 Pengujian Beta
Untuk pengujian Beta kami menggunakan metode Wawancara dikarenakan
user yang menggunakan aplikasi ini hanya satu. Wawancara dilakukan CV WAN’S

kepada bapa Gian Purnama , adapun beberapa pertanyaan yang kami ajukan yaitu:

1. Bagaimana alur proses pendataan proyek di CV WAN’S?
Jawab :”Biasanya klien akan langsung meminta ke direktur utama
atau ke project manager,lalu data akan di tulis manual sebagai bukti
pemesanan’.

2. Apa saja kesulitan dalam proses olah data di CV WAN’S?
Jawab :”Proses olah data sangat sulit karena masih berupa
tumpukan kertas proyek apa lagi saat ingin mencari data yang di
inginkan”.

3. Apa saja data yang terdapat pada CV WAN’S?
Jawab :”Data yang ada adalah data pelanggan, data proyek, data
penawaran,data pembayaran dan data pekerjaan”.

4. Siapa saja yang yang dapat menerima permintaan proyek dari klien?
Jawab :”Direktur ,wakil dan project manager”.

5. Aplikasi apa yang digunakan saat ini untuk olah data di CV
WAN’S?
Jawab :”sementara masih manual dalam pendataan data dan
mungkin sesekali menggunakan Microsoft word untuk pembuatan
laporan”.

6. Bagaimana proses pembuatan laporan saat ini di CV WAN’S?
Jawab :”Menggunakan Microsoft word dan data diinput secara
manual”.

7. Bagaimana proses Pembayaran di lakukan?
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Jawab :”Proses pembayaran langsung ke bagian keuangan kepada
saya sendiri”.

8. Apakah ada pelanggan yg status pembayarannya lunas atau belum?
Jika ada bagaimana proses pencarian status lunas atau belumnya
pembayaran di CV WAN’S saat ini?

Jawab :”Dicari dengan cara manual ditumpukan berkas-berkas
proyek”.

9. Jika ada diskon atau potongan dalam pembayaran apakah itu juga di
hitung secara manual?

Jawab :”lIya benar proses perhitungan masih secara manual”.

10. Apa saja kesulitan dalam proses pencarian data proyek di CV
WAN’S?

Jawab :”Karna masih secara manual jadi aga sulit untuk mencari

data-data proyek apalagi proyek itu sudah sangat lama sekali”.

Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak CV WAN’S maka dapat
disimpulkan bahwa pengolahan data yang dilakukan di perusahaan tersebut masih
manual sehingga menghambat dalam proses pencarian data, pembuatan laporan

dan rentan terjadinya kesalahan dalam perhitungan data.
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