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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1.  Perancangan Sistem 

Tahap perancangan sistem adalah tahap lanjutan dari tahap analisa sistem, tahap 

ini merupakan tahap persiapan untuk rancangan dan implementasi sistem. Tahapan 

ini membahas tentang tujuan perancangan sistem, gambaran umum sistem yang 

diusulkan, perancangan prosedur yang diusulkan, perancangan basis data, 

perancangan antar muka, dan perancangan arsitektur jaringan. 

4.1.1. Tujuan perancangan sistem 

Perancangan sistem informasi bertujuan untuk memberikan gambaran mengenai 

sistem yang diusulkan sebagai penyempurnaan dari sistem yang sedang berjalan, 

sistem yang sedang berjalan secara keseluruhan dilakukan secara manual sedangkan 

sistem yang diusulkan akan lebih ditekankan pada pengolahan data secara 

terkomputerisasi. Setelah melakukan analisa sistem yang sedang berjalan yang 

dilakukan berdasarkan kejadian yang ada, kemudian penulis membuat suatu prosedur 

usulan yang digambarkan melalui diagram UML seperti Usecase, Activity, Sequence, 

Class Diagram dan lain-lain. 

4.1.2. Gambaran umum sistem yang diusulkan 

Sistem Informasi Leo Music Studio ini didesain berupa web yang digunakan 

oleh pemilik studio, pengelola studio dan juga pelanggan studio. Dalam 
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perangkat lunak ini terdapat informasi tentang penyewaan studio latihan dan studio 

rekaman di Leo Music Studio, Dengan demikian bisa memudahkan pelanggan untuk 

membooking studio tanpa harus datang ke tempatnya dan memudahkan pengelola 

mengelola data penyewaan dan pembuatan laporan di Leo Music Studio. 

4.1.3. Perancangan sistem yang diusulkan 

Pada tahapan perancangan ini akan dibuat Usecase Diagram, Skenario Usecase, 

Activity Diagram, Sequcence Diagram, Class Diagram. Proses yang dirancang 

diuraikan menjadi beberapa bagian yang dapat membentuk sistem menjadi satu 

kesatuan komponen. 

4.1.3.1. Use case diagram yang Diusulkan 

Berikut ini merupakan use case diagram dari sistem informasi penyewaan 

studio music Leo Music Studio yang di usulkan : 

Sewa studio latihan

Daftar Pelanggan

Pelanggan Pengelola 

Pemilik

<<include>>

Laporan 

<<include>>

Pembayaran 
Pelunasan

Pengelolaan Stock 
Barang 

Supplier

Login

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Sewa studio 
rekaman

<<include>>

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram yang diusulkan 
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a. Definisi aktor dan deskripsinya 

Tabel 4.1 Definisi Aktor dan Deskripsinya 

No Aktor Deskripsi 

1 Pelanggan Orang yang melakukan penyewaan studio kepada Leo 

Music Studio 

2 Pengelola  Orang yang mengelola studio dan melayani pelanggan 

dalam transaksi penyewaan  

3 Pemilik Pemilik studio yang menerima laporan dari pengelola 

4 Supplier Orang yang menjual perlengkapan alat musik untuk 

studio 

 

b. Definisi use case dan deskripsinya 

Tabel 4.2 Definisi use case dan deskripsinya 

No Aktor Deskripsi 

1 Daftar Pelanggan Fungsional usecase yang mengelola proses registrasi 

pelanggan 

2 Login Fungsional usecase yang memeriksa akses ke halaman 

admin / pelanggan 

3 Sewa studio latihan Fungsional usecase yang mengelola proses sewa studio 

latihan  

4 Sewa studio rekaman Fungsional usecase yang mengelola proses sewa studio 
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rekaman 

5 Pembayaran 

pelunasan 

Fungsional usecase yang mengelola proses 

pembayaran pelunasan beserta biaya tamabah alat 

musik dan denda kerusakan komponen alat pada studio 

latihan / rekaman 

6 Pengelolaan stock 

barang 

Fungsional usecase yang mengelola proses menambah 

stock komponen alat musik di studio  

7 laporan Fungsional usecase yang mengelola dan mencetak 

laporan 

 

c. Skenario use case  

Adapun tahapan dari skenario use case pada sistem yang diusulkan adalah 

sebagai berikut : 

1. Skenario Usecase Daftar Pelanggan 

Tabel 4.3 Skenario Usecase Daftar Pelanggan 

Identifikasi 

No 1 

Nama Use Case Daftar Pelanggan 

Tujuan Untuk mendaftarkan diri menjadi pelanggan Leo music 

studio 

Aktor Pelanggan 
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Deskripsi Proses daftar pelanggan baru 

Skenario Utama 

Kondisi awal Calon pelanggan memilih menu daftar pelanggan 

pelanggan sistem 

1. memilih menu daftar pelanggan 2. menampilkan form pendafatran 

pelanggan 

3. mengisi form pendaftaran   

4. menekan tombol Register 5.Data pendaftaran pelanggan 

tersimpan 

Kondisi Akhir : data pendaftaran pelanggan tersimpan di database dan bisa 

melakukan login  

 

2. Skenario Usecase Login 

Tabel 4.4 Skenario Usecase Login 

Identifikasi 

No 2 

Nama Use Case Login 

Tujuan Untuk masuk ke halaman sesuai hak akses 

Aktor Pelanggan, pengelola, pemilik 

Deskripsi Proses login ke sistem 

Skenario Utama 
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Kondisi awal Aktor memilih menu login 

Aktor Sistem  

1. memilih menu login 2. menampilkan form login 

3. mengisi form login   

4. menekan tombol login 5. memeriksa data login dengan 

database 

6.Menampilkan halaman sesuai hak 

akses 

 

Kondisi Akhir : menampilkan halaman sesuai hak akses 

 

3. Skenario Usecase sewa studio latihan 

Tabel 4.5 Skenario Usecase sewa studio latihan 

Identifikasi 

No 3 

Nama Use Case Sewa studio studio latihan 

Tujuan Untuk melakukan transaksi Penyewaan studio latihan  

Aktor Pelanggan dan pengelola 

Deskripsi Proses Penyewaan studio latihan  

Skenario Utama 

Kondisi awal Pelanggan memilih menu form sewa studio latihan 
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Pelanggan Pengelola Sistem  

1. memilih menu form 

sewa studio latihan 

 

 

2. menampilkan jadwal studio 

3. memilih jadwal studio  4. menampilkan form sewa 

5. mengisi form sewa   

6. tekan tombol simpan  7.Menyimpan data 

penyewaan 

8.Melakukan pembayaran 

dp via transfer 

  

9.melakukan konfirmasi 

pembayaran dp melalui 

web 

  

10.Memilih menu data 

sewa dan klik input 

pembayaran 

 11.Menampilkan form upload 

pembayaran 

12.Mengisi form 

pembayaran dan upload 

bukti transfer 

  

13.Klik Submit 14.Menerima notifikasi 

pembayaran 

 

 15.Membuka menu data  
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pembayaran 

  16.Menampilkan menu data 

pembayaran  

 17.Melakukan 

konfirmasi pembayaran 

dengan menekan 

tombol terima 

pembayaran 

18.Menyimpan data 

pembayaran 

19. pembayaran diterima 

di data sewa dan klik cetak 

  

  20.Mencetak nota sewa 

pelanggan 

Kondisi Akhir : Sistem mencetak nota sewa studio latihan pelanggan 

 

4. Skenario Usecase sewa studio rekaman 

Tabel 4.6 Skenario Usecase sewa studio rekaman 

Identifikasi 

No 4 

Nama Use Case Sewa studio studio rekaman 

Tujuan Untuk melakukan transaksi Penyewaan studio rekaman  

Aktor Pelanggan dan pengelola 
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Deskripsi Proses Penyewaan studio rekaman 

Skenario Utama 

Kondisi awal Pelanggan memilih menu form sewa studio rekaman 

Pelanggan Pengelola Sistem  

1. memilih menu form 

sewa studio rekaman 

 

 

2. menampilkan jadwal shift 

studio 

3. memilih shift jadwal 

studio 

 4. menampilkan form sewa 

5. mengisi form sewa   

6. tekan tombol simpan  7.Menyimpan data 

penyewaan 

8.Melakukan pembayaran 

dp via transfer 

  

9.melakukan konfirmasi 

pembayaran dp melalui 

web 

  

10.Memilih menu data 

sewa dan klik input 

pembayaran 

 11.Menampilkan form upload 

pembayaran 

12.Mengisi form 

pembayaran dan upload 
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bukti transfer 

13.Klik Submit 14.Menerima notifikasi 

pembayaran 

 

 15.Membuka menu data 

pembayaran 

 

  16.Menampilkan menu data 

pembayaran  

 17.Melakukan 

konfirmasi pembayaran 

dengan menekan 

tombol terima 

pembayaran 

18.Menyimpan data 

pembayaran 

19. pembayaran diterima 

di data sewa dan klik cetak 

  

  20.Mencetak nota sewa 

pelanggan 

Kondisi Akhir : Sistem mencetak nota sewa studio rekaman pelanggan 
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5. Skenario Usecase Pembayaran Pelunasan 

Tabel 4.7 Skenario Usecase Pembayaran Pelunasan 

Identifikasi 

No 5 

Nama Use Case Pembayaran Pelunasan 

Tujuan Untuk melakukan transaksi pembayaran pelunasan beserta 

biaya denda kerusakan alat setelah penyewaan studio 

latihan atau rekaman 

Aktor Pelanggan dan pengelola 

Deskripsi Proses pembayaran pelunasan setelah sewa studio latihan 

atau rekaman 

Skenario Utama 

Kondisi awal Pengelola memilih menu pelunasan / denda 

Pengelola Pelanggan Sistem  

1. memilih menu pelunasan 

/denda 

 

 

2. menampilkan data 

transaksi sewa studio 

3. klik form pelunasan  

 

4. menampilkan form 

pelunasan  

5. mengisi form pelunasan 

sewa studio 

 

 

 

 

6.klik simpan pelunasan  7.Menyimpan data 
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pelunasan dan mencetak 

nota pelunasan studio 

 8.Membayar biaya 

pelunasan beserta 

denda kerusakan 

dengan cash 

 

9. Menerima pembayaran 

pelunasan secara cash 

  

Kondisi Akhir : Pengelola menerima pembayaran pelunasan  

 

6. Skenario Usecase Pengelolaan stock Barang 

Tabel 4.8 Skenario Usecase Pengelolaan stock Barang 

Identifikasi 

No 6 

Nama Use Case Pengelolaan stock Barang 

Tujuan Untuk melakukan pengelolaan stock barang 

Aktor Pengelola dan Pemilik 

Deskripsi Proses pengelolaan stock barang 

Skenario Utama 

Kondisi awal Pengelola memilih menu komponen alat musik 

Pengelola Pemilik Sistem Supplier 

1. memilih menu 

komponen alat 

 

 

2. menampilkan data 

komponen alat musik 
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musik 

3. klik tombol 

tampilkan data stok 

kurang 

 4.Menampilkan data 

stok komponen alat 

yang akan habis  

 

5.Memberikan 

informasi stock 

yang akan habis 

6.Menerima 

informasi stock 

yang akan habis 

dan 

memberikan 

dana untuk 

pembelian alat 

  

7.Menerima dana 

dan melakukan 

pembelian dan 

pembayaran 

komponen alat 

kepada supplier 

  8. menerima 

pembayaran dan 

memberi nota 

pembelian kepada 

pengelola 

9.Menerima nota 

Pembelian 

   

10.Memilih menu 

form pembelian 

 11.Menampilkan 

form pembelian 
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komponen alat musik 

12.Mengisi form 

pembelian dan 

upload bukti nota 

pembelian 

   

13.Klik Simpan 

pembelian 

 14. menyimpan data 

pembelian dan 

menambah stok 

komponen alat musik  

 

Kondisi Akhir : data pembelian komponen alat musik tersimpan dan stock 

tertambah 

7. Skenario Usecase Mengelola Laporan 

Tabel 4.9 Skenario Usecase Laporan 

Identifikasi 

No 7 

Nama Use Case Laporan 

Tujuan Untuk mencetak laporan 

Aktor Pengelola dan pemilik 

Deskripsi Proses pembuatan dan cetak laporan 

Skenario Utama 

Kondisi awal Aktor memilih menu cetak laporan 
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Aktor Sistem  

1. memilih menu laporan 2. menampilkan form cetak laporan 

3. mengisi form laporan   

4.tekan tombol cetak laporan 5.Menampilkan laporan 

Kondisi Akhir : Sistem menampilkan laporan 

 

4.1.3.2. Activity diagram 

Dibawah ini merupakan gambar dari activity diagram sistem informasi 

penyewaan studio musik di Leo Music Studio : 

1. Diagram Activity Pendaftaran Pelanggan 

Pelanggan

Memilih menu daftar 

pelanggan

Sistem

Menampilkan form 

pendaftaran pelanggan

Mengisi form 

pendaftaran

Menyimpan data 

pendaftaran pelanggan

Menekan tombol 

register

 

Gambar 4.2 Diagram Activity Pendaftaran Pelanggan   
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2. Diagram Activity Login 

Aktor

Memilih menu Login

Sistem

Menampilkan form 

login

Mengisi form login

Memeriksa data login 

dengan database
Menekan tombol login

Menampilkan halaman 

sesuai hak akses

Salah

Benar

 

Gambar 4.3 Diagram Activity Login  
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3. Diagram Activity sewa studio latihan 

Pelanggan Pengelola 

Memilih menu form 

sewa sudio latihan

Menampilkan 

jadwal studio

Sistem

Memilih jadwal 

studio

Mengisi form sewa

Tekan tombol 

simpan

Menyimpan data 

penyewaan

Menampikan form 

sewa

Melakukan 

pembayaran dp via 

transfer

Melakukan konfirmasi 

pembayaran via web

Memilih menu data 

sewa dan klik input 

pembayarn

Menampilkan form 

upload pembayaran

Mengisi form 

pembayaran dan upload 

bukti tf

Klik submit

Menerima notif 

pembayaran

Membuka menu data 

pembayaran

Menampilkan menu 

data pembayaran

Melakukan konfirmasi 

pembayaran dengan tekan 

tombol terima 

pembayaran
Menyimpan data 

pembayaranPembayaran diterima 

di data sewa dan klik 

cetak
Mencetak nota sewa 

pelanggan

 

Gambar 4.4 Diagram Activity sewa studio latihan   
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4. Diagram Activity sewa studio rekaman 

Pelanggan Pengelola 

Memilih menu form 

sewa sudio rekaman

Menampilkan 

jadwal shift studio

Sistem

Memilih shift 

jadwal studio

Mengisi form sewa

Tekan tombol 

simpan

Menyimpan data 

penyewaan

Menampikan form 

sewa

Melakukan 

pembayaran dp via 

transfer

Melakukan konfirmasi 

pembayaran via web

Memilih menu data 

sewa dan klik input 

pembayarn

Menampilkan form 

upload pembayaran

Mengisi form 

pembayaran dan upload 

bukti tf

Klik submit

Menerima notif 

pembayaran

Membuka menu data 

pembayaran

Menampilkan menu 

data pembayaran

Melakukan konfirmasi 

pembayaran dengan tekan 

tombol terima 

pembayaran
Menyimpan data 

pembayaranPembayaran diterima 

di data sewa dan klik 

cetak
Mencetak nota sewa 

pelanggan

 

Gambar 4.5 Diagram Activity sewa studio rekaman   
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5. Diagram Activity Pembayaran Pelunasan 

Pengelola Pelanggan

Memilih menu 

pelunasan / denda

Menampilkan data 

transaksi sewa studio

Klik form pelunasan

Menampilkan form 

pelunasan

Mengisi form 

pelunasan sewa studio

Sistem

Klik simpan pelunasan

Menyimpan data 

pelunasan dan 

mencetak nota 

pelunasan

Membayar biaya 

pelunasan beserta 

denda kerusakan 

dengan cash

Menerima pembayaran 

pelunasan 

 

Gambar 4.6 Diagram Activity Pembayaran Pelunasan  
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6. Diagram Activity Pengelolaan stock Barang 

Pengelola Pemilik

Memilih menu 

komponen alat 

musik

Menampilkan data 

komponen alat 

musik

Sistem

Klik tombol 

tampilkan data stock 

kurang

Menampilkan data 

stock komponen alat 

musik yang akan 

habis
Memberikan 

informasi stock 

yang akan habis

Menerima informasi 

stock yang akan habis 

dan memberikan dana 

pembelian

Menerima dana dan 

melakukan pembelian 

dan pembayaran 

kepada supplier

Menerima pembayaran 

dan memberikan nota 

pembelian

Memilih menu 

form pembelian

Menampilkan form 

pembelian komponen 

alat musik

Mengisi form 

pembelian dan 

upload bukti 

pembelian

Klik simpan 

pembelian

Menyimpan data 

pembelian dan 

menambah data stock 

komponen alat musik

Supplier

Menerima nota 

pembelian

 

Gambar 4.7 Diagram Activity Pengelolaan stock Barang  
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7. Diagram Activity Laporan 

Aktor

Memilih menu 

Laporan

Sistem

Menampilkan form 

cetak laporan

Mengisi form laporan 

dan tekan tombol cetak 

laporan

Menampilkan laporan

Klik tombol cetak 

laporan

 

Gambar 4.8 Diagram Activity Laporan 

4.1.3.3. Class diagram 

Dibawah ini merupakan gambar dari object diagram sistem informasi 

penyewaan studio musik di Leo Music Studio : 
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Barang

kode_barang : varchar(5)
nama_barang : varchar(50)
stok : int(11)
harga_sewa : int(11)
kategori : varchar(35)
min : int(11)

tambah()
simpan()
edit()
hapus()

Beli

kode_beli : varchar(15)
tanggal_beli : date
kode_supplier ; varchar(5)
nama_toko : varchar(50)
total : int(11)

simpan()
batal()

Beli_detail

kode_beli : varchar(15)
kode_barang : varchar(5)
jumlah_beli : int(11)
subtotal_beli : int(11)

tambah()
simpan()
hapus()

Member

kode_member : varchar(15)
nama : varchar(50)
no_telepon : varchar(15)
username : varchar(50)
password : varchar(50)

tambah()
simpan()
edit()
hapus()

Latihan_sewa

kode_sewa_lat : varchar(15)
kode_member : varchar(15)
tanggal_pesan : date
jam_pesan : varchar(15)
tanggal_sewa : date
jam_mulai : varchar(15)
jam_selesai : varchar(15)
lama : int(11)
harga : int(11)
total : int(11)
status_sewa : varchar(15)
status_bayar : varchar(15)

simpan()
hapus()

Latihan_sewa_detail

kode_sewa_lat : varchar(15)
kode_barang : varchar(5)
jumlah_sewa : int (11)
harga_sewa : int(11)
status_sewa : varchar(15)
jumlah_kembali : int(11)
ket_rusak : varchar(100)
denda : int(11)

simpan()
hapus()

Latihan_jadwal

kode_sewa_lat : varchar(15)
tanggal_jadwal : date
jam_9 : varchar(50)
jam_10 : varchar(50)
jam_11 : varchar(50)
jam_12 : varchar(50)
jam_13 : varchar(50)
jam_14 : varchar(50)
jam_15 : varchar(50)
jam_16 : varchar(50)
jam_17 : varchar(50)
jam_18 : varchar(50)
jam_19 : varchar(50)
jam_20 : varchar(50)
jam_21 : varchar(50)
jam_22 : varchar(50)

simpan()
hapus()

Latihan_bayar

kode_sewa_lat : varchar(15)
tanggal_bayar : date
jam_bayar : varchar(15)
norek_tujuan : varchar(50)
jumlah_bayar : int(11)
bukti_bayar : varchar(100)
keterangan : text

simpan()
hapus()

rekaman_sewa

kode_sewa_rec : varchar(15)
kode_member : varchar(15)
tanggal_pesan : date
jam_pesan : varchar(15)
tanggal_sewa : date
shift : int(11)
total : int(11)
status_sewa : varchar(15)
status_bayar : varchar(15)

simpan()
hapus()

rekaman_jadwal

kode_sewa_rec : varchar(15)
tanggal_jadwal : date
shift_1 : varchar(50)
shift_2 : varchar(50)

simpan()
hapus()

rekaman_bayar

kode_sewa_rec : varchar(15)
tanggal_bayar : date
jam_bayar : varchar(15)
norek_tujuan : varchar(50)
jumlah_bayar : int(11)
bukti_bayar : varchar(100)
keterangan : text

simpan()
hapus()

supplier

kode_supplier ; varchar(5)
nama_supplier : varchar(50)
no_supplier : varchar(13)
alamat_supplier : varchar(255)

tambah()
simpan()
edit()
hapus()

 

Gambar 4.9 Class Diagram 

4.1.3.4. Sequence diagram 

Dibawah ini merupakan gambar dari Sequence diagram sistem informasi 

penyewaan studio musik di Leo Music Studio : 

1. Diagram Sequence Pendaftaran Pelanggan 

Pelanggan
Form 

Pendaftaran
Database

memilih menu pendaftaran

menampilkan form pendaftaran

mengisi form pendaftaran

tekan tombol daftar

data pendaftaran
tersimpan

menampilkan informasi pendaftaran

 
Gambar 4.10 Diagram Sequence Pendaftaran Pelanggan   
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2. Diagram Sequence Login 

Aktor Form Login Database

memilih menu login()

menampilkan form login()

mengisi form login()

tekan tombol login()

memeriksa data login()

informasi login()

 
Gambar 4.11 Diagram Sequence Login  
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3. Diagram Sequence sewa studio latihan  

Pelanggan Pengelola Form sewa Database

Memilih form sewa studio

Menampilkan jadwal studio

Memilih jadwal studio 
yang tersedia

Menampilkan form sewa

Mengisi form sewa studio

tekan tombol simpan 

Menyimpan data sewa

klik input pembayaran

melakukan pengisian form pembayaran DP
dan upload bukti tf lalu klik submit

Melakukan konfirmasi
 pembayaran 

DP dengan klik 
terima pembayaran

Menyimpan data pembayaran

Mengubah status pembayaran 
dan menampilkan cetak nota

 

Gambar 4.12 Diagram Sequence sewa studio latihan  
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4. Diagram Sequence sewa studio rekaman 

Pelanggan Pengelola Form sewa Database

Memilih form sewa studio

Menampilkan jadwal studio

Memilih jadwal studio 
yang tersedia

Menampilkan form sewa

Mengisi form sewa studio

tekan tombol simpan 

Menyimpan data sewa

klik input pembayaran

melakukan pengisian form pembayaran DP
dan upload bukti tf lalu klik submit

Melakukan konfirmasi
 pembayaran 

DP dengan klik 
terima pembayaran

Menyimpan data pembayaran

Mengubah status pembayaran 
dan menampilkan cetak nota

 

Gambar 4.13 Diagram Sequence sewa studio rekaman  
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5. Diagram Sequence Pembayaran Pelunasan 

Pengelola Form Pelunasan Database

Memilih menu pelunasan / denda

Meampilkan data transaksi sewa studio

klik form pelunasan

Menampilkan form pelunasan

Mengisi form pelunasan

klik simpan pelunasan

menyimpan data pelunasan 

Mencetak nota pelunasan

 

Gambar 4.14 Diagram Sequence Pembayaran Pelunasan  
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6. Diagram Sequence Pengelolaan stock Barang 

Pengelola
Menu Data 
alat musik

Database
Form 

pembelian 

Memilih Data 
komponen alat musik

Menampilkan data 
komponen alat musik

Klik tampilkan 
data stock kurang

Menampilkan 
data stock kurang

Memilih menu form pembelian

Menampilkan form pembelian
komponen alat musik

Mengisi form pembelian dan
upload bukti pembelian

Klik simpan pembelian

Menyimpan
data pembelian

Mengecek stock kurang

 

Gambar 4.15 Diagram Sequence Pengelolaan stock Barang  
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7. Diagram Sequence Laporan 

Aktor Form Laporan Database

memilih menu form cetak laporan()

menampilkan form cetak laporan()

mengisi form laporan()

tekan tombol cetak()

membuat laporan()

menampilkan laporan()

 
Gambar 4.16 Diagram Sequence Laporan 

 

4.2. Perancangan Antar Muka 

Perancangan antarmuka atau interface ini akan menggambarkan letak-letak 

tampilan yang dirancang pada sistem yang diusulkan. Adapun yang akan dibahas 

adalah struktur menu, perancangan input dan output. 

4.2.1. Struktur menu 

Struktur menu di bawah ini merupakan bagian dari alur Sistem Informasi Leo 
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Music Studio yang mempermudah user menelusur komponen-komponen sistem yang 

ada di dalamnya. 

1. Struktur Menu Pelanggan 

Halaman Utama

Logout Profile
Menu Studio 

Musik

Form Studio 
Musik

Data Sewa

Data Pembayaran

Menu Studio 

Form Studio 
Rekaman

Data Sewa

Data Pembayaran

Fasilitas Galeri

 

Gambar 4.17 Struktur Menu Pelanggan 

2. Stuktur Menu Admin 

Halaman Utama

Data Master Menu Alat Musik

Komponen Alat 
Musik

Tambahan Alat 
Musik

Menu Pembelian

Form Pembelian

Data Pembelian

Menu Studio 
Musik

Form Studio 
Musik

Data Sewa

Data Pembayaran

Pelunasan/denda

Menu Studio 
Rekaman

Form Studio 
Rekaman

Data Sewa

Data Pembayaran

Pelunasan/denda

Dt. User

Dt. Harga 
Sewa

Dt. Supplier

Dt. Pelanggan

Laporan

 

Gambar 4.18 Struktur Menu Admin 
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4.2.2. Perancangan input 

Dalam perancangan input ini, data yang dimasukan akan mempengaruhi hasil 

yang ditampilkan. Adapun perancangan-perancangan input ada dalam perancangan 

ini adalah : 

1. Perancangan form login Admin 

Username

FORM LOGIN

LOGIN

Password

 

Gambar 4.19 Perancangan Form Login Admin 

2. Perancangan Form Login Pelanggan 

Email

FORM LOGIN

LOGIN

Password

 

Gambar 4.20 Perancangan Form Login Pelanggan  
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3. Perancangan Form Register Pelanggan 

Nama

FORM REGISTRASI MEMBER

Register

No Telepon

Email

Password

 

Gambar 4.21 Perancangan Form Register Pelanggan 

 

4. Perancangan Form Edit Harga Sewa 

Harga Studio Musik

FORM EDIT HARGA SEWA

Submit

Harga Studio Rekaman

Cancel

 

Gambar  4.22 Perancangan Form Edit Harga Sewa 
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5. Perancangan Form Tambah Data User 

Username

FORM TAMBAH DATA USER

Simpan

Password

Nama User

Hak Akses

Cancel

 

Gambar  4.23 Perancangan Form Tambah Data User  

6. Perancangan Form tambah data supplier 

Nama Supplier

FORM TAMBAH DATA SUPPLIER

Simpan

No telp

Alamat

Cancel

 

Gambar 4.24 Perancangan From Tambah data Supplier 
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7. Perancangan Form Tambah Data Pelanggan 

Nama

FORM TAMBAH DATA PELANGGAN

Submit

No Telepon

Cancel

Email

 

Gambar 4.25  Perancangan Form Tambah Data Pelanggan 

 

8. Perancangan Form tambah data komponen alat musik 

Nama Barang

FORM TAMBAH DATA ALAT

Submit

Minimal Stok

Cancel

Stok

 

Gambar 4.26  Perancangan Form Tambah Data Komponen alat  
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9. Perancangan Form tambah data tambahan alat musik 

Nama Barang

FORM TAMBAH DATA  TAMBAHAN 
ALAT

Submit

Harga Sewa

Cancel

 

Gambar 4.27  Perancangan Form Tambah data Tambahan alat 

 

10. Perancangan Form Pembelian komponen Alat Musik 

FORM PEMBELIAN KOMPONEN ALAT MUSIK

Kode Pembelian

Nama Toko

Tanggal Beli

Pilih barang

Harga beli

Jumlah beli

Tambah

No Kode Barang Nama Barang Jumlah Barang Harga Total

Chosee FileUpload bukti Pembelian:

Simpan Pembelian

 

Gambar 4.28 Perancangan Form Pembelian Komponen Alat   
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11. Perancangan Form Sewa Studio Musik 

Kode Sewa

Tanggal Pakai

Lama

FORM SEWA STUDIO MUSIK

Item Tambahan Yang Disewa: 

No Kode Barang Biaya sewa

Tambah

Nama Barang

Peralatan Musik Tamb

Tanggal Sewa 

Jam 

Harga 

Jumlah

JAM / JAM

Biaya Sewa

Biaya Item Tambahan

Total

Bayar Min 50%

Cetak nota sewa

 

Gambar 4.29 Perancangan Form Sewa Studio Musik 

12. Perancangan Form sewa studio rekaman 

FORM SEWA STUDIO REKAMAN

Kode Sewa

Tanggal Pakai

hARGA

Bayar Min 50%

Simpan Sewa Studio Rekaman

Jam

Tanggal Sewa

Shift

 

Gambar 4.30 Perancangan Form Sewa Studio Rekaman 
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13. Perancangan Form Upload Pembayaran  

Kode Sewa

FORM UPLOAD PEMBAYARAN 

Submit

Tanggal Bayar

Jam Bayar

Bank Tujuan Pembayaran 

Jumlah

Choose FileBukti Bayar

Cancel

 

Gambar 4.31 Perancangan Form Upload Pembayaran  

14. Perancangan Form Pelunasan Sewa Studio 

Kode Sewa

Tanggal Pakai

FORM PELUNASAAN SEWA STUDIO

Simpan pelunasan

Lama

Tanggal Sewa 

Jam

Jumlah

Pilih alat rusak

Ket rusak

Denda

s/d

kembali tambah

 

Gambar 4.32 Perancangan Form Pelunasaan Sewa Studio 
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15. Perancangan Form Laporan 

Tanggal Awal

FORM CETAK LAPORAN

Cetak Laporan

Tanggal Akhir

Jenis Laporan

 

Gambar 4.33 Perancangan Form Laporan 

 

4.2.3. Perancangan output 

Rancangan output adalah hasil dari proses yang dilakukan oleh sistem, hasil 

dari inputan yang nantinya akan di tampilkan pada keluaran dalam bentuk informasi. 

Output yang penulis maksud adalah laporan dari semua data yang telah diinputkan 

dan disimpan kedalam database lalu dipanggil kembali dalam bentuk laporan. 

1. Laporan Stok Komponen alat  

LOGO

NO Kode Barang Nama Barang Minimal stok

Mengetahui 
admin

Pengelola

LAPORAN STOK KOMPONEN ALAT

Stok

 

Gambar 4.34 Perancangan Laporan Stok Barang 
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2. Laporan Sewa Studio Musik 

LOGO

NO Kode Sewa Nama 

Mengetahui, 
admin

Pengelola

LAPORAN SEWA STUDIO MUSIK

Status SewaTanggal Jam Lama Total

 

Gambar 4.35 Perancangan Laporan Sewa Studio Musik 

3. Laporan Peralatan Musik Rusak  

LOGO

NO Kode Nama Barang Jumlah Rusak 

Mengetahui, 
admin

Pengelola

LAPORAN KOMPONEN ALAT MUSIK 
RUSAK

KeteranganDenda

 

Gambar 4.36 Perancangan Laporan Peralatan Musik Rusak 

4. Laporan Pembelian Peralatan Musik 

LOGO

NO Kode Beli Tanggal

Mengetahui, 
admin

Pengelola

LAPORAN PEMBELIAN KOMPONEN ALAT 
MUSIK

TotalSupplier Nama Barang Jumlah

 

Gambar 4.37 Perancangan Laporan Pembelian Peralatan Musik  
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5. Laporan Sewa Studio Rekaman 

LOGO

NO Kode Sewa Nama 

Mengetahui, 
admin

Pengelola

LAPORAN SEWA STUDIO REKAMAN

Status SewaTanggal Shift Total

 

Gambar 4.38 Perancangan Laporan Sewa Studio Rekaman. 

6. Laporan Data Pelanggan 

LOGO

NO Id pelanggan Nama 

Mengetahui, 
admin

Pengelola

LAPORAN DATA PELANGGAN

emailNo telp

 

Gambar 4.39 Perancangan Laporan Data Pelanggan. 

4.3. Perancangan Arsitektur Jaringan 

Dalam pengimplementasian aplikasi pengelolaan studio ini. Jaringan Start 

digunakan dan berfungsi untuk sebagai penghubung antar komputer satu dengan yang 

lainnya. Berikut adalah skema dari arsitektur jaringan yang digunakan. 
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Pengelola

Owner

Pelanggan

Server

Internet

firewall

modem

 

Gambar 4.40 Perancangan Arsitektur Jaringan 

 

4.4. Pengujian 

Pengujian bertujuan untuk membuktikan bahwa perangkat lunak yang dibangun 

memiliki kualitas yang baik. Melalui pengujian, kesalahan-kesalahan yang ada pada 

program dapat diperbaiki sehingga program yang dibuat sesuai dengan fungsinya. 

Berikut merupakan rencana pengujian yang akan dilakukan oleh pengguna aplikasi 

ini.  

4.4.1. Rencana pengujian 

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode pengujian black box, 

dengan rencana pengujian yang akan dilakukan diantaranya pengujian login ke 

sistem, input data, verifikasi dan validasi, serta output data dari sistem. Rencana 

pengujian dapat dilihat pada tabel dibawah ini. 
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Tabel 4.10 Rencana Pengujian 

Kelas Uji Tingkat Uji Butir Uji Jenis Pengujian 

Login 

Username Modul Blackbox 

Password Modul Blackbox 

Data Master 

Data User Modul Blackbox 

Data Pelanggan Modul Blackbox 

Data Harga Sewa Modul Blackbox 

Proses 

Sewa Studio Modul Blackbox 

Pembayaran Modul Blackbox 

Pembayaran Pelunasan Modul Blackbox 

Ouput 

Laporan Data Pelanggan Modul Blackbox 

Laporan Stok Komponen 

alat Musik 

Modul Blackbox 

Laporan Peralatan Musik 

Rusak 

Modul Blackbox 

Laporan Sewa Studio 

Musik 

Modul Blackbox 

Laporan Sewa Studio 

Rekaman 

Modul Blackbox 

Laporan Pembelian 

Peralatan Musik 

Modul Blackbox 



121 
 

 
 

4.4.2. Kasus dan hasil pengujian 

Beberapa kasus dan hasil pengujian yang telah dilakukan pada Sistem 

Informasi Leo Music Studio yaitu sebagai berikut :  

1. Pengujian Data Login 

Tabel 4.11 Tabel Pengujian Data Login 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Akses halaman 

pengelola 

Username: pengelola 

Password: pengelola 

Login berhasil 

menampilkan 

halaman pengelola. 

Login berhasil 

menampilkan 

halaman 

pengelola. 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Akses Pelanggan 

Email : 

bayu@gmail.com 

Password : bayu 

Login berhasil 

menampilkan 

halaman pelanggan 

Login berhasil 

menampilkan 

halaman 

pelanggan 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data Masukan Yang 

Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

Akses halaman 

pengelola 

Username: zx23r 

Login gagal 

username dan 

password  salah 

Login gagal 

username dan 

password salah 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 
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Password: adf34 

 

2. Pengujian Data Master 

Tabel 4.12 Tabel Pengujian Data Master 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Mengisi semua 

filed Input 

pembelian barang 

Menampilkan pesan 

“data tersimpan” 

Menampilkan 

pesan “data 

tersimpan” 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Mengisi data 

harga sewa studio  

Menampilkan pesan 

“data tersimpan” 

Menampilkan 

pesan “data 

tersimpan” 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data Masukan Yang 

Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

Mengosongkan 

nama stok pada 

form peralatan 

music 

Muncul pesan 

error “please fill 

out this field” 

Muncul pesan error 

“please fill out this 

field” 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Mengisi email 

data pelanggan 

Menampilkan 

error “please 

Menampilkan error 

“please include an 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 
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dengan nama include an @” @” 

 

3. Pengujian Data Proses  

Tabel 4.13 Tabel Pengujian Data Proses 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Mengisi seluruh 

field pada form 

sewa studio 

Menampilkan 

pesan “data sewa 

tersimpan” 

Menampilkan pesan 

“data sewa 

tersimpan” 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Menginput data 

pembayaran 

Menampilkan 

pesan “data 

pembayaran 

disimpan” 

Menampilkan pesan 

“data pembayaran 

disimpan” 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data Masukan Yang 

Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

Tidak memilih 

pelanggan  

Tidak dapat 

menyimpan data 

sewa. 

Tidak dapat 

menyimpan data 

sewa. 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Tidak 

mengupload bukti 

Tidak dapat 

menyimpan 

Tidak dapat 

menyimpan 

[]Diterima 
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pembayaran pembayaran. pembayaran. [  ]Ditolak 

 

4. Pengujian Data Output  

Tabel 4.14 Tabel Pengujian Data Output 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Menginput 

periode laporan 

dan memilih 

jenis laporan 

Menampilkan data 

laporan berdasarkan 

periode dan jenis 

laporan yang dipilih 

Menampilkan data 

laporan berdasarkan 

peridoe dan jenis 

laporan yang dipilih 

[]Diterima 

[  ]Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Menginput 

periode laporan 

yang belum 

terlewati 

Muncul data laporan 

kosong 

Muncul data laporan 

kosong 

[]Diterima 

 

[  ]Ditolak 

 

4.4.3. Kesimpulan hasil pengujian 

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus uji sample diatas dapat ditarik 

kesimpulan-kesimpulan bahwa perangkat lunak Sistem Informasi Sewa Studio pada 
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Leo Music memberikan fungsi sesuai dengan kebutuhan dan semua sintaks bekerja 

dengan baik.  

4.5. Implementasi 

Implementasi ialah proses penerapan rancangan program yang telah dibuat ke 

dalam sebuah aplikasi pemrograman sesuai dengan yang diharapkan dari program 

aplikasi tersebut. Kegiatan implementasi dilakukan dengan dasar yang telah 

direncanakan dalam tahap perancangan. 

4.5.1. Implementasi perangkat lunak 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan Sistem Informasi 

pengelolaan studio pada Leo Music antara lain:  

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7  

2. Sublime Text 3.0 

3. XAMPP 1.7.2 

4. Browser Google Chrome  

4.5.2. Implementasi perangkat keras 

Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan Sistem Informasi 

pengelolaan studio pada Leo Music antara lain:  

1. Komputer  

a. Kecepatan processor minimal 2,00 GHz 

b. Memory 2 GB atau Lebih. 

c. Harddisk 500 GB atau lebih. 

d. Mouse, keyboard, monitor, dan printer 
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2. Perangkat Jaringan 

a. Modem 

4.5.3. Implementasi basis data 

Pada implementasi Basis Data  menggunakan bahasa SQL, dimana aplikasi 

pemrograman yang dipakai adalah MySQL, implementasi basis data dalam MySQL 

adalah sebagai berikut :  

1. Tabel Barang 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `barang` ( 

`kode_barang` varchar(5) NOT NULL, 

`nama_barang` varchar(50) NOT NULL, 

`stok` int(11) NOT NULL, 

`harga_sewa` int(11) NOT NULL, 

`kategori` varchar(35) NOT NULL, 

`min` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

2. Tabel Beli 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `beli` ( 

`kode_beli` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_beli` date NOT NULL, 

`nama_toko` varchar(50) NOT NULL, 

`total` int(11) NOT NULL, 

`bukti` varchar(100) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 
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3. Tabel Beli Detail 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `beli_detail` ( 

`kode_beli` varchar(15) NOT NULL, 

`kode_barang` varchar(5) NOT NULL, 

`jumlah_beli` int(11) NOT NULL, 

`subtotal_beli` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

4. Tabel Harga  

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `harga` ( 

`id_harga` varchar(6) NOT NULL, 

`nama_harga` varchar(35) NOT NULL, 

`tarif_harga` int(11) NOT NULL, 

PRIMARY KEY (`id_harga`) 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

5. Tabel Latihan Bayar 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `latihan_bayar` ( 

`kode_sewa_lat` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_bayar` date NOT NULL, 

`jam_bayar` varchar(15) NOT NULL, 

`norek_tujuan` varchar(50) NOT NULL, 

`jumlah_bayar` int(11) NOT NULL, 

`bukti_bayar` varchar(100) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 
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6. Tabel Latihan Jadwal 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `latihan_jadwal` ( 

`tanggal_jadwal` date NOT NULL, 

`jam_9` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_10` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_11` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_12` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_13` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_14` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_15` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_16` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_17` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_18` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_19` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_20` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_21` varchar(50) NOT NULL, 

`jam_22` varchar(50) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

7. Tabel Latihan Sewa 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `latihan_sewa` ( 

`kode_sewa_lat` varchar(15) NOT NULL, 

`kode_member` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_pesan` date NOT NULL, 
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`jam_pesan` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_sewa` date NOT NULL, 

`jam_mulai` varchar(15) NOT NULL, 

`jam_selesai` varchar(15) NOT NULL, 

`lama` int(11) NOT NULL, 

`harga` int(11) NOT NULL, 

`total` int(11) NOT NULL, 

`bayar` int(11) NOT NULL, 

`status_sewa` varchar(15) NOT NULL, 

`status_bayar` varchar(15) NOT NULL, 

`kerusakan` text NOT NULL, 

`denda` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

8. Tabel Latihan Sewa Detail  

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `latihan_sewa_detail` ( 

`kode_sewa_lat` varchar(15) NOT NULL, 

`kode_barang` varchar(5) NOT NULL, 

`jumlah_sewa` int(11) NOT NULL, 

`harga_sewa` int(11) NOT NULL, 

`status_sewa` varchar(25) NOT NULL, 

`jumlah_kembali` int(11) NOT NULL, 

`ket_rusak` varchar(100) NOT NULL, 

`denda` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 
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9. Tabel Member 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `member` ( 

`kode_member` varchar(15) NOT NULL, 

`nama` varchar(50) NOT NULL, 

`no_telepon` varchar(15) NOT NULL, 

`username` varchar(100) NOT NULL, 

`password` varchar(100) NOT NULL 

)ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

10. Tabel Rekaman Bayar 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `rekaman_bayar` ( 

`kode_sewa_rec` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_bayar` date NOT NULL, 

`jam_bayar` varchar(15) NOT NULL, 

`norek_tujuan` varchar(50) NOT NULL, 

`jumlah_bayar` int(11) NOT NULL, 

`bukti_bayar` varchar(100) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

11. Tabel Rekaman Jadwal 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `rekaman_jadwal` ( 

`tanggal_jadwal` date NOT NULL, 

`shift_1` varchar(50) NOT NULL, 

`shift_2` varchar(50) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 
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12. Tabel Rekaman Sewa 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `rekaman_sewa` ( 

`kode_sewa_rec` varchar(15) NOT NULL, 

`kode_member` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_pesan` date NOT NULL, 

`jam_pesan` varchar(15) NOT NULL, 

`tanggal_sewa` date NOT NULL, 

`shift` int(11) NOT NULL, 

`total` int(11) NOT NULL, 

`bayar` int(11) NOT NULL, 

`status_sewa` varchar(15) NOT NULL, 

`status_bayar` varchar(20) NOT NULL, 

`kerusakan` text NOT NULL, 

`denda` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 

 

13. Tabel Supplier 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `supplier` ( 

`kode_supplier` varchar(5) NOT NULL, 

`nama_supplier` varchar(50) NOT NULL, 

`no_suppplier` varchar(13) NOT NULL, 

`alamat_supplier` varchar(255) NOT NULL, 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 
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4.5.4. Implementasi antar muka 

Implementasi dilakukan dengan sebuah file project yang berekstensi [dot].php 

yang ada dalam  folder project yang didalamnya terdapat form-form untuk pembuatan 

suatu aplikasi. 

1. Implementasi Antarmuka Admin 

Tabel 4.15 Implementasi Antarmuka Admin 

Menu Deskripsi Tipe 

Home Menu yang menampilkan halaman 

utama dari aplikasi 

Home.php 

Logout Menu untuk keluar dari system Logout.php 

Data User Form untuk mengelola data user User.php 

Data Harga Sewa Form untuk mengelola data harga 

sewa studio 

Harga.php 

Data Peralatan 

musik 

Form untuk mengelola data peralatan 

alat musik yang tersedia 

Barang.php 

Data pelanggan Form untuk mengelola data 

pelanggan atau member 

Member.php 

Data Supplier Form untuk mengelola data supplier Supplier.php 

Form Pembelian  Form untuk menginput data 

pembelian alat music 

Pembelian.php 

Data Pembelian Menu untuk menampilkan data Pembelian.php 
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pembelian. 

Form Studio Music Form untuk menampilkan data 

jadwal sewa studio music dan 

mengakses form sewa studio music. 

Studiomusic.php 

Data Sewa Menu untuk menampilkan data 

penyewaan studio music 

Sewastudiomusic.p

hp 

Data Pembayaran Menu untuk menampilkan data 

pembayaran yang untuk sewa studio 

music 

Bayarstudiomusic.

php 

Form Pelunasan Form untuk menginput data 

pelunasan bayar atas sewa studio 

music 

Pelunasaan.php 

Form Studio 

Rekaman 

Form untuk menginput data sewa 

studio rekaman 

Studiorekaman.php 

Data Sewa Menu untuk menampilkan data 

penyewaan studio rekaman 

Sewastudiorekama

n.php 

Data Pembayaran Menu untuk menampilkan data 

pembayaran sewa studio rekaman  

Bayarstudiorekama

n.php 

Form Pelunasan Form untuk menginput data 

pelunasan bayar atas sewa studio 

rekaman 

Pelunasanrekaman.

php 
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Laporan Form untuk mengakses data laporan 

yang dihasilkan system 

Laporan.php 

 

2. Implementasi Antarmuka Pelanggan 

Tabel 4.16 Implementasi Antarmuka Pelanggan 

Menu Deskripsi Tipe 

Profile Form untuk mengelola data profile 

member 

Profile.php 

Form studio music Form untuk menginput data sewa 

studio music 

Studiomusic.php 

Data Sewa Menu untuk mengelola data sewa 

yang dilakukan member 

Sewastudiomusic.p

hp 

Data Pembayaran Menu untuk mengelola data 

pembayaran atas sewa studio music. 

Pembayaranstudio

music.php 

Form studio 

rekaman 

Form untuk menginput data sewa 

studio rekaman 

Studiorekaman.php 

Data Sewa Menu untuk mengelola data sewa 

yang dilakukan membr 

Sewastudiorekama

n.php 

Data Pembayaran Menu untuk mengelola data 

pembayaran atas sewa studio 

rekaman. 

Pembayranstudiore

kaman.php 
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Logout Untuk keluar dari website Logout.php 

 

4.5.5. Implementasi instalasi program 

Berikut ini merupakan proses instalasi program atau hosting program dengan 

domain www.leomusicstudio.web.id. 

1. Pertama-tama penulis membeli paket domain dan hosting di www. idwebhost.com 

2. setelah melakukan pembayaran dan menunggu 1x24 jam domain dan hostingan 

sudah aktif. 

3. selanjutnya penulis import data website dengan fitur fitur yang disebut Import 

Website. Fitur ini bisa digunakan untuk mengekstrak arsip website hingga 

256MB secara langsung ke direktori public_html. 

 

Gambar 4.41 Import data website 

4. selanjutnya  buka File Manager Hostinger – tool. Buka File Manager dan pilih 

ikon Upload Files yang ada di menu kanan atas dan pilih fitur Extract yang ada di 

menu bagian atas untuk decompress arsip website kita. 

http://www.leomusicstudio.web.id/
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Gambar 4.42 Extract File Website 

5. Selanjutnya Buat database dan user MySQL baru pada phpMyAdmin., Ketikan 

db_leomusik pada kolom create database. Lalu tekan tombol create seperti dibawah 

ini. 

 

Gambar 4.43 Create Database Baru 

5. Buka database yang baru saja dibuat. 

6. Klik menu import. Setelah tampil halaman seperti di bawah. Klik tombol browse, 

dan pilih database.  

 

 Gambar 4.44 Import Database  

https://www.hostinger.co.id/artikel-pengetahuan-dasar/bagaimana-caranya-membuat-database-mysql-baru
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7. Update informasi koneksi database MySQ (misalnya, nama database, host, user, 

password) yang ada di dalam file konfigurasi. 

4.5.6. Penggunaan program 

Kegiatan ini bertujuan untuk menerangkan secara singkat penggunaan program 

Sistem Informasi yang telah penulis buat. Adapun cara mengoperasikanya adalah 

sebagai berikut : 

1. Halaman Utama Website Leo 

Berikut adalah halaman utama saat pertama kali mengakses website Leo Music 

Studio 

 

Gambar 4.45 Halaman utama Leo studio 

2. Form Registrasi Pelanggan 

Pelanggan harus melakukan registrasi terlebih dahulu dan mengisi form registrasi 

yang ada dibawah ini. Selanjutnya data registrasi ini akan tersimpan di database. 
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Gambar Form 4.46 Registrasi Pelanggan  

3. Form Login Pelanggan 

Setelah melakukan registrasi pelanggan bisa melakukan login. Berikut ini merupakan 

form login pelanggan. Pelanggan hanya perlu mengisi Email dan password. 

 

Gambar 4.47 Form Login Pelanggan  
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4. Halaman utama Pelanggan 

Setelah proses login pelanggan benar sistem menampilkan halaman utama hak akses 

pelanggan 

 

Gambar 4.48 Halaman utama pelanggan 

5. Menu Fasilitas 

Berikut adalah menu fasilitas untuk infromasi fasilitas yang disediakan pada studio 

latihan dan rekaman 

 

Gambar 4.49 menu fasilitas studio  
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6. Menu Galeri  

Berikut adalah halaman yang menampilkan foto foto studio  

 

Gambar 4.50 Menu Galeri 

7. Menu Profile pelanggan 

Berikut adalah halaman untuk mengedit profile pelanggan 

 

Gambar 4.51 Menu profile pelanggan 

8. Form sewa studio 

Berikut adalah form penyewaan studio yang akan dipilih pelanggan 
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Gambar 4.52 Form sewa studio 

9. Form Pembayaran  

Form upload pembayaran  dibiawah ini untuk mengkonfirmasi pembayaran lewat 

web setelah melakaukan pembayaran via transfer. 

 

Gambar 4.53 Form pembayaran  
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10. Nota Sewa Studio 

Setelah di konfirmasi oleh pengelola pelanggan dapat mencetak nota sewa studio. 

Berikut adalah nota sewa stuio 

 

Gambar 4.54 Nota sewa studio 

11. Form Login Admin 

Berikut adalah form login admin 

 

Gambar 4.55 Form login admin 
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12. Halaman Utama admin 

Berikut adalah halaman utama admin setelah proses login benar 

 

Gambar 4.56 Halaman Utama Admin 

13. Data User 

Berikut adalah form data user untuk mengelola user sesuai hak akses 

 

Gambar 4.57 menu data user 
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14. Data Harga Sewa 

Berikut adalah form data sewa untuk mengelola harga data sewa studio 

 

Gambar 4.58 data harga sewa 

15. Data Supplier 

Berikut adalah data supplier untuk mengelola data supplier 

 

Gambar 4.59 data supplier  
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16. Data Pelanggan 

Berikut adalah data pelanggan untuk mengelola data pelanggan studio 

 

Gambar 4.60 data pelanggan 

17. Form cetak laporan 

Berikut adalah menu form cetak laporan studio 

 

Gambar 4.61 form cetak laporan  
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18. Menu komponen alat musik 

Berikut adalah menu komponen alat msuik untuk mengelola stock komponen alat 

musik di studio 

 

Gambar 4.62 menu komponen alat musik 

19. Menu tambahan alat musik 

Berikut adalah menu tambahan alat musik untuk mengelola tamabahan alat musik di 

studio 

 

Menu 4.63 menu tambahan alat musik 
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20. Form pembelian komponen alat musik 

Berikut adalah form pembelian kompnen alat musik untuk menambah stock 

komponen alat musik di studio 

 

Gambar 4.64 menu pembelian alat musik 

21. Form Pelunasan Pembayaran 

Berikut adalah form pembayaran pelunasan setelah pelanggan melakukan penyewaan 

 

Gambar 4.65 form pelunasan pembayaran 
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22. Nota Pelunasan studio 

Berikut adalah nota pelunasan studio musik setelah pengelola meng klik cetak 

pelunasan 

 

Gambar 4.66 nota pelunasan studio 

23. Laporan stock komponen alat musik 

Berikut adalah setelah mencetak laporan stock alat musik 

 

Gambar 4.67 Laporan stock komponen alat musik  
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24. Laporan Komponen alat musik rusak 

Berikut adalah tampilan sesudah mencetak laporan komponen alat rusak 

 

Gambar 4.68 Laporan Komponen alat musik rusak 

25. Laporan Data Pelanggan 

Berikut adalah tampilan laporan data pelanggan  

 

Gambar 4.69 Laporan Data Pelanggan 
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26. Laporan Sewa studio musik 

Berikut adalah tampilan setelah cetak laporan sewa studio musik 

 

Gambar 4.70 laporan sewa studio musik 

27. Laporan sewa studio rekaman 

Berikut adalah tampilan setelah mencetak laporan sewa studio rekaman 

 

Gambar 4.71 laporan sewa studio rekaman 
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28. Laporan pembelian komponen alat musik 

Berikut adalah tampilan setelah cetak laporan pembelian komponen alat musik 

 

Gambar 4.72 Laporan pembelian komponen alat musik 


