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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan pengantar 

tugas akhir dan penyusunannya dapat diselesaikan tepat pada waktunya. Maksud 

dari penyusunan laporan ini adalah untuk melengkapi dan memenuhi syarat tugas 

mata kuliah Tugas akhir pada Jurusan Desain Komunikasi Visual Universitas 

Komputer Indonesia.  

 

Judul laporan ini adalah: Perancangan Informasi Kisah Keteladanan Pasukan 

Puragabaya Melalui Multimedia Interaktif. Penulis mengambil judul ini karena 

penulis merancang kisah para pasukan Puragabaya tersebut berdasarkan novel yang 

ditulis oleh Saini KM dan pelajaran yang dapat diambil dari kisah tersebut. Laporan 

ini dibuat untuk melengkapi perancangan tersebut, walaupun penulis menyadari 

masih banyak terdapat kekurangan-kekurangan yang perlu mendapat perbaikan. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan laporan ini masih jauh dari kesempurnaan. 

Oleh karena itu, saran dan kritikan yang membangun sangat penulis harapkan. 

Mudah-mudahan laporan ini bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi pembaca 

pada umumnya.  

 

 

Bandung, 15 Agustus 2018 

Penulis 

 


