DAFTAR ISI

ABSTRAK ...ttt ettt ettt et ne e ne e neennas i
ABSTRACT ...ttt sttt esseeseenaesseenseeneenes il
KATA PENGANTAR ..ottt e il
DAFTAR ISttt st te e s se e eneas \
DAFTAR GAMBAR .....ooiioieieeeeeee ettt viii
DAFTAR TABLE ..ottt Xi
DAFTAR SIMBOL ..ottt ettt s Xiil
DAFTAR LAMPIRAN ......oiititiit ettt ettt ettt ettt ens Xvil
BAB 1 PENDAHULUAN .....coiiiiiteieteeeeeste ettt 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............cccccooviiiiiiiiiiniiiieeceeecee e, 1
1.2 Identifikasi Masalah ............ccccviiiiiiiiiieceeeeee e 4
1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian ...........cccccoeviiiiiiniiniiiiiieniceeeeeeeee, 4
1.3.1 Maksud Pelaksanaan Penelitian ............ccccceeeieeeiiieeiieecieceee e 4
1.3.2 TUJUAN ... e e et e et e e st e e s e e sabe e e nreeenaaeenns 5
1.4 Batasan Masalah............cccovveiiiiiiiiiceccecee e 5
1.5 Metodologi Penelitian ..........ccceevvieeeiiiieniiieieiieeeiie e 6
1.5.1 Analisis dan Identifikasi Masalah .........c.cccccoeeieviiieiieniiciieceee e, 7
1.5.2 Metode Pengumpulan Data ............coooveviiiiiniiiiniiececeee e 8
1.5.3 Metode Pembangunan Perangkat Lunak...........cccoooveviiiiiiniinniieninenn. 9
1.6 Sistematika Penulisan...........ccccoccveevieniieiiienieeieeee e 12
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 13
2.1 Profil Sekolah ........c.cooiiiiiiiiiiiiiecc e 13
2.1.1 Sejarah Sekolah ........c.coooiiiiiiiiiiiii e 13
2.1.2 Visi dan Misi INStansSi........eeecvieeiiieeiiieeieecee e e 14
2.13 SrUKtUr OTZaniSAST..c..eevveeviriiiiieieeierteeeeteieet et 15



2.2
2.2.1
222
223
224
2.2.5
2.2.6
2.2.7
228
BAB 3

3.1
3.2
33
3.4
3.5
3.6
3.6.1
3.6.2
3.7
3.7.1
3.7.2
3.7.3
3.8
3.9
3.10
3.11
3.12
3.12.1
3.12.2
3.12.3

Landasan TeOTT «...coeeeeee oo 16

Bahasa Arab.........cooiiiiii 16
MUIIMEAIA ...ttt 19
Metode Pembelajaran (Komputer-Assisted Instruction).........c..ccceeeee 21
Augmented Reality ........coooveiiiiiiiiiieiecieee e 22
UNIEY3D ettt 23
VUFOTIA ..ttt 25
AdODE TITUSIIALOT ....c.eeeeiiieiieeieeiee et 26
Adobe Character ANTMALOT.........ccutiiierieeiierieeee et 27
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ...cccooiiiiiieiieieeeee 29
ANALISIS SISTEIM ..eiiieiiiiiieeee e 29
Analisis Masalah ... 29
Analisis Penelitian sebelumnya............ccccceeeviiiiniiiiniiiiiecce e 30
Analisis Sistem yang Sedang Berjalan............cccccooeveeiiinieiiicceennnnne, 32
Analisis sistem yang akan diusulkan...........ccccovviiiniiiiniieiniieiieee, 35
Analisis Penggunaan Multimedia pada Bahasa Arab kelas VII........... 37
Faktor Pendukung Multimedia............ccccoevuiiniiieiieniiiieie e 37
Faktor Penghambat Multimedia ............cccoceeviiiiniiniiiieic e 37
Analisis sistem pembelajaran interaktif.............coccooieniiiiniinnninne. 37
TULOTIAL ..o 38
STMULAST . 40
Drill and PractiCe......cocueiiuiiiiiiiieiiiiiiee e 41
ATSIEEKEUL SISTEM ....iiiiiiiiiiieee e e 43
Deskripsi konsep sistem yang diusulkan..........cccceeeevveiniiieinieeenneenne, 44
Analisis Kebutuhan Material...........cccooiiiiiiiiiiiiiiieceee 45
Analisis Pengkodean ...........cccceeeiiiiiiiiiiiiieee e 46
Analisis Kebutuhan Non Fungsional.............c.cceeiiiiiiiniiniiiiieieee, 47
Analisis Perangkat Lunak..........ccocccoeviiiiiiniiiiiiieeccee e 48
Analisis Perangkat Keras............ccoocieviiiiieniiieiieiecieeeeee e 48
AnNalisis PENg@UNA .......c.ooouiiiiiiiiiiiieie et 49

Vi



3.13 Analisis Kebutuhan Fungsional.............cccccoeveiiiiiiniiiiiiiieciecieee, 50

3.13.1  USE CASE ..ot 50
3.13.2  Definisi AKLOT ...co.viiiiiiiiieiieieceece e 52
3.13.3  Definisi USE CaASE ....ceveruiiriiiieiiieiieieniiete ettt 52
3.13.4  SKenario USe CaSe.......ccuevuerieriieniiiieniieieniesieeie ettt st 53
3.13.5  Activity DIagram ........cocciieiiieiiiiiieiie et 59
3.14 Perancangan SiStemM..........coouieiiiiiiiiiieiieeicee e 70
3.14.1  Class DIa@ram ......cccecueeiiriiiiiniiieieee et 70
3.14.2  Sequence DIagram.........ccccccueeeiiiieeiiieeiiieeeiee e e et eeee et eesvee e 71
3.14.3  Perancangan Struktur MeNU .........cccceeeiiiieriieeiiieeieeeee e 77
3.14.4  Tampilan Antarmuka............cceoovieeiiieeiiee e 78
3.15 Jaringan Semantik ...........cceeeiiiiiiiieeeeee e 89
3.16 Analisis Karakter..........oooiiiiiiiiiiiiieee e 90
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN .....cccooiiiiiiiienieieeeeeeeiesiene 91
4.1 Implementasi SISTEM ..........coeviiiiiiieeieeeieeee e 91
4.1.1 Implementasi Lingkungan Sistem ............cccoeviieiieniienieniieeiieeieeieee 91
4.1.2 Implementasi Kelas .........coocueeiieiiiiiiiiieiceeeee e 92
4.1.3 Implementasi Antarmuka ...........ccccoevieviiiiniiiniiiiiiee e 94
4.2 Pengujian SiStEIM ......ocuiiiiiiiieeiieie e 96
4.2.1 Pengujian Black BOX ......cooooiiiiiiiiiiiiiice e 96
422 Pengujian User Accepteness Test.......cocueveeviiriiniiienienenieneceeienens 99
423 KelompoK SISWa......cccviieiiieeiieeiieceeeee e e svee e 100
4.2.4 KelompoK GUIT ......cceiiiieeiiieeiieeeeeee et 107
4.2.5 Kesimpulan Analisis User Accepteness Test .......ccceeeveevcuveerieeenneenns 113
BAB S5 KESIMPULAN DAN SARAN.....ccoitiiiiieteeeeeeee et 115
5.1 KeSTMPulan.........oocvieiiiiiiieecceeeeee e 115
5.2 SATAN ¢ 115
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 117

vii



