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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan analisis, perancangan dan pengujian, maka dapat diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem ini dapat digunakan sebagai sarana memainkan gamelan Bali. 

2. Sistem ini mampu membantu pengguna dalam bermain dan berlatih  

gamelan Bali. 

 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan aplikasi Virtual Gamelan bali agar lebih baik 

kedepannya, sebagai berikut : 

1. Desain dapat dibuat agar lebih realistis dan menarik. 

2. Ditambahkan fitur untuk merekam konsep yang sudah dimainkan. 

3. Panduan not konsep ditambah. 

4. Fitur multiplayer lebih dimaksimalkan lagi. 
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