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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini menjelaskan kesimpulan dari hasil yang diperoleh dan hasil 

penjelasan bab-bab sebelumnya serta saran untuk perbaikan yang dilakukan untuk 

pengembangan sistem yang lebih lanjut 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian perangkat lunak aplikasi mobile  pencarian 

trend oleh-oleh khas daerah  beserta rute lokasi yang berbasis android, maka 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

1. Perangkat lunak aplikasi IO2Daerah pada platform android telah membantu 

publik dalam mendapatkan informasi trend  oleh-oleh serta rute lokasi toko 

penjual. Sehingga orang yang sedang berada di bandung dapat rekomendasi 

untuk memilih oleh-oleh makanan yang ingin dibeli. Begitu juga orang 

sedang berkunjung ke bandung dan tidak mengetahui rute lokasi toko, dapat 

dengan mudah melihat rute yang sedang dituju. 

Pertanyaan Skor Hasil 

Apakah aplikasi ini memudahkan anda dalam melakukan pencarian 

trend produk makanan ringan dan berat dari twitter? 

126 Sangat 

Setuju 

 
Pertanyaan Skor Hasil 

Apakah aplikasi ini memudahkan anda dalam melakukan pencarian 

rute lokasi toko yang ingin dituju? 

130 Sangat 

Setuju 

 

2. Perangkat lunak aplikasi mobil IO2Daerah pada platform android telah 

membantu penjual dalam mempromosikan produk yang dijual. Dan penjual 

dapat memperkirakan stok produk dengan melihat trend makanan yang 

sedang marak di twitter. 

 

Pertanyaan Skor Hasil 

Apakah aplikasi ini dapat membantu anda mempromosikan produk 

anda? 

40 Setuju 
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5.2 Saran 

Perangkat lunak aplikasi mobile IO2Daerah yang dibangun berfokus kepada 

proses pencarian trend dan pencarian rute  lokasi. Oleh karenanya ada beberapa 

saran yang ingin disampaikan, yang bisa membantu sebagai panduan 

pengembangan perangkat lunak  ke arah yang lebih baik lagi. Adapun beberapa 

saran terhadap pengembangan perangkat lunak ini antara lain: 

1. Mengembangkan perangkat lunak yang memiliki fitur transfer, agar 

pemesanan bisa langsung dilakukan, dan pembeli hanya tinggal mengambil 

produk di lokasi penjual. Atau penjual dapat mengirimkan produk oleh-oleh 

ke lokasi pembeli berada. 

2. Mengembangkan perangkat lunak yang mendukung pengambilan trend 

oleh-oleh selain dari twitter, seperti di instagram, facebook, dan youtube. 

3. Mengembangkan perangkat lunak yang dapat mendukung pada platform 

selain android, seperti di platform windows dan IOS. 

4. Diperlukan penyesuaian kedepannya pada pengembangan aplikasi perihal 

permissions dan privasi, dikarenakan peningkatan pada versi android 

kedepannya.  

 

 

 


