DAFTAR ISI

ABSTRAK ..ttt I
ABSTRACT ettt b et b e he et e b et e e I
KATA PENGANTAR .ot ii
DAFTAR IST ..ot ne e %
DAFTAR GAMBAR . ... e Xii
DAFTAR TABEL. ... e XV
DAFTAR SIMBOL. ... e XViii
DAFTAR LAMPIRAN . ..o xxiil
BAB 1 PENDAHULUAN ..ot 1
1.1 Latar Belakang Masalah ..............ccccocoiviiiiiciicc e 1
1.2 Identifikasi Masalah ... 2
1.3 Maksud dan TUJUAN ......c.ecveiieececec et 3
1.4 Batasan Masalah ... 3
1.5 Metode Pembangunan Perangkat Lunak .............cccccooveviivieiieincce s, 4
1.6 Metodologi PENElItian ............cooiiiiiiiiieiesc e 5
1.7 Sistematika PENUIISAN ..........coviiiiiieiee e 9
BAB 2  TINJAUAN PUSTAKA ..ot 11
2.1 LaNdASAN TEOM ..vveveiieieiiie et 11
2.2 APIIKBSE ... s 11
2.3 APIIKasi MODIIE ... 12
2.4 ANAIOIU ... 13
24.1 Kekurangan dan Kelebihan Android...........ccccooveiiiiinniin e 15
2.4.2 ATSITEKIUr ANAIOId. ..o 16



2.4.3
2.5

2.6

2.7

2.8

2.8

2.9
2.10
2.11
BAB 3
3.1
3.11
3.12
3121
3122
3.1.2.3
3.1.3
3131
3.13.2
3.1.3.3
3.133.1
3.1.4
3.15
3.1.6

3.16.1

G S e 19
GOO0GIE MAPS APt 24
UML (Unified Modeling Language).........c.ccuvveveirerienenenienesesieeeeneans 26
ANArOId STUAIO.....cvieiieiiee e 29
JAVASCIIPL . e 30
PHP dan MYSQL ......ooiiiiiiiiieiee e 34
HTMLS5 (Hyper Text Mark-Up Language).........cccoovevveveieeieeniesnennnnn 37
(©1=T 03771V, o] o] o USSR 38
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....cccooiiiiiiiieiee, 12
ANALISIS SISTEM ...t 12
ANAlISIS Masalah ..o 12
ANalisis APIIKAST SEJENIS .....ccveiiiiiiieieiee s 42
Tabel Perbandingan ApliKasi...........ccocoiiiiniiiiiee, 45
Tabel Kelebihan dan Kekurangan Pada Aplikasi Sejenis..................... 46
Kesimpulan Analisis Aplikasi SEJenis .........cccoovvvrenineneniiinieeee 46
Analisis Teknologi Yang Digunakan............cccceoevenenenenineneseenns 47
ANALISIS GPS ... 47
Analisis Teknologi Google Maps AP ... 48
ANAliSiS GEOTENCING ....occvviiiiiiie e 49
Mekanisme Penerimaan Notifikasi Masuk ..............cccoconiiiiiicnn. 52
Analisis Embed Profile TWItter...........cooviiiiiiiiiii e 53
Analisis Rekomendasi Metode Keuangan .........c.cccevvveiieeiieiiincceeenne, 53
Analisis Sistem Yang Dibangun .........ccccoveivieiiiiiie i 56

Analisis Arsitektur Sistem Keseluruhan (Back-end dan Front-end) ....56

Vi



3.1.6.2  Analisis Sistem Perencana Keuangan ...........c.cooevvveeeienenenenesesennns 58

3.1.6.3  Analisis Sistem Notifikasi Informasi Diskon atau Promo.................... 59
3.1.7 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ..............ccccoiiiiiiinicee, 60
3.1.7.1  Analisis Kebutuhan Pengguna...........cccoceiiiininiiinieieesc e 60
3.1.7.2  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Komputer .........c...ccccceeverieennene. 61
3.1.7.3  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Mobile..........c...cccccooevvinnnnnenn. 61
3.1.7.4  Analisis Kebutuhan Perangkat Keras ............ccccoeveivieieeniiie i, 61
3.1.8 Analisis Kebutuhan Fungsional..............ccccceeviiieieie s 62
3.1.8.1  Use Case DIagram .........ccceeveiieiiieie e sie ettt 63
3.1.8.1.1 DeSKIIPSI AKLOE ...c.veiuviiiieiecie ettt 65
3.1.8.2  USE CaSe SKENAIO .......ccueeiiiiiiiiiieiieieiese st 67
3.1.8.2.1 Use Case Skenario Login AdMin .........cccooeiiiiniiinieieee s 67
3.1.8.2.2 Use Case Skenario Logout AdmIN .........cccceverireniiniieienene e 68
3.1.8.2.3 Use Case Skenario Menambah Data LoKasi...........cc.ccooeveeiirciiennnne. 68
3.1.8.2.4 Use Case Skenario Menghapus Data LOKaSi...........ccccoeverirencnnninnne. 69
3.1.8.2.5 Use Case Scenario Mengubah Data LOKaSI...........ccccevereninencieninnne. 70
3.1.8.2.6 Use Case Skenario Menampilkan Data LoKasi ............ccccoeereninininne. 70
3.1.8.2.7 Use Case Skenario Mencari Data LOKaSI ..........cccceovrvreneiinincnecnienn 71
3.1.8.2.8 Use Case Skenario Menambah Pemasukan............ccccoceoviininiinnnnn. 71
3.1.8.2.9 Use Case Skenario Menghapus Pemasukan ...........c.cccccoevieiieeiiieennnns 72
3.1.8.2.10 Use Case Skenario Mengubah Pemasukan.............ccccoovveviieiiieiineennnens 73
3.1.8.2.11 Use Case Skenario Menampilkan Pemasukan..........c...ccccocevvveiiiniinnns 74
3.1.8.2.12 Use Case Skenario Mencari Data Pemasukan .............ccccceeerenininnnne. 74
3.1.8.2.13 Use Case Skenario Menambah Pengeluaran ............cccocoveviveiiieiieinnnens 75
3.1.8.2.14 Use Case Skenario Menghapus Pengeluaran ...........ccccccoccvveeviveiieennnnn 76

vii



3.1.8.2.15 Use Case Skenario Mengubah Pengeluaran ...........ccccoevveeriiieneenenn 77

3.1.8.2.16 Use Case Skenario Menampilkan Pengeluaran .............c.ccooooviiinnnne. 77
3.1.8.2.17 Use Case Skenario Mencari Data Pengeluaran.............cccoceveviennennenn 78
3.1.8.2.18 Use Case Skenario Mengatur Metode Keuangan ............cccocvevvereennene. 79
3.1.8.2.19 Use Case Skenario Melihat Lokasi Promo ...........cccccovevrencincininennn 79
3.1.8.3  ACHVILY DIAQIam ......cceeiiiiieiiecie et 80
3.1.8.3.1 Activity Diagram Login AdmiN........ccccceivieiieiiiiicieese e 80
3.1.8.3.2 Activity Diagram Logout AdmMIiN.........cccoevieiiiiieiiere e 81
3.1.8.3.3 Activity Diagram Menambah Data LOKaSi...........ccccevvevveveerrciesieenenn, 82
3.1.8.3.4 Activity Diagram Menghapus Data LOKaSi ..........cccccevevveviieirciicieenenn, 83
3.1.8.3.5 Activity Diagram Mengubah Data LoKaSi..........cccccervererieerinriesiennnn, 84
3.1.8.3.6 Activity Diagram Menampilkan Data LoKasSi.............cccccoovrirviiiinenne. 85
3.1.8.3.7 Activity Diagram Mencari Data LOKaSI..........ccceoereieienininiiiiene 85
3.1.8.3.8 Activity Diagram Menambah Pemasukan ............cccocvevviiieninicnnennnn, 86
3.1.8.3.9 Activity Diagram Menghapus Pemasukan ............ccccocevenininiinininennene. 87
3.1.8.3.10 Activity Diagram Mengubah Pemasukan ...........cccocoeereninininnininennn, 88
3.1.8.3.11 Activity Diagram Menampilkan Data Pemasukan ............ccccccocevvenen. 89
3.1.8.3.12 Activity Diagram Mencari Data Pemasukan ............cccccccevvveveeiiesieenenn, 89
3.1.8.3.13 Activity Diagram Menambah Pengeluaran............c..cccooeeiviiiecieennnn 90
3.1.8.3.14 Activity Diagram Menghapus Pengeluaran...........c..cccocoeeveeiiieiieeninnn 91
3.1.8.3.15 Activity Diagram Mengubah Pengeluaran ............ccccoevevivieiieiieeninnn 92
3.1.8.3.16 Activity Diagram Menampilkan Pengeluaran ............ccccccoevvveiiieiieennnnn 93
3.1.8.3.17 Activity Diagram Mencari Pengeluaran ............c.ccocovveevieiiiciieciecinnn 93
3.1.8.3.18 Activity Diagram Mengatur Metode Keuangan ...........c.cccoeevevieiiieennnnnn 94
TN A O F= 1S3 B T o - SO 95

viii



3.1.8.5  SeqUENCE DIAGIAM .....c.oiuiiiiiiiiiiiiieieeee et 97
3.1.8.5.1 Sequence Diagram INPUt USEr ........cccoeiiiirininiiieeeese s 97
3.1.8.5.2 Sequence Diagram Input Pemasukan dan Pengeluaran........................ 97
3.1.8.5.3 Sequence Diagram Edit Pemasukan dan Pengeluaran...............c.c....... 98
3.1.8.5.4 Sequence Diagram Delete Pemasukan dan Pengeluaran...................... 99
3.1.8.5.5 Sequence Diagram Setting USEr .........cccccvevieiierieieiie e 99
3.1.8.5.6 Sequence Diagram Tampil LOKaSI.........c.ccccevvviviiiiieiiiie e 100
3.2 Perancangan SIStEM ..........ccciviiieiieieere e 101
3.2.1 Perancangan Data..........ccvviiviiiiiie i 101
3.2.1.1  Struktur TaDel ..o 101
3.2.2 Perancangan Struktur MENU ..........ccooveviiiiiiiiineee e 102
3.2.3 Perancangan ANtarmuKa.............coveeeierineneneseeeeee s 104
3.2.3.1  Perancangan Antarmuka untuk backend ..............cccociiiiiiiiiniiiies 104
3.2.3.1.1 Perancangan Antarmuka login backend .............ccoocooiiininiiiininnns 104
3.2.3.1.2 Perancangan Antarmuka Halaman Utama backend ...............cccccoe.... 105
3.2.3.1.3 Perancangan Antarmuka Data Promo/Diskon.............cccoevevvnieinnnnnns 105
3.2.3.1.4 Perancangan Antarmuka Data LOKaSI ..........cccccevvrieiieiineniiciiiiins 106
3.2.3.1.5 Perancangan Antarmuka Tambah Data LoKaSi ...........c..cccceveveiveennnnn 106
3.2.3.1.6 Perancangan Antarmuka Cari Data LOKaSi ............cccevvveeiveiieiiinennn. 107
3.2.3.1.7 Perancangan Antarmuka Hapus Data LOKaSi ...........cccccceevveiieiiieennen. 107
3.2.3.1.8 Perancangan Antarmuka Ubah Data LoKasSi.............ccccceevvevieiiinenne. 108
3.2.3.1.9 Perancangan Antarmuka Langkah 1 USer ..........cccoveveiviciieciieenen. 108
3.2.3.1.10 Perancangan Antarmuka Langkah 2 USer ..........cccccoevieevicvieciieennne. 109
3.2.3.1.11 Perancangan Antarmuka Langkah 3 USer ..........cccccoevieivicvieciieennn. 109
3.2.3.1.12 Perancangan Antarmuka Halaman Utama USer ..........c...cccccevevervennne 110



3.2.3.1.13 Perancangan Antarmuka Pengeluaran Uang...........cc.ccoovnerinnnicinenn. 110

3.2.3.1.14 Perancangan Antarmuka Pemasukan Uang ...........cccocervereneenennene 111
3.2.3.1.15Perancangan Antarmuka Pengeluaran Rutin Uang...........ccccccevvennne. 111
3.2.3.1.16 Perancangan Antarmuka Pemasukan Rutin Uang ..........c.cccocevvenenne. 112
BAB4  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ......ccooiiiiieeeeee e 42
4.1 Implementasi SISTEM ..o 42
4.1.1 Implementasi Perangkat Keras...........cccoccevveieiiieiieie e, 42
4.1.2 Implementasi Perangkat Lunak..............cccooevieviiie i, 114
4.1.3 Implementasi Basis Data............ccceveiieiieieiiesece e 114
4.1.4 Implementasi ANtarmuka...........ccceeveiieiicc e 115
4.2 PeNQUJIAN SISTEM ..ottt 116
421 Pengujian AIPNa ... 117
42.1.1  Pengujian BIack BOX ........ccccieiiiiiiiiiiiinieeeee e 117
4.2.1.2  SKenario PENQUJIAN .......ccceieierierieiieie st 117
4.2.1.3  Kasus Dan Hasil Pengujian............ccccooiiiiiinieiiien e 118
4.2.1.3.1 Hasil Pengujian Halaman Backend............cccccooeiiiinininiiiiicen, 119
4.2.1.3.2 Hasil Pengujian Halaman Frontend...........ccccooeiiiinnniniiieen, 122
4.2.2 Kesimpulan Pengujian BIackboX ...........cccccccviiiiiiiiiiciicc e 126
4.2.3 Pengujian Beta .......c.ooivieiieiie e 126
4.2.3.1 Data Kuesioner Pengujian Beta ..........ccccoocvevieiiiieiie e, 127
4.2.3.2  Perhitungan Hasil KUESIONET ..........ccoviieiiiiiie e 128
4.2.4 Kesimpulan Pengujian Beta.........c.cccoeviieiieiiiciie e 132
BABS5 KESIMPULAN DAN SARAN......ooiiiiie e 114
51 KEeSIMPUIAN ... e 114
5.2 SAMAN ..o 134



DAFTAR PUSTAKA

Xi









