
iii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanallahu wa Ta’ala 
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membimbing serta memberikan masukan-masukan yang bermanfaat kepada 

penulis dalam pembuatan tugas akhir ini. 
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banyak pengalaman baru selama perkuliahan. 
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Semoga Allah Subhanallahu wa Ta’ala melipat gandakan balasan atas kebaikan 

kepada semua pihak yang telah membatu penulis menyelesaiakn tugas akhir ini. 
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