KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh.

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanallahu wa Ta’ala
karena rahmat dan karunia-Nya lah penulis dapat menyelesaikan tugas akhir skripsi
yang berjudul “Pembangunan Aplikasi Game Edukasi Adventure 3D Mencari Tanaman
Obat Herbal Berbasis Mobile Android” sebagai salah satu syarat menyelesaikan
progam studi sarjana satu jurusan teknik informatika pada fakultas teknik dan ilmu
computer di kampus Universitas Komputer Indoesia . Shalawat berserta salam semoga
senantiasa terlimpah kepada nabi kita Muhammad Shallalahu ‘Alahi Wassalam,
kepada keluarganya, para sahabat-sahabatnya, serta kepada umatnya hingga akhir
zaman.

Dalam penyusunan tugas akhir ini tidak terlepas dari bantuan, bimbingan serta
dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini penulis dengan
senang hati menyampaikan terimakasih kepada yang terhormat :

1. Kedua orang tua sera saudara yang selalu memberikan motivasi, doa, dan bantuan
material walaupun non material, serta kasih sayang, dukungan dan kesabaran yang
amat besar terhadap penulis.

2. Bapak Iskandar Ikbal, S.T., M.Kom. selaku pembimbing yang telah sabar
membimbing penulis, serta memberikan saran yang sangat bermanfaat buat penulis
selama pembuatan tugas akhir ini.

3. Bapak Dedeng Hirawan, S.Kom., M.Kom. Selaku dosen penguji yang telah
membimbing serta memberikan masukan-masukan yang bermanfaat kepada
penulis dalam pembuatan tugas akhir ini.

4. Seluruh Dosen Universitas Komputer Indonesia yang telah mengajarkan ilmu

kepada penulis selama penulis kuliah.

1i1



10.

Aditya M Hafiz Charnita selaku sahabat yang sama-sama mengambil tema tentang
game edukasi dan selalu bersedia untuk diskusi tentang pembangunan aplikasi yang
dibuat penulis untuk tugas akhir.

Yusuf Adi Mirzaman dan M Igbal Baehaqi selaku sahabat yang tetap bersama-sama
dalam kondisi apapun dari pertama kuliah hingga sampai saat ini.

Agung Lucky Wijaya, Rahmat V Putra, Asep R Mubarok, Sopian Anriansyah, Rian
N Rizal, Defy M Aminuddin, Enkasyarif Defri, Gustaf D Pratama yang membantu
dalam penyusunan tugas akhir baik secara langsung maupun tidak langsung.
Teman-teman IF-9 angkatan 2013 atas kebersamaan, dukungan serta memberikan
banyak pengalaman baru selama perkuliahan.

Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T. Selaku ketua program studi teknik informatika
Universitas Komputer Indonesia.

Ibu Riani Lubis, S.T., M.T. selaku dosen wali kelas if-9 angkatan 2013 yang telah
membimbing, memotivasi serta memberikan arahan kepada penulis selama

menimbah ilmu di Universitas Komputer Indonesia.

Semoga Allah Subhanallahu wa Ta’ala melipat gandakan balasan atas kebaikan

kepada semua pihak yang telah membatu penulis menyelesaiakn tugas akhir ini.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan terhadap laporan ini, maka kritik dan

saran akan penulis terima dengan senang hati.

Pada akhirnya, hanya kepada Allah Subhanallahu wa Ta’ala penulis serahkan

seluruhnya, mudah-mudahan dapat bermanfaat khususnya bagi penulis serta bagi kita

s€mua.

Bandung, Februari 2018

Penulis,

Andy Wirawan
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