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Puji syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT yang telah 

memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

penelitian skripsi dengan judul “Pembangunan Adventure Game Sebagai Alternatif 

Sosialisasi Narkoba Di BNN Kota Bandung”. 

 Penlisian skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan 

dalam jenjang perkuliahan Strata 1 Universitas Komputer Indonesia. Dalam penulisan 

skripsi ini tidak lepas dari hambatan dan kesulitan, namun berkat bimbingan, bantuan, 

nasihan dan saran, semangat dari teman-teman seta kerja sama dari berbagai pihak, 

khususnya pembimbing, segala hambatan tersebut akhirnya dapat diatasi dengan baik. 

 Dalam penulisan skripsi ini tentunya tidak lepas dari kekurangan, baik aspek 

kualitas maupun kuantitas dari mater penelitian yang disajikan. Semua ini didasarkan 

dari keterbatasan yang dimiliki penulis. 

 Penulis menyadari bahwa skripsi ini jaih dari sempurna sehingga penulis 

membutuhkan kritik dan saran yang bersifat membangun untuk kemajuan pendidikan 

dimasa yang akan datang. Selanjutnya dapam penulisan skripsi ini penulis banyak 

diberi bantuan oleh berbagai pihak. 

 Dalam kesempatan ini penulis dengan tulus hati mengucapkan terimakasih 

kepada : 
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memberikan semangat serta cinta yang tulus dan ikhlas kepada penulis semenjak 

kecil. 

2. Bapak Dr. Ir. Eddy Soeryanto Soegoto, selaku Rektor Universitas Komputer 

Indonesia yang telah mengesahkan secara resmi judul penelitian sebagai bahan 

penulisan skripsi sehingga penulisan skripsi berjalan dengan lancar. 
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3. Bapak Angga Setiyadi, S.Kom., M.Kom selaku pembimbinga 1 yang selalu 

bijaksana memberikan bimbingan, nasehat seta waktunya selama penelitian 

penulisan skripsi ini. 

4. Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T. selaku pembimbing 2 yang mencurahkan 

perhatian, bimbingan, do’a dan kepercayaan yang sangat berarti bagi penulis. 
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banyak membantu penulis selama mengikuti perkulian dan penulisan skripsi ini. 

6. Staff Badan Narkotika Nasional Kota Bandung yang telah memberikan izin pada 

penulis untuk melakukan penelitian di tempat tersebut. 

7. Ibu Saras Putri Utami, S.I.Kom selaku narasumber BNN yang telah meluangkan 

waktu serta memberikan informasi dan masukan tentang skripsi ini. 

8. Angga Pratama, Reza Fadhillah, Gustaf Dian, Mauji Daulana, Defri Enkasyarif 

yang sama-sama mengabil tema game yang telah memberikan inspirasi serta 

kebersamaan. 
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memberikan motivasi serta semangat untuk tidak mau kalah. 

 

Semoga Allah SWT memberikan balasan yang berlipat ganda kepada semuanya. Demo 

perbaikan selanjutnya, saran dan kritik yang membangun akan penulis terima dengan 

senang hati. Akhirnya, hanya kepada Allah SWT penulis serahkan segalanya mudah-

mudahan dapat bermanfaat khususnya bagi penulis umumnya bagi kita semua. 
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