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Volt yaitu satuan turunan di dalam Standar Internasional
(S1) untuk mengukur perbedaan tegangan listrik.

Ampere yaitu satuan di dalam Standar Internasional (SI)
untuk arus listrik yang sering dipendekkan menjadi amp.
Derajat Celsius yaitu suatu skala suhu yang didesain
supaya titik beku air berada pada 0 derajat dan titik didih
pada 100 derajat di tekanan atmosferik standar

Kilo adalah sebuah prefiks dalam Sistem Internasional
Satuan dan sistem-sitem yang lain yang menandakan 103
atau 1.000
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