LEMBAR PENGESAHAN

ANALISIS USER EXPERIENCE GAME ARCADE BERGENRE
FIRST PERSON SHOOTER VEHICLE BASED PADA GEAR
VR MENGGUNAKAN PENDEKATAN
PARTICIPATORY DESIGN METHODOLOGY

YOGA TRINUGROHO
NIM. 10113204

Telah disetujui dan disahkan di Bandung sebagai Tugas Skripsi pada tanggal:
23 Agustus 2017

Menyetujui,

Pembimbing

Adam Mukharil Bachtiar, S. Kom.. M.T.
NIP. 41277006024

Dekan Fakultas Ketua Program Studi
' Teknik Informatika

NIP. 412770015 NIP. 41277006009



