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  BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 5.1.  Kesimpulan  

Berdasarkan dari hasil penelitian, analisis, perancangan sistem, dan 

implementasi serta pengujian yang berupa kuesioner, dapat diambil 

kesimpulan  bahwa pada Pembangunan aplikasi media promosi cagar 

budaya Kabupaten Bekasi menggunakan teknologi Augmented Reality 

adalah sebagai berikut :  

1. Aplikasi ini berhasil dalam memberikan informasi tentang 

lokasi dan sejarah situs dan bangunan cagar budaya Kabupaten 

Bekasi. 

2. Aplikasi ini berhasil dalam menerapkan teknologi 

augmented reality dalam memvisualisasikan pbjek 3D situs dan 

bangunan cagar budaya Kabupaten Bekasi 

3. Aplikasi ini berhasil dalam mempromosikan situs dan 

bangunan cagar budaya Kabupaten Bekasi. 

 5.2.  Saran  

Berdasarkan hasil dari penelitian, maka saran yang dapat 

dikemukakan agar untuk kedepannya menjadi perbaikan dan pertimbangan 

adalah sebagai berikut: 

1. Penambahan fitur penunjuk arah atau rute ke tiap – tiap 

lokasi cagar budaya.Kabupaten Bekasi.  

2. Penambahan konten seperti diimplementasikannya Virtual 

Reality setelah masuk ke Augmented Reality. 


