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BAB IV. PERANCANGAN DESAIN DAN TEKNIS MEDIA INFORMASI 
BUKU ILUSTRASI KESENIAN REYOG PONOROGO 

 

IV.1 Teknis dan Perancangan Media 

IV.1.1 Strategi Perancangan 

Proses pembuatan buku ilustrasi di buat dengan format buku cerita bergambar 

dengan penambahan teks dengan tujuan untuk mempermudah dan memperjelas isi 

gambar. Di mulai dari pengumpulan data dan informasi yang akan dijadikan 

referensi media utama, selanjutnya adalah studi visual dengan mempelajari 

referensi-referensi visual mengenai kesenian Reyog Ponorogo dan gaya ilustrasi 

yang akan di terapkan untuk media utama. 

 
Gambar IV.1 Referensi Visual 

Sumber: Data pribadi  

(20 Agustus 2016) 
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Setelah mempelajari referensi visual hingga menemukan konsep dan gaya visual 

yang tepat sesuai dengan konsep maka tahap selanjutnya adalah pembuatan sketsa 

manual dan di lanjutkan menggambar ulang mnggunakan Adobe Ilustrator sampai 

pewarnaan dan juga penambahan teks. 

 

 
Gambar IV.2 Sketsa dan Pewarnaan 

Sumber: Data pribadi  

(20 Agustus 2016) 
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Gambar IV.3 Properti 

Sumber: Data pribadi  

(20 Agustus 2016) 

 

Setelah selesai menggambar ulang menggunakan Adobe Ilustrator kemudian 

melakukan proses pewarnaan di Adobe Ilustrator. Kemudian setelah selesai 

pewarnaan kemudian gambar-gambar tersebut di export dalam format jpeg dengan 

format warna CMYK (Cyan, Magenta, Yelow Key). 

 
Gambar IV.4 Proses pembuatan buku ilustrasi 

Sumber: Data pribadi  

(20 Agustus 2016) 
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IV.1.2 Media Utama 

• Buku Ilustrasi 

Konsep buku ilustrasi menggunakan beberapa tahap untuk membuat visual 

dari mulai sketsa manual, sampai proses vector atau menggambar ulang 

menggunakan Adobe Ilustrator dan pewarnaan keseluruhan di illustrator 

sehingga menampilkan gambar realis  dari sisi visualnya. 

 

Material yang digunakan yaitu Art Paper 230gr dengan ukuran 14cm x 

20cm, teknis produksi cetak digital print.  

Berikut gambar cover dan halaman buku ilustrasi. 

 
Gambar IV.5 Contoh Isi Buku 

Sumber: Data pribadi  

(20 Juni 2016) 
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Gambar IV.6 tampilan isi buku 

Sumber: Data pribadi  

(20 Juni 2016) 

 

IV.1.3 Media Penunjang 

• Flyer 

Media flyer digunakan untuk memberikan informasi baik itu komersil atau 

non-komersil yang dapat disimpan untuk kebutuhan kemudian hari karena 

mayoritas media flyer diberikan secara gratis. Material yang digunakan 

yaitu art paper 150gr, dengan ukuran 21cm x 10cm serta teknik cetak 

digital print. 
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Gambar IV.7 flyer 

Sumber: Data pribadi  

(19 Agustus 2016) 

 
• Pin 

Material yang digunakan inkjet paper dan laminasi gloss dengan ukuran 

diameter 5,8cm, teknik cetak digital print. 

 
Gambar IV.8 Pin 

Sumber: Data pribadi  

(19 Agustus 2016) 
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• Mug 

Material yang di gunakan print transfer paper, dengan ukuran 20cm x 8cm. 

 
Gambar IV.9 Mug 

Sumber: Data pribadi  

(19 Agustus 2016) 

• Kaos 

Ilustrasi yang digunakan dalam desain ini adalah ilustrasi vektor animasi 

yang menampilkan gambar dhadak merak pada kesenian Reog. 

 
Gambar IV.10 Kaos 

Sumber: Data pribadi  

(20 Agustus 2016) 
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• Kalender 

Konsep desain kalender itu sendiri ukuran A3  dengan bahan ivory 230g 

teknik cetak digital print dengan gaya ilustrasi yang digunakan ilustrasi 

vector para penari kesenian Reyog. 

 
Gambar IV.11 Kalender 

Sumber: Data pribadi  

(20 Agustus 2016) 

 
 


