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ABSTRAK

Setiap akhir pekan dan waktu berlibur banyak sekali wisatawan dari luar Kota Bandung yang
ingin berwisata. Dikarenakan banyak ragam tempat wisata menarik yang dapat di kunjungi, membuat
para wisatawan khususnya dari luar daerah menjadi bimbang dalam menentukan pilihan tempat tujuan
wisata yang sesuai dengan keinginan sendiri seperti kriteria wisata dan harga tiket. Oleh karena itu,
diperlukan sistem aplikasi rekomendasi yang dapat membantu wisatawan dalam menentukan tempat
tujuan wisata. Dari permasalahan diatas akan dibuat sebuah sistem aplikasi rekomendasi dengan
menggunakan fuzzy tahani berbasis android. Sistem ini akan bekerja dengan memberikan sebuah saran
berupa rekomendasi tempat wisata berdasarkan parameter kriteria wisata dan harga tiket yang
diinputkan oleh user. Saran dari sistem tersebut diberikan melalui pengolahan data menggunakan fuzzy
tahani. Fuzzy tahani merupakan salah satu metode fuzzy yang menggunakan basis data standar. Setelah
dilakukan pengujian sistem, didapatkan hasil pengujian bahwa sistem sudah dapat memberikan informasi
wisata dan sudah dapat merekomendasikan tempat wisata.

Kata kunci : Informasi tempat wisata, Android, Fuzzy Tahani.

1. PENDAHULUAN keinginan sendiri seperti kriteria wisata dan

harga tiket.
Indonesia adalah salah satu negara yang

memiliki banyak tempat kunjungan wisata, baik
wisata alam maupun wisata buatan. Pariwisata di
Indonesia merupakan sektor ekonomi penting di
Indonesia. Dalam hal ini dapat terlihat dari
program pemerintah untuk mengenalkan tempat-

Fuzzy tahani merupakan salah satu metode
fuzzy yang menggunakan basis data standar.
Model fuzzy tahani sangat tepat digunakan
dalam proses pencarian data yang tepat dan
akurat. Fuzzy tahani adalah fuzzy Database yang

tempat wisata di Indonesia yang bertema pesona
Indonesia. Salah satu kota tujuan pariwisata
yang banyak diminati adalah Bandung. Banyak
keanekaragaman tempat wisata di Kota Bandung
yang menarik dan dapat di kunjungi baik oleh
wisatawan lokal atau dari luar daerah. Karena
banyaknya ragam tempat wisata menarik,
membuat para wisatawan khususnya dari luar
daerah menjadi bimbang dalam menentukan
pilihan tempat tujuan wisata yang sesuai dengan

berisi basis data fuzzy yang dapat memberikan
keputusan dengan menggunakan beberapa
parameter. Fuzzy model tahani mampu
menangani query yang tidak tepat pada relasi
yang memiliki data-data yang tepat dengan
menerapkan sistem himpunan fuzzy, istilah
linguistik dan operasi-operasi dasar himpunan
fuzzy.

Dari permasalahan diatas maka akan dibuat
sistem aplikasi rekomendasi tempat wisata
dengan menggunakan fuzzy tahani berbasis



android. Sistem ini akan bekerja dengan
memberikan sebuah saran berupa rekomendasi
tempat wisata berdasarkan parameter Kkriteria
wisata dan harga tiket yang diinputkan oleh user.
Saran dari sistem tersebut diberikan melalui
pengolahan data menggunakan fuzzy tahani,
yang diharapkan hasilnya dapat mempermudah
para wisatawan untuk mendapatkan informasi
dan petunjuk arah menuju lokasi tempat wisata
yang akan mereka tuju.

2. ANALISIS PERANCANGAN
SISTEM

Analisis

Analisis  bertujuan untuk melakukan
identifikasi suatu permasalahan-permasalahan,
yang terdapat pada sistem serta uraian
keseluruhan sistem yang dibangun. Analisis
tersebut meliputi analisis masalah, analisis
kebutuhan data, analisis kebutuhan non
fungsional, dan analisis kebutuhan fungsional.

Analisis Masalah

Beberapa permasalahan yang muncul
dari sistem rekomendasi tempat wisata, antara
lain:

1. Masalah yang sering terjadi vyaitu
bingungnya untuk menentukan tempat
tujuan wisata yang sesuai dengan Kkriteria
para wisatawan. Seperti tempat wisata
alam, budaya, ataupun minat khusus. Para
wisatawan juga sering mempertimbangkan
harga tiket masuk ke tempat wisata sesuali
dengan dana yang mereka miliki. Serta
fasilitas yang ada didalam tempat wisata
tersebut.  Akibatnya, tidak  sedikit
wisatawan yang membuang-buang waktu
berlibur mereka.

2. Kurangnya sumber informasi mengenai
lokasi wisata yang ada di daerah Bandung.
Membuat wisatawan khususnya dari luar
daerah menjadi bingung untuk menuju

tempat lokasi wisata tersebut. Hal ini
disebabkan oleh tidak updatenya sistem
informasi wisata di daerah Bandung
terutama pada sistem website yang bisa di
akses oleh para pengguna dalam hal ini para
wisatawan yang ingin mencari informasi
untuk berlibur. Sehingga hal ini dapat
mengurangi  minat berlibur  wisatawan
untuk datang ke Bandung.

Berdasarkan uraian permasalahan diatas,
dalam proses rekomendasi  tempat wisata
diperlukan adanya sistem aplikasi rekomendasi
tempat wisata dengan menggunakan fuzzy
tahani, yang diharapkan dapat memberikan
rekomendasi tempat wisata di Bandung. Serta
dapat mempermudah para wisatawan untuk
mendapatkan informasi dan petunjuk arah
menuju lokasi tempat wisata yang akan mereka
tuju. Pada penelitian ini akan dibuat dua sistem
aplikasi yaitu :

a) Aplikasi berbasis website
digunakan oleh admin untuk update
data tempat wisata.

b) Aplikasi berbasis android,
digunakan oleh pengguna untuk
melihat informasi lokasi tempat
wisata dan rekomendasi tempat
wisata yang diinginkan.

Analisa Metode Fuzzy Tahani

Fuzzy tahani merupakan salah satu metode
fuzzy yang menggunakan basis data standar.
Basis data fuzzy model Tahani masih tetap
menggunakan relasi standar, hanya saja model
ini menggunakan teori himpunan fuzzy untuk
mendapatkan informasi pada query-nya.

e Website

Use Case Diagram
Use case diagram merupakan suatu
diagram untuk menggambarkan fungsional
dan aktor dari suatu aplikasi.
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Gambar 1 Use Case Diagram Website

e Android

Use Case Diagram
Use case diagram merupakan suatu
diagram untuk menggambarkan fungsional
dan aktor dari suatu aplikasi.
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Gambar 2 Use Case Diagram Website

Class Diagram

Class diagram adalah diagram yang
digunakan untuk menampilkan beberapa kelas
yang ada dalam perangkat lunak yang sedang
dikembangkan. Class diagram menggambarkan
struktur dan deskripsi kelas beserta hubungan

kelas yang satu dengan kelas yang lain. Berikut
ini merupakan class diagram untuk aplikasi
berbasis web:

Login Menu

+ Menu Input Date
+ Menu Upload Gambar
+ Menu Upload Video

+ LoadLevel()
+ GetKeyDown()

Menu Input Data Menu Upload Gambar|

+ Input Data Wisata + Upload Gambar
+ LoadLevel() + LoadLevel()
+ GetKeyDown() + GetKeyDown()
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Gambar 3 class diagram perancangan
aplikasi berbasis web

Home Menu

+ Menu Rekomendasi
+ Menu Galeri
+ Menu Bantuan

+ LoadLevel()
+ GetKeyDown()

Menu Rekomendasi Menu Galeri Menu Bantuan

+ Pilih Kriteria Wisata '+ List Galeri + About Content

+ Pilih Harga + About Aplikasi

[+ LoadLevel() : éz?&:eéeol&" 0 [+ LoadLevel()

+ GetKeyDown() Y + GetKeyDown()

List Galeri About Content About Aplikasi

+ Hasil Galeri |+ Petunjuk Isi Content + Penjelasan Aplikasi
+ LoadLevel() |+ LoadLevel() |+ LoadLevel()
+ GetKeyDown() I+ GetKeyDown() I+ GetKeyDown()

Pilih Kriteria Wisata Pilih Harga

+ Panel Kriteria Wisata | |+ Panel Harga

[+ LoadLevel() + LoadLevel()
[+ GetKeyDown() + GetKeyDown()

Hasil Rekomendasi

[+ List Rekomendasi
[+ LoadLevel()
+ GetKeyDown()

List Rekomendasi

+ Detail Tempat Wisata
+ LoadLevel()
+ GetKeyDown()

Gambar 4 class diagram perancangan aplikasi
rekomendasi wisata berbasis android



3.

HASIL PENGUJIAN Tabel 2 pengujian aplikasi rekomendasi
Tabel 1 pengujian aplikasi android Criteri Harga Tiket Masuk Hasil
No | Komponen | Skenario Jenis No | ‘Wicae w0000 | % | ss0000 | REKOMe
Pengujian Pengujian | Pengujian 50.000 ndasi
1 | Menu Menampilkan | Black Box
Utama menu utama
aplikasi.
2 | Menu Menampilkan | Black Box 1 Alam | <20.000
Rekomenda | pilihan
Si kriteria
wisata dan
harga tiket
masuk.
3 | Menu Hasil | Menampilkan | Black Box 20.000
Rekomenda | list tempat 2| Alam 50,000
Si wisata
berdasarkan
pilihan
pengguna.
4 | Menu Detail | Menampilkan | Black Box
isi lengkap 3 | Alam >50.000
mengenai
tempat wisata
yang dipilih
pengguna
dari list
tempat
wisata. 4 | Budaya | <20.000
5 | Menu Menampilkan | Black Box
Galeri gambar-
gambar
terkait tempat
wisata.
6 | Menu Menampilkan | Black Box 20.000
Bantuan menu about 5 Budaya -
content dan °0.000
about
aplikasi.
7 | Menu Menampilkan | Black Box
About petunjuk dan
Content isi dari
aplikasi. 6 Budaya >50.000
8 | Menu Menampilkan | Black Box
About tujuan dari
Aplikasi pembuatan
aplikasi
rekomendasi

wisata.




Minat
khusus <20.000
inat 2.000
khusus 50.000
=
Minat
khusus >50.000
=

4. SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil
pengujian yang telah dilakukan, di antarnya:

1. Aplikasi dapat membantu pengguna dalam

menentukan kriteria
diinginkan.

. Aplikasi dapat memberikan rekomendasi
tempat wisata kepada para pengguna.

. Kekuatan sinyal Kkartu internet sangat
berpengaruh terhadap kecepatan akses GPS,
dalam mengarahkan wisatawan ke lokasi
wisata yang dituju. Oleh Kkarena itu
dibutuhkan jaringan yang tidak lambat pada
saat mengakses GPS.

. Fitur GPS dapat membantu pengguna untuk

mencapai lokasi wisata yang dituju.

wisata  yang

Saran
Adapun saran untuk meningkatkan Kkinerja

maupun meningkatkan fungsi dari aplikasi
dikemudian hari adalah sebagi berikut:

. Tempat wisata yang di rekomendasikan
bukan hanya di Bandung, tapi juga tempat
wisata di daerah lain.
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Dapat  menambahkan  fitur untuk
menentukan jenis kendaraan yang bisa
digunakan para wisatawan dalam mencapai
lokasi.

Dapat diimplementasikan untuk
memperkenalkan tempat wisata, budaya,
dan sejarah yang ada pada tempat wisata
tersebut.
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