BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian skripsi yang berjudul: “Aplikasi Pengenalan
Karakteristik Hewan Untuk Anak Usia Dini Menggunakan Teknologi Virtual
Reality Berbasis Android (Studi Kasus Kober Mulyasari dan Kober Al-Barkah)”
adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi yang dibangun mampu membantu anak dalam mengetahui
karakteristik hewan dengan lebih interaktif.

2. Memberikan kemudahan kepada guru dalam mengenalkan karakteristik hewan
kepada anak.

3. Aplikasi yang dibangun dapat dijadikan media pembelajaran interaktif yang
dapat meningkatkan motivasi belajar anak dalam mengenal karakteristik dan

suara hewan.

5.2 Saran

Aplikasi pengenalan karakteristik hewan sudah tentu masih jauh dari kata
sempurna dan masih memiliki banyak kekurangan. Untuk itu perlu dilakukan
pengembangan dan penyempurnaan aplikasi agar lebih baik. Adapun saran agar
aplikasi ini bisa berjalan dengan lebih optimal dan lebih menarik sebagai berikut:
1. Mengembangkan aplikasi pengenalan karakteristik hewan dengan

menambahkan objek hewan yang lebih variatif.
2. Mengembangkan aplikasi pengenalan karakteristik hewan ke dalam beberapa
platform (10S, Tizen OS, Windows Phone).

Demikian saran yang dapat penulis berikan, semoga saran tersebut bisa
dijadikan sebagai bahan masukan yang dapat bermanfaat bagi penulis khususnya

dan bagi pengembang pada umumnya.
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