
262 
 

 5 BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

1.1. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian dan hasil pengujian yang telah dilakukan terhadap 

sistem informasi manajemen proyek di PT. Panorama Graha Asri, dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem dapat membantu manager proyek sebagai penanggung jawab proyek 

dalam mengetahui dan menestimasi waktu pelaksanaan proyek sehingga sesuai 

dengan perencanaan waktu proyek yg sudah ditentukan dan tidak terjadi 

keterlambatan proyek. 

2. Sistem dapat membantu manager sebagai penanggung jawab proyek dalam 

pengendalian biaya proyek sehingga tidak terjadi pembengkakan biaya proyek 

dan dapat sesuai dengan perencanaan biaya proyek yg sudah ditentukan. 

3. Sistem dapat membantu manager sebagai penanggung jawab proyek dalam 

memposisikan tim proyek sesuai dengan tanggung jawab proyek sehingga 

segala bentuk pengambilan keputusan dalam proyek bisa sesuai dengan 

tanggung jawab masing-masing. 

4. Sistem dapat membantu manager proyek sebagai penangggung jawab proyek 

mengidentifikasi peluang munculnya risiko dilapangan yang sering diabaikan 

menjadi faktor yang sangat mempengaruhi dalam keterlambatan proyek, serta 

mempersiapkan mitigasinya. 

1.2. Saran 

Berdasarkan hasil pengujian sistem, didapat beberapa saran yang dapat 

dijadikan pertimbangan. Adapun saran dari penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1. Pengembangan untuk menerapkan sistem manajemen keuangan perusahaan 

yang meliputi biaya pembebasan lahan, perhitungan pajak perusahaan, biaya 

operasional perusahaan maupun proyek, gaji pegawai dan perhitungan 

keuntungan proyek. 
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2. Pengembangan untuk menerapkan sistem informasi manajemen pemasaran 

agar dapat membantu perusahaan untuk menentukan strategi pemasaran yang 

tepat agar memudahkan perusahaan mendapatkan konsumen dan 

meminimalisir biaya pemasaran. 

3. Pengembangan fitur perhitungan percepatan proyek dan lembur kerja tim 

proyek jika manager proyek mengambil keputusan untuk diadakannya 

percepatan proyek dan lembur kerja agar proyek dapat selesai tepat waktu. 

4. Pengembangan antarmuka yang lebih menarik. 


