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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Berdasarkan pembahasan analisis, perancangan,implementasi sampai 

pada tahapan pengujian, maka dari itu dapat ditarik kesimpulan serta saran untuk 

aplikasi Panduan Memasakn ini agar dapat mencapai pemanfaatan yang lebih baik 

lagi. 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil yang didapat dari penelitian yang dilakukan dalam 

penyusunan tugas akhir yang mengacu pada tujuan penelitian, maka dapat 

disimpulkan. 

1. Pengguna dapat mencari resep masakan dalam satu aplikasi 

2. Pengguna dapat bernavigasi dengan menggunakan fitur Air Gesture  

3. Pengguna dapat berbagi resep masakan kepada pengguna lain dan meng-

upload foto serta video masakan. 

 

5.2 Saran 

Aplikasi ini perlu pengembangan lagi, oleh karena itu ada beberapa saran 

yang dapat digunakan sebagai paduan pengembangan perangkat lunak kearah yang 

lebih baik guna mendukung pertumbuhan pengguna pada aplikasi panduan 

memasak ini. Adapun saran-saran terhadap pengembangan aplikasi ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan video resep masakan agar bisa dikendalikan dengan fitur Air 

Gesture 

2. Pengembangan gerakan tangan terhadap sensor proximity. 

3. Media chatting bagi pengguna 

4. Mengembangkan platform yang dapat didukung oleh perangkat lunak, 

mengingat saat ini hanya mendukung platform android. 
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