
 

 

IMPLEMENTASI AUGMENTED REALITY UNTUK 

PENCARIAN TEMPAT WISATA KULINER KOTA BANDUNG 

DENGAN METODE MARKERLESS PADA PLATFORM 

ANDROID 
 

SKRIPSI 

Disusun untuk Menempuh Ujian Akhir Sarjana 

 

 

 

 

OLEH: 

ANDRI SANDRIA YUWANA 
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