DAFTAR ISl

ABSTRAK ettt I
ABSTRACT ettt b et b e he et e b et e e I
KATA PENGANTAR . ii
DAFTAR IST ..ottt nbe e s b be e ne e v
DAFTAR TABEL ...t IX
DAFTAR GAMBAR ...t Xi
DAFTAR SIMBOL ... .o Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xviii
BAB 1 PENDAHULUAN ..o 1
1.1 Latar Belakang Masalah............ccccceoiiiiiiicicccsecc e 1
1.2 RUMUSAN MESAIAN ... s 2
1.3 MaKSud dan TUJUAN .......c.oeiieieiiccie e 2
1.4 Batasan Masalah...........cooiiiiie s 3
1.5 Metodologi Penelitian ... 3
1.5.1 Metode Pengumpulan Data...........cccceiiririiiiieienesee s 3
1.5.2 Metode Pembangunan Perangkat Lunak.............ccccooovviiinniinencncnc e 4
1.6 Sistematika PenuUIISaN..........c.ooiiiiiiiii s 6
BAB 2 LANDASAN TEORI......iiiiii et 9
2.1 Profil Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat .............cccceeereniicninnnnnn. 9
2.1.1 Sejarah Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat ...............ccccceveeveennen. 9
2.1.2 Visi dan Misi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat..................... 10
2.1.3 Struktur Organisasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat ............ 11
2.1.4 Tugas dan Fungsi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat............... 12



2.2. 1 SENTIMIUSTK. ... 17
2.2.2 SENE TAI .ttt bbbttt bbbt b 22
2.2.3 Seni Musik dan Seni Tari Jawa Barat ..o 25
2.3 AUGMENtEd REAIILY.......cccvieieieeci e 42
2.3.1 Teknik Tracking pada Augmented Reality ...........ccccceveviievireic e, 44
2.4 VUforia QUAICOMM......c.eiiii i ere e 45
P [ Lo T =T 0 RO TPR 47
2.4.2 Natural Features and Rating..........cccccveveiiiiiiic i 50
2.4.3 Target Management SYSTEM ......coiuviiiiie i 54
2.5 ANATOIU. ... et 55
2.5.1 The Dalvik Virtual Maching (DVM) ........cccooiiiiniiiinieeene e 56
2.5.2 Android SDK (Software Development Kit).........ccoccoorriiiieninenincscnens 56
2.5.3 Android Development TOOI .........cccviiiiiiiiiie e 57
2.8 UNILY 3D ... e 57
2.7 AdODE PROTOSNOP ... 59
2.8 UL ..t 62
2.8.1 Tujuan Pemanfaatan UML ...........cccooiiiiiiicie e 62
2.8.2 Jenis-jenis Diagram UML .........ccccooiiiiiiiie e 63
2.9 Pemrograman Berorientasi ODjek ..o 66
2.10 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak............c.ccccevviiiieiiieiiiciie e 67
2.11 Business Process Model and NOtation ............c.cooovvviiniiiiencncien e 67
2.12 MELOTE SUIVEY ...ttt et 71
2. 13 SKaIA LIKEIT ... 74
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..o 77

Vi



3. ANALISIS SIS M ..o 77

3L L ANALISIS MASAIAN ... 77
3.1.2 Analisis APIIKAST SEJENIS.........ccuiiiiiiieiieieee s 78
3.1.3 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan............ccccoovviiininicnen e 81
3.1.4 Analisis Aplikasi yang Akan Dibangun ...........cccocevveieiieseeie e 82
3.1.5 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak.............cccccovveveiieieeie e, 83
3.1.6 Analisis Kebutuhan Non Fungsional............cccccevevieie s 84
3.1.7 Analisis Kebutuhan Fungsional .............cccccevviiiiiciicic e 86
3.2 Perancangan SISTEM.........c.coiveiiiie ettt re e 103
3.2.1 Perancangan Struktur IMENU ..........cccocoveieeiiiie e 104
3.2.2 Perancangan ANtarmMUKE ..........ccocooeiieieienene et 104
3.2.3 Perancangan Database Marker ... 107
3.2.4.Jaringan SEMANTIK .........cccooiiiiiiiieiee e 111
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN .....cocoiiiiiieeee e 113
4.1 1MPIementasi SISTEIM ........cc.oiiiiiiiieeieee i 113
4.1.1 Implementasi Perangkat Keras..........cccouiereriiiniiinesieieeese e 113
4.1.2 Implementasi Perangkat LUNaK ...........cccooiiiiiiiniiiiisieeeese e 114
4.1.3 Implementasi ANtarMUKA ..........ccceviiieiiee e 114
4.2 PENGUJIAN SISEEIM ..eiiiiiic ittt sttt te e e e nneas 114
4.2.1 ReNCaNa PENQUIIAN .....veeiiiieiie ettt 115
4.2.2 Pengujian AIPNa .......coviiiiiic e 115
4.2.3 Pengujian Beta.........ccciueiiiiiie et 118
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ...t 127
5.1 KESIMPUIAN......eiiiie it e e aneas 127
O L SANAN ...ttt 127

vii



DAFTAR PUSTAKA

viii



