

BAB I [bookmark: _Toc476254108]
PENDAHULUAN

1.1 [bookmark: _Toc476254109]Latar Belakang Masalah
Masjid adalah tempat yang penting bagi umat Islam, dimana kita dapat beribadah didalamnya untuk menjalankan perintah Allah SWT. Dalam kesehariannya Masjid dijadikan pusat untuk melaksanakan kegiatan – kegiatan ibadah umat Islam. Tetapi, pada manajemen kegiatan – kegiatan tersebut, tentu tidak luput dari permasalahan yang ada.
Saat ini sistem pengelolaan Masjid/mushalla pada umumnya belum terintegrasi atau masih berjalan secara parsial/terpisah. Contoh: kas masjid yang masih dicatat di buku/komputer secara terpisah dengan sistem masjid lainnya, seperti informasi data masjid, informasi jadwal kegiatan, informasi jadwal shalat, jadwal waktu shalat dan lain sebagainya. Sistem Masjid yang berjalan parsial ini mengakibatkan sulitnya untuk saling koordinasi antar sumber daya manusia (SDM) yang mengelolanya. Kesulitan itu terjadi ketika ada berubahan data atau pelaporan data antar anggota, ketua atau pemerintah. Belum lagi, sistem-sistem masjid yang ada saat ini masih banyak kekurangan seperti informasi jadwal kegiatan, jadwal shalat yang mengharuskan pengurus masjid meng-update jadwal tersebut di papan tulis setiap hari, setiap minggu sampai bulanan yang menghabiskan sumber daya tenaga, kertas, tinta yang tidak sedikit.
Oleh karena itu Sistem Informasi Masjid Berbasis Raspberry Pi dan Android dapat menjawab semua permasalah manajemen Masjid saat ini. Dengan menggabungkan sistem-sistem Masjid yang ada menjadi terintegrasi, agar memudahkan SDM masjid dalam mengelolanya.

1.2 [bookmark: _Toc476254110]Rumusan Masalah
Dengan adanya latar belakang yang sudah diuraikan penulis diatas dapat diambil beberapa rumusan masalah diantaranya: 
1. Bagaimana membuat sistem informasi masjid terpadu yang terdiri dari sistem yang terpasang di masjid, aplikasi android, dan sistem dashboard berbasis web?
2. Bagaimana merancang sistem dashboard web untuk multi user?
3. Bagaimana merancang sistem papan informasi masjid yang terpadu untuk jadwal shalat dan beberapa informasi lainnya?
4. Bagaimana merancang aplikasi android untuk DKM, dan juga untuk Jamaah umum?
5. Bagaimana merancang sistem koneksi yang handal berbasis wifi, modem GSM ataupun kabel?

1.3 [bookmark: _Toc476254111]Maksud dan Tujuan
Adapun Maksud dari pembuatan skripsi ini adalah membuat suatu alat dan aplikasi yang dapat mengintegrasikan sistem-sistem yang ada pada masjid. Dengan membangun web server online untuk menyimpan data masjid, membuat papan pengumuman digital menggunakan raspberry pi yang ditampilkan di layar LCD TV, dan aplikasi android untuk update data.
Tujuan dari perancangan sistem informasi masjid ini adalah:
1. Membantu DKM dalam mengelola data dan kegiatan masjid.
2. Memberikan akses informasi kepada ustad, dan jamaah terkait kegiatan – kegiatan masjid. 
3. Membuat Papan informasi digital dengan pemakaian daya rendah agar biaya penggunaan terjangkau.

1.4 [bookmark: _Toc476254112]Batasan Masalah
Dengan adanya latar belakang yang sudah diuraikan penulis diatas dapat diambil beberapa rumusan masalah diantaranya:
1. Pengambilan data-data di Masjid Pusdai Bandung, Jawa Barat.
2. Penelitian ini dikhususkan untuk Masjid Besar yang tersedia akses internet.
3. Sistem ini mengelola data masjid umum seperti, data masjid, jadwal shalat, jadwal kegiatan, data sdm, dan kas masjid.

1.5 [bookmark: _Toc476254113]Metode Penelitian
Metode Penelitian digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:
1. [bookmark: _GoBack]Studi Pustaka
Penulis mencari referensi, membaca, dan mempelajari dari buku-buku, dan internet yang berhubungan dengan perangkat dan aplikasi yang penulis buat.
2. Interview
Bertanya kepada pihak – pihak yang dapat memberikan informasi yang dibutuhkan dengan cara melakukan bimbingan dengan dosen pendamping, interview dengan DKM Masjid, dan berdiskusi dengan sesama rekan mahasiswa.
3. Perancangan Alat
Mengumpulkan komponen-komponen yang akan digunakan dalam pembuatan alat yang akan dibuat sesuai dengan kebutuhan dan hasil bimbingan dengan dosen pendamping dalam kegiatan ini setelah semua komponen terkumpul maka dilakukan pembuatan alat sesuai dengan skripsi ini.
4. Eksperimen
Hal ini dilakukan dengan merealisasikan pembuatan perangkatdan aplikasi, kemudian melakukan percobaan dan menganalisa sistem kerja perangkat dan aplikasi tersebut.
5. Observasi 
Melakukan pengamatan dan pencatatan langsung untuk mendapatkan data-data apa saja yang dibutuhkan untuk penelitian ini.
6. Pengujian dan Analisa
Menguji alat dan aplikasi dilapangan dalam kurun waktu yang ditentukan, untuk menganalisa sejauh mana Kinerja Sistem agar didapat performa terbaik sistem.

1.6 [bookmark: _Toc476254114]Sistematika Penulisan
Skripsi ini tersusun dari beberapa Bab penjelasan tentang sistematika penulisan laporannya adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
Pada BAB I menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II TEORI PENUNJANG
Pada BAB II mengemukakan dan menjelaskan mengenai teori-teori penunjang yang berhubungan dengan perangkat keras dan perangkat lunak.

BAB III PERANCANGAN SISTEM
Pada BAB III menjelaskan tentang proses perancangan perangkat keras, perancangan perangkat lunak, Gambaran Umum yang dirancang, diagram UML dan diimplementasikan dengan penjelasan.

BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISA
Pada BAB IV membahas tentang pengujian-pengujian sistem yang telah dibuat dan menganalisis hasil dari pengujian sistem.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Pada BAB V berisikan tentang hal-hal yang bisa disimpulkan dari hasil pengujian dan analisa perangkat. Adapun saran berisikan tentang hal-hal yang mungkin dilakukan untuk pengembangan penelitian baik sebagai kelanjutan atau pembanding dari hasil yang sudah didapat.
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