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KATA PENGANTAR 

 

Assalammu’alaikum Wr. Wb. 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas 

berkah, rahmat, dan karunia-Nya lah penulis dapat menyelesaikan laporan tugas 

akhir dengan judul “PEMBANGUNAN GAME EDUKASI PEMBELAJARAN 

BAHASA INGGRIS UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR”. Limpahan serta 

karunia yang tidak pernah habis telah mengangkat segala bentuk kekurangan, 

keterbatasan dan ketidakmampuan penulis untuk menyelesaikan laporan tugas 

akhir ini. Adapun laporan tugas akhir ini penulis ajukan untuk memenuhi syarat 

mata kuliah tugas akhir/skripsi program studi strata satu, teknik informatika, 

fakultas teknik dan ilmu komputer, Universitas Komputer Indonesia. 

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan laporan tugas akhir ini masih 

jauh dari sempurna dan masih banyak kesalahan dan kekurangan. Hal ini 

dikarenakan pengetahuan, pengalaman, pemahaman, dan kemampuan penulis 

yang terbatas. Akan tetapi, penulis berusaha untuk menyusun dan menyelesaikan 

laporan ini dengan segenap kemampuan dan usaha yang penulis bisa. Oleh karena 

itu penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya kiranya terdapat kekurangan 

dalam penyusunan laporan tugas akhir ini, baik dalam tata tulis, isi, dan lain 

sebagainya. 

Laporan tugas akhir ini tidak lepas dari bantuan dan dukungan semua 

pihak yang dengan segenap hati memberikan semua hal yang penulis butuhkan, 

untuk itu pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat, kesehatan dan kesempatan kepada 

penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. 

2. Rektor Universitas Komputer Indonesia Bapak Dr. Ir. Eddy Soeryanto 

Soegoto. 

3. Dekan Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Bapak Prof. Dr. H. Denny 

Kurniadie, Ir., M.Sc. 

4. Ketua Program Studi Teknik Informatika Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T.  
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5. Bapak Iskandar Ikbal, S.T., M.Kom. selaku pembimbing yang selalu 

memberikan bimbingan, pengarahan, dan masukannya bagi penulis. 

6. Bapak Hanhan Maulana, S.Kom., M.Kom. selaku reviewer I yang telah 

memberikan masukan dan saran kepada penulis. 

7. Bapak Dedeng Hirawan, S.Kom., M.Kom. selaku reviewer II yang telah 

memberikan masukan dan saran kepada penulis. 

8. Seluruh Dosen dan Staff Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Komputer Indonesia. 

9. Bapak Drs. Resmaya, M.M. dan Ibu Euis Mulyati, M.M.Pd. selaku ayah dan 

ibu terkasih yang selalu memberikan motivasi dan doa kepada penulis. 

10. Kakak dan Adik serta Saudara yang senantiasa memberikan semangat dan doa 

kepada penulis. 

11. Seluruh rekan-rekan senior dan junior IKARES dan CANDY JR yang 

senantiasa memberikan semangat dan doa dalam menyelesaikan tugas akhir. 

12. Kepala Sekolah SD Negeri Cicadas 2 Bandung yang telah memberi izin untuk 

melakukan penelitian kepada penulis. 

13. Seluruh Guru, Staff Karyawan dan Siswa SD Negeri Cicadas 2 Bandung. 

14. Seluruh rekan dan sahabat yang tidak tersebutkan namanya yang telah 

memberikan dorongan dan masukan kepada penulis. 

Dengan rasa syukur dan kerendahan hati, penulis memberikan rasa hormat 

yang tak terhingga dan mengucapkan terima kasih kepada orang-orang yang telah 

membantu terselesaikannya pembuatan hingga terciptanya laporan tugas akhir ini. 

Akhir kata, semoga laporan tugas akhir ini dapat dijadikan sebagai sumber 

ilmu pengetahuan dan bermanfaat khusunya bagi penulis, dan pembaca pada 

umumnya. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

  Bandung, 26 Februari 2016 
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