DAFTAR ISI

ABSTRAK e rrs I
ABSTRACT ..ottt bttt be st e enenbesbetene et e i
KATA PENGANTAR ...ttt iii
Y I G 1 ) S v
DAFTAR GAMBAR ...ttt viii
DAFTAR TABEL ...ttt iX
DAFTAR SIMBOL......ooi ottt X
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt XV
1  BAB 1 PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1 Latar Belakang Masalah.............cccccoiiiiiiiiiiiicc s 1
1.2 Identifikasi Masalah...........ccocvoviieniiiee e 2
1.3 Maksud dan TUJUAN........ceiieieieiee e 2
IR T R |V -1 G T OSSPSR 2
1,32 TUJUBIN ottt 2
1.4 Batasan Masalah...........ccoouviiiiii e 3
1.5 Metodologi Penelitian ...........ccoovevieiiiic i 3
1.1 Sistematika PENUIISAN ........c.ccooiiiiiiieiee e 4
2  BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 6
2.1 Kecerdasan Buatan / Al ........cccooeieiieieieceee e 6
2.1.1  Lingkup utama kecerdasan buatan..............ccoccoverinieienencnenenenns 7
2.1.2  Keuntungan Kecerdasan BUuatan ............c.ccocevvrereniieienene s 7
2.2 Algoritma particle swarm optimization (PSO) .......ccccceeiiiiiinnnnns 8
2.2.1  Langkah-langkah Penyelesaian Dalam PSO..............cccccevviiieieennnne 9
2.2.2  Kelebihan dan Kekurangan PSO..........cccccoviiiiiiiiecc e 11
2.3 Differential Evolution Algorithm (DEA)........cccccooeiviiivevciieieee 11
2.3.1  Langkah-langkah Penyelesaian Dalam DEA.............ccccooiiiievine. 12
2.3.2  Kelebihan dan Kekurangan DEA...........ccccciieiiieiie i 13
2.4 Pemrograman Berorientasi Object (PBO)........c.cccccevvvevieiieciieenen. 17
241  Konsep Dasar PBO ......ccccoiiiiiiiiiie i 17
2.4.2  Unified Modelling Language (UML) ........ccccceiiiiiiiniieeciccic e 17



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ccccciiiiiiiie 21

3.1 Analisis Masalah ... 21
3.2 ANALISIS MaSUKAN .......c.eoiieiiiiciee e e 21
3.3 ANaliSis AIGOItMA ........ccveieiicie e 22
3.3.1  Algoritma PSO dan DEA Dalam Game........c.ccccevvevvevvevesieesnennns 23
3.3.2  Alur Proses Penyelesaian Dalam PSO dan DEA...........ccccceevevvennee. 24
34 ANAlISIS KaSUS PSO ......ooviiiiiiiiieieee e 26
3.4.1  Penyelesaian PSO ........cccooeiiiiiiieiiece e 27
3.4.2  Penyelesaian DEA..........cccooiiie i 32
35 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional .............cccccccoveiiiii e, 40
3.5.1  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak.............ccccccovveveiiieincieinennn. 40
3.5.2  Analisis Kebutuhan Perangkat Keras..........c.ccccooeviveveiiienecieseene. 41
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN.......ccooiiiiiieeeceee e 42
4.1 IMPIEMENTASE ... 42
4.1.1  Implementasi perangkat Keras...........cccccoeveviveveiiieiecse e 42
4.1.2  Implementasi perangkat lunak ............cccccooovveviiiiiicie e 43
4.1.3  Implemntasi antarmuka...........ccccceeveiiieiieere i 43
4.1.3.1 Antarmuka Menu UtAMA .........ccevreeierierieniesiesieseeeeie e see e sresneas 43
4.1.3.2 Antarmuka menu sSimulasi PSO ........ccccocviiiiiiniinineiene s 44
4.1.3.3 Antarmuka menu simulasi DEA ... 45
4.1.3.4 Antarmuka menu hasil perbandingan PSO dan DEA ..................... 46
4.1.3.5 Antarmuka menu bantuan ..........ccccceveveieiiiiniieee e 47
4.2 Pengujian SIMUIAST ......cc.oiiiiiieiiieee e 48
4.2.1  Pengujian PSO dan DEA kondisi pertama..........c.ccceeevenererenennnns 48
4.2.2  Pengujian PSO dan DEA kondisi Kedua............ccccevereniieninnnnnns 52
4.2.3  Pengujian PSO dan DEA kondisi Ketiga..........ccccooevereniienennnnnns 55
4.2.4  Pengujian PSO dan DEA kondisi keempat...........c.ccoeevrereinnnnnnn. 58
4.25  Pengujian PSO dan DEA kondisi Kelima...........cccccooviiiiiininnnnnns 61
4.3 Kesimpulan PENQUJIAN .........coeoeiiiiiiieiseeee e 64
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ......oooiiieiec e 67
5.1 KESIMPUIAN ..o 67

Vi



5.2 Saran.....

DAFTAR PUSTAKA

vii



