BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan membahas mengenai kesimpulan dari pembahasan bab
sebelumnya serta saran yang berguna untuk pengembangan Aplikasi pembalajaran
huruf hijaiyah GRABAH yang berdasarkan tujuan dari penelitian pembangunan

aplikasi pembelajaran huruf hijaiyah.

5.1 KESIMPULAN
Kesimpulan dari penelitian Aplikasi pembalajaran huruf hijaiyah

GRABAH adalah sebagai berikut :

1. Metode Gillingham vyang telah diterapkan pada Aplikasi pembejalaran
interaktif huruf hijaiyah atau GRABAH yang di rancang khusus untuk anak
tunagrahita ringan dapat membantu anak tunagrahita ringan untuk lebih
mengenal, mengingat dan memahami huruf hijaiyah pada Smartphone android.
Dapat dilihat dari hasil posttest yang telah di berikan.

2. Aplikasi Pembelajaran huruf hijaiyah GRABAH dapat menjadi suplemen
pembelajaran yang diminati oleh anak tunagrahita. Aplikasi GRABAH juga
membantu guru dalam menyampaikan pelajaran kepada anak yang kesulitan
memahami materi pelajaran huruf hijaiyah, anak tersebut menjadi lebih
tertarik ketika belajar dengan menggunakan metode pembelajaran Gillingham
dan fitur Augmented reality.

5.2 SARAN

Berdasarkan aplikasi pembelajaran huruf hijaiyah yang dibangun, terdapat
saran yang berguna dalam pembangunan aplikasi pembelajaran selanjutnya adalah
materi pembejaran huruf hijaiyah bisa ditambah dengan pembelajaran tanda baca
atau harakat pada huruf hijaiyah seperti fathah, kasrah dan dammah sebagai

pelengkap aplikasi pembelajaran.
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