BAB IV

Hasil dan Pembahasan

4.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah proses menyusun atau mengembangkan sistem
informasi yang baru. Pengertian lain, Perancangan adalah gambaran secara terperinci
dari metode-metode perancangan dalam pembangunan suatu perangkat lunak.
Berdasarkan uraian tersebut , perancangan sistem merupakan tahapan dari
pembuatan/perancangan yang akan diimplementasikan dalam perancangan suatu
perangkat lunak yang memiliki fungsional tertentu yang menjadi suatu kesatuan yang

utuh sehingga dapat berfungsi dengan baik.

4.1.1. Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan perancangan Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru dan Edukasi
berbasis web pada SDN Babakan Surabaya Bandung ini adalah untuk menghasilkan

perangkat lunak yang mampu :

1. Memperkenalkan Sekolah lebih luas dan terjangkau oleh masyarakat.
2. Membantu pihak Sekolah dalam memperkenalkan Sekolah.
3. Membantu pihak Sekolah meminimalisir penumpukan pendaftar, ketika waktu

Pendaftaran mulai dibuka.
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4. Memberikan ilmu tambahan kepada Siswa melalui Permainan, Tutorial, dan
Cerita yang memiliki unsur edukasi didalamnya
5. Memperkenalkan internet sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat

membantu siswa dalam belajar diluar Sekolah.

4.1.2. Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan

Untuk konsep yang digunakan dalam pembuatan Sistem Informasi Promosi,
PSB dan Game Edukasi di SDN Babakan Surabaya adalah dari segi Promosi aplikasi
akan menampilkan tampilan yang menarik dari segi layanan mendaftarkan siswa
tampilan akan dibuat mudah untuk dipergunakan dari segi Edukasi, aplikasi akan
menampilkan beberapa Game,Video Tutorial, dan cerita/dongeng yang dapat

menambah pengetahuan Siswa dan merangsang daya pikirnya.

4.1.3. Perancangan Prosedur Yang Diusulkan

Perancangan prosedur merupakan perancangan sistem secara umum yang
memberikan gambaran kepada user tentang sistem yang baru. Pada sub bab ini akan
dijelaskan mengenai Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, State
Diagram, Class Diagram, Component Diagram, Deployment Diagram, Berikut

perancangan prosedur yang diusulkan :

1. Pada tampilan awal user dalam hal ini Orang tua atau Siswa yang sudah
mengerti cara menggunakan internet akan disuguhkan dengan menu beranda
yang berisi prestasi apa saja yang sudah di dapatkan olen SDN Babakan

Surabaya, dalam hal ini prestasi dari siswa ataupun pihak-pihak yang terlibat
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di dalam SDN Babakan Surabaya, dibagian bawah prestasi terdapat sambutan
dari kepala sekolah, widget berita dan pengumuman, info sekilas mengenai
menu edukasi.

. Pada menu berita user akan disuguhkan mengenai berita-berita yang
berhubungan dengan dunia pendidikan khususnya Sekolah Dasar.

. Pada menu Profil, berisi Sejarah singkat SDN Babakan Surabaya, lalu ada
juga visi dan misi yang dimiliki olehn SDN Babakan Surabaya.

. Pada menu PSB (Penerimaan Siswa Baru) terdapat pengumuman yang
berhubungan dengan PSB dan terdapat juga tombol Formulir, ketika tombol
tersebut di-click maka aplikasi akan menampilkan formulir pendaftaran yang
bisa diisi oleh orang tua siswa yang hendak mendaftarkan anaknya. Untuk
pendaftaran online sendiri aturannya adalah no pendaftaran masih sementara
yaitu berisi tgl ketika mendaftar, no pendaftaran yang sesungguhnya bisa
didapatkan ketika orangtua siswa datang langsung ke sekolah, kelebihan dari
pendaftaran online ini sendiri adalah orang tua siswa tidak perlu berlama-lama
dalam mendaftarkan anaknya, karena orangtua yang mendaftar online sudah
mengisi sekaligus formulir pendaftaran dan membawa persyaratan yang
diperlukan, sehingga meminimalisir penumpukan pendaftar.

Kemudian pada menu selanjutnya terdapat menu Gallery yang berisi sub
menu foto yang berisi kumpulan foto-foto tentang SDN Babakan Surabaya
dan sub menu video yang berisi video yang berhubungan dengan SDN

Babakan Surabaya.
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6. Pada menu Edukasi ini Siswa yang belum paham dalam cara pemakaian sub
menu games,tutorial, dan cerita dapat di bimbing langsung oleh Orang tuanya,
pada sub menu games berisi permainan yang mengandung edukasi positif bagi
siswa, dan pada sub menu tutorial juga berisi tutorial yang mengandung
edukasi positif bagi siswa, dan pada sub menu cerita juga berisi cerita-cerita
atau dongeng-dongeng yang syarat akan makna pendidikan bagi Siswa.

7. Pada menu lokasi terdapat peta lokasi SDN Babakan Surabaya

4.1.3.1. Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara use case
dan aktor. Dimana, aktor dapat berupa orang, peralatan atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem yang sedang dibangun. Use case menggambarkan
fungsionalitas sistem atau persyaratan-persyaratan yang harus dipenuhi sistem dari

pandangan pemakai. Dan penulis akan menjelaskan tiga bagian use case yaitu :

1. Definisi aktor
Aktor adalah seseorang atau apa saja yang berhubungan dengan sistem yang
sedang dibangun. Use case menggambarkan semua yang ada di luar lingkup
sistem. Dalam hal ini aktor dalam website SDN Babakan Surabaya PSB &
Edukasi terdiri dari empat orang aktor yaitu Pengguna (User) user disini bisa
orang tua siswa, siswa, ataupun guru yang bertindak sebagai user yang
berperan untuk menggunakan website SDN Babakan Surabaya PSB &
Edukasi, yang berfungsi untuk mendapatkan informasi sekolah, informasi

PSB, melakukan pendaftaran siswa baru secara online, dan mencoba media
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pembelajaran tambahan. Lalu ada aktor administrator (staff tata usaha), aktor
content editor (staff tata usaha), aktor tata usaha (staff tata usaha). Untuk

gambaran lebih rincinya, dapat dilihat pada gambar dibawabh ini.

Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi

Mengakses Website

<<Extends>>

Mengisi Form@

<<Extends>>

User Administrator

Menjalankan Edukas

Mengatur keseluruhan
isi Website
Tata Usaha

Mengatur PSB

Content Editor

Mengatur Content
Website

Gambar 4.1 Use Case Diagram Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi

Yang di usulkan

2. Definisi Use case
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Use case adalah bagian tingkat tinggi dari fungsionalitas yang di sediakan

oleh sistem. Dengan Kkata lain, use case menggambarkan bagaimana seseorang

menggunakan sistem, yang dapat dilihat pada tabel dibawabh ini.

Tabel 4.1 Definisi use case

No. Nama Use case Deskripsi
ucC -
01 Mengakses Website | Merupakan fungsionalitas yang

menampilkan keseluruhan isi
website yaitu beranda, berita, profil,
PSB, Gallery, edukasi, dan lokasi

tanpa adanya pengaturan menu-menu tersebut.

ucC -
02 Mengisi Formulir Merupakan fungsionalitas yang
Pendataran menampilkan halaman yang berisi

formulir pendaftaran yang dapat di isi.

ucC - Menjalankan

03 Edukasi Merupakan fungsionalitas yang menampilkan

Isi dari menu Edukasi yaitu Permainan,

Tutorial, dan Cerita yang dapat di jalankan
(digunakan).

ucC -

04 Login Merupakan fungsionalitas yang berisi

username dan password yang harus
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di isi oleh aktor yang memiliki hak akses.

Website

uC - Mengatur
05 Keseluruhan Merupakan fungsionalitas yang menampilkan
isi Website halaman yang hanya dapat di akses oleh
administrator yang memiliki hak akses untuk
mengatur keseluruhan isi website.
ucC -
06 Mengatur PSB Merupakan fungsionalitas yang menampilkan
halaman yang hanya dapat di akses oleh
tata usaha yang memiliki hak akses
yang berisi pengaturan pengumuman yang
ada di menu PSB dan laporan daftar PSB.
ucC -
07 Mengatur Content Merupakan fungsionalitas yang dapat

menampilkan halaman yang hanya di akses
oleh conteneditor yang memiliki hak
akses yang berisi pengaturan content
beranda, profil, Gallery image, gallery

video, berita, dan edukasi.

3. Skenario use case

Skenario use case digunakan dalam menganalisa skenario yang akan

digunakan pada tahap-tahap berikutnya dengan melakukan penilaian terhadap
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skenario tersebut. berikut tahapan skenario use case website SDN Babakan
Surabaya PSB & Edukasi yang di usulkan :

1) Nama use case : Mengakses Website

A

Administrator

A

Tata Usaha Content Editor

Menjalankan Website

Gambar 4.2 Skenario Use case mengakses website

Aktor : User, Administrator, Tata Usaha, Content Editor
Tujuan : Untuk menampilkan isi Website tanpa adanya akses
pengaturan

Tabel 4.2 Skenario use case Mengakses Website

User, Administrator, Tata Usaha, Content

Editor Sistem

1. Mengakses

www.sdnbabakansurabaya.sch.id

2. Menampilkan isi Website berupa
menu beranda, berita, profil, PSB,

Gallery, Edukasi, dan Lokasi

2) Nama use case : Mengisi Form Pendaftaran



Aktor

Tujuan

A

User

Mengisi Form
Pendaftaran

Gambar 4.3 Skenario Use case mengisi form pendaftaran

: User

: Untuk menampilkan isi Menu PSB yang berisi

formulir pendaftaran

Tabel 4.3 Skenario Use case mengisi formulir pendaftaran

User

Sistem

1. Mengakses menu PSB

2. Menampilkan isi menu PSB berupa

Pengumuman dan formulir

3. Memilih formulir

4. Menampilkan formulir pendaftaran

5. mengisi formulir pendaftaran

5. Menyimpan data formulir

pendaftaran yang telah di isi

3) Nama use case : Menjalankan Edukasi
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User . X Administrator
Menjalankan Edukasi

X

Tata Usaha Content Editor

Gambar 4.4 Skenario Use case menjalankan edukasi

Aktor : User, Administrator, Tata usaha, Content Editor
Tujuan : Untuk menjalankan isi menu Edukasi yaitu

permainan, tutorial, dan Cerita.

Tabel 4.4 Skenario Use case menjalankan edukasi

User, Administrator, Tata usaha, Content Editor Sistem

1. Mengakses menu edukasi

2. menampilkan isi menu edukasi
yang berisi permainan, tutorial,

dan cerita

3. memilih antara permainan, tutorial, dan

cerita

4. menampilkan permainan atau

tutorial atau cerita

5. menjalankan permainan atau tutorial atau

cerita

6. jika menjalankan permainan,
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‘ sistem akan menampilkan score

4) Nama Use case : Login

A

Tata Usaha

A

Administrator

X

Content Editor

Gambar 4.5 Skenario Use case Login

Aktor : Administrator, Content Editor, Tata Usaha

Tujuan : Untuk mengakses halaman Login

Tabel 4.5 Skenario use case Login

Administrator, Content Editor, Tata usaha

Sistem

1. Mengakses halaman login

2. menampilkan halaman login,
berisi username dan password yang

harus di isi

3. memasukan username dan password sesuai

dengan hak akses yang dimiliki

5) Nama Use case : Mengatur keseluruhan isi website
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Mengatur Keseluruhan
Website

A

Administrator

Gambar 4.6 Skenario Use case mengatur keseluruhan isi website

Aktor : Administrator

Tujuan : Untuk mengatur keseluruhan isi Website

Tabel 4.6 Skenario use case Mengatur keseluruhan isi website

Administrator

Sistem

1. login sesuai hak akses

2. menampilkan menu yang di
miliki hak akses Administrator, yaitu

keseluruhan pengaturan isi website

3. memiih menu yang akan di atur

4. menjalankan perintah administrator

6) Nama Use case : Mengatur PSB
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Aktor

Tujuan

Guru

Siswa

4.7 Skenario Use case Mengatur PSB

: Tata usaha, Administrator

: Untuk mengatur Menu PSB
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Tabel 4.7 Skenario use case Mengatur PSB

Tata Usaha, Administrator

Sistem

1. login sesuai hak akses

2. menampilkan menu yang di

miliki sesuai hak akses, yaitu
Dashboard, Pengaturan Pengumuman
Data PSB, Inbox contact, User

management

3. memilih menu yang akan di atur

4. menjalankan perintah tata usaha,

administrator

7) Nama Use case : Mengatur Content Website

Mengatur Content
Website

Content Editor

Administrator

Gambar 4.8 Skenario Use case mengatur content website

Aktor : Content Editor

Tujuan - Untuk mengatur Content Website
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Tabel 4.8 Skenario use case Mengatur Content Website

Content Editor, Administrator Sistem

1. login sesuai hak akses

2. menampilkan menu yang di miliki
Sesuai hak akses, yaitu

Dashboard, pengaturan Content
beranda dan profil, gallery

image, galery video, berita, dan

edukasi

3. memilih menu yang akan di atur

4. menjalankan perintah content

Editor, administrator

4.1.3.2. Activity Diagram

Activity Diagram atau Diagram Aktivitas adalah cara lainnya untuk
memodelkan aliran kejadian. Diagram aktivitas menunjukan informasi yang sama

sebagaimana aliran kejadian dengan teks.

Diagram aktivitas bertujuan untuk menampilkan dan menjelaskan secara rinci
aliran data pada suatu sistem secara umum. Biasanya digunakan pada model bisnis
untuk memperlihatkan urutan aktivitas proses bisnis. Diagram aktivitas ini mirip
dengan flowchart pada perancangan terstruktur. Diagram aktivitas dibuat berdasarkan

sebuah atau beberapa use case pada use case diagram.
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Activity diagram ini juga merupakan state diagram khusus, di mana sebagian
besar state adalah action dan sebagian besar transisi di-trigger oleh terselesaikannya
state sebelumnya (internal processing). Oleh karena itu activity diagram tidak
menggambarkan behaviour internal sebuah sistem (dan interaksi antar subsistem)
secara eksak, tetapi lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari
level atas secara umum. Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh satu use case atau
lebih. Aktivitas menggambarkan proses yang berjalan, sementara use case
menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan aktivitas.
Berikut adalah activity diagram dari Website SDN Babakan Surabaya PSB &

Edukasi.

1. Activity Diagram mengakses website
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User Sistem

}

C Mengakses situs : \ /M_enampilkan isi Website:\
v

.rvm.sdnbabakansurabaya.coy - Beranda
- Berita

- Profil
- PSB
- Gallery
- Edukasi

\\ - Lokasi )

{ Memilih menu } Ya Tidak
— \/

\@enampilkan Menu yang di piIiD

Gambar 4.9 Activity diagram mengakses website

Pada gambar diatas ini menggambarkan aktifitas mengakses website, saat user

mengakses situs www.sdnbabakansurabaya.com maka sistem akan menampilkan

halaman website SDN Babakan Surabaya yang berisi menu Beranda, Berita, Profil,
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PSB, Gallery, Edukasi, dan Lokasi. Ketika user memilih salah satu atau beberapa
menu, maka sistem akan menampilkan halaman menu yang dipilih, tetapi jika user

tidak memilih menu maka alur terhenti.

2. Activity diagram Mengisi formulir pedaftaran

User Sistem

@engakses menu P 8. yang beris pengumuman
dan formulis PSB

\L \ ﬁenampilkan halaman menu PSB
SB k

Gﬂemilih aktifitas selanjutnyD

= . Ya Tidak
Memilih Formulir PSB\/
( B

ﬂenampilkan halaman Formulir
/\\ PSB yang dapat di isi

Gﬂengisi formulir P59
o \, fMenyimpan data
@emallh tombol dafta_r/ /Qormulir pendaftaraD

Gambar 4.10 Diagram Aktivitas Mengisi Formulir PSB
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Pada gambar diatas ini menggambarkan aktifitas mengisi formulir
pendaftaran, saat user mengakses menu PSB sistem akan menampilkan halaman
menu PSB yang berisi pengumuman mengenai informasi PSB dan Formulir
pendaftaran ketika user memilih tombol formulir pendaftaran maka sistem akan
menampikan halaman berisi formulir pendaftaran yang dapat di isi. User dapat
mengisi formulir secara langsung, setelah selesai user dapat memilih tombol daftar
maka secara otomatis sistem akan menyimpan data yang telah di isi dan proses

selesai.

3. Activity Diagram menjalankan edukasi
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User

Sistem

Gﬂengaks% menu Edukasbi

Memilih antara Permainan,
Tutorial, cerita

G/lemilih menu permainaD

dan cerita

Menampilkan halaman menu Edukasi
yang beris permainan, Tutorial,

Tidak]

—Glemilih aktifitas selanjutnyae

\

Memilih menu permainaD

f’

Ya
Tidak
Glenjalankan permainaD

‘/l\_/lenam ilkan PermainaD
\ p

Menampilkan Score

Mendapatkan Score

Keluar ?
; )

Tidak

Ya

QG’Iemilih menu Tutori?D

\{’Menam ilkan TutoriED—
\; p

A{ M }

Memilih menu cerita
4

{ Menampilkan cerita }

%

Gambar 4.11 Diagram aktifitas menjalankan Edukasi
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Pada gambar diatas ini menggambarkan aktifitas menjalankan menu Edukasi,
ketika user memilih menu edukasi maka sistem akan menampikan menu edukasi
yang berisi permainan, tutorial, cerita. Ketika user memilih permainan maka sistem
akan menampilkan permainan dan user dapat menjalankan permainan tersebut, ketika
user telah selesai maka sistem akan menampilkan score yang akan di dapat oleh user,
dan ketika user tidak memilih permainan tetapi memilih menu tutorial maka sistem
akan menampilkan tutorial begitu juga dengan menu cerita, tetapi ketika user memilih

untuk keluar maka proses terhenti.

4. Activity Diagram Login
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Administrator Sistem

!

Menampilkan halaman Login
@engakses Halaman Logiai yang beris username dan password
yang harus di is

Menokst U semarme dah/ /i;i username dan password
Password J\ L

Sesuai?

Tidak

Menampilkan halaman
pengaturan sesuai hak
akses yan gygimiliki

Gambar 4.12 Diagram aktivitas Login

Pada gambar diatas ini menggambarkan aktifitas menjalankan halaman login,
pada saat administrator mengakses halaman login maka sistem akan menampilkan
halaman login yang berisi username dan password yang harus di isi, ketika
administrator sudah memasukan username dan password sesuai dengan hak akses

yang dimiliki maka sistem akan menampilkan halaman pengaturan sesuai dengan hak
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akses yang dimiliki, hal tersebut juga berlaku untuk tata usaha dan content editor

yang akan mengakses halaman login.

4.1.3.3. Sequence Diagram

Sequence diagram mendeskripsikan interaksi antara objek di dalam dan di
sekitar sistem (termasuk user, tampilan dan sebagainya) yang disusun berdasarkan

urutan waktu.

Pada sequence diagram ini menggambarkan skenario atau rangkaian langkah-
langkah yang dilakukan pada sistem sebagai respon dari sebuah event untuk

menghasilkan output tertentu.

Banyaknya diagram sequence yang didefinisikan, bergantung pada proses use

case yang telah dibuat. Berikut adalah sequence diagramnya :

1. Diagram sekuensial mengakses website

Halaman browser Halaman Utama

| 1. Membuka Browser
User, Administrator, =

Content Editoy, Tata Usaha 2. Mengakses situs
| www.sdnbabakansurabaya.sch.id
| ! >

3. Menampilkan Halaman utama Website

Gambar 4.13 Diagram sekuensial mengakses website
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Deskripsi : Proses mengakses website ini merupakan akses yang bisa
dilakukan oleh 4 aktor, yaitu user, administrator, content editor, dan tata

usaha dengan mengakses www.sdnbabakansurabaya.sch.id aktor dapat

masuk ke halaman website SDN Babakan Surabaya yang berisi berbagai
macam menu.

2. Diagram sekuensial Mengisi form pendaftaran

i Halaman Menu PSB Penqumuman PSB Form Pendaftaran
T T
|
|
|

Uder 1. Mengakses menu PSB
|

|
| 2. Menampilkan menu PSB
[~

3. Melihat Pengumuman PSB

A 4

4. Memilih tombol form pendaftaran.
-

A

5. Menampilkan form pendaftaran |

6. Mengisi Form pendaftaran

C
r

-
7. Form pendaftaran yg telah diis |

di verifikasi |
|

8. Form pendaftaran yg telah di is di simpan |
|

!

Gambar 4.14 Diagram Sekuensial mengisi form pendaftaran

Deskripsi : Proses mengisi form pendaftaran dapat dilakukan oleh
seorang aktor yang hendak mendaftarkan anak,kerabat, atau anggota
keluarganya yang akan mendaftar ke SDN Babakan Surabaya, dengan

melakukan pendaftaran di website SDN Babakan Surabaya, maka akan
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meminimalisir penumpukan pendaftar ketika pendaftaran di buka di
Sekolah.

3. Diagram Sekuensial Menjalankan Edukasi

Menu EdUkaSI

|

|

|

|

User, Administrator, 1- Mengakses menu Edukasi_
Tata usaha, (%ontent Editor

| 2. Menampilkan menu Edukasi

1 | I
1 | |
1 | I
| | I
| | I
1 | I
1 | |
1 | I
| | I
I | |

|
3. Memilih menu permainan 3. Memilih menu tutorial | 3. Memilih menu cerita
F e > >
T
| 4. Menampilkan menii permainan | & Menampijkan Tutorial | |

5. Menjalankan permainan
5. Menjalankan Tutorial

5. Menjalankan cerita

7. Cerita di jalankan

I
1
1
1
|
1
1
l
6. Permainan di jalankan __ 6. Tutorial di jalankan,_

e

i

7. permainan di proses

- |

8.Menampilkan Nilai yg di dapat

Gambar 4.15 Diagram Sekuensial menjalankan Edukasi

Deskripsi : Proses menjalankan edukasi dapat di lakukan oleh empat
aktor, yaitu user, administrator, tata usaha, dan content editor, dengan
mengakses menu edukasi maka aktor dapat menikmati menu-menu seperti
permainan, tutorial, dan cerita.

4. Diagram Sekuensial Login
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Halaman Login

Halaman Admin

T
|
|

& o

Administrator, Content 1. Mengakses halaman login |

Editor, Télata usaha

. 2. Menampilkan halaman login
I~ !

3. Menginput Username & Password

s

4. Usemame & Password :

di verifikasi |

Y 5. Mengakses halaman
r admin sesuai hak

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
aksesyg dimiliki |

6. Menampilkan halaman
admin sesuai hak
akses yg dimiliki

1]
A

Gambar 4.16 Diagram sekuensial Login

Deskripsi : Proses login merupakan suatu syarat sebelum aktor dapat

mengakses halaman khusus admin, dalam hal ini admin nya itu ada empat,

yaitu administrator, content editor, dan tata usaha.
4.1.4 Perancangan Data

4.1.4.1 Diagram Kelas

Diagram kelas atau class diagram adalah alat perancangan terbaik

untuk tim pengembang perangkat lunak. Diagram tersebut membantu

pengembang mendapatkan struktur sistem sebelum menuliskan kode program,

membantu untuk memastikan bahwa sistem adalah rancangan terbaik.

85




Class Diagram dibangun berdasarkan use case diagram, sequence

diagram yang telah dibuat sebelumnya. Diagram kelas merupakan suatu

diagram yang menggambarkan atau memvisualisasikan sturktur sistem dari

kelas-kelas serta hubungannya. Diagram kelas ini juga menampilkan interaksi

dalam kelas-kelas tersebut, atribut apa yang dimiliki atau operasi/metode apa

yang dimiliki kelas itu. Diagram kelas website SDN Babakan Surabaya PSB

& Edukasi dapat dilihat pada gambar 4.17

1

= s I =
m_berita n m_content m_video
+id berita: varchar = 6 +id_content: varchar = 6 m_picture +id video: va:
+judul berita: varchar = 90 +judul_content: varchar = 50 . m_contact - — +nama_video: va
+picture: text +url: varchar = 20 2 —{+:d_contact: vazchar = 10 +1d.plearc: vazchar: =17 +file: text
4content: text +picture: text +tangoa .| Foane. pietures;varchar: =140 +date: date
+tanggal entry: date +content: text +name: varcr HELIE: cext +url_youtube: text
—add () +tanggal entry: date +email: varch +date: :ace PRI R P
+content: text
—edit () +view() +subject: text -add ()
+view () -edit () al +message: text -add () —delete ()
= +read: int = 2 haew() +view ()
+reply: int = 2 -delete ()
~detail ()
m_psb | I -replay ()
+nomor_pendaftaran: varchar = 10 | +view ()
+tgl_pendaftaran: date
+nama_lengkap: varchar = 45 47
+nama_panggilan: varchar = 10 m_game
+3enis kelamin: varchar = 10
M +id_game: int = 6 m_psb_quota
+agama: varchar = 10 +nama_game: varchar = 30 P———
4] n: = +desc: text
kewarganegaraan: varchar = 15 e i FEy
ke: varchar = 2 i eich

kandung: var
tiri: varcha:
angkat: va
i_hari: varchar = 10
archar = 3

+perat_badan:
+tinggi_badan: varchar
+golongan darah: varcha

+penyakit: varchar = 20
+alamat: varchar = 35
+no_telepon: varchar = 13

varchar = §

tinggi_ibu: varchar = 5

varchar = 15

varchar = 15

char = 45

pe: n_tertinggi wali: varchar = 5

+hubungan_terhadap_anak: varchar = 10
k: varchar = 17

har = 30

5 surat_ket: varchar = 10

+lama belajar: varchar = 2

+detail ()

+delete ()

+view ()

+category: varchar = 50

—add ()
—delete ()
+view ()

m_cerita

+picture: text
+content: text

+tanggal entry:

+id_cerita: varchar = 6
+judul_cerita: varchar = 90

+keterangan: text

date

+add ()
+edit ()
+view()

m_tutorial
+id tutorial: int = 11
+nama_tutorial: varchar = 50
+file: text
+date: date
+url_youtube: text
+content: text

m_tutorial_category

—qu_:umnal_ca:agoxy: varchar = 6

+nama_category: varchar = 40
+desc: text

+view()
-edit ()
~delete ()

m_user

+id_user: varch
+username: va =
varchar = 35

+password: r
+level: varchar = 6
+add ()
+edit ()
+view ()

+id_tutorial category: varchar = 6
+file att: text

-add ()

~delete ()

+view ()

Gambar 4.17 Diagram Class Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi
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4.1.4.2 Diagram Komponen

Diagram Komponen atau component diagram menunjukan
model secara fisik komponen perangkat lunak pada sistem dan
hubungan antar mereka. Berikut diagram component Website SDN

Babakan Surabaya PSB & Edukasi:

detail_berita.php

| menu.php A

profil.php

berita.php gallery_video.php

: : slide.php
index.php = gallery_photo.php
widget.php /

pendaftaran.php data.php
: : contact.php
\
. psb.php
game.php gameplay.php
tutorial.php

cerita.php

detail_cerita

Gambar 4.18 Component Diagram

Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi
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4.1.4.3. Deployment Diagram

Deployment Diagram atau Diagram Deployment menampilkan rancangan
fisik jaringan dimana berbagai komponen akan terdapat disana. Diagram deployment

Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi dapat dilihat pada gambar 4.19

,,,,, <<web server>> (¢ i<<database server>|
i mysql database
Internet internet server HTTP web | ¢
web browser
internet
internet Google chrome
e ..

internet

.............................

Gambar 4.19 Deployment Diagram

Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi

414.4. Struktur File

Sistem membutuhkan spesifikasi file yang dimaksudkan untuk memudahkan
sistem kerja komputer dalam melakukan pengaturan dan pencarian data. Struktur file

digunakan dalam perancangan sistem untuk menentukan struktur fisik database
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dengan menjelaskan rincian dari setiap file (nama file, kunci utama, jumlah atribut,

nama atribut, ukuran atribut, dan keterangan atribut).

Adapun rincian struktur file yang digunakan Website SDN Babakan Surabaya

PSB & Edukasi dapat dilihat dibawah ini :

Tabel 4.9 Struktur File berita

Nama File : m_berita
Kunci Utama  :id berita

Jumlah Atribut : 5

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1 | id_berita varchar 6 Kunci utama *
2 | judul_berita varchar 90 Judul berita
3 | picture text - gambar
4 | content text - content
5 | tanggal_entry date - tanggal entry
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Tabel 4.10 Struktur File cerita

Nama File . m_cerita
Kunci Utama :id_cerita

Jumlah Atribut; 6

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1| id_cerita varchar 6 Kunci utama *
2 | judul_cerita varchar 90 judul cerita
3 | picture text - gambar
4 | content text - content
5 | keterangan text - keterangan
6 | tanggal_entry date - tanggal entry

Tabel 4.11 Struktur File contact

Nama File ' m_contact
Kunci Utama  :id_contact

Jumlah Atribut : 8

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1 | id_contact varchar 10 Kunci utama *
2 | tanggal date - tanggal
3 | name varchar 50 nama
4 | email varchar 30 email
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5 | subject text - subject
6 | message text - pesan
7 | read int 2 baca
8 | reply int 2 balas
Tabel 4.12 Struktur File content
Nama File : m_content
Kunci Utama  :id_content

Jumlah Atribut : 6

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1| id_content varchar 6 Kunci utama *
2 | judul_content varchar 50 judul content
3| url varchar 20 url
4 | picture text - gambar
5 | content text - content
6 | tanggal_entry date - tanggal entry
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Tabel 4.13 Struktur File game

Nama File I m_game
Kunci Utama  :id_game

Jumlah Atribut : 4

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1| id_game int 6 | Kunci Utama *
2 | nama_game varchar 30 | nama game
3 | desc text - desc
4 | file text - file

Tabel 4.14 Struktur File hits

Nama File : m_hits
Kunci Utama  : page

Jumlah Atribut : 2

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1 | page char 100 | Kunci Utama *
2 | count int 15 | count
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Tabel 4.15 Struktur File menu

Nama File

Kunci Utama

Jumlah Atribut : 4

:m_menu

:id_menu

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan
1] id_menu varchar 6 | Kunci Utama *
2 | menu varchar 20 | menu
3| url text - url
4 | parent varchar 6 | parent
Tabel 4.16 Struktur File picture
Nama File . m_picture
Kunci Utama  :id_picture

Jumlah Atribut : 5

No | Nama_Atribut Tipe Data Ukuran Keterangan
1 | id_picture varchar 7 | Kunci utama *
2 | name_picuter varchar 40 | name picture
3 | file text - file
4 | date date - tanggal
5 | content text - content
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Tabel 4.17 Struktur File sekolah

Nama File - m_sekolah
Kunci Utama  :id_sekolah

Jumlah Atribut : 4

No | Nama_Atribut Tipe Data Ukuran Keterangan
1| id_sekolah int 6 | Kunci utama *
2 | nama_sekolah varchar 30 | nama sekolah
3 | visi text - visi
4 | misi text - misi
Tabel 4.18 Struktur File tutorial
Nama File  : m_tutorial
Kunci Utama : id_tutorial
Jumlah Atribut : 8
No | Nama_Atribut Tipe Data Ukuran Keterangan
1 | id_tutorial int 11 | Kunci utama *
2 | nama_tutorial varchar 50 | nama tutorial
3 | file text - file
4 | date date - tanggal
5 | url_youtube text - url youtube
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6 | content text content
7 | id_tutorial_category varchar 6 | foreign key
8 | file_att text file att
Tabel 4.19 Struktur File PSB
Nama File :m_psb
Kunci Utama  : nomor_pendaftaran
Jumlah Atribut : 33
N Tipe
0 | Nama_Atribut Data Ukuran | Keterangan
1 | nomor_pendaftaran varchar 10 | Kunci utama *
2 | tgl_pendaftaran date - tgl pendaftaran
3 | nama_lengkap varchar 45 | nama lengkap
4 | nama_panggilan varchar 10 | nama panggilan
5 | jenis_kelamin varchar 10 | jenis kelamin
6 | ttl varchar 20 | ttl
7 | agama varchar 10 | agama
8 | kewarganegaraan varchar 15 | kewarganegaraan
9 | anak_nomor_ke varchar 2 | anak nomor
10 | jml_saudara_kandung varchar 2 | jumlah saudara kandung
11 | jml_saudara_tiri varchar 2 | jumlah saudara tiri
12 | jml_saudara_angkat varchar 2 | jumlah saudara angkat
13 | bahasa_sehari_hari varchar 10 | bahasa sehari-hari
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14 | berat_badan varchar 3 | berat badan

15 | tinggi_badan varchar 3 | tinggi badan

16 | golongan_darah varchar 2 | golongan darah

17 | penyakit varchar 20 | penyakit

18 | alamat varchar 35 | alamat

19 | no_telepon varchar 13 | no telepon

20 | bertempat_tinggal_pada varchar 15 | bertempat tinggal pada
21 | nama_ayah_kandung varchar 45 | nama ayah kandung

22 | nama_ibu_kandung varchar 45 | nama ibu kandung

23 | pendidikan_tertinggi_ayah varchar 5 | pendidikan tertinggi ayah
24 | pendidikan_tertinggi_ibu varchar 5 | pendidikan tertinggi ibu
25 | pekerjaan_ayah varchar 15 | pekerjaan ayah

26 | pekerjaan_ibu varchar 15 | pekerjaan ibu

27 | nama_wali varchar 45 | nama wali

28 | pendidikan_tertinggi_wali varchar 5 | pendidikan tertinggi wali
29 | hubungan_terhadap_anak varchar 10 | hubungan terhadap anak
30 | asal_anak varchar 17 | asal anak

31 | nama_tk varchar 30 | nama TK

32 | nomor_tahun_surat_ket varchar 10 | nomor tahun surat keterangan
33 | lama_belajar varchar 2 | lama belajar
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Tabel 4.20 Struktur File user

Nama File . m_user
Kunci utama  :id_user

Jumlah Atribut : 4

No | Nama_Atribut Tipe Data Ukuran Keterangan
1| id_user varchar 6 | Kunci utama *
2 | username varchar 30 | username
3 | password varchar 35 | password
4 | level varchar 6 | level
Tabel 4.21 Struktur File video
Nama File : m_video
Kunci utama  :id_video
Jumlah Atribut : 6
No | Nama_Atribut Tipe Data Ukuran Keterangan
1| id_video int 11 | Kunci utama *
2 | nama_video varchar 50 | nama video
3 | file text - file
4 | date date - tanggal
5 | url_youtube text - url youtube
6 | content text - content
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Tabel 4.22 Struktur File quota

Nama File :m_psb_quota
Kunci utama : quota

Jumlah Atribut : 1

No | Nama_Atribut Tipe Data | Ukuran | Keterangan

1 | quota int 11 | Kunci utama *

Tabel 2.23 Struktur File Kategori Tutorial

Nama File : m_tutorial_category
Kunciutama  :id_tutorial_category

Jumlah Atribut : 3

No | Nama_Atribut Tipe Data Ukuran | Keterangan
1 | id_tutorial_category varchar 6 | Kunci utama *
2 | nama_category varchar 40 | nama kategori
3 | desc text - desc
4.1.45. Kodifikasi

Kodifikasi digunakan untuk menjabarkan item-item data yang bersifat unik.
Berikut adalah kodifikasi dari field tabel pada database Website SDN Babakan

Surabaya PSB & Edukasi :
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Id_berita : XXXxX
Contoh :BR 001
Berita urutan ke 001

Keterangan : Menunjukan berita urutan ke 001

Id_cerita : XXXXX

Contoh 'E

(@]

01

‘—
<«

@)

erita Urutan ke 001

Keterangan : Menunjukan Edukasi yang berisi Cerita urutan ke 001

Id_contact : XXXXXXXXXX
Contoh  :2014 06 01
Tahun 2% lfan 06 #anggal 19 ‘"Urutan ke 01
Keterangan : Menunjukan pesan yang masuk pada tahun 2014 bulan

06(Juni) Tanggal 19 pesan urutan ke 01

Id_content : XXXXXX
Contoh  : CON 001
Content  Urutan ke 001
Keterangan : Menunjukan content urutan ke 001
Id_game : XXXXX
Contoh  :EG 001

Edukasi Game &rutan ke 001
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10.

11.

Keterangan : Menunjukan Edukasi berisi Game urutan ke 001
Id_menu : XXXXX
Contoh  : MN 001
Menu Urutan ke 001
Keterangan : Menunjukan menu urutan ke 001
Id_picture : XXXXX
Contoh  : GP 001
Gallery Picture  Urutan ke 001

Nomor_pendaftaran : XxXxxx

Contoh :lE 0001
Pendaftaran Urutan ke 0001

Keterangan : Menunjukan pendaftaran urutan ke 0001
Id_tutorial : XXXxX
Contoh  :ET 001
Edukasi Tut%rial LlJrutan ke 001
Keterangan : Menunjukan Edukasi berisi Tutorial urutan ke 001
Id_user @ XXXXX
Contoh  :US 001
&ser &rutan ke 001
Id_video : XXXXx
Contoh  :GV 001
Gallery Video jrutan ke 001

Keterangan : Menunjukan Gallery berisi video urutan 001



4.2 Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka merupakan penggambaran tampilan (interface)
sebuah sistem yang akan digunakan secara langsung oleh pengguna (user), dan
merupakan penggambaran interaksi yang dapat dilakukan oleh pengguna dalam

sistem.

4.2.1. Struktur Menu

1. Desain Antar Muka Halaman Utama pengguna
Adalah halaman utama ketika pengguna mengakses website SDN Babakan

Surabaya.

Halaman Utama

| | [ | I I
I Beranda | | Berita ‘ ‘ Profil | | PSB ‘ l Gallery ‘ ‘ Edukasi ‘
Berita ke-1 Pengumuman ‘ Photo ‘ I Video |

I:Daﬁj” | Permainan | | Tutorial |
Cerita

Gambar 4.20

Struktur menu halaman utama pengguna

2. Struktur Menu Halaman Admin
Adalah halaman utama yang hanya bisa di akses oleh Admin yang memiliki

hak akses.
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l Administrator | i Content Editor |
I [
| | [ I ]
| Dashboard l P || Dat=PSB | Dashboard Gallery Gallery | Dashboard | | P
Image Video [ I
I I 1 Dat2 Inbox
Gallery Gallery Berita [ I 1
l Berita || Content | I Edukasi | PSB
Image Video [
[ 1 Js V) em
! I Beranda Profil Game Tutorial User Management
Inbox User Content
contact
N X
= Cerita
| Edukasi | | Beranda || Profl I
[ ]
| Game | Tutorial || Cerita |

Gambar 4.21

Struktur menu halaman Admin

3. Halaman Utama Pengguna

Adalah halaman utama yang akan ditampilkan ketika pengguna mengakses

Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi.
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SDN Babakan Surabaya m Beranda][ Berita ] [ Profil ][ PSB J[Gallety V] Eidu.kasi V][ Lokasi ]

Isi Content Beranda

Isi Content Beranda

Cuplikan isi Edukast

O

| |

Berita Papan Pengumuman

i e [ ] [ ]

Isi Content Beranda

FOOTER

Gambar 4.22

Halaman utama Pengguna

4. Halaman Berita Pengguna
Adalah halaman yang akan ditampilkan ketika pengguna mengakses menu

berita.
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SDN Babakan Surabaya HEADER Beranda][ Berita J [ Profil J [ PSB J [Ga]lery v] iEdukasi v][ Lokasi ]

Berita

Deskripsi singkat
content berita

Isi content berita

FOOTER

Gambar 4.23

Halaman Berita Pengguna

5. Halaman Profil Pengguna
Adalah halaman yang akan ditampilkan ketika pengguna mengakses menu

profil.

-
LOGO SDN Babakan Surabaya w Betanda][ Berita ] I: Profil ] [ PSB ] [Galler_v V] E.dukasi V][ Lokasi ]

Profil

Isi content Profil

FOOTER

Gambar 4.24

Halaman Profil Pengguna
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6. Halaman PSB Pengguna
Adalah Halaman yang akan ditampilkan ketika Pengguna mengakses menu

PSB.

HEADER £ r
LOGO SDN Babakan Surabaya == - BefandaJ [ Berita J [ Profil ] [ PSB ] [Galler_v \?] f.dukas: V][ Lokasi J

Pendaftaran Siswa Baru

Pendaftaran Online

Isi content PSB

Pengumuman

FOOTER

Gambar 4.25

Halaman PSB Pengguna

7. Halaman Gallery Photo Pengguna
Adalah Halaman Photo yang berada di menu Gallery yang akan di tampilkan

ketika Pengguna memilih menu Gallery lalu memilih Photo.

105



p
LOGO SDN Babakan Surabaya LEAREE Beranda]li Berita ] [ Profil ] [ PSB ] [Ga]ler_v \?] CEdul»:asi VJ [ Lokasi ]

Gallery Photo

Isi content Photo

FOOTER

Gambar 4.26

Halaman Gallery Photo Pengguna

8. Halaman Gallery Video
Adalah Halaman Video yang berada di menu Gallery yang akan ditampilkan

ketika Pengguna mengakses menu Gallery dan memilih Video.

pN—

SDN Babakan Surabaya HEADER Betanda][ Berita ] [ Profil J [ PSB ] [Ga]lery v] EEdukasi v][ Lokasi

Gallery Video

Keterangan Singkat Video

Isi content Video

FOOTER

Gambar 4.27

Halaman Gallery Video Penggunjung
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9. Halaman Edukasi Games Pengguna
Adalah Halaman yang berisi Games yang terdapat di menu Edukasi, yang

ditampilkan ketika pengguna mengakses menu Edukasi dan memilih Games

(Permainan).

SDN Babakan Surabaya LEARER Beranda][ Berita J [ Profil J [ PSB ] [Ga].lery V] iEdukasi V][ Lokasi ]

Permainan

Isi content Permainan Mainkan

FOOTER

Gambar 4.28

Halaman Edukasi Games Pengguna
10. Halaman Edukasi Tutorial Pengguna
Adalah Halaman yang berisi Tutorial yang terdapat di menu Edukasi, yang

ditampilkan ketika Pengguna mengakses menu Edukasi dan memilih Tutorial.
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p
LOGO SDN Babakan Surabaya LEARER Beranda][ Berita ] [ Profil ] [ PSB ] [Ga]ler_v \?J CEdukasi V] [ Lokasi ]

Tutorial

Keterangan singkat video tutorial

Isi content games

FOOTER

Gambar 4.29

Halaman Edukasi Tutorial Pengguna

11. Halaman Edukasi Cerita Pengguna
Adalah Halaman Cerita yang terdapat di menu Edukasi, yang dapat di

tampilkan ketika Pengguna mengakses menu Edukasi dan memilih Cerita.

SDN Babakan Surabaya HEADER Beranda][ Berita ] [ Profil J [ PSB ] [Ga]lery v] iEdukasi v][ Lokasi ]

Cerita Dongeng

Cerita singkat

Isi content cerita

FOOTER

Gambar 4.30

Halaman Edukasi Cerita Pengguna

108



12. Halaman Lokasi Pengguna
Adalah Halaman Lokasi yang terdapat di menu Lokasi yang dapat di akses

oleh Pengguna.

SDN Babakan Surabaya HEADER: [Befa.nda][ Berita :l [ Profil ] [ PSB ] [Ga.llery v iEdukasi V][ Lokasi ]

Contact

Google Map SDN Babakan Surabaya

Keterangan Lokasi Form kirim pesan

FOOTER

Gambar 4.31

Halaman Lokasi Pengguna

13. Halaman Utama Login
Adalah halaman Login yang hanya dapat di akses oleh admin yang memiliki

hak akses.

{66 Administrator
SDN Babakan Surabaya

Gambar 4.32

Halaman utama Login
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14. Halaman Admin
Adalah halaman yang berisi pengaturan website yang hanya dapat diakses

oleh Admin yang memiliki hak akses tertentu.

SDN Babakan Surabaya [Eoe)  admn ¥

Management Menu :
Isi management menu

Gambar 4.33

Halaman Admin

4.2.2. Perancangan Input
Perancangan input berfungsi untuk masuknya data ke sistem. Adapun
perancangan input yang akan dibuat pada Website SDN Babakan Surabaya PSB &
Edukasi adalah sebagai berikut.
1. Perancangan Form Pendaftaran Siswa Baru
Form Pendaftaran Siswa Baru merupakan form yang harus diisi sebagai salah
satu syarat dalam proses Pendaftaran Siswa Baru. Berikut interface Form

Pendaftaran Siswa Baru:
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HEADER
LOGO | SDN Babakan Surabaya

) ) ) e )

Pendaftaran

Biodata

lNama Lengkap ]

|Numa Panggilan

Jenis Kelamin

O Laki-Laki

O Perempuan

TTL

[ J
Agama

[ v]
Kewarganegaraan

[ |
Anak Ke

Jumlah Saudara Kandung

Jumlah Saudara Tiri

Jumlah Saudara Angkat

Bahasa Sehari-hari

Berat Badan

Tinggi Badan

Golongan Darah

Penyakit

Telepon
.

Bertempat tinggal pada

DATA ORANG TUA

Nama Ayah

Pendidikan Terakhir Ayah
Pekerjaan Ayah

Nama Ibu

Pendidikan Terakhir [bu

]

Pekerjaan Ibu

DATA WALI

Nama Wali

Pendidikan Terakhir Wali

Hubungan Terhadap Anak

Nomor Tahun Surat Ket

Lama Belajar

Gambar 4.34

Perancangan Form Input Pendaftaran
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2. Perancangan Form Permainan
Merupakan Form yang harus di isi ketika hendak memulai permainan yang

tersedia di Website.

-
LOGO | SDN Babakan Surabaya HEADER [Betanda][ Betita ] [ Profil ] [ PSB ] [Gaﬂery v fdukasi VJ[ Lokasi ]

Permainan

Kuis Matematika
Masukan Nama

Gambar 4.35

Perancangan Form Input Permainan

3. Perancangan Form Kirim Pesan
Merupakan Form yang harus di isi ketika hendak mengirimkan pesan yang

berisi pertanyaan ataupun saran.
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-
LOGO SDN Babakan Surabaya M Beranda][ Berita ] [ Profil ] [ PSB ] [Ga]ler_v 7] E,dukasi V][ Lokasi ]

KIRIM PESAN

Nama

Email

Judul

| |

Pesan

Gambar 4.36

Perancangan Form Input Kirim Pesan

4.2.3. Perancangan Output

Perancangan output bertujuan untuk pemberi informasi dari semua atau salah

satu menu penginputan yang ada. Dalam Website ini perancangan outputnya hanya

ada 3 form yaitu :

1. Form Detail Pendaftaran

Form Detail Pendaftaran adalah output dari form input pendaftaran
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oS TEAPER (5] ) (o) (70 o)) )

DETAIL PENDAFTAR

SDN Babakan Surabaya

JlIbrahiem Adjie No. 147 Blk

PRINT

Nomor Pendaftaran : P0005

Biodata
Nama Lengkap
Nama Panggilan

Jenis Kelamin

: Marc Marquez

: Marquez

: Laki-Laki

Tempat Tanggal Lahir : Spanvol, 02-17-1993
Agama : Kristen Protestan
Kewarganegaraan : Spanyol
Anak Nomor Ke =
Jumlah Saudara Kandung |
Jumlah Saudara Tiri -
Jumlah Saudara Angkat : -
Bahasa Sehari hari : Spanyol
Berat Badan 170
Tingii Badan 1170
Golongan Darah :B
Penyakit -
Alamat < Jin. Ibrahiem Adiie No. 222 RT/RW 02/04
No Telepon - 08575353200
Bertempat Tinggal Pada : Orang tua
Biodata Orang Tua
Nama Ayah - Aley Marquez
Pendidikan Ayah sl
Pekerjaan Ayah : Manager
Nama Ibu : Cheryl Alenta
Pendidikan Ibu :sl
Pekerjaan Ibu - Designer
Biodata Wali
Nama Wali : Diego Marquez
Pendidikan Wali :sl

Hubungan Terhadap Anak : Paman

Asal Anak

Nama TK

: Taman Kanak-kanak

: TK. Angkasa

Nomor Tahun Surat Keterangan : 06445/pm/45554/

Lama Belajar

: 1 Tahun

Gambar 4.37

Form Output Pendaftaran
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2. Form Qutput Permainan

Form Output Permainan merupakan hasil dari input permainan berupa skor

nilai yang di dapat oleh Pengunjung.

-
LOGO SDN Babakan Surabaya il Bera.nda][ Berita ] [ Profil ] [ PSB ] [Ga]ler_v \7] kEidukasi V][ Lokasi ]

Permainan

Kuis Matematika
Selamat !!
Santi Wulandari

Score kamu
80

Gambar 4.38

Form Output Permainan

3. Form Output Kirim Pesan

Form Output Kirim Pesan merupakan hasil dari input kirim pesan.

’ SDN Babakan Surabaya Admin |
Pesan

Tanggal : 2014-06-21

Emal - Santi wulandaril412@gmail.com

Dari  : Santi Wulandari

Subject : Ekstrakulikuler

Pesan : Di sekolah ini terdapat Ekstrakulikuler apa saja ?

Reply Message
to - santi wulandari1412@gmail com
Subject

Message

Gambar 4.39

Form Output Kirim Pesan
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4.3 Perancangan Arsitektur Jaringan

Dalam perancangan arsitektur jaringan, digunakan metode konfigurasi
jaringan internet. Karena aplikasi yang dibangun merupakan aplikasi website yang

harus menggunakan akses internet didalam penggunaannya.

Berikut merupakan gambaran perancangan arsitektur jaringan Website SDN

Babakan Surabaya PSB & Edukasi :

Database Server
Tata Usaha
— e
Content Editor —
Administrator D
<3 -~
\
\,
N,
N\,
\,
N\,
N o e
G S o T
N . )
Nt
b Internet 3
User
Gambar 4.40

Arsitektur jaringan yang Diusulkan
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Arsitektur jaringan yang diusulkan merupakan jaringan yang terhubung
dengan internet. Dan masing-masing komputer Administrator, Content Editor, Tata
usaha, maupun User harus memiliki akses internet agar dapat saling terhubung satu
sama lainnya. Selain itu, untuk akses pengaturan dan maintenance server baik itu
database maupun program aplikasinya, dilakukan oleh pihak yang memiliki hak

akses yaitu Administrator, Content Editor, dan Tata usaha.

4.4 Implementasi

Tahap implementasi merupakan tahap dimana sistem yang dirancang pada
tahap sebelumnya diterapkan, berupa perangkat lunak maupun perangkat keras yang
digunakan. Dengan penerapan sistem yang dirancang, maka hasilnya sistem tersebut

sudah dapat dioprasikan atau digunakan dan juga dapat dilakukan pengujian.

4.4.1. Batasan Implementasi

Dalam mengimplementasikan Website SDN Babakan Surabaya PSB &
Edukasi ini terdapat beberapa hal yang menjadi batasan implementasi, yaitu

diantaranya :

1. Proses mengunjungi website SDN Babakan Surabaya dapat di lakukan
oleh siapa saja, kerena untuk hanya mengunjungi dan menikmati fasilitas
website tidak perlu di lakukan login, pengguna (user) hanya perlu

menggunakan PC, Laptop atau Gadget yang terkoneksi dengan internet.
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. Website SDN Babakan Surabaya dapat di akses dalam Jenis gadget
apapun, ukuran website akan menyesuaikan dengan ukuran layar
pengguna, karena website sudah responsive.

Untuk masuk ke dalam pengaturan website SDN Babakan Surabaya
diperlukan login, dan yang dapat login hanya admin yang memiliki hak
akses seperti administrator, content editor, dan tata usaha yang sudah
terdaftar di dalam user management.

Pengguna (orangtua siswa) yang hendak mendaftarkan anaknya dapat
mendaftar secara online, formulirnya pun bisa di cetak, serta persyaratan
pendaftaran juga bisa langsung di upload karena website memfasilitasi hal
tersebut.

Di dalam pengaturan website setiap admin memiliki otoritas masing-
masing (pengaturan website yang sebagian berbeda-beda) seperti yang
telah dijelaskan sebelumnya.

Ketika Admin hendak menambahkan permainan (games), Admin hanya
bisa mengunduh permainan yang sudah jadi dalam format .swf tanpa
Admin membuat permainannya dari nol.

Permainan yang tersedia sementara baru dalam bentuk kuis dan di
kategorikan antara kelas 1-2, 3-4, dan 5-6 .

. Skor dan nama Pengguna yang memainkan permainan, hanya muncul satu

kali, ketika Pengguna memainkan permainan tersebut.
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9. Proses input yang dapat dilakukan oleh Pengguna hanya pada saat
pengisian form PSB, input nama ketika bermain permainan edukasi, dan

Kirim pesan ke admin saja.

4.4.2. Implementasi Perangkat Lunak

Dalam pembuatan Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi
dibutuhkan perangkat lunak yang tepat dalam perancangan program, adapun

perangkat lunak yang dibutuhkan yaitu sebagai berikut :

1. Web editor : Notepad++

2. Paket PHP . XAMPP (PHP, web server Apache dan database
MySQL)

3. Web browser : Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera

4. Sistem Operasi  : Windows 7

4.4.3. Implementasi Perangkat Keras

Untuk dapat menjalankan sistem yang dirancang maka dibutuhkan suatu
perangkat keras sebagai penunjangnya. Adapun beberapa perangkat keras yang

dibutuhkan tersebut adalah sebagai berikut :

1. Perangkat Komputer (berdasarkan kebutuhan minimal):
a. Processor Intel Pentium IV
b. Harddisk 40 GB

c. RAM 256 MB
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d. VGA 64 MB

e. Monitor, keyboard, mouse (optional) sebagai peralatan antarmuka.
2. Perangkat koneksi jaringan internet :

a. Wireless Device

b. Modem (atau concentrator lainnya)

4.4.4. Implementasi Basis Data (Sintaks SQL)

Implementasi basis data yang digunakan memakai MySQL dan perancangan
Database menggunakan PHPMyAdmin Adapun implementasi perancangan basis data

adalah sebagai berikut :

CREATE DATABASE ‘website’ DEFAULT CHARACTER SET latinl COLLATE

latinl_general_ci;
USE ‘website’;

CREATE TABLE ‘m_berita’ ( ‘id_berita’ varchar(6) collate latinl_swedish_ci NOT NULL,
‘judul cerita’ varchar(90) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘picture’ text collate
latinl_swedish ci NOT NULL, ‘content’ text collate latinl swedish ci NOT NULL,
‘tanggal entry’ date, PRIMARY KEY(‘id berita’) ENGINE = MyISAM DEFAULT

CHARSET=latin1 COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m_cerita’ (‘id_cerita’ varchar(6) collate latinl swedish_ci NOT NULL,
‘judul_cerita’ varchar(90) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘picture’ text collate
latinl swedish ci NOT NULL, °‘content’ text collate latinl_swedish_ci NOT NULL,

‘keterangan’ text collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘tanggal entry’ date, PRIMARY
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KEY(id cerita”)) ENGINE =  MyIlSAM  DEFAULT  CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m contact’ (‘id_contact’ varchar(10) collate latinl_swedish_ci NOT
NULL, ‘tanggal’ date, ‘name’ varchar(50) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘email’
varchar(30) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘subject’ text collate latinl swedish ci
NOT NULL, ‘message’ text collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘read’ int(2), ‘reply’
int(2), PRIMARY KEY(‘id contact’) ) ENGINE = MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m content’ (‘id content’ varchar(6) collate latinl swedish ci NOT
NULL, ‘judul_content’ varchar(50) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘url’ varchar(20)
collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘picture’ text collate latinl swedish ci NOT NULL,
‘content’ text collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘tanggal entry’ date collate
latinl_swedish_ci NOT NULL, PRIMARY KEY(‘id content’)) ENGINE = MyISAM

DEFAULT CHARSET=Iatin1 COLLATE=Iatin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m game’ (‘id _game’ int(6), ‘nama game’ varchar(30) collate
latinl _swedish _ci NOT NULL, ‘desc’ text collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘file’ text
collate latinl_swedish_ci NOT NULL, PRIMARY KEY(‘id game’)) ENGINE = MyISAM

DEFAULT CHARSET=Iatin1 COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m_hits’ (‘page’ char(100) collate latinl swedish_ci NOT NULL, ‘count’

int(15)) ENGINE = MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m menu’ (‘id_menu’ varchar(6) collate latinl swedish_ci NOT NULL,
‘menu’ varchar(20) collate latinl _swedish ¢ci NOT NULL, ‘url” text collate

latinl_swedish ci NOT NULL, ‘parent’ varchar(6) collate latinl swedish ci NOT NULL,

121



PRIMARY KEY(‘id menu’)) ENGINE = MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m picture’ (‘id _picture’ varchar(7) collate latinl swedish c¢i NOT
NULL, ‘name_picture’ varchar(40) collate latinl swedish_ci NOT NULL, ‘file’ text collate
latinl_swedish ci NOT NULL, ‘date’ date, ‘content’ text collate latinl swedish _ci NOT
NULL, PRIMARY KEY(‘id picture’)) ENGINE = MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m psb’ (‘nomor pendaftaran’ varchar(10) collate latinl swedish ci
NOT NULL, ‘tgl pendaftaran’ date, ‘nama lengkap’ varchar(45) collate latinl swedish_ci
NOT NULL, ‘nama lengkap’ varchar(45) collate latinl swedish ci NOT NULL,
‘nama_panggilan’ varchar(10) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘jenis_kelamin’
varchar(10) collate latinl swedish _ci NOT NULL, ‘ttl’ varchar(20) collate latinl swedish_ci
NOT NULL, ‘agama’ varchar(10) collate latinl _swedish ci NOT NULL, ‘kewarganegaraan’
varchar(15) collate latinl swedish c¢ci NOT NULL, ‘anak nomor ke’ varchar(2) collate
latinl swedish _ci NOT NULL, ‘jml_saudara kandung’ varchar(2) collate latinl swedish ci
NOT NULL, ‘jml saudara tiri’ varchar(2) collate latinl swedish ci NOT NULL,
‘jml_saudara angkat’ varchar(2) collate latinl _swedish ci NOT NULL, ‘bahasa sehari_hari’
varchar(10) collate latinl swedish ¢i NOT NULL, ‘berat badan’ varchar(3) collate
latinl swedish ci NOT NULL, ‘tinggi badan’ varchar(3) collate latinl swedish ci NOT
NULL, ‘golongan darah’ varchar(2) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘penyakit’
varchar(20) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘alamat’ varchar(35) collate
latinl swedish ci NOT NULL, ‘no telepon’ varchar(13) collate latinl swedish ci NOT
NULL, bertempat_tinggal_pada varchar(15) collate latinl_swedish_ci NOT NULL,

‘nama_ayah kandung’ varchar(45) collate latinl swedish ¢ci  NOT  NULL,
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‘nama_ibu_kandung’ varchar(45) collate latinl_swedish_ci NOT NULL,
‘pendidikan_tertinggi ayah’  varchar(5) collate latinl swedish ¢ci NOT  NULL,
‘pendidikan_tertinggi ibu’  varchar(5) collate latinl swedish ci NOT  NULL,
‘pekerjaan _ayah’ varchar(15) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘pekerjaan ibu’
varchar(15) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘nama wali’ varchar(45) collate
latinl swedish ¢ci  NOT NULL, ‘pendidikan_tertinggi wali’  varchar(5) collate
latinl swedish ¢ci  NOT NULL, ‘hubungan terhadap anak’ wvarchar(10) collate
latinl swedish ci NOT NULL, ‘asal anak’ varchar(10) collate latinl swedish ci NOT
NULL, ‘nama_tk’ varchar(30) collate latinl_swedish_ci NOT NULL,
‘nomor_tahun_surat_ket varchar(10) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘lama_belajar’
varchar(2) collate latinl_swedish_ci NOT NULL, PRIMARY KEY(‘nomor pendaftaran’))

ENGINE = MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m sekolah’(‘id_sekolah’ int(6), ‘nama_ sekolah’ varchar(30) collate
latinl _swedish ci NOT NULL, ‘visi’ text collate latinl swedish_ci NOT NULL, ‘misi’ text
collate latinl_swedish_ci NOT NULL PRIMARY KEY(‘id sekolah’)) ENGINE = MyISAM

DEFAULT CHARSET=latin1 COLLATE=latinl_general_ci;

CREATE TABLE ‘m_tutorial’(‘id_tutorial’ int(11), ‘nama tutorial’ varchar(50) ) collate
latinl _swedish ci NOT NULL, ‘file’ text ) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘date’
date, ‘url youtube’ text ) collate latinl swedish ¢ci NOT NULL, ‘content’ text ) collate
latinl_swedish_ci NOT NULL, ‘id_tutorial category varchar(6) collate latinl swedish_ci
NOT NULL, ‘nama_category’ varchar(40) collate latin1_swedish_ci NOT NULL, ‘desc’
text) collate latinl_swedish_ci NOT NULL, PRIMARY KEY(‘id tutorial’)) ENGINE =

MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 COLLATE-=latin1_general_ci;

123



CREATE TABLE ‘m user’ (‘id user’ varchar(6) collate latinl swedish ci NOT NULL,
‘username’ varchar(30) collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘password’ varchar(35)
collate latinl_swedish ci NOT NULL, ‘level’ varchar(6) collate latinl swedish ci NOT
NULL, PRIMARY KEY(‘id user’)) ENGINE = MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

CREATE TABLE ‘m video’ (‘id video’ int(11), ‘nama video’ varchar(50) collate
latinl_swedish_ci NOT NULL, ‘file’ text collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘date’ date,
‘url_youtube’ text collate latinl swedish ci NOT NULL, ‘content’ text collate
latinl_swedish_ci NOT NULL, PRIMARY KEY(‘id video’) ) ENGINE = MyISAM

DEFAULT CHARSET=latin1 COLLATE=latinl_general_ci;
4.45. Implementasi Antar Muka

Implementasi merupakan tahapan yang bertujuan mengubah hasil dari
rancangan sistem menjadi bentuk nyata, dalam hal ini berupa Website SDN Babakan
Surabaya PSB & Edukasi. Berikut merupakan gambaran implementasi antar muka

pada Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi :

1. Tampilan Halaman Pengunjung
Berikut adalah tampilan halaman-halaman untuk pengunjung.
a. Halaman Utama

Adalah halaman utama ketika pengunjung pertama kali memasuki website
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Gambar 4.41 Halaman utama 1

Gambar 4.42 Halaman utama 2
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SAMBUTAN KEPALA SEKOLAH

Assalamualaikum Wr. Wb
Selamat Datang di Website Sekolah Dasar Negeri Babakan Surabaya utara

Terwujudnya pembangunan website ini merupakan salah satu upaya dalam mewujudkan visi
sekolah, yaitu terwujudnya Sekolah yang unggul.

dengan adanya website Sekolah ini pkan para siswa dapat lajari manfaat positif

dari adanya internet. hal layak banyak yang belum mengetahui informasi Sekolah Dasar
Negeri Babakan Surabaya dapat mengetahuinya melalui informasi yang tersedia di website
ini.

Games Edukasi !!!
Berita Papan Pengumuman

| Akhirnya SBY Hapus Ujian Na gkat SD 2014

m Presiden Susilo Bambang Yudhoyono akhirnya menyetujui penghapusan
Ujian Nasional (UN) tingkat Sekolah Dasar. Keputusan itu tertuang dalam
Peraturan Pemerintah Nomor 32

@®
>
5]

Gambar 4.43 Halaman utama 3

GALLERY SDN BABAKAN SURABAYA

& Belajar butuh proses.”

Gambar 4.44 Halaman utama 4
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|

"Belajar Bltuh keshbaran. H/larigkan rasa ingin cepat-cepat mengua,sg‘l ateri-Belajar butuh proses.”

|

i
|

INFORMASI KONTAK STAY CONNECTED

N Babakan Surabaya

Alamat - Jin. Ibrahie:

f

Gambar 4.45 Halaman utama 5

b. Halaman Berita

Adalah halaman dari isi menu Berita.

@sow Babakan Surabaya o -

BERITA

Akhirnya SBY Hapus Ujian Nasional Tingkat SD Berita Terbaru

Publish Date : 02 Juni 2014

Continue Reading

Gambar 4.46 Halaman Berita

¢. Halaman Profil

Adalah halaman yang berisi berita dari menu Berita.
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Sejarah SDN Babakan Surabaya

Gambar 4.47 Halaman Profil

d. Halaman PSB
Adalah halaman yang berisi pengumuman tentang PSB dan tombol untuk

pendaftaran online, form pendaftaran dari menu PSB.

@ son n Surab oo o [

PENDAFTARAN SISWA BARU

Pengumuman Pendaftaran Online

* Pendaftaran di Buka Mulai Tanggal 23 Juni 2014 s/d 05 juli 2014 QUOTA Pendaftaran : 97
* Alur Pendaftaran:

* Pendaftaran akan ditutup setelah kuota tercukupi.
* Pengumuman Siswa diterima di Sekolah akan di 3 hari setelah Siswa Baru (PSB) di tutup.

Gambar 4.48 Halaman PSB
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@ SDN |

BIODATA

Santi Wulandari

Santi

Bandung

Indonesia

Gambar 4.49 Halaman PSB Form Pendaftaran Online 1

Upload Persyaratan

Pilih File
artu Keluarea Pilin File
Pilih File
Pilin File

Pilih File

Gambar 4.50 Halaman PSB Form Pendaftaran Online 2
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DETAIL PENDAFTAR

E2
e

Nomor Pendaftaran : P0007

Biodata

Gambar 4.51 Halaman PSB Form Pendaftaran Online yang sudah diisi

e. Halaman Gallery

Adalah halaman isi dari menu Gallery yaitu Photo dan Video.

@ SDN

GALLERY PHOTO

Gambar 4.52 Halaman Gallery Photo
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Kelas Inspirasi

>, B 00:00 ©0:00 || -l |

Gambar 4.53 Halaman Gallery Video

f. Halaman Edukasi

Adalah halaman yang berisi permainan, tutorial, cerita dari menu Edukasi

@SDN

Game Tebak Gambar Kategori Game

e Game yang memberikan pendidikan ® Mainkan > >Kelas1-2

Matematika (Bangun Ruang)

Permainan dala
‘:’ ruang) |
berbagai m

e e ® Mainkan Game

Gambar 4.54 Halaman Edukasi Permainan
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@ SDN

TUTORIAL

Belajar Shalat
Kategori Tutorial

>All

> Guru

> Siswa

Download File Tutorial

Gambar 4.55

Halaman Edukasi Tutorial
@) son e

CERITA DONGENG

Serigala dan Monyet Cerita Terbaru

Serigala &%
-

Monyet "5

ke ng?

Serisgala

Gambar 4.56 Halaman Edukasi Cerita

g. Halaman Lokasi

Adalah halaman yang berisi lokasi SDN Babakan Surabaya dan form

untuk kirim pesan ke admin yang berada di menu Lokasi.
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@ SDN Babal

CONTACTS

Peta | Sarelit |

+| =S
Buopuoaeseny If"

Arlya (i

L Sikaty,

ndramayu

JI_Cinta Asit

4 Buopuosese It

Data psta £2014 Google - SyaratPenggunaa

Gambar 4.57 Halaman Lokasi Peta Sekolah SDN Babakan Surabaya

n  Laporksn kesalahan peta

BANDUNG

KIRIM PESAN

Nama

Email

Judul

Pesan

Gambar 4.58 Halaman Lokasi Form Kirim Pesan
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A Masuk | Facebook # Pengelola Bookmark (] Tips (] Tugas Akhir
L { | s & ¥ { Laman di localhost menyatakan: x

@SDN Babakan Su abaya Vool i o
Oke

CONTACTS

BANDUNG KIRIM PESAN

Gambar 4.59 Halaman Lokasi Alert Form Kirim Pesan

2. Tampilan Halaman Admin
a. Halaman Login
Adalam Halaman berisi form login yang harus diisi oleh admin sebelum

masuk ke halaman pengaturan website.

W ADMINISTRATOR

Gambar 4.60 Halaman Login
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S ADMINISTRATOR

Gambar 4.61 Halaman Login contoh yang sudah diisi

b. Halaman Admin
Adalah halaman yang berisi pengaturan website yang hanya bisa diakses
oleh Admin yang memiliki hak akses seperti Administrator, Content

Editor, dan Tata Usaha

& ' BABAKAN SURABAYA

Pengunjung Web

Total Kiik Halarman : 477

Halaman Tutorial K

e
= Halaman Game E:j
= Halaman PSB E
= Halaman Beranda @
5 Halaman Berita Eﬁ
= Halaman Gallery Video s;:,_j

Halaman Profil Sekolah

Halaman Lokas|

Gambar 4.62 Halaman Admin Dashboard
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BABAKAN SURABAYA

BB @« | %= ma@ms ol Bsowe
B I §|L||is =] %[99 sves || Fomat -|[2

+ Pendaftaran di buka pada bulan Juk

1sh ada & dari Dinas Pendidikan
Persyaratan Yang harus Dibava :

1. Fommulir Pendaftaran yang telah diisi
2 AkteKelshinan (Ask)
5. AkteKelshinan(Fotocopy)

Tjazah TK (Fotocopy)

body

Gambar 4.63 Halaman Admin Pengumuman

& BABAKAN SURABAYA
Set Quota PSB

Data PSB

Nomor Pendaftaran

Nama Lengkap Tanggal Daftar Jenis Kelamin
wear7 =30

Gambar 4.64 Halaman Admin Data PSB

& BABAKAN SURABAYA o

Detail Pendaftar

10 e e
SDN Babakan Surabaya
In.lbrahiem Adjie No.147 Blk

Nomor Pendaftaran : P0001
Biodata

Nama Lengkap

Nama Panggilan

BANDUNG, 7
Agama istam
Kewarganegaraan INDONESIA

Gambar 4.65 Halaman Admin Detail Data PSB
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/

B @ @ G-l = M@ M@ E Q||| Bsource
BI S L & :=

= <E | 99 || Stles ~ || Format

Assalamualaikum Wr. Wb

Selamat Datang di Website Sekolah Dasar Negeri Babakan Surabaya utara

T website %

salah satuupaya visi sekolah, yaitu terwujudaya Sekoleh yang unggul
dengan adanya website Sekolah ini diharapk: siswa

positif dari hallayak banyak yang belum mengetahui
informasi Sekolah Dasar Negeri Babakan Surabaya dapat mengetahuinya melahui informasi yang tersedia di website ini

body

4

Gambar 4.66 Halaman Admin Beranda

BABAKAN SURABAYA

m|Em = QR B souce

fomat [ 2

di singkat menjadi SDN Babakan Surabaya merupakan salah satu.
st

olah Dasar yang berada i Kota Banduag, tepatnya berada 6

eturahan Babakan Sari, Kecamatan Kiaracondong
SDN Babakan Surabaya berdiri Pada tahun 1948, deagan Tgl

1. dan Status Kepemilikannys adalah milik Pemerintah Daerah tidak ads Sejarah khusus bagi SDN
Babakan Surabaya karens keterbatasan dokvmen atau data yany

srams
| 4 99| stves

|| 3| B Source
fomst -] 2

Terwujudaya Sekolah yang

zgul dalam prestasi, ceria dalam berkarya dan menghasilican fulusan yang berilmy, berdisiplin, cerdas, terampi, bertaqwa, berbudi luhur dan cint

Gambar 4.67 Halaman Admin Profil

Gambar 4.68 Halaman Admin Gallery Image
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BABAKAN SURABAYA D

(>, 8 0000 00100 | -

Gambar 4.69 Halaman Admin Gallery Video

£ BABAKAN SURABAYA

Tanggal  Judul Berita Ringkasan Berita Gambar

st saat inl telah memberikan fasilitas m

Gambar 4.70 Halaman Admin Berita

W | BABAKAN SURABAYA D

™~ = m

stes -|[Fomat -|[2

0/ %8 soure

GOOGLE sebagai salsh satu perusahasn pioner di bidang Komunikasi saat ini telah memberikan fasiltas
mabasiswa, elaja sekolah. Fasilitas yang berisi b
mengajar tersebut yang begits bermanfaat, temy

dikelas atau ke

Grmail, fasilitas dasar yang disediakan ol

sie untuk mengelola email. F i telah mempunysi akun

. ieh Google untuk saty pengeuna adalh sebesar e dokumen (werd, &
mp3, ra, pdf). Adapun fasilitas upload file dalam gmai kita guaakan mea Goog
Gooa Hangout. kua soorl daoat dengan oeneruna Goosls Acos lainnva, Fasftas inf didukuos dengan video call dan SMS. Video call vane disediakan oleh
body

Gambar 4.71 Halaman Admin Sunting Berita
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6 BABAKAN SURABAYA

Nama Game Kelas  Game Deskripsi

2014 ® Babakan Surabaya. ~

Gambar 4.72 Halaman Admin Edukasi Permainan

S —— B

IDKategori ~ NamaKategori  Deskripsi
TC0001 suru Tutorial ini di peruntukan untuk Guru yang akan menerapkan kurikulum 2013 yaitu tematik dalam proses pengajaran. [#] =]

4/® Babakan Surabaya. ~

Gambar 4.73

Halaman Admin Edukasi Tutorial

o BABAKAN SURABAYA E

pe

Judut
Tanggal Cerita  Ringkasan Cerita
2014 Serigala a
0608 .

Moayes ¥

Kepiting o
6 Muda

dan

bun

Gambar 4.74 Halaman Admin Edukasi Cerita
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BABAKAN SURABAYA ]

File Exist Change File:|  Select file

o mlEm= ol swe
»

5| [sves - |[romst  -][2]

"Mengapa kamy berjalan ke arah samping seperti itu?” tanya ibu kepiting kepada ansknya. “Kamy harus becjalan hurus ke depan dengan jarijar kaki yang menghadap keloar
“Perfihatkanah saya cara berjalan yang baik bu," kata kepiting kecil ity kepada ibunya, "Saya sangat ingin belajar.”

Mendengar kata anaknya, ibu kepiting tersebut mencoba untuk beqalan furus ke depan. Tetapi dia hanya bisa juga berjalan ke arah samping, seperti cara anaknya berjalan. Dan ketika ibu
kepiting tersebut mencoba untuk memutar jari-jar kakinya ke arah fuar, dia malah tersandung dan tecjatuh ke tanah dengan hidung terlebih dabulu.

Bl=apm|ams R Bsoume
=9 sves  -|[roma -][2]

cerita ini mengajarkan kita untuk Jangan menjelaskan bagaimana orang harus bertindak kecuali kamu dapat memberikan contoh yang baik

Gambar 4.75 Halaman Admin Edukasi sunting Cerita

£ BABAKAN SURABAYA D

Tanggal Name Email Subject

okasi
Ekstrakulikule

jam sekolah

kegiatan sekolah

014-06 ant kela:
4.0 Santi Wulandar ekolah

HOAAAEAR

Gambar 4.76 Halaman Admin Inbox Contact

o BABAKAN SURABAYA D

Ini sekolahnya yang di utara atau selatan yaa?

Reply Message

to: santiwulandari1412@gmail.com

Gambar 4.77 Halaman Admin detail reply message
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Gambar 4.78 Halaman Admin User management

£ BABAKAN SURABAYA D

Gambar 4.79

Halaman Admin sunting User Management

4.4.6. Implementasi Instalasi Program

Penelitian ini tidak membahas tentang instalasi website pada web server
resmi. Oleh karena itu implementasi instalasi hanya akan dilakukan dengan
menggunakan web server lokal memakai software XAMPP. Langkah-langkahnya

adalah sebagai berikut :

1. Siapkan file Xampp_1.5.1.exe, kemudian klik dua kali.

2. Untuk pilih bahasa, pada Instaler Language pilih Indonesia — ok.
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Perhatikan Gambar 4.80.

Installer Language

Plzase seladt alarguaze.

bdoresan |4

| OF I I Cancel ]

Gambar 4.80 Pilih Bahasa

3. Untuk instalasi klik Maju >, kemudian pilih lokasi untuk menginstal xampp

— Instal. Perhatikan Gambar 4.81

8 Setup XAMPP 1.5.1

Pilih Lokasi Install
Fih folder urkck meng-netal ZAMFF 1.5.1

i Senup skanmergratal XENPF 15,1 pada folder bankut. Unndkc memibh Felder lannya, M
Eroassa den pih folder pihan anda, Kk Insca unod memuls netadas,

Faldsr bujuan
Brows=, ..
Rumng dick yang dibutubkan: 193,105
Ruang sk veng tarsed o 34,763
i < Mundur ]l [nstad ] [ Canesl ]

Gambar 4.81 Setup Xampp

4. Tunggu hingga proses instalasi berakhir lalu klik Selesai. Perhatikan Gambar

4.82
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B3 Setup XAMPP 1.5.1 ﬁ - ﬁx|

Menyelesaikan XAMPP 1.5.1 Setup
Wizard

XONPP 1.5.1 sudah teiratall dikorrpiter anda.

Kk Sakasai untuk marutup Seup Weeed,

Gambar 4.82 Proses Instalasi Selesai

5. Pada Instal XAMPP sever as service, klik Yes — Unblock. Perhatikan

Gambar 4.83 dan 4.84

83 sctup XAMPP 1.5.1

tnstal XAMPP s=rvers (Apache, MySCL o Flelila FIP) as sarvice?

[ Yes I { No i

Gambar 4.83 Install Xampp Server

*2 Windows Sec urity Alari &1

Y Ta help pratect pour computer, Windows Firewall has blocked
some feotures of this progrom

Do you want to keep blocking this program?

Meam= Apache HITP Serves
Pubigher Apache S oltwana Foundaon

Faep Blcking Urblock [ Ack MeLate)
L

Windeaws Frawal haz Blocked $4s pragram from acceping corressiors fram the:
Irkemes o a netwade | pouracognize the program of trust 1he pubiisher, pous can
urbback & \Whe il

Gambar 4.84

Unblock Xampp

6. Pada Instal MySQL as service, klik Yes — OK. Perhatikan Gambar 4.85
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& Setup XAMPP 1.5.1

Install MySQL as service? MySQL Service wes nstaled successfully! Pork: 3306)

| ves ]| o

Gambar 4.85. MySQL as Service

7. Pada Instal FileZilla FTP as service, klik Yes — Yes. Lihat Gambar 4.86

83 Sctup XAMPP 1.5.1 Question

Install FieZila FTP Server as service=?

L_vyes J[ mo |

\ ? J Inscall Servica?

Gambar 4.86. FTP as service

8. Apabila ingin Autostart, pada Autostart service klik Yes — Yes. Perhatikan

Gambar 4.87

Question > Juestion

\? Autostat service?

Gambar 4.87. Autostart Service

9. Proses instalasi telah berhasil, klik Yes. Perhatikan Gambar 4.88 dan 4.89.

&) Setup XAMPP 1.5.1

congratulztions! The instalation was soccessfull Staet the XAMPP Control Pansl now?

s JL w |

Gambar 4.88 Running MySQL 1
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&3 XAMPP Control Panel Application |:_HE"Z|

KAMPP Control Panel Yersion 2.1 Settings...

Modules

Status
- Apach R n i
Flsve pache unning [ stop | [Admin... | S afreats
Flsve MySal  Running [ stop | [Aadmin... |
[V sve Filezila  Running | Stop | [Admin... |

Mercury Start Adimir.,

| Exit

HAMEPEP Control FPanel VYVersion 2.1 (12, Macch, Z0
Window= 5.1 Build Z600 Platform 2 Serwvice Pack
Current Dirsctory: C:ihwFrogram Fileshiampp
StaTtus Checazxz OK

|A
v

Gambar 4.89 Running MySQL 2

10. Untuk memastikan web server kita berjalan dengan baik, buka Internet
Explorer, ketik localhost, jika instalasi berhasil dilakukan maka tampilannya

seperti Gambar 4.90

2-3&E-Uonos

e el ST T

\ XAMPP for Windows

Wescome 40 MAMPP for Windows Version 1,51

Comemntitan
Vi by WAL 3R 0 B it

Ve (3 car o o e 0 C R o e 7 #Shutaie 1t Y pacgeon 13w 1w ey org wrt e

iy miert ey 47 ¥ A e 4 me T o

» cntme wadcain
P

ot (XA wrt s Lo the taot ety e iy 10110 L o bt (e

s o T, B, Pk 3448 e Vi 0

Eunthah. (o wmovens Cates Wk + (o Cov ] Swber

ACAe 3 3.8 M| AE vt T 3 A 2 S ) bt P21

Qe LI

Gambar 4.90 Tampilan Localhost
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4.4.7. Penggunaan Program

Tahapan penggunaan program ini bertujuan untuk menerangkan cara
penggunaan atau bagaimana user menggunakan fungsionalitas dari Website SDN

Babakan Surabaya PSB & Edukasi.

Penjelasan penggunaan program ini akan disesuaikan berdasarkan hak akses.
Adapun berikut ini adalah fungsi dan form, menu dan tombol yang ada di dalam

halaman antar-muka yang sudah dijelaskan sebelumnya.

1. Tampilan Halaman Pengguna
Berikut adalah tampilan halaman-halaman untuk pengguna.
a. Halaman Utama
Adalah halaman utama ketika pengguna pertama kali memasuki website.
Untuk memperjelas fungsi menu dalam halaman ini dapt dilihat pada tabel

4.24

@ SDN

Gambar 4.91 Halaman Utama Pengujung
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Tabel 4.24. Penggunaan Menu Halaman Utama

Menu Keterangan

Beranda Untuk kembali ke halaman awal
Berita Untuk masuk ke halaman berita
Profil Untuk masuk ke halaman profil
PSB Untuk masuk ke halaman PSB
Gallery Untuk masuk ke halaman Gallery
Edukasi Untuk masuk ke halaman edukasi
Lokasi Untuk masuk ke halaman lokasi

b. Halaman Berita
Berisi berita-berita yang berhubungan dengan dunia pendidikan pada saat

ini. Untuk memperjelas fungsi menu dalam halaman ini dapat dilihat di

tabel 4.25

Gambar 4.92 Halaman Berita
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Tabel 4.25 Penggunaan Menu Halaman Berita

Menu Keterangan
continue
reading untuk menampilkan isi berita

selengkapnya

1,2,3 untuk melanjutkan ke halaman

berita selanjutnya

c. Halaman Profil
Berisi informasi mengenai SDN Babakan Surabaya, yaitu Sejarah singkat

Sekolah serta Visi dan Misi SDN Babakan Surabaya.

@n N

Sejarah SDN Babakan Surabaya

O

Gambar 4.93 Halaman Profil

d. Halaman PSB
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Berisi pengumuman mengenai Penerimaan Siswa Baru, tombol formulir
untuk mendaftra online, form pendaftaran, tombol daftar, dan tombol
cetak untuk menampilkan dan mencetak form yang telah di isi. Untuk

memperjelas fungsi menu dalam halaman ini, dapat dilihat di tabel 4.24

PENDAFTARAN SISWA BARU
Pengumuman Pendaftaran Online

Gambar 4.94 Halaman PSB

@‘T I I

BIODATA

Gambar 4.95 Halaman PSB form pendaftaran 1
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Upload Persyaratan

Pilin File
Pilh File
Pilh File
Pilih File

Pilih File

Gambar 4.96 Halaman PSB form pendaftaran 2

DETAIL PENDAFTAR

@

Nomor Pendaftaran : P0007

Gambar 4.97 Halaman PSB Form Pendaftaran yang telah di isi

Tabel 4.26 Penggunaan Menu Halaman PSB

Menu Keterangan
Formulir untuk menampilkan form pendaftaran
Nama Lengkap untuk input nama lengkap calon siswa
Nama Panggilan untuk input nama panggilan calon siswa
Jenis Kelamin untuk input jenis kelamin calon siswa
TTL untuk input tempat tanggal lahir
calon siswa
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Agama untuk input agama calon siswa

Kewarganegaraan untuk input kewarganegaraan calon
siswa

Anak ke untuk input anak ke calon siswa

Jumlah saudara kandung

untuk input jumlah saudara kandung

yang dimiliki calon siswa

Jumlah saudara tiri

untuk input jumlah saudara tiri

yang dimiliki calon siswa

Jumlah saudara angkat

untuk input jumlah saudara angkat

yang dimiliki calon siswa

Bahasa sehari-hari

untuk input bahasa sehari-hari yang

digunakan oleh calon siswa

Berat badan

untuk input berat badan yang di

miliki calon siswa

Tinggi badan

untuk input tinggi badan yang di

miliki calon siswa

Golongan darah

untuk input golongan darah yang di

miliki calon siswa

Penyakit untuk input penyakit yang di miliki
calon siswa

Alamat untuk input alamat calon siswa

Telepon untuk input no telepon calon siswa
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Bertempat tinggal pada

untuk input dimana calon siswa

bertempat tinggal

Nama ayah

untuk input nama ayah calon siswa

Pendidikan Terakhir Ayah

untuk input pendidikan terakhir ayah

calon siswa

Pekerjaan Ayah

untuk input pekerjaan ayah calon siswa

Nama ibu

untuk input nama ibu calon siswa

pendidikan terakhir ibu

untuk input pendidikan terakhir ibu

calon siswa

Pekerjaan Ibu

untuk input pekerjaan ibu calon siswa

Nama wali

untuk input nama wali calon siswa

Pendidikan terakhir wali

untuk input pendidikan terakhir wali

calon siswa

Hubungan terhadap anak

untuk input hubungan wali terhadap

calon siswa
Asal anak untuk input asal calon siswa
Nama TK untuk input nama TK calon siswa

Nomor Tahun Surat Ket

untuk input nomor tahun surat keterangan

TK calon siswa

Lama belajar

untuk input lama belajar calon siswa

selama di TK
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Daftar untuk mendaftarkan data yang telah di isi

Print daftrakan

untuk mencetak form yang telah di

€.

Halaman Gallery
Berisi gallery photo dan video yang dimiliki oleh SDN Babakan Surabaya.

Untuk memperjelas fungsi menu dalam halaman ini, dapat dilihat di tabel

4.27
@:m

W

Kelas Inspirasi

Gambar 4.99 Halaman Gallery Video
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Tabel 4.27 Penggunaan menu Halaman Gallery

Menu Keterangan

untuk melihat Photo dalam ukuran

Icon view sebenarnya

Icon play untuk memulai memutar video

f. Halaman Edukasi
Berisi permainan, tutorial, dan cerita yang mengandung Edukasi. Untuk

memperjelas fungsi menu dalam halaman ini, dapat dilihat di tabel 4.26

Game Tebak Gambar

©

Kategori Game

Matematika (Bangun Ruang)

©

Gambar 4.100 Halaman Edukasi Permainan

@ son

TUTORIAL

Belajar Shalat

Kategori Tutorial

Gambar 4.101 Halaman Edukasi Tutorial
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@z,m

CERITA DONGENG

Serigala dan Monyet Cerita Terbaru

Serisgala

Momyet : % Serigala %

. IR

Monyet ") ]

ke 2ed

Gambar 4.102 Halaman Edukasi Cerita

Tabel 4.28 Penggunaan Menu Halaman Edukasi

Menu Keterangan
untuk melihat Photo dalam ukuran
Icon view sebenarnya
Icon play untuk memulai memutar video

continue reading

untuk menampilkan cerita selengkapnya

1,2,3,4 dst.

untuk melanjutkan ke halaman edukasi

permainan,tutorial atau cerita selanjutnya

g. Halaman Lokasi

Berisi Informasi lokasi SDN Babakan Surabaya dalam bentuk Google

Map, dan form untuk mengirim pesan ke Admin. Untuk memperjelas

fungsi menu dalam halaman ini, dapat dilihat di tabel 4.27
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@ SDN

CONTACTS

?m@kiw 5 i 4 (& PO
4.103 Halaman Lokasi Google Map SDN Babakan Surabaya
BANDUNG KIRIM PESAN
Email
Judul

4.104 Halaman Lokasi Form kirim pesan

3 apl [ Masuk| Facebook ¢ Pengelola Bookmark (J Tips (] Tugas Akhir

Laman di localhost menyatakan: %

o Terima Kasih !
el ;

CONTACTS

Oke |

BANDUNG KIRIM PESAN

4.105 Halaman Lokasi alert kirim pesan
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Tabel 4.29 Penggunaan Menu Halaman Lokasi

Menu Keterangan

icon navigasi untuk menggeser posisi peta dengan tombol
kiri, kanan, atas, bawah.

icon zoom in untuk melihat peta lebih dekat (gambar peta

di perbesar lebih dekat)

icon zoom out

untuk elihat peta lebih jauh (gambar peta

di perbesar lebih jauh)

icon hand untuk menggeser posisi peta

nama untuk input nama

email untuk input email

judul untuk input judul pesan

pesan untuk input isi pesan

submit untuk mengirim pesan yang telah di isi di form
kirim pesan

ok untuk menyetujui alert yang muncul ketika

mengirim pesan ke admin

4.5 Pengujian

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang sudah

selesai melalui tahap implementasi. Pengujian perangkat lunak adalah proses untuk

mencari kesalahan pada setiap item perangkat lunak, mencatat hasilnya,
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mengevaluasi setiap aspek pada setiap komponen system dan mengevaluasi semua

fasilitas dari perangkat lunak yang dikembangkan.

Pengujian perangkat lunak bertujuan untuk menentukan apakah perangkat
lunak yang diselesaikan setelah fase implementasi memenuhi kondisi spesifikasi atau

fungsionalitas sistem yang telah ditetapkan pada fase perancangan.

Apabila masih ditemukan beberapa kesalahan pada perangkat lunak yang
diuji maka dilakukan evaluasi dan dilakukan pengujian ulang sampai pada kondisi

perangkat lunak tersebut memenuhi fungsionalitas sistem yang dirancang.
4.5.1. Rencana Pengujian

Rancangan pengujian sistem yang akan diuji menggunakan metode pengujian
BlackBox seperti dalam tabel di bawah. Berikut ini adalah hasil dari pengujian dari

Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi :

Tabel 4.30 Rencana Pengujian

Metode
No | Komponen Yang di uji Skenario Butir Uji Pegujian
Masuk ke dalam
1 | Tampilan Awal tampilan Black Box
awal
2 | Menu pilihan Memilih menu Berita Black Box
Memilih menu Profil Black Box
Memilih menu PSB Black Box
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Memilih menu Gallery Black Box

Memilih menu Edukasi Black Box
Memilih menu Lokasi Black Box
3 | Menu Pilihan PSB Memilih menu Formulir Black Box

Pendaftaran online

Isi data form

4 | pendaftaran Pendaftaran online Black Box

5 | Menu Pilihan edukasi memilih permainan Black Box
memilih tutorial
memilih cerita

6 | pilihan menu permainan | memilih permainan Black Box

7 | jawaban jawaban benar Black Box
jawaban salah

8 | pilihan menu lokasi mengisi form kirim pesan | Black Box

4.5.2. Kasus dan Hasil Pengujian

Berdasarkan pengujian di atas, berikut ini adalah hasil pengujian perangkat
lunak yang sudah dibangun menggunakan metode Black Box berdasarkan Tabel 4.29
Rencana pengujian yang telah dibuat sebelumnya, pengujian ini diimplementasikan
kepada teman dan anggota keluarga yang memiliki anak yanng hendak masuk

Sekolah Dasar untuk mengetahui hasil pengujiannya.
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Tabel 4.31 Kasus dan Hasil Uji

No Kasus/diuji

Skenario Uji

Hasil yang
di harapkan

Hasil
pengujian

1{Tampilan Awal

Masuk ke dalam
tampilan awal

Aplikasi ketika dimulai
akan menampilkan
tampilan awal

Berhasil
[ Tidak Berhasil

2|Memilih menu
pilihan

Memilih menu Berita

Ketika memilih menu
berita akan muncul
berita-berita yang
berhubungan dengan
pendidikan

Berhasil
[J Tidak Berhasil

Memilih menu Profil

Ketika memilih menu
profil akan muncul
profil sekolah yaitu
sejarah, visi, dan misi

Berhasil
[ Tidak Berhasil

Memilih menu PSB

Ketika memilih menu
PSB akan muncul
pengumuman tentang
PSB dan tombol form
pendaftaran online

Berhasil
(]

Tidak Berhasil

Memilih menu Gallery

Ketika memilih menu
Gallery akan muncul
Sub menu Photo dan
Sub menu Video

Berhasil
[J Tidak Berhasil

Memilih menu Edukasi

Ketika memilih menu

Edukasi akan muncul

Sub menu permainan,
tutorial, dan cerita

Berhasil
[ Tidak Berhasil

Memilih menu Lokasi

Ketika memilih menu
Lokasi akan muncul
Peta lokasi Sekolah
dalam bentuk google
map, dan form kirim
pesan ke admin

Berhasil

[ Tidak Berhasil

3|Menu Pilihan PSB | Memilih menu PSB Ketika memilih menu Berhasil
PSB akan muncul [J Tidak Berhasil
tombol Formulir untuk
pendaftaran online
4lisi Form PSB Mengisi form PSB ketika form sudah Berhasil
muncul, form di isi [ Tidak Berhasil
dan di kirim
5|Menu Pilihan Memilih menu Permainan  |Ketika menu dipilih Berhasil
Edukasi muncul beberapa [ Tidak Berhasil
pilihan permainan
Memilih menu Tutorial Ketika menu dipilih Berhasil
muncul beberapa [ Tidak Berhasil
pilihan video tutorial
muncul beberapa [ Tidak Berhasil
pilihan cerita
6|Menu Pilihan Memilih salah satu Ketika jenis Berhasil
Permainan Permainan permainan di pilih, [ Tidak Berhasil

muncul permainan

7|Permainan di memainkan permainan Ketika permainan Berhasil
jalankan dimainkan, permainan [ Tidak Berhasil
berjalan
8|Skor permainan selesai Ketika permainan Berhasil
selesai di mainkan, ] Tidak Berhasil
mendapatkan skor
9|Menu Pilihan Memilih menu Lokasi Ketika menu Lokasi Berhasil
Lokasi di pilih, muncul peta [ Tidak Berhasil
lokasiSD
Memilih menu kirim ketika menu kirim Berhasil
pesan pesan dipilih, muncul [ Tidak Berhasil
form kirim pesan
10|Menu kirim pesan | menu kirim pesan mengisi form kirim Berhasil
ditampilkan pesan [J Tidak Berhasil
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4.5.3 Kesimpulan Hasil Pengujian

Dari pengujian terhadap perangkat lunak di atas, maka dapat penulis tarik
kesimpulan bahwa Website SDN Babakan Surabaya PSB & Edukasi ini secara
fungsional dapat berfungsi dan dapat menampilkan output/hasil sesuai dengan fungsi-

fungsi yang diharapkan pada masing-masing menu.
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