BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang

diharapkan sehingga dapat sesuai dengan kebutuhan.

3.1.1 Analisis Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan maka masalah yang
didapat adalah sebagai berikut :
1. Tidak efektifnya aplikasi mobile yang ada dalam mengontrol pc karena
masih terpisah — pisah secara fungsionalitas.
2. Belum terdapat aplikasi Mobile Remote My Pc yang menggabungkan
semua fungsi menjadi satu aplikasi.
3. Sulitnya dalam mengatur koneksi antara perangkat android sebagai media

untuk mengontrol aktifitas komputer (CPU).

3.1.2 Analisis Aplikasi Sejenis Yang Sudah Ada
Sebelum merancang aplikasi yang akan dibuat, terlebih dahulu dilakukan
analisis pada aplikasi sejenis yang sudah ada. Ini bertujuan agar aplikasi yang

sudah dibuat nanti memiliki solusi dari permasalahan aplikasi yang sudah ada.

3.1.2.1 Aplikasi Wifi Mouse
1. Aplikasi Wifi Mouse merupakan aplikasi yang berbasis mobile yang
dikembangkan oleh developer aplikasi yang bernama necta.us. Aplikasi
Wifi Mouse ditujukan untuk mengontrol mouse pada komputer desktop
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ataupun laptop dengan menggunakan jaringan wifi sebagai media koneksi.
Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk mempermudah dalam pengoprasian
fungsi dari mouse atau keyboard dari suatu komputer. Wifi Mouse
Memungkinkan untuk mengontrol PC dengan mudah melalui koneksi

jaringan lokal.

\Allﬁlnﬂﬂﬁl cc

Auto Connect E
Connect

B A

Gambar 3.1 aplikasi wifi mouse

2. Antarmuka

Aplikasi Wifi Mouse menggunakan bahasa inggris untuk interaksi. Pada
awal memasuki aplikasi wifi mouse meminta untuk memasukkan alamat
ip komputer yang akan terkoneksi dengan perangkat android, apabila
koneksi sudah sukses terhubung maka langkah selanjutnya memilih menu
yang tersedia, Mouse cursor movement, Remote keyboard input, Remote
media player controller. mouse cursor movement untuk menggerakkan
mouse dari satu titik ke titik yang lainnya,. Remote keyboard input sebagai
pengganti keyboard pada umumnya. Remote media player untuk
mengontrol pemutar musik yang terdapat pada komputer.
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Tabel 3.1 kekurangan dan kelebihan wifi mouse

Kelebihan Kekurangan

1. desain yang menarik 1. fungsi media player pemutar
musik

2. fungsi yang cukup seperti presentasi file. 2. fungsi auto connect tidak

berjalan apabila belum disetting

manual dengan server.

3. bisa menggunakan kunci kombinasi seperti
ALT+F4,Ctrl+C,Ctrl+P.

4. fungsi mouse menggunakan dua jari, 3 jari

atau lebih.

3. tidak perlu terkoneksi dengan kabel.

3.1.2.2 Aplikasi Mobile Mouse Lite
Aplikasi Mobile Mouse Lite yaitu aplikasi berbasis mobile yang dikembangkan

oleh developer aplikasi yang bernama RPA Technology. Aplikasi remote mouse

dirancang untuk simulasi mouse sungguhan ke dalam sebuah perangkat android

bertujuan mengontrol aktifitas gerak mouse seperti klik kanan, klik kiri, skroll,

dan gerak ke berbagai sudut layaknya sebuah mouse, dengan bantuan media

wireless untuk menghubungkan perangkat pc dengan perangkat android.

1.

Mobile Mouse Lite
Sebuah aplikasi yang memungkinkan penggunanya dapat mengontrol

perangkat pc dengan media nirkabel.
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Gambar 3.2 Aplikasi Mouse Lite

1. Antarmuka

Aplikasi mobile mouse lite menggunakan bahasa inggris untuk
interaksinya. Pada awal memasuki aplikasi user diminta memasukkan
alamat ip dari server yang akan dihubungkan dengan perangkat
android. apabila sukses terkoneksi dengan server maka tersedia 2 menu
yaitu, remote mouse merupakan menu untuk mengatur gerak mouse.
Remote keyboard merupakan menu untuk menggantikan fungsi
keyboard pada perangkat pc ke dalam perangkat android. Help
merupakan menu apabila user butuh penjelasan menggunakan fungsi
dari aplikasi mobile mouse lite. Quit adalah menu untuk keluar dari

game pada halaman muka.
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Tabel 3.2 Kekurangan dan kelebihan Mobile Mouse Lite

Kelebihan

Kekurangan

1. Disain User Interface yang

menarik, sesuai bentuk mouse

1. hanya terdapat fungsi mouse dan

keyboard saja

2. Shake Keyboard untuk menutup

atau  menyembunikan keyboard

pada smartphone android.

2. tidak mendukung banyak fungsi
untuk digunakan dalam presentasi.

3. tidak perlu terkoneksi dengan

menggunakan kabel

3. desain User Interface yang

membingungkan ketika

menggunakan fungsi skroll

3.1.2.3 Microsoft Remote Desktop

Aplikasi yang di luncurkan oleh Microsoft seiring dengan windows 8,

aplikasi ini dapat mengontrol komputer dengan menggunakan perangkat

android. Dimana aplikasi ini memiliki fungsi keyboard, mouse, dan live

view.

1. Microsoft Remote Desktop

Remote komputer dengan mobile android melalui media wirelless.

Gambar 3.3 Microsoft Remote Desktop




36

2. Antarmuka
Aplikasi Microsoft Remote Desktop ini berbahasa english, tampilan
desain sangat userfrendy. Live view tampilan pc di dalam android,

fungsi tombol keyboard.

Tabel 3.3 Kekurangan dan kelebihan Microsoft Remote Desktop
Kelebihan Kekurangan

1. Disain User Interface yang | 1. tampilan live view saja

menarik.

2. live remote desktop membuat | 2. tidak mendukung file transfer
user dapat melihat  desktop

komputer langsung.

3. tidak perlu terkoneksi dengan | 3. tombol fungsionalnya tidak

menggunakan kabel userfrendly

3.1.2.4 Mouse Kit (Keyboard+Presenter)

Aplikasi Mouse Kit (Keyboard+Presenter) aplikasi berbabsis android yang
dikembangkan oleh Yooii Studios, adalah sebuah aplikasi yang mengubah
smartphone android menjadi wireless mouse untuk mengontrol komputer dengan
hanya menyentuh layar smartphone android, seperti fungsi mouse botton, wheel dan
gesture function. Dapat digerakan sesuai dengan yang Kkita inginkan tanpa

sambungan kabel atau nirkabel.

1. Mouse Kit (Keyboard+Presenter)
Sebuah aplikasi yang mengubah smartphone android menjadi wireless
mouse untuk mengontrol komputer dengan hanya menyentuh layar

smartphone android.
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Multi-language Keyboard Support

PRESENTER ~ MOUSE MEVBOMRD ~ CONTROL

Gambar 3.4 aplikasi Mouse Kit (Keyboard+Presenter)

2. Antarmuka
Aplikasi Mouse Kit (Keyboard+Presenter) menggunakan bahasa
inggris untuk interaksinya, pada layar awal ketika memasuki aplikasi
diharuskan terhubung dengan server, server vyaitu perangkat
komputer yang akan kita kontrol, server akan tertera seperti, nama
perangkat komputer dengan ip address. Kemudian setelah berhasil
terkoneksi, akan ditampilkan fungsi, seperti Desktop, PC lock,
Presenter, dan disconnect. Jika kita ingin menggunakan fungsi
mouse maka masuk ke menu mouse seperti: klik kiri, kanan, skroll,
prev, next. Kemudian ketika Kkita ingin menggontol fungsi keyboard
dari smartphone kita, kemudian menu presenter terdapat fungsi next
dan prev, atau melanjutkan atau sebelumnya. Masuk ke menu

disconnect apabila telah selesai, maka masuk pilih menu disconnect
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untuk memutuskan hubungan antara server dengan smartphone

android

Tabel 3.4 Kekurangan dan Kelebihan Mouse Kit

Kelebihan

Kekurangan

1. lebih mudah mengatur koneksi

antara server dengan smartphone.

1. fungsi yang disuguhkan untuk

mendukung presentasi

2. desain yang memudahkan user
dalam menggunakan fungsi.

2. hanya terfokus mengunakan

mouse dan keyboard

3. desain Ul yang menarik.

4. tidak perlu terkoneksi dengan
kabel.

Aplikasi mobile remote my pc yang dibangun merupakan aplikasi yang

pada dasarnya mengontrol sebuah mouse dan keyboard dengan media wireless,

dan memiliki fungsi yang hampir sama dengan aplikasi wifi mouse dengan mobile

mouse lite.

Secara garis besar perbandingan aplikasi sejenis memiliki fungsi yang sama dan

kegunaan yang sama hanya saja kemampuan aplikasi tersebut yang berbeda.




Tabel 3.5 Perbandingan Aplikasi Remote Desktop

Spesifikasi Nama Aplikasi
Wifi mouse Mouse Kit Microsoft Mobile mouse lite Aplikasi yang akan
Remote Desktop dibangun
Jenis aplikasi | Remote dekstop Remote Desktop | Remote Desktop | Remote desktop Remote desktop

User interface

Mudah dipahami

Mudah dipahami

Mudah dipahami

Mudah dipahami

Mudah dipahami

Wireless Ya Ya Ya Ya Ya

Ip konfigurasi | Ya, memasukkan | Ya, memasukkan | Otomatis Ya, memasukkan ip | Ya, memasukkan ip
ip address dari | ip address dari | terhubung address  dari  server; | address dari server,;
server; server, dengan 192.168.127.1 192.168.127.1
192.168.127.1 192.168.127.1

Fungsi mouse | Ya, touchpad | Ya, touchpad | Ya, touchpad | Ya, touchpad hanya | Ya, touchpad hanya
hanya dengan | hanya  dengan | hanya dengan menyentuh, | dengan  menyentuh,
menyentuh, button | menyentuh, menyentuh, button klik kiri dan | button klik kiri dan
Klik Kiri dan kanan, | button klik Kkiri | untuk meremote | kanan, serta skrol pada | kanan, serta skrol pada
serta skrol pada | kanan, skrol | desktop. pojok kanan. pojok kanan.
pojok kanan. mouse ditengah.

Fungsi Ya, menampilkan | Ya,menampilkan | Ya, Ya, menampilkan | Ya, menampilkan
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keyboard seluruh fungsi menampilkan seluruh fungsi keyboard | seluruh fungsi
keyboard serta serta menginput | keyboard serta
menginput keyword yang dituliskan | menginput  keyword
keyword yang pada perangkat android | yang dituliskan pada
dituliskan pada perangkat android
perangkat android

Fungsi Tidak terdapat | Tidak  terdapat | Tidak  terdapat | Tidak teradapat fungsi | Ya, bisa membuka file

filesharing fungsi untuk | fungsi untuk file | fungsi file | untuk membuka file | yang terdapat
membuka file yang | yang  terdapat | sharing yang | yang terdapat dalam | diperangkat pc melalui
terdapat dalam | pada pc melalui | terdapat pada pc | perangkat pc melalui | perangkat android.
perangkat pc | perangkat melalui perangkat android.
melalui perangkat | android. perangkat
android. android.

Server Ya, Konfigurasi ip | Ya, Konfigurasi | Ya, konfigurasi | Ya, Konfigurasi ip dan | Ya,  Konfigurasi ip
dan port antara|ip dan port | setting pc. port antara android dan | dan port antara android
android dan pc antara  android pc dan pc

dan pc
Versi 2.0.6 1.4.0 8.0.12 2.1.7 1.0
Basis Mobile Mobile Mobile Mobile Mobile
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Dari tabel aplikasi sejenis diatas akan diambil poin-poin yang akan diperbaiki
pada aplikasi yang dibangun dengan acuan sebagai berikut:

1. pemilihan server lebih mudah, karena hanya memiliki satu server.

2. Koneksi yang stabil tidak terputus — putus ketika menggunakan aplikasi remote.
3. Penambahan fungsi yang belum terdapat pada sebelumnya.

4. Tampilan yang lebih mudah dimengerti oleh user.

Dalam pembangunan aplikasi ini terdapat kesamaan atau korelasi antara
aplikasi sejenis dengan aplikasi yang akan dibangun diantaranya adalah:
1. Memiliki kesamaan dari jenis media koneksi, yaitu wireless.

2. Memiliki kesamaan fungsi yang umum, yaitu mengontrol mouse dan
keyboard.

3. Memiliki kesamaan dari basis, yaitu mobile.

4. Adanya server tempat konfigurasi terhubungnya aplikasi android dengan
pc.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan kebutuhan sistem

yang menitikberatkan pada properti perilaku yang dimiliki oleh sistem,
diantaranya kebutuhan pengguna, perangkat keras, serta perangkat lunak sebagai
bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan
sistem yang akan diterapkan.

3.1.3.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem menjelaskan spesifikasi dari perangkat lunak

yang dibutuhkan untuk menjalankan sistem agar sesuai aplikasi yang dirancang
serta sesuai dengan kebutuhan pengguna. Sebelum melakukan perancangan
sistem, terlebih dahulu dilakukan analisis kebutuhan sistem dengan
memperhatikan cara penggunaan aplikasi Remote Mobile My PC melalui media
pc ke pc juga kelemahan media ini dalam menyampaikan informasi agar dapat
diatasi dalam sistem yang akan dirancang. Adapun kebutuhan sistem yang
diperlukan antara lain :
1. Menggunakan mouse klik kanan, klik kiri serta gerak mouse.
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2. Folder explorer dan transfer data.
3. Menggunakan keyboard pada media android.
4. Server Sebagai penerima perintah yang dikirimkan oleh client.

3.1.3.2 Analisis dan Kebutuhan Pengguna
Analisis pengguna sistem dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja aktor
yang terlibat dalam menjalankan sistem. Aplikasi Remote PC Android ini
sendiri menggunakan platform android. Berikut ini karakteristik pengguna sistem

yang ditunjukan oleh Tabel 3.6 berikut.

Tabel 3.6 Karakteristik Pengguna Sistem

Pengguna Hak akses Tingkat keterampilan

User Menggunakan aplikasi Menguasai  penggunaan
komputer, mengerti cara
penggunaan aplikasi
berbasis mobile serta
mengerti  menggunakan
wireless/ perangkat
nirkabel

3.1.3.3 Analisis dan Kebutuhan Server

Analisis server sistem dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja ayng terlibat
dalam menjalankan sistem. Aplikasi Remote Mobile My Pc menggunakan
platform android berikut ini karakteristik pengguna sistem yang ditunjukan oleh
tabel 3.7 berikut.
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Tabel 3.6 tabel karakteristik server

Server Hak akses Tingkat keterampilan

Server Menerima Perintah Menerima perintah yang
di kirimkan client ke
server dengan media
protocol, semua perintah
akan dikirimkan ke server

dan dijalankan di server.

Penjelasan mengenai server akan di jelaskan pada gambar berikut :

Android Wireless PC running
phone home router Windows

+ = +

Gambar 3.5 Remote PC koneksi

—

Aplikasi yang telah terpasang pada perangkat android sebagai client,
kemudian wireless router yaitu sebagai perantara antara perangkat android dengan
PC/Desktop. Kemudian saling terhubung dengan koneksi wireless di satu area
network, bagaimana cara kerja dari server sehingga dapat menggerakkan perintah
yang dikirimkan oleh client.

Kerja dari server menerima perintah yang di kirimkan oleh client. Perintah
yang dikirimkan berupa byte stream yang diproses oleh protocol terlebih dahulu
kemudian setelah diproses dikirimkan ke server.

Byte stream berisi perintah — perintah yang sudah di atur sebelumnya,

berikut penjelasan byte stream :
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Tabel 3.7 tabel byte stream

Byte Stream Keterangan

MOUSE_MOVE

MOUSE_CLICK

MOUSE_WHEEL

KEYBOARD

AUTHENTICATION

AUTHENTICATION_RESPONSE

SCREEN_CAPTURE_REQUEST

SCREEN_CAPTURE_RESPONSE

FILE_EXPLORER_REQUEST

O O N| o g & Wl N | O

FILE_EXPLORER_RESPONSE

=
o

SHUTDOWN_SERVER

-
-

MINIMIZE_WINDOWS

Byte Stream tersebut yang akan dikirimkan oleh client untuk memberikan
suatu perintah kepada server dan dijalankan oleh server sesuai dengan byte stream
yang dikirimkan, seperti pengguna ingin menggerakkan mouse pada server, maka
client mengirimkan byte stream nol ke server, kemudian server menggerakkan
mouse sesuai dengan perintah yang dikirimkan oleh client.

Cara kerja server yang menggunakan socket programming transaksinya
didasarkan pada konsep client-server, Sebuah atau beberapa client
meminta/request pelayanan ke server, Aplikasi client-server menggunakan

protokol transport untuk saling berinteraksi.

1. Client sends request
--“““--““““-“““- @
process J . pBrocess
4. Client 3. Server sends response 2. Server

handles handles
response request

Gambar 3.6 proses interaksi antara client — server
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Network % [Socket Socket]| # :Network
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Gambar 3.7 Proses Interaksi client — server 2

Antarmuka (interface) antara program aplikasi dengan protokol komunikasi
pada suatu sistem operasi disebut Application Program Interface (API). API
didefinisikan sebagai suatu kumpulan instruksi yang mendukung proses interaksi
antara suatu perangkat lunak dengan suatu protokol yang digunakan.

Komunikasi antara client — server, awalnya aplikasi membuat socket baru,
maka pada aplikasi tersebut akan diberikan nomer yang digunakan sebagai
referensi socket. Jika ada suatu sistem yang menggunakan nomer referensi socket

tersebut, maka akan terjalin suatu jaringan komunikasi antar komputer sebaik
transfer data lokal.

Client socket address Server socket address
128.2.194.242:3479 208.216.181.15:

! Connection socket pair
I (128.2.194.242:3479, 208.216.181.15:80)

Client host address Server host address
128.2.194.242 208.216.181.15

Note: 3470 is an Note: ©U is a well-known port
ephemeral port allocated associated with Web servers
by the kernel 16-441, Spring 2004

Gambar 3.8 Proses Komunikasi Antara Client - Server
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Sebuah server dan sebuah atau beberapa client yang meminta/request
pelayanan ke server. Fungsi server sebagai pengatur resource yang ada, yang
menyediakan pelayanan dengan memanfaatkan resource yang untuk kebutuhan
client. Berikut ilustrasi algoritma socket.

Server
socket ()
l Client
bind ()
: socket ()
recvirom()

v v

blocks until server

receives data from client _data ___----"1
sendto() ft--.__ _ data :
l ST -salrecvfrom()
close () '
close ()

Gambar 3.9 llustrasi Algoritma Socket Client-server

3.1.3.4 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Keras
Berikut ini adalah spesifikasi perangkat keras minimum yang digunakan
dalam pembangunan aplikasi Remote PC Android dapat dilihat pada Tabel 3.8
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Tabel 3.8 Spesifikasi Perangkat Keras Smartphone

Smartphone
No Spesifikasi
1 | Sistem Operasi | Versi 2.3.3
(Gingerbread)
2 | Display 240 x 320
3 | Jaringan Wi-fi
4 | Memori 4GB
5 | RAM 512 MB
Tabel 3.9 Spesifikasi Perangkat Keras PC
PC
No Spesifikasi
Monitor Monitor 14”
2 Processor Processor Intel
Pentium Dual Core
3 RAM 1GB
4 VGA Card On - Board
5 Hardisk 100 MB
6 Jaringan Wireless Card

3.1.3.5 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis perangkat lunak terdiri dari spesifikasi minimum perangkat yang
dibutuhkan.

3.1.3.1.1 Spesifikasi Minimum Perangkat Lunak
Berikut ini adalah spesifikasi perangkat lunak yang digunakan dalam
membangun dan mengimplementasikan aplikasi Remote PC Android ini adalah
seperti pada Tabel 3.10
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Tabel 3.10 Spesifikasi Perangkat Lunak

Komputer

No

Perangkat Lunak

1 | Sistem Operasi Windows 7 32bit

2 | Aplikasi IDE Eclipse Juno

3 | JDK versi 1.7 dan Android SDK
Windows

4 | ADT versi 21.2

3.1.3.1.2 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Berikut ini adalah spesifikasi Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan

dalam membangun dan mengimplementasikan aplikasi Mobile Remote My PC ini

adalah seperti pada Tabel 3.11

Kebutuhan Fungsional

SKPL-ID Keterangan

SKPL-F-01 Sistem menyediakan koneksi server antara perangkat
mobile dengan perangkat PC

SKPL-F-02 Sistem menyediakan menu utama, Mouse gesture,
Keyboard,FileExplorer, Shortcut, setting , dan help

SKPL-F-03 Sistem Menyediakan menu Menggerakkan fungsi mouse
klik kanan, kiri, dan scrolling

SKPL-F-04 Sistem Menyediakan Menu keyboard untuk pengguna
dalama menginput data

SKPL-F-05 Sistem Menyediakan menu File Explorer Storage Server
untuk membuka data atau file dalam server melalui
perangkat android.

SKPL-F-06 Sistem Menyediakan menu shortcut untuk fungsi ke
server

SKPL-F-07 Sistem menyediakan menu shutdown untuk mematikan
sistem yang bekerja dalam server.
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SKPL-F-08

Sistem menyediakan menu Minimize windows untuk

memperkecil layar windows pada server.

Tabel 3.11 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak fungsional

Tabel 3.12 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak Nonfungsional

SKPL-ID

Keterangan

SKPL-NF01

Sistem yang dibangun berbasi Android
java

SKPL-NF02

Sistem yang dibangung menggunakan
metode file transfer protocol

SKPL-NF03

Sistem yang dibangun dapat mengontrol
kerja perangkat komputer atau PC

SKPL-NF04

Sistem yang dibangun dapat di akses
oleh pengguna

SKPL-NF05

Sistem yang dibangun mengunakan
jaringan Wireless

SKPL-NF06

Sistem yang dibangun menggunakan
server yang sudah diencrypt atau sudah
aman

SKPL-NF07

Sistem yang dibangun terhubung
dengan server desktop

SKPL-NF08

Pengguna dapat memilih untuk
mengontrol fungsi yang telah disediakan
dalam client aplikasi remote mobile my

pc

3.1.3 Analisis dan Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan

diterapkan dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan sistem agar

sistem dapat berjalan dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan. Analisis kebutuhan

fungsional ini meliputi analisis kebutuhan sistem, analisis kebutuhan data dan pemodelan

sistem.

Pemodelan sistem dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified Modeling

Language). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis tersebut antara lainUse Case diagram,

Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, Component Diagram dan

Deployment Diagram.
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3.1.3.1 Pemodelan Sistem

1.

Use Case Diagram

Diagram Use Case merupakan bagian tertinggi dari fungsionalitas yang
dimiliki sistem yang akan menggambarkan bagaimana seseorang atau aktor akan
menggunakan dan memanfaatkan sistem. Diagram ini juga mendeskripsikan apa
yang akan dilakukan oleh sistem. Use Case terdiri dari tiga bagian vyaitu

identifikasi aktor, identifikasi Use Case dan skenario Use Case.

3.1.3.2 Identifikasi Aktor

Dalam sistem ini terdapat satu aktor yaitu pengguna, berikut adalah
penjelasannya :

Tabel 3.13 Identifikasi Aktor

No Aktor Definisi
1 Pengguna Merupakan aktor yang menggunakan aplikasi
Mobile Remote My Pc

2 Server Merupakan aktor yang menerima perintah dari
client dan menjalankan server.

JINN

System

Mengatur Koneksi Ke Server e caiendi s’
Mengendalikan Mouse <<gxtend>>
< Matikan Kerja Server
= < <extend>

v

"¢<indude>>

Mengendalikan Jalan Pintas . .ctdnds

= «. <<indude>> f
il iy . Memperkecil Layar
<<indudess T————_2y

G P Mengendalikan Keyboard

SRS dude>> ™
Bantuan Pengendafgan A%

. Mengendalikan Pencarian File

Gambar 3.10 Use Case Diagram Aplikasi Remote Mobile My Pc




System

e Menerima Data
Melakukan Komunikasi
<<indude>>
R -

<<indude>> Mengirim Data

Gambar 3.11 Use Case Diagram Server

Server

2. ldentifikasi Use Case

Terdapat 8 Use Case dalam aplikasi ini. Setiap Use Case menggambarkan
operasi-operasi yang berbeda. Identifikasi Use Case yang terdapat dalam sistem
dapat dilihat pada Tabel 3.14 berikut :

Tabel 3.14 Identifikasi Use Case

No. | Use Case Deskripsi

1 Masuk Menu Utama Fungsionalitas untuk menampilkan informasi

list menu yang ada dalam aplikasi

2 Mengatur  Koneksi  Ke | Fungsionalitas untuk menghubungkan perangkat
Server Android dan PC/Laptop
3 Mengendalikan Mouse Fungsionalitas untuk menggunakan fungsi dari
mouse

4 Klik Kanan Fungsionalitas untuk menjalankan fungsi klik
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kanan dari mouse

5 Klik Kiri Fugnsionalitas untuk menjalankan fungsi klik
Kiri dari mouse.

6 Mengendalikan Jalan | Fungsionalitas untuk menampilkan item-item

Pintas shortcut dapat dipilih

7 Matikan Kerja Server Fungsionalitas untuk mematikan Server Pada
PC/Komputer

8 Memperkecil Layar Fungsionalitas  untuk ~ Memperkecil  layar
program pada server.

9 Mengendalikan Pencarian | Fungsionalitas untuk membuka di file pada file

file storage server.

10 | Mengendalikan Keyboard | Fungsionalitas untuk menggantikan fungsi
keyboard pada komputer

11 | Pengaturan Fungsionalitas untuk setting aplikasi pada
perangkat android

12 | Bantuan Fungsionalitas untuk membuka bantuan atau
informasi dari perangkat android

13 | Membuka Koneksi Fungsionalitas untuk membuka koneksi pada
server

14 | Menerima Koneksi Fungsionalitas untuk menerima koneksi dari
client

15 | Melakukan Koneksi Fungsionalitas  untuk  melakukan  koneksi
terhadap client — server.

16 | Mengirim Data Fungsionalitas untuk mengirim data dari server
ke client

17 | Menerima Data Fungsionalitas untuk menerima data yang

dikirimkan oleh client ke server
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3. Use Case Scenario Mengatur Koneksi Server

Use case scenario server connection dapat dilihat pada tabel 3.15

Tabel 3.15 Skenario Mengatur Koneksi Server

Identifikasi
Nama Mengatur Koneksi Server
Tujuan Menghubungkan perangkat Android dengan PC/Laptop
Deskripsi Proses ini berguna untuk menghubungkan perangkat
Android dan PC/Laptop dengan menggunakan wireless.
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan

Skenario Utama

Kondisi Awal

Memilih Menu Server Connection

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Memilih Server Connection

2) Menampilkan Server yang tersedia

3) Memilih Server yang tersedia

4) Menghubungkan android dengan pc/laptop

Kondisi akhir

Android dan PC/Lapop terhubung

Skenario Alternatif

1)  Memilih Server Connection

2) Menampilkan Server yang tersedia

3) Masukkan id server, password, dan ip

address server

4)  Menghubungkan android dengan PC/Laptop

Kondisi akhir

Android dan PC/Lapop terhubung

4. Use Case Scenario Mengendalikan Mouse
Use case scenario Remote Mouse dapat dilihat pada tabel 3.16

Tabel 3.16 Skenario Mengendalikan Mouse

Identifikasi
Nama Mengendalikan Mouse
Tujuan Menjalankan Fungsi Remote Mouse
Deskripsi Proses ini berguna untuk menggantikan fungsi mouse
PC/Laptop pada perangkat android
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan

Skenario Utama

Kondisi Awal

Memilih Menu Remote Mouse

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Memilih Menu Remote Mouse

2) Menampilkan item Right and Left, serta scroll

3) Memilih item yang akan digunakan

4) Menjalankan fungsi mouse

Kondisi akhir

Menggerakkan fungsi mouse
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5. Use Case Scenario Mengendalikan Pencarian File
Use case scenario File Explorer dapat dilihat pada tabel 3.17

Tabel 3.17 Skenario Use Case File Explorer

Identifikasi
Nama Mengendalikan Pencarian File
Tujuan Menampilkan Menu File Explorer Server
Deskripsi Proses ini berguna untuk menampilkan data yang ada
di dalam server
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan

Skenario Utama

Kondisi Awal

Memilih Menu File Explorer

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Memilih Menu File Explorer

2) Menampilkan data/file yang tersimpan dalam

server
3) Memilih data/file yang terdapat pada
server
4) Menampilkan data/file yang telah dipilih
Kondisi akhir Menampilkan data/file yang dipilih

6. Use Case Scenario Mengendalikan Keyboard
Use case scenario Minimize All Windows dapat dilihat pada tabel 3.18

Tabel 3.18 skenario Use Case Keyboard

Identifikasi
Nama Mengendalikan Keyboard
Tujuan Menjalankan fungsi keyboard di server pc
Deskripsi Pengguna menjalankan fungsi keyboard di server pc
dari aplikasi
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan

Skenario Utama

Kondisi Awal

Memilih Menu Keyboard

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Memilih menu Keyboard

2) Menampilkan item keyboard

3) Menjalankan fungsi keyboard di server pc

Kondisi akhir

Menjalankan fungsi keyboard di server pc
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7. Use Case Scenario Mengendalikan Jalan Pintas
Use case scenario Shortcuts dapat dilihat pada tabel 3.19

Tabel 3.19 Skenario Use Case Shortcuts

Identifikasi
Nama Mengendalikan Jalan Pintas
Tujuan Menampilkan menu pilihan shortcuts
Deskripsi Proses ini berguna untuk menampilkan menu shortcut
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Memilih Menu shortcut

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Memilih Menu Shortcut

2) Menampilkan menu shortcut

3) Memilih menu shortcut yang akan di
jalankan

4) Menjalankan menu shortcut yang dipilih.

Kondisi akhir Menjalankan menu shortcut yang dipilih

8.  Use Case Scenario Shutdown PC
Use case scenario Shutdown PC dapat dilihat pada tabel 3.20

Tabel 3.20 Skenario Use Case Shutdown PC

Identifikasi
Nama Shutdown PC
Tujuan Menjalankan Fungsi Shutdown PC Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Memilih Menu shortcut
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1) Memilih Menu Shortcut Shutdown
PC

2) Menjalankan fungsi shutdown pada PC/Laptop

Kondisi akhir Menjalankan fungsi shutdown pada PC/Laptop
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9. Scenario Use Case pada Server
Use case scenario Server dapat dilihat pada tabel 3.21

Tabel 3.21 Skenario Use Case Server

Identifikasi
Nama Membuka Koneksi
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Server

Use Case yang berkaitan

Skenario Utama

Kondisi Awal

Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Membuka Koneksi

2) Menyiapkan Port dan Ip Address

3) Mengatur Ip Address dan Port Secara Otomatis

4) Menjalankan Koneksi

Kondisi akhir

Menjalankan Koneksi

10. Scenario Use Case Menerima Koneksi
Use case scenario Server dapat dilihat pada tabel 3.22

Tabel 3.22 Skenario Use Case Menerima Koneksi

Identifikasi
Nama Menerima Koneksi
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Server

Use Case yang berkaitan

Skenario Utama

Kondisi Awal

Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1) Menerima Koneksi dari Client

2) Menyambungkan Port dan Ip Address

3) Sambungan Diterima

Kondisi akhir

Sambungan Diterima
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11. Scenario Use Case Melakukan Komunikasi
Use case scenario Server dapat dilihat pada tabel 3.23

Tabel 3.23 Skenario Use Case Melakukan Komunikasi

Identifikasi
Nama Melakukan Komunikasi
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Server

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Melakukan Komunikasi Antara Client
dengan Server

2) Komunikasi ditrerima

Kondisi akhir Komunikasi ditrerima

12. Scenario Use Case Menerima Data
Use case scenario Server dapat dilihat pada tabel 3.24

Tabel 3.24 Skenario Use Case Menerima Data

Identifikasi
Nama Menerima Data
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Server

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Menerima data yang
dikirimkan oleh Client

2) Menjalankan data yang dikirim oleh
client

Kondisi akhir Menjalankan data yang dikirim oleh client
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13. Scenario Use Case Mengirim Data
Use case scenario Server dapat dilihat pada tabel 3.25

Tabel 3.25 Skenario Use Case Mengirim Data

Identifikasi
Nama Mengirim Data
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Server

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Mengirim data yang telah
diterima dari Client

2) Menjalankan data yang akan dikirim ke
client

Kondisi akhir Menjalankan data yang akan dikirim ke client

10. Scenario Use Case Minimize All Windows
Use case scenario Minimize All Windows dapat dilihat pada tabel

3.26
Tabel 3.26 Skenario Use Case Minimize All Windows
Identifikasi
Nama Minimize All Windows
Tujuan Menutup semua aplikasi yang sedang dijalankan pc server
Deskripsi Meminimize semua aplikasi yang sedang digunakan server
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Memilih Menu shortcut
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1) Memilih Menu Minimize All
Windows

2) Meminimize operasi yang sedang dijalankan oleh
server

Kondisi akhir Meminimize operasi yang sedang dijalankan oleh server
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11. Scenario Use Case Pengaturan
use case scenario setting dapat dilihat pada tabel 3.27

Tabel 3.27 Scebario Use Case Pengaturan

Identifikasi
Nama Pengaturan
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Client
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Membuka menu setting

2) Menjalankan Fungsi setting

Kondisi akhir Menjalankan fungsi setting

12. Scenario Use Case Bantuan
Use case scenario help dapat dilihat pada tabel 3.28

Tabel 3.28 Scenario use case Bantuan

Identifikasi
Nama Bantuan
Tujuan Menjalankan Fungsi Sebagai Server
Deskripsi Proses menjalankan fungsi shutdown PC server
Aktor Pengguna

Use Case yang berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi Awal Membuka Aplikasi Desktop Server

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1) Membuka menu help

2) Menjalankan help

Kondisi akhir Menjalankan help
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B. Activity Diagram
Activity Diagram merupakan bagian dari penggambaran sistem secara
fungsional menjelaskan proses-proses logika atau fungsi yang terimplementasi oleh
kode program. Activity Diagram memodelkan event-event yang terjadi didalam suatu
Use Case dan digunakan untuk pemodelan aspek dinamis dari sistem. Berikut ini

activity diagram pada aplikasi “Remote Mobile My Pc”.

1. Activity Diagram Koneksi Server

Pengguna Sistem

( Buka Aplikasi >  Menampilkan halaman serve>

( Koneksi Terhubung )

Gambar 3.12 Activity Diagram Koneksi Server

Gambar 3.12 memperlihatkan aktivitas sebelum masuk menu utama
pengguna diharuskan mengkoneksikan perangkatnya dengan pc server.
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3. Activity Mengendalikan Mouse

Pengguna Sistem

Buka Aplikasi ¢ Menampilkan Remots Mousi)

f

(Menggerakkan Mouse >

M

Menjalankan Mouse >

&

Gambar 3.13 Activity Diagram Mengendalikan Mouse

Gambar 3.13 memperlihatkan aktivitas remote mouse pengguna dapat

menjalankan fungsi mouse server pc dari perangkat smartphone

3. Activity Diagram Mengendalikan Keyboard

Pengguna Sistem

{ Buka Menu Keyboar?\ /lqenampilkan Menu Keyboard)

@enggunakan Keyboard\\
=

‘(ﬁenampilkan inputan dari keyboarD

Gambar 3.14 Activity Diagram mengendalikan Keyboard
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Gambar 3.14 memperlihatkan aktivitas menu keyboard ketika pengguna
menggunakan menu keyboard sebagai pengganti fungsi keyboard yang ada pada
PC/Laptop menggunakan perangkat Android.

4. Activity Diagram Shortcut

Penaguna Sistem

Buka Aplikasi

@enampilkan menu shortcuD

Gambar 3.15 Activity Diagram Shortcuts

Gambar 3.15 memperlihatkan aktivitas memilih menu shortcut operasi oleh
pengguna setelah pengguna memilih shortcuts. Pengguna memilih item yang ada
di shortcuts untuk dilakukan shortcut operasi yang akan dijalankan.
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5. Activity Diagram Shutdown

Pengguna Sistem

Buka Aplikasi

k!

cemilih Menu Shutdown ServeD

,/M-emaﬁkan aktifitas ServeD

Gambar 3.16 Activity Diagram Shutdown

Gambar 3.16 memperlihatkan aktivitas memilih menu Shutdown dari shortcut.
Untuk metikan segala aktifitas yang berjalan pada server



6. Activity Diagram Minimized Windows

Pengguna Sistem

Buka Aplikasi

Y

@emilih Menu Minimized \Mindovx?

‘(/M_emperkecil layar windov\5

Gambar 3.17 Activity Diagram Minimized All Windows

Gambar 3.17 memperlihatkan aktivitas memilih menu Minimized dari

shortcut. Untuk Memperkecil ukuran jendela program yang terbuka pada desktop.
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7. Activity Diagram Server

Pengguna Sistem

T
Cembuka Aplikasi Desktop ServeD
\/ { Menjalankan Fungsi Desktop ServeD
@engatur Ip Address dan Port otomaﬁ?
( Jalankan Server )

-

Gambar 3.18 Activity Diagram Server

Gambar 3.18 memperlihatkan aktivitas server . dan menjalankan fungsi server

sebagai pendengar, menerima, juga mengirim perintah atau data.

8. Activity Diagram Membuka Koneksi

Server Sistem

Membuka Koneksi

f/N_Ienyiapkan Portdan Ip AdresD

Cengatur Port dan Ip Adress Otomat5
Menjalankan Koneksi

Gambar 3.19 Acitivity Diagram Membuka Koneksi



Gambar 3.19 memperlihatkan aktivitas untuk membuka koneksi antara
server dengan client.

9. Activity Diagram Menerima Koneksi

Server Sistem

Menerima Koneksi

/Kd_enyambungkan Portdan Ip Addresa

Sambungan diterima

Gambar 3.20 Acitivity Diagram Menerima Koneksi

Gambar 3.20 memperlihatkan aktivitas untuk menerima koneksi dari
client

10. Activity Diagram Melakukan Komunikasi

Server Sistem

9Celakukan Komunikasi antara dient dengan serve)
Komunikasi Diterima

Gambar 3.21 Acitivity Diagram Melakukan Komunikasi
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Gambar 3.21 memperlihatkan aktivitas untuk melakukan komunikasi

antara server dengan client

11. Activity Diagram Menerima data

Server

Sistem

G&nerima data dari dierD

%

,/rienjalankan data yang dikirimkan oleh dierD

Gambar 3.22 Acitivity Diagram Menerima Data

Gambar 3.22 memperlihatkan aktivitas untuk menerima data yang

dikirimkan oleh client
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12. Activity Diagram Mengirim data

Swimlane1 Swimlane2

Cengirim data yang telah diterima dari die@
L Mengirim data yang telah dijalankan)

Gambar 3.23 Acitivity Diagram Mengirim data

Gambar 3.23 memperlihatkan aktivitas untuk mengirim data yang telah
diterima oleh server kemudian dikirim kembali ke client.

C. Class Diagram

Diagram kelas (Class diagram) merupakan diagram struktural yang
memodelkan sekumpulan kelas, interface, kolaborasi dan relasinya. Diagram
kelas digambarkan dengan kotak yang pada dasarnya terbagi atas tiga bagian,

yaitu: nama kelas, atribut, dan operasi.




<<Java Class>>
(@ AuthenticationResponseAction
org techgaun rematepodrol. protoool.action

© authenticated: boolean

<<lava Class>>
(3 RemotePCDroidConnectionTcp
org techgaun. remotepodroid. protocol.top

<<Java Class>>
@ RemotePCDroidConnection
‘©org.techgaun.remotepodroid. protocol

%F DEFAULT_PORT: int
o socket: Socket

@°RemotePCDroidConnectionTep(Socket)

@ create(String,int):RemotePCDroidConnectionTep
© getinetAddress():inetAddress

© getPort():int

@ close():void

%F DEFAULT_PASSWORD: String
© datalnputStream: DatalnputStream
© outputStream: OutputStream

& RemotePCDroidC i o
@ receiveAction():RemotePCDroidAction

© sendAction(RemotePCDroidAction):void
© close():void

& AuthenticationResponseAction(boolean)

<<lava Class>>

<<Java Interface=>

(c]
‘org.techgaun.remotepodroid. protocol action

tachgaun -

© toData0

© directory: String

o fies: String(]

FFileExploreResponseAction(String, String[l}

«<<Java Class>>
G FileExploreRequestAction
org techgaun rematepsdroid protossl action

© directory: String
o file: String

& FileExploreRequestAction(String, String)
&

© toDataO: oid

<<Java Class=>
@ KeyboardAction
org.techgaun remotepodroid. protocol.action

SF UNICODE_BACKSPACE: int
© unicode: int

& KeyboardAction(int)
& parse(DatanputStream) KeyboardAction
© toDataO:

<<Java Class=>
(® TaskManagerAction
g techgaun remotepodroid. protoool action

@ os: String
@ cmd: String

& TaskianagerAction()
© toDataO:

@ getTaskList():void

<<Java Class>>
(@ MouseMoveAction
‘org.techgaun. remotepodroid. protocol.action

© moveX: short
© moveY: short

& MouselloveAction(short,short)
@’
& toData0:

<<Java Class>>
® MouseWnheelAction
‘org.techgaun. remotepcdroid. protocol. action

© amount: byte

& MouseWheelAction(byte)
&
© toData0! oid

%F MOUSE_WHEEL: byte
\ %FKEYBOARD: byte
%F AUTHENTICATION: byte

e
@ receiveAction(RemotePCDroidAction):void \

‘org techgaun.remotepodroid. protocol. action

(DatalnputStream):
© toData0:
<<lava Class>>

® MouseClickAction

%F BUTTON_NONE: byte

S/ BUTTON_LEFT. byte

SFBUTTON_RIGHT. byte

<<lava Class=>
org.tachgaun ). actior Sof STATE_DOWN: boolean
%F MOUSE_MOVE: byte © button: byte

% MOUSE_CLICK: byte

% AUTHENTICATION_RESPONSE: byte
% SCREEN_CAPTURE_REQUEST: byte
% SCREEN_CAPTURE_RESPONSE: byte

%F SHUTDOWN_SERVER: byte
SFTASK_MANAGER: byte
3 CLOSE_WINDOWS: byte
S MINMIZE_WINDOWS: byte

& RemotePCDroidAction()

&
toData D void

<<Java Class>>

@ ShutDownAction
org techgaun remotepodrord.protocol astion

© time: int

& ShutDownAction(int)

© toData0

:void
oFparse(DatainputStream):ShutDownAction

© state: boolean

oy

& MouseClickAction(byte, boolean)
&’ parse(DatalnputStream):MouseClickAction
© toData0: void

<<lava Class>>
(® AuthenticationAction
org.techgaun.remotepodroid. protocol.action

© password: String

& AuthenticationAction(String)
& tStream)
@ toDataO: :void

-connection

o
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<<Java Class>>
® RemotePCDroidConnListActivity

org.techgaun.android. remotepodroid. ciient.app

<<Java Class>>
(@ RemotePCDroid

o vibrator: Vibrator
© handler: Handler

S CONNECTION_CLOSE_DELAY: long
o preferences: SharedPreferences

& RemotePCDroid()
@ onCreate():void

© vibrate(long):void
@ run(y:void

‘org.techgaun.androw.

<<lava Class>>

@ CustomButtonView
ctent vie

):boolean

a

RemotePC

© butten: byte
o hold: boolean
o holdDelay: long

@ showToast(int):void
@ showToast(String):void

© getPreferences():SharedPreferences
@ getConnections():ConnectionList

@ sendAction(RemotePCDroidAction):void
© showMyAppToast(int):void

© showMyAppToast(String):void

°

@ receiveAction(RemotePCDroidAction):void

@ setHold(boolean):void

@ onTouchEvent(MotionEvent):boolean
& onTouchDown(MotionEvent):void

& onTouchMove(MotionEvent):void

@ onTouchUp(MotionEvent):void

= void
&FCustomButtonView (Context AttributeSet) & Y-void
@ isHold():boolean pe Jovoid

-closeConnectionScheduler [0/1

o i : AlertDialog
© alertDialoghemLongClick: AlertDialog
o itemLongClickPosition: int

-applice

0.1

@ RemotePCDroidConnListActivity()

© onCreate(Bundle):void

© onResume():void

© onPause():void

@ onCreateOptionsMenu(Menu):boolean

© onOptionstemSelected(ienuttem):boolean

i@ onttemClick(AdapterView<?= View,int long):void
© onttemLongClii i View,int

© onClick(Dialoglnterface, int):void
@ menu(int):void

@ addConnection(int):void

= useConnection(int):void

@ removeConnection():void

@ refresh():void

@ init():void

= initAlertDialogNew ():void

= initAlertDialogtemLongClick():void

-adapter 0..1]

<<lava Class=>
(3 ConnectionListAdapter

techgaun. android. et

o layoutinfiater: Layoutinfiater
o connectionUsedPosition: int

&

@ notifyDataSetChanged():void
© getCount(y:int

01 1 e onnecti
&[ °
<<lava Class>> © getView (int View, ViewGroup):View
N 9€onnecnonusl R
0.1

o preferences: SharedPreferences

<<Java Class>>

o used: Connection

o connections: ArrayList<Connection>

@ CloseC

org techgaun. android.remotepodroid. client. app

o currentThread: Thread

@ load():void
© save():void

@ run():void
® schedule():void

& CloseConnectionScheduler()

@ sort()y:void
@ add():Connection
@ remove(int):void

Gambar 3.24 Class Diagram Protocol Dan Client

@ get(int):Connection

@ getCount(yint

© use(int):void

@ getUsed():Connection
@ getUsedPosttion():int

& ConnectionList(SharedPreferences)
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==Java Class=>
(% RemotePCDroidAction

org. action
$rlava Claseas SFMOUSE_MOVE: b
(® RemotePCDroid ServerTcp - = ove
- _ e <<Java Class>> % MOUSE_CLICK: byte
e = G# RemotePCDroidServer %F MOUSE_WHEEL: byte
o serversocket: ServersSocke! 3 —_—_—
. = org ver %FKEYBOARD: byte
RemotePCDroidServerTcp(RemotePCDroidServerA, =
e e P PP} ecRemotePCDroidServer(RemotePCDrnidServerApp) vw
@ run(}):void & close(-void SF AUTHENTICATION_RESPONSE: byte
@ close():void %F SCREEN_CAPTURE_REQUEST: byte

3 %F SCREEN_CAPTURE_RESPONSE: byte
¥ -serverTicp

SFFILE_EXPLORE_REQUEST: byte
SF FILE_EXPLORE_RESPONSE: byte

% SHUTDOWN_SERVER: byte

==Java Class>=>
SF TASK_MANAGER: byte

(3 RemotePCDroid ServerConnection

org ver %F CLOSE_WINDOWS: byte
SF UNICODE_EXCEPTION: intl SF MINIMIZE_WINDOWS: byte
o authenticated: boclean @ RemotePCDroidAction()
o os: String esparse(l‘ tStream):R PCDroidAction
o cmd: String Gf"roDeraC Stream(DataO eam):void

N

&° RemotePCDroidServerConnection(RemotePCDroidServerApp,RemotePCDroidCennection)

=<Java Class>>
(G# RemotePCDroidConnection

org.

@ run():void
@ action(RemotePCDroidAction):void
@ authentificate(AuthenticationAction):void

%F DEFAULT_PASSWORD: String
a itStream: D

@ moveMouse(MouseMoveAction):void
= mouseClick{(MouseClickAction):void
= mouseWheel(MouseWheelAction):void

eam

o outputStream: OutputStream

@ shutDownServer(ShutDownAction):void

@ screenCapture(ScreenCaptureRequestAction):void
= fileExplore(FileExploreRequestAction):void

@ fileExplore(File):void

9':RemotePCDroidConnecﬁon(lnputstream,outputstream)
@ receiveAction():RemotePCDroidAction

& . @ sendAction(RemotePCDroidAction):void

] "&-close():void

@ fileExploreRoots():void
®= sendFileExploreResponse(String,File[l,boclean):void
= keyboard(KeyboardAction):void

- " A
3 <==Java Class>>
(3 RemotePCDroidConnectionTcp

= keyboardBackend(KeyboardAction):void org top
= sendAction(RemotePCDroidAction):void _ SF DEFAULT_PORT: int
*, o socket: Socket

ocRemotePCDroidCDnnecﬁnnTcp(Socket)
escreate(String,int):RemoteF‘CDroidConnecﬁonTcp
........... @ getinetAddress():inetAddress
.......... @ getPort(}:int
pelication |Q,.1---" 9 0O )
=P @ close():void

<<Java Class>>
(3 RemotePCDroid ServerGui e

org ver.gui

-------- " =<Java Class=>
(3 RemotePCDroid ServerApp

a preferences: Preferences

o traylcon: Traylcon org van

o frame: JFrame oSos_type: String

o Iblinfo: JLabel o preferences: Preferences
-application o robot: Robot

& RemotePCDroidServerGui(RemotePCDroidServerApp) trayicon
@ notifyConnection(RemotePCDroidConnection):void \__0_1_ @°RemotePCDroidServerApp()

@ notifyProtocolProblem():void 01 @ getPreferences():Preferences

@ close():void @ getTraylcon():RemotePCDroidServerGui

@ initializeGui():void @ getRobot():Robot

m= getTcplListenAddresses():String @ getServerTcp():RemotePCDroidServericp
@ exit():void

Gs main(String[l):void

Gambar 3.25 Class Diagram Protokol dan server
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Tabel 3.25 Tabel Deskripsi Clas Diagram

No

Kelas

Jenis Kelas

Deskripsi

RemotePCDroidServerApp

Control

Kelas RemotePCDroidServerApp merupakan kelas
yang berfungsi untuk mengontrol semua jalannya
fungsi yang terkoneksi ke server dan menjalankan

proses utama

RemotePCDroidServerConnection

Control

Kelas RemotePCDroidServerConnection merupakan
kelas yang berfungsi untuk mengatur koneksi antara

client dengan server.

RemotePCDroidServerTcp

Control

Kelas RemotePCDroidServerTcp merupakan Kkelas
yang berfungsi untuk mengatur port atau protocol dari

Server.

RemotePCDroidAction

Control

Kelas RemotePCDroidAction merupakan kelas yang
berisikan method-method untuk menjalankan segala
fungsi yang tersedia pada aplikasi remote mobile my
PC.

RemotePCDroidServer

Control

Kelas RemotePCDroidServer merupakan kelas sebagai

server utama yang berada pada desktop

KeyboardAction

Entitas

Kelas entitas  dari

RemotePCDroidAction

KeyboardAction merupakan

FlleExplorerRequestAction

Entitas

Kelas FlleExplorerRequestAction merupakan entitas
dari RemotePCDroidAction merupakan entitas dari
RemotePCDroidAction

FlleExplorerResponseAction

Entitas

Kelas FileExplorerResponseAction merupakan entitas
dari RemotePCDroidAction untuk membuka file yang

ada di file storage server

TaskmanagerAction

Entitas

Kelas TaskmanagerAction merupakan entitas dari

RemotePCDroidAction membuka task manager server

10

MouseClickAction

Entitas

Kelas MouseClickAction merupakan entitas dari

RemotePCDroidAction untuk mengontrol klik mouse

11

MouseMoveAction

Entitas

Kelas MouseMoveAction merupakan entitas dari

RemotePCDroidAction untuk mengontrol gerak mouse

12

MouseWheel Action

Entitas

Kelas MouseWheelAction merupakan entitas dari

RemotePCDroidAction megontrol Scroll dari mouse

13

ShutdownAction

Entitas

Kelas ShutdownAction merupakan entitas dari
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No | Kelas Jenis Kelas | Deskripsi
RemotePCDroidAction

14 | RemotePCDroidServerGUI Interface Kelas RemotePCDroidServerGUI merupakan kelas
yang berfungsi menampilkan Server dari aplikasi
remote mobile my pc

15 | RemotePCConnection Control Kelas RemotePCConnection merupakan kelas yang
berfungsi mengatur koneksi antara server dengan
client.

16 | Remote PCDroid Control Kelas RemotePCDroid merupakan kelas yang
berfungsi menampilkan aplikasi Remote Mobile My
PC.

17 | CustombuttonView Control Kelas CustombuttonView merupakan Kkelas yang
berfungsi untuk mengontrol button untuk mouse

18 | RemotePCDroidConnListActivity Entitas Kelas RemotePCDroidConnListActivity merupakan
kelas yang berfungsi sebagai report dari
ConnectionList

19 | ConnectionList Entitas Kelas ConnectionList merupakan entitas dari
ConnectionListAdapter

20 | ConnectionListAdapter Control Kelas ConnectionListAdapter untukmeload data
koneksi dan melist data yang terkoneksi juga
menambah koneksi baru

21 | CloseConnectionScheduler Control Kelas CloseConnectionScheduler merupakan kelas
yang menutup koneksi ketika dalam keadaan standby
atau idle.

22 | RemotePCDroidConnection Control Kelas RemotePCDroidConnection merupakan kelas
mengatur koneksi untuk Protocol

23 | RemotePCDroidConnectionTCP Entitas Kelaas RemotePCDroidConnecntionTCP merupakan
entitas untuk mengatur port secara default

24 | AuthenticationResponseAction Control Kelas AuthenticationResponseAction merupakan kelas
yang merespon perintah dari client ke sistem

25 | RemotePcDroidActionReceiver Entitas Kelas RemotePcDroidActionReceiver merupakan kelas

entitas dari RemotePcDroidActionReceiver untuk

menerima action dari Client
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Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku pada sebuah skenario.
Diagram ini menunjukan sejumlah contoh objek dan pesan yang diletakan diantara objek-

objek ini didalam use case. Oleh karena itu, untuk menggambarkan sequence diagram maka

harus deketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuah use case beserta metode-metode yang

dimiliki oleh kelas yang diinstansiasi menjadi objek itu.

1) Sequence Diagram Server Connection
Sequence Diagram Server Connection dapat dilihat pada Gambar 3.17

sd Diagram Squence Server Connection )

: Pengquna
i 1: onCreate()

% RemotePCDroid

3

RemotePCDroidConnection

2 : GetConnections()

T

RemotePCDroidServer

=U 3 : getHost()

k 4

I_I" 6:run()

5 : getPreferences()

L.F 4 : setHost()

Gambar 3.26 Diagram Squence Server Connection
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2) Sequence Diagram Remote Mouse
Sequence Diagram Remote Mouse dapat dilihat pada Gambar 3.18

sd Diagrama Squence Remote Mouse )

% RemotePCDroid RemotePCDroidAction RemotePCDroidServer
: Pengguna
1:run) -
U 2: sendAction()

-
U 3 : MouseMoveAction()

'
o

U‘ 5 : receiveActionServer()

Y <l
U" 4 : RegisterActionServer()

L
l_l 6 : handler()

Gambar 3.27 Diagram Squence Remote Mouse

3) Sequence Diagram Keyboard
Sequence Diagram Menu Keyboard dapat dilihat pada Gambar 3.19

sd Diagram Squence Keyboard )

% RemotePCDroid RemotePCDroidAction RemotePCDroidServer

: Pengguna 1:runQ

]

U 2: getPreferences()

3 : sendKeyboardActon() )
'U 4 : receiveKeyboardAction() E
P

U

Gambar 3.28 Diagram Squence Keyboard
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4) Sequence Diagram FileExplorer
Sequence Diagram FileExplorer dapat dilihat pada Gambar 3.20

sd Diagram Squence File Explorer )

% RemotePCDroid RemotePCDroidAction RemotePCDroidServer
: Pengquna
: 1:run() oo

'l | 2:sendActon) ¢ '
-—,l 'U 4 : FileExplorerRequest() E
' Ll

4 il
<t
U 3 : getPreferences()

'
"l

U‘ 7 : FileExplorerRoots()

: il
LJ?: sendFiIeExplorerResponseOJ

LI
U‘S : ReceiveActionServer()

Gambar 3.29 Diagram Squence FileExplorer

5) Sequence Diagram Shortcut
1. Squence Diagram Shutdown Server
Sequence Diagram Shutdown Server dapat dilihat pada Gambar 3.21

sd Squence Diagram Close All Windows )

% RemotePCDroid RemotePCDroidAction RemotePCDroidServer

: Pengquna 1:runQ

i :
il I 2 : sendCloseAllWindowsServerAction() !

- H
I_l 3 : ReceiveCloseAllWindowsServerAction() |
P

Gambar 3.30 Diagram Squence Shutdown Server
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2. Squence Diagram Minimize All Windows

Sequence Diagram Minimize All Windows dapat dilihat pada
Gambar 3.22

sd Diagram Squence Minimize All Windows )

% RemotePCDroid RemotePCDroidAction RemotePCDroidServer

: Pengguna

1:run( !

'U 2 : SendMinimizeAllWindowsAction0) | :
l 3 : ReceiveMinimizeAllWIndowsActionQ ,

L

Gambar 3.31 Squence Diagram Minimize All Windows

E. Component Diagram
Component Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar
komponen piranti lunak termasuk ketergantungan (dependency). Komponen
piranti lunak yang yang dimaksud adalah modul yang berisi source code atau
binary code, yang ada library atau excutetable yang muncul pada compile time,

link time ataupun pada runtime. Component Diagram ditunjukan pada Gambar

3.23 berikut
: XML GUI

g Class
Resource

Gambar 3.32 Component Diagram Aplikasi Remote Desktop
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F. Deployment Diagram
Deployment Diagram menunjukan konfigurasi komponen dalam proses
eksekusi aplikasi. Adapun gambar Deployment Diagram dalam perancangan

sistem ditunjukan pada Gambar 3.24.

: : XML GUI
E Class
: : Resource

Gambar 3.33 Component Diagram Aplikasi Mobile Remote My PC

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem bertujuan untuk menspesifikasikan aspek-aspek teknik
yang menjadi solusi dalam perencanaan. Pada tahap ini perancangan akan
didefinisikan secara detail untuk mengatasi masalah-masalah yang lebih teknis,
berkaitan dengan kegiatan implementasi seperti perancangan antarmuka.

3.2.1 Perancangan Arsitektur

3.2.1.1 Perancangan Struktur Menu
Perancangan struktur menu merupakan gambaran jalur pemakaian
aplikasi. Perancangan struktur menu dari aplikasi Remote Desktop Android
dapat dilihat pada 3.34 berikut
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Menu Utama

Y Y v v L 4 v
Remote mouse File Explorer Shortcuts Keyboard Setting Help

Gambar 3.34 Struktur Menu Pengguna Aplikasi Mobile Remote My PC

3.2.1.2  Perancangan Grafis dan Antarmuka
Tahap perancangan desain bertujuan untuk mencari bentuk yang optimal dari
aplikasi yang akan dibangun dengan pertimbangan faktor-faktor permasalahan dan
kebutuhan yang ada pada sistem seperti yang telah ditetapkan pada tahap analisis.
Dalam tahap ini upaya yang dilakukan yaitu dengan cara mengkombinasikan
penggunaan teknologi perangkat keras dan perangkat lunak yang tepat sehingga
diperoleh yang optimal dan mudah diimplementasikan. Perancangan grafis dan
antarmuka terdiri dari satu bagian utama yaitu desain grafis dan antarmuka frontend
application.
1) Aplikasi Mobile Android
1. Perancangan Antarmuka Menu Utama.
Rancangan antarmuka Menu utama Remote Mobile My PC dapat
dilihat pada gambar 3.35

MOo1

‘ Left ‘ | Right ‘
- Sentuh menu File Explorer untuk menampilkan
menu M0o4
- Sentuh menu keyboard untuk menampilkan
menu M03
i Keyboard
File Explorer i - Sentuh menu Shortcut untuk menampilkan
menu MO05
Shortcut Server .
- Sentuh menu Server untuk menampilkan menu
Setting Help MOB

- Sentuh menu Setting untuk menampilkan menu

= . —> Mo7
| .
- Sentuh menu Help untuk menampilkan menu
MOS8

Mama Form @ MO1

Ukuran Layar : Menyesuaikan

Gambar 3.35 Antarmuka Aplikasi Mobile Remote My PC
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2. Perancangan Antarmuka Pilih Server atau tambah server.
Rancangan antarmuka Pilih Server Remote Mobile My PC dapat

dilihat pada gambar 3.36

MOG

@ nd3Server

- Pilih server dengan menyentuh nama server yang
telah di buat

- Pilih Add New Connection untuk membuat server
baru

- Sentuh g untuk kembali pada menu M02

Add Mew Connection

= a-o

MamaForm @ MO6

Ukuran Layar : Menyesuaikan

Gambar 3.36 Antarmuka Pilih Server

3. Perancangan Antarmuka Mouse Remote
Rancangan antarmuka Mouse Remote Mobile My PC dapat dilihat
pada gambar 3.37

- Sentuh tombol Left untuk penganti
fungsi klik mouse kiri

- Sentuh tombol Right untuk penganti
fungsi klik mouse kanan

= A -

Mama Form : MO2

Ukuran Layar : Menyesuaikan

Gambar 3.37 Antarmuka Mouse Remote
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4.  Perancangan Antarmuka Keyboard

Rancangan antarmuka Keyboard Remote Mobile My PC dapat

dilihat pada gambar 3.38
MO3
‘ Left ‘ ‘ Right ‘

Mama Form : pO3

Ukuran Layar : Menyesuaikan

- Fungsi sebagai keyboard pada android
- klik = untuk kembali pada menu M02

Gambar 3.38 Antarmuka Keyboard

Perancangan Antarmuka Shortcut

Rancangan antarmuka Shortcut Remote Mobile My PC dapat

dilihat pada gambar 3.39

Shutdown Server PC

View Server Task

Close all Windows

Minimize All Windows

= A -

Mama Form : MOS

Ukuran Layar : Menyesuaikan

- Sentuh Menu Shutdown Server PC untuk
Menonaktifkan system pada perangkat PC

- Sentuh View Server Task untuk melihat Task
Manager pada perangkat PC

- Sentuh Close All Windows untuk menutup segala
jendela windows pada perangkat PC

- Sentuh Minimize All Windows untuk
menyembunyikan semua jendela windows pada PC
- Sentuh o» untuk kembali pada menu M02

Gambar 3.39 Antarmuka Shortcut
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6. Perancangan Antarmuka File Explorer
Rancangan antarmuka FileExplorer Remote Mobile My PC dapat

dilihat pada gambar 3.40

- Halaman menu File Explorer untuk
melihat folder dan data yang terdapat di PC
- Sentuh gxuntuk kembali pada menu M02

Il
»
1

Mama Form  : poa

Ukuran Layar : Menyesuaikan

Gambar 3.40 Antarmuka File Explorer

7. Perancangan Antarmuka Setting
Rancangan antarmuka SettingRemote Mobile My PC dapat dilihat

pada gambar 3.41

MO7

Sensitivity
Advance Control

Vibration [ - Menu setting dengan beberapa pilihan konfigurasi
untuk mendukung kemudahan user dalam
menggunakan aplikasi

Fullscreen I:I - Sentuh & untuk kembali menu M02

Prevent Light Off ]

= A -

Mama Form : MO7

Ukuran Layar : Menyesuaikan

Gambar 3.41 Antarmuka Setting
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8. Perancangan Antarmuka Help

Rancangan antarmuka Help Remote Mobile My PC dapat dilihat

pada gambar 3.42

Menampilkan informasi menu
HELP

= A -

Nama Form @ MO8

Ukuran Layar : Menyesuaikan

- Menu Help dengan menampilkan informasi-
informasi untuk membantu user dalam penggunaan
aplikasi

- Sentuhc: untuk kembali ke menu MO2

Gambar 3.42 Antarmuka Help

9. Perancangan Antarmuka Server

Rancangan antarmuka Server Remote Mobile My PC dapat dilihat

pada gambar 3.43
Ms01
=B
File Server Help
-File - Menampilkan menu Exit
——— - Server : Menampilkan menu Change

Nama Form = MS01

Ukuran Layar - 500 x 500

password, server status, dan change port

-Help  : Menampilkan menu Help Topics dan About

Gambar 3.43 Antarmuka Server
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10. Perancangan Antarmuka Menu File

Rancangan antarmuka menu File pada Server Remote Mobile My PC dapat
dilihat pada gambar 3.44

| (| E
File| Server Help
Exit
Hotrangan ek o o ot - Exit :Pilih menu Exit untuk menonaktifkan server

dan menutup aplikasi server

MNama Form - MS02

Ukuran Layar - 500 x 500

Gambar 3.44 Antarmuka menu File pada Server

11. Perancangan Antarmuka Menu Server

Rancangan antarmuka menu Server pada Server Remote Mobile My PC
dapat dilihat pada gambar 3.45

EIEE)
File [Server| Help .
- Change Password : Klik menu Change Password
Change Password untuk merubah password
Server Status server
Change Port
et et - Server Status . Klik Server Status untuk
melinat status koneksi ip dan
port server
- Chage Port © Klik untuk merubah port
Server

Mama Form . MS03

Ukuran Layar - 500 x 500

Gambar 3.45 Antarmuka menu Server pada Server
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Frlrmut Ii, h

Enter New Password

I |

Mama Form : MS03-1

Ukuran Layar - 500 x 500

- Inputkan Password baru pada kolom untuk merubah
password lama.

- Klik button [OK]

Gambar 3.46 Antarmuka menu Change Password pada Server

rMessage ILI“]

TA_Anyo Remote PC Android Server running an :
IP address Conection : port

Mama Form : MS03-2

Ukuran Layar - 500 x 500

- Menampilkan Status koneksi server berupa ip dan
port.

- Klik button untuk menutup jendela pesan

Gambar 3.47 Antarmuka menu Server Status pada Server

r Input m\

Port

Nama Form - NS03-3

Ukuran Layar - 500 x 500

- Inputkan port server pada kolom.
- Klik button[CK] untuk menutup jendela pesan

- Klik button[Cancell untuk membatalkan

Gambar 3.48 Antarmuka menu Change Port pada Server
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12. Perancangan Antarmuka Menu Help
Rancangan antarmuka menu Help pada Server Remote Mobile My PC

dapat dilihat pada gambar 3.49

=X ]
File Server Halp|
Help Topics (F1) - Help Topics (F1) : KIik menu Help Topics untuk
About membuka halaman bantuan
Feterangan ores! o dan et - About - Klik menu About untuk membuka

halaman tentang aplikasi

Nama Form © MS0d

Ukuran Layar - 500 = 500

Gambar 3.49 Antarmuka menu Help pada Server

¢~ Instruction on Remots PC Android x|
Rt PG Androxd Help

- Menampilkan tahapan - tahapan bantuan untuk
menggunakan aplikasi Remote PC Android

— _/
Mama Form © MS04-1

Ukuran Layar - 500 x 500

Gambar 3.50 Antarmuka menu Help Topics pada Server
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¢ About Remate PG Android

TA_Aeys Remote PC Andeosd

\C

Mama Form - \MSD4-2

Ukuran Layar : 500 x 500

- Menampilkan informasi tentang developer aplikasi.

Gambar 3.51 Antarmuka menu About pada Server




