BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan dari pembahasan bab
sebelumnya serta saran yang berguna untuk pengembangan Aplikasi Multimedia
3R (Reuse,Reduce,Recycle) yang berdasarkan tujuan dari penelitian pembangunan

Aplikasi Multimedia 3R (Reuse,Reduce,Recycle).

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian dalam membangun Aplikasi Multimedia
(Reuse,Reduce,Recycle) sebagai berikut :

1. Menggunakan Aplikasi Multimedia 3R (Reuse,Reduce,Recycle) untuk
lingkungan sekolah sebagai media sosialisasi dapat menyajikan sebuah
media sosialisasi yang lebih interaktif  dibandingkan dengan cara
sosialisasi yang sebelumnya yaitu menggunakan cara konvensiaonal.

2. Dengan adanya Aplikasi Multimedia 3R (Reuse,Reduce,Recycle), Dinas
Kebersihan dan Pertamanan Kota Cimahi telah terpenuhi kebutuhannya
dalam menyediakan media sosialisasi 3R (Reuse,Reduce,Recycle).

3. Bertambahnya pengetahuan siswa sekolah dasar mengenai pengetahuan
daan keterampilan 3R (Reuse,Reduce,Recycle) setelah menggunakan

Aplikasi Multimedia 3R (Reuse,Reduce,Recycle).

5.2 Saran
Berdasarkan aplikasi yang telah dibangun, terdapat saran yang berguna

dalam pengembangan aplikasi selanjutnya, sebagai berikut :

1. Penyampaian keterampilan hanya terbatas pada 2 jenis. Banyak jenis dan
pola dari keterampilan yang bisa disampaikan.

2. Materi yang disampaikan masih kurang variatif dan beragam. Terdapat
beberapa contoh yang bisa digunakan untuk menyempurnakan

pemahaman materi.
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3. Gambar yang disajikan masih kurang sesuai dengan materi yang
disampaikan.
4. Kurangnya pengolahan suara dan sound effect pada Aplikasi Multimedia

3R (Reuse,Reduce,Recycle).



