2

[bookmark: _Toc409334231][bookmark: _Toc411839823][bookmark: _Toc412014766]
PENDAHULUAN
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Berawal dari sulitnya menemukan jalur angkutan umum yang dapat digunakan untuk menempuh suatu tujuan di suatu kota khususnya  Kota Bandung,  sehingga perlu dikembangkan aplikasi mobile pencarian rute angkutan umum. Hal ini didukung dengan perkembangan teknologi dan pertumbuhan pemakaiannya sehingga hal  ini nantinya akan sangat memudahkan  bagi  orang  banyak terutama orang-orang yang baru tinggal di Bandung atau yang masih awam dengan angkutan umum di Kota Bandung.  
Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile berbasis android. Dengan menggunakan  koneksi internet, GPS  (Global Positioning System),  Google Maps, dan rute-rute angkutan umum yang ada di Kota Bandung beserta data-data pendukungnya,  maka akan  diciptakanlah  sebuah  aplikasi yang  dapat  berguna sebagai  guide  dalam pencarian rute angkutan umum di Kota Bandung. 
Diharapkan dalam menjalankan aplikasi ini nantinya, pengguna akan mendapati sesedikit mungkin tahapan-tahapan yang harus dilakukan dalam proses pencarian rute angkutan umum. Selain itu, dengan aplikasi tersebut, diharapkan pengguna juga dapat mengetahui posisinya pada peta secara dinamis  serta ditambah lagi dengan adanya pemberitahuan kepada pengguna seandainya tempat tujuan telah cukup dekat sehingga diharapkan akan memudahkan pengguna dalam mencari rute angkutan umum di Kota Bandung.
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[bookmark: _Toc409334237]Tujuan Tugas Akhir ini adalah mengimplementasikan algoritma Best-Path Planning dalam melakukan pencarian rute angkutan umum di Kota Bandung menggunakan handphone yang berbasis Android. Agar dapat bermanfaat bagi orang-orang yang baru tinggal di Kota Bandung dan belum mengenal angkutan umum Kota Bandung.
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Permasalahan yang dibahas dalam Tugas Akhir ini memiliki beberapa batasan, diantaranya sebagai berikut:  
1. Aplikasi ini berjalan di platform Android. 
2. Aplikasi ini merupakan implementasi dari algoritma Best-Path Planning for Public Transportation Systems untuk pencarian rute angkutan umum di Kota Bandung. 
3. Rute angkutan umum yang digunakan berupa rute angkot dan rute damri dalam Kota Bandung. 
4. Lokasi-lokasi yang digunakan sebagai input, adalah lokasi-lokasi yang terdapat pada Google MapsTM. 
5. Koordinat yang diambil adalah titik lokasi dari masing-masing jalan seperti yang telah ditentukan oleh Google Maps.
6. Maksimal transfer yang bisa dilakukan adalah dua kali transfer.
7. Lokasi yang digunakan merupakan lokasi yang diambil dari situs resmi Pemerintah Kota Bandung.
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Perancangan dalam pembuatan tugas akhir ini dilakukan beberapa tahap, yaitu :
1.	Studi literature, mengumpulkan bahan yang akan dijadikan tugas akhir dari buku-buku teks, internet, diskusi dengan dosen yang ahli di bidangnya, serta diskusi dengan teman.
2.	Perumusan dan identifikasi masalah yang akan diselesaikan.
3.	Analisis dan Perancangan aplikasi
	Analisis meliputi :
a) Analisis Masalah
b) Analisis Data
c) Analisis Kebutuhan Non Fungsional
d) Analisis Kebutuhan User
e) Analisis Kebutuhan Hardware
f) Analisis Kebutuhan Software
g) Analisis Kebutuhan Fungsional
h) Pemodelan Sistem
1. Use Case Diagram
2. Sequence Diagram
3. Class Diagram
4. Entity Relation Diagram
5. Collaboration Diagram
Perancangan Meliputi:
a) Perancangan Antarmuka
b) Perancangan Data
c) Perancangan Prosedur
4.	Pengujian aplikasi.
5.	Analisis data yang didapat dari hasil pengujian aplikasi.
6.	Kesimpulan dan saran yang diambil dari penelitian yang dilakukan.
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Penulisan laporan Tugas Akhir ini disusun dalam sistematika pembahasan berikut:
BAB I	PENDAHULUAN
	Dalam bab ini dijelaskan mengenai latar belakang masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, metode penulisan serta sistematika penulisan.
BAB II 	TEORI PENUNJANG
	Bab ini menjelaskan mengenai dasar teori yang mendukung pembahasan Tugas Akhir seperti algoritma yang digunakan, android OS,  Location Based Service (LBS) dan penjelasan lainnya yang berhubungan dengan topik tugas akhir.


BAB III 	PERANCANGAN SISTEM
	Bab ini menjelaskan mengenai tahapan-tahapan dalam perancangan aplikasi yang akan dibuat.
BAB IV 	HASIL DAN PEMBAHASAN
	Bab ini menjelaskan mengenai pengujian dari aplikasi yang dirancang dan menganalisa saat melakukan beberapa uji coba terhadap aplikasi yang dibuat.
BAB V 	KESIMPULAN DAN SARAN
	Bab ini berisi kesimpulan dari hasil analisa yang dilakukan serta memberikan saran-saran dalam pengembangan penelitian tugas akhir selanjutnya.
1

