BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

1.1  Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan, yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Pada tahap ini
yang perlu dilakukan adalah analisis terhadap sistem yang sedang berjalan yang
akan digambarkan dalam bentuk Activity Diagram, analisis kebutuhan non-

fungsional, dan analisis kebutuhan fungsional

1.1.1 Analisis Masalah

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dengan cara observasi
dan interview dengan pihak Bagian Pengasuhan IPDN Jatinangor, bahwa Bagian
Pengasuhan tersebut masih memiliki kendala seperti :

1. Kepala Bagian Pengasuhan memiliki kesulitan dalam mengetahui
tingkat kedisiplinan praja yang terkait dengan pemberian atau
penetapan nilai kedisiplinan praja dari setiap parameter kedisplinan.

2.  Kepala Bagian Pengasuhan kesulitan untuk menentukan jenis sanksi
untuk ketidakhadiran praja dan tingkat kebersihan wisma.

3.  Kepala Bagian Pengasuhan kesulitan untuk menentukan jenis sanksi
dan penghargaan untuk tingkat kebersihan wisma.

4. Kepala Satuan kesulitan dalam melakukan persetujuan dan
mendapatkan informasi mengenai laporan kehadiran kegiatan praja
karena letak kantor yang berjauhan.

5.  Kepala Bagian Siklus Kehidupan kesulitan dalam melakukan
persetujuan dan mendapatkan informasi mengenai laporan harian

kegiatan yang didapat dari data laporan kehadiran kegiatan praja.
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6.  Pengasuh kesulitan dalam pembuatan laporan kehadiran kegiatan
praja dan laporan kebersihan wisma.
Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan maka perlu dibangunnya
sistem yang terkomputerisasi untuk memaksimalkan dalam monitoring dan

evaluasi kedisiplinan praja.

1.1.2 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak bagian pengasuhan didapatkan
didapatkan informasi mengenai jumlah praja untuk tahun 2014 yaitu sebanyak
4897 praja yang terbagi menjadi 4 tingkatan yaitu Muda Praja yang berjumlah
2017 praja, Madya Praja yang berjumlah 846 praja, Nindya Praja yang berjumlah
706 praja, dan Wasana praja yang berjumlah 1307 praja. Semua praja ini
ditampung di IPDN dan ditempatkan di wisma yang berjumlah 72 wisma yang
dibagi berdasarkan jenis kelamin dan tingkat praja tersebut, dan setiap wismanya
mempunyai 1 orang pengasuh. Setiap pengasuh dibagi menjadi beberapa satuan
dan ada 18 orang kepala satuan. Sedangkan prosedur yang sedang berjalan di
Bagian Pengasuhan Institut Pemerintahan Dalam Negeri Jatinangor adalah
sebagai berikut:

1.  Prosedur Pengawasan dan Evaluasi Kedisiplinan Praja IPDN

2. Prosedur Pengecekan Wisma

1.1.2.1 Prosedur Pengawasan dan Evaluasi Kedisiplinan Praja IPDN

Proses ini adalah prosedur dimana bagian pengasuhan melakukan rutinitas
pengawasan dan evaluasi harian terhadap semua praja yang ada di IPDN
Jatinangor. Pengawasan terhadap praja yang berjumlah ini dilakukan langsung
oleh pengasuh dan hasil dari pengawasan akan dijadikan bahan evaluasi untuk
menentukan jenis sanksi yang diberikan kepada praja yang tidak disiplin. Proses
ini belum berjalan secara terkomputerisasi. Proses ini digambarkan dengan
Activity Diagram pada Gambar 3.1. Proses-proses yang dilakukan adalah sebagai
berikut :



41

Pengasuh melakukan pengawasan terhadap praja setiap hari untuk
kegiatan aerobik pagi, makan pagi, apel pagi, makan siang, makan
malam, wajib belajar, dan apel malam, apabila ada praja yang tidak
mengikuti salah satu kegiatan tersebut maka pengasuh akan mencari
tahu keberadaan praja bersangkutan, apabila tidak hadir tanpa
keterangan pada salah satu kegiatan akan diberikan status tanpa
keterangan untuk satu hari tersebut yang dibuat dalam laporan situasi
dan akan dimonitor kembali oleh kepala satuannya masing-masing.
Setelah itu laporan itu akan diserahkan kepada kepala siklus
kehidupan dan kepala subbagian tata usaha untuk dibuat rekap
laporan harian oleh staf.

Staf tata usaha akan membuat rekap laporan harian kedisplinan praja
yang akan diserahkan kepada kepala bagian pengasuhan untuk
melakukan monitoring sebagai bahan evaluasi kedisiplinan praja.
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Pengasuh

Kepala Satuan Pengasuh

Kepala Sikius Kehidupan

Staf Tata Usaha

Kepala Bagian Pengasuhan

Membuat Laporan Situasi Praja

Memberikan Laporan Situasi

Germerikan Laporan Situasi Praja Terverifikasi <}

Verifikasi Laporan Situasi Praja >

Gerﬂnerikan Laporan Situasi Praja Tervermka?

[ ]

(" Verifikasi Laporan Situasi Praja )

I

( Membuat Laporan Harian Setiap Angkatan )

|

Cengasrsipan Laporan Harian Setiap AngkataD

Genber‘\kan Laporan Situasi Praja Tervenfika?

Membuat Laporan Harian Keseluruhan
Memberikan Laporan Harian Keseluruhan

L

Verifikasi Laporan Harian
Evaluasi Hasil Monitoring dari Laporan Harian

®

Gambar 3. 1 Prosedur Pengawasan dan Evaluasi Kedisiplinan Praja

1.1.2.2 Prosedur Pengecekan Wisma

Proses ini adalah prosedur dimana bagian pengasuhan melakukan rutinitas

pengecekan wisma terhadap semua wisma yang ada di IPDN Jatinangor. Proses

ini belum berjalan secara terkomputerisasi. Proses ini digambarkan dengan

Activity Diagram pada Gambar 3.2. Proses-proses yang dilakukan adalah sebagai

berikut :
1.

Pengasuh melakukan pengecekan dan penilaian wisma terhadap

semua aspek yang telah ditentukan, kemudian membuat laporan

pengecekan wisma.

Dari

laporan pengecekan wisma pengasuh akan menghitung

nilainya, penilaian yang diberikan kepada wisma tersebut harus bisa

mencapai nilai 150 poin dari semua penilaian atau dinyatakan bersih,

apabila diakhir minggu belum bersih maka semua praja yang berada

di wisma tersebut tidak akan diijinkan pesiar keluar kampus sebelum
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wisma tersebut benar-benar dinyatakan bersih dan tidak akan ada
waktu tambahan untuk pesiar mereka yang berkurang karena harus
membersihkan kembali wisma.

3.  Pengasuh dan akan langsung menyerahkan laporan pengecekan
wisma kepada kepala bagian pengasuh untuk bahan pertimbangan
pemberian penghargaan diakhir bulannya, yaitu akan diberikan
bendera kuning untuk wisma terbersih dan bendera hitam untuk yang

paling kotor.

Pengasuh Kepala Bagian Pengasuhan

®
v

C’Iembuat Laporan Pengecekan Wisma>

<Cek Hasil Kebersihan Wisma>

Bersih
Pemberian Ijin Pesiar
Pemberian Sanksi

C/Ien'berikan Laporan Pengecekan Wisma Terverifika?

Tidak Bersih

| \ﬂ:ek Laporan Pengecekan Wisma di Akhir BulaD
TidaK Bersih Bersih

Pemberian Bendera Kuni
<e erian Bendera un|n5

< Pemberian Bendera Hita@

Gambar 3. 2 Prosedur Pengecekan Wisma
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1.1.3 Analisis Pengkodean
Analisis pengkodean adalah analisis terhadap kode-kode yang terdapat

pada sistem monitoring dan evaluasi ini.

1.1.3.1 Analisis Pengkodean NPP
Pengkodean NPP di IPDN terdiri dari 7 (tujuh) digit yaitu sebagai berikut :
Format : 99 . 9999

\—. 4 digit — Nomor Urut Mahasiswa

»

» 1 digit — Karakter titik(.) sebagai pemisah
» 2 digit — Kode Angkatan
Contoh : 19.0065, praja tersebut terdaftar sebagai angkatan 19 dengan

nomor urut 65

1.1.3.2 Analisis Pengkodean NIP
Pengkodean NIP di IPDN terdiri dari 18 (delapan belas) digit yaitu sebagai
berikut :
Format : 9999 99 99 9999 99 9 999
bs digit — Nomor Urut
1 digit — Jenis Kelamin
2 digit — Bulan jadi PNS
» 4 digit — Tahun jadi PNS
» 8 digit — Tanggal Lahir
Contoh : 195104211980031009, pegawai tersebut lahir pada 21 April
1951, diangkat jadi PNS Maret 1980, jenis kelamin laki-laki,

nomor urut ke 9 di tahun tersebut.
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1.1.4 Analisis Aturan Bisnis

Berikut ini adalah aturan-aturan bisnis yang ada di Bagian Pengasuhan

IPDN Jatinangor:

1. Pengawasan praja dilakukan disetiap kegiatan setiap harinya oleh pengasuh
wisma secara langsung dan membuat laporan situasi praja.

2. Kepala Satuan Praja hanya bisa melihat dan mengecek laporan situasi praja
yang sudah dibuat oleh pengasuh yang ada di satuannya.

3. Laporan harian kedisiplinan setiap angkatan dibuat oleh Kepala Siklus
Kehidupan di setiap angkatannya.

4. Laporan harian keseluruhan dibuat oleh subbagian tatausaha.

5. Kepala Bagian Pengasuhan yang melakukan monitoring praja dari hasil

laporan harian yang dibuat subbagian tatausaha dan melakukan evaluasi dari

hasil monitoring untuk memberikan teguran dan jenis sanksinya.
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1.1.5 Analisis Monitoring dan Evaluasi

Tahapan analisis monitoring dan evaluasi ini mengacu pada Peraturan
Menteri Dalam Negeri Nomor 41 Tahun 2009 dan Peraturan Menteri Dalam
Negeri Nomor 46 Tahun 2009 pada Lampiran D. Pada sistem ini yang pertama
adalah menentukan indikator yang menjadi acuan untuk mendapatkan sumber
data hasil monitoring yang diperlukan dalam kebutuhan evaluasi. Indikator

tersebut dapat dilihat pada tabel 3.1
Tabel 3. 1 Indikator Monitoring Kedisiplinan Praja

Parameter Indikator Sumber Data Tujuan
Tidak Mengikuti Aerobik Laporan Situasi Menilai Kedisiplinan
Praja
Tidak Mengikuti Apel Pagi Laporan Situasi Menilai Kedisiplinan
Praja
Tidak Mengikuti Makan Pagi Laporan Situasi Me-nilai Kedisiplinan
Praja
Kehadiran Tidak Mengikuti Makan Siang | Laporan Situasi Me.nilai Kedisiplinan
Praja
Tidak  Mengikuti ~ Makan | Laporan Situasi Menilai Kedisiplinan
Malam Praja
Tidak Belajar pada Waktu Jam | Laporan Situasi Menilai Kedisiplinan
Waijib Belajar Praja
Tidak Mengikuti Apel Malam | Laporan Situasi Menilai Kedisiplinan
Praja
Kebersihan Tidak Menjaga Kebersihan | Laporan Menilai Kebersihan
Wisma Wisma Pengecekan Wisma | Wisma

Delapan indikator diatas akan digunakan untuk menentukan tingkat

kedisiplinan praja setiap harinya.
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1.1.5.1 Analisis Parameter Kehadiran Praja

Dalam monitoring kedisiplinan praja untuk parameter kehadiran praja ini
nantinya akan berpengaruh pada nilai pengasuhan yang mengacu pada Peraturan
Rektor Pemerintahan Dalam Negeri Nomor 5 Tahun 2010 Tentang Pedoman
Penilaian Pengasuhan Praja Institut Pemerintahan Dalam Negeri pada Lampiran
D. Indikator penilaian praja meliputi pemberian nilai positif dan pemberian nilai
negatif. Pemberian nilai positif diperoleh dari hasil penilaian pengasuh pada
kegiatan pengasuhan yang dilaksanakan praja dan mendapat nilai 0,02 (nol koma
nol dua), sedangkan pemberian nilai negatif diperoleh dari kegiatan praja yang
tidak dilaksanakan dan pelanggaran yang dilakukan oleh praja dan mendapat
pengurangan nilai 0,03 (nol koma nol tiga) untuk setiap kegiatan yang tidak
dilaksanakan.

Pada parameter kehadiran ada target indikator yang harus dicapai, dapat

dilihat pada Tabel 3.2
Tabel 3. 2 Target Indikator Kehadiran

Target Indikator Frekuensi
Pengukuran
Kehadiran Praja pada Aerobik Pagi Tidak Boleh Tanpa Keterangan Per Hari
Kehadiran Praja pada Apel Pagi Tidak Boleh Tanpa Keterangan Per Hari
Kehadiran Praja pada Makan Pagi Tidak Boleh Tanpa Keterangan Per Hari
Kehadiran Praja pada Makan Siang Tidak Boleh Tanpa Keterangan Per Hari
Kehadiran Praja pada Makan Malam Tidak Boleh Tanpa Keterangan Per Hari
Kehadiran Praja pada Wajib Belajar Tidak Boleh Tanpa Keterangan Per Hari

Maksud dari target indikator diatas yaitu untuk setiap harinya pengasuh

akan memeriksa kehadiran praja disetiap kegiatannya, praja boleh tidak hadir asal
dengan keterangan yang jelas tetapi tidak boleh ada praja yang tanpa keterangan.
Apabila ada praja yang tanpa keterangan maka akan diberikan sanksi sesuai
dengan pelanggarannya. Berikut keterangan tidak hadir yang ada pada laporan

situasi dapat dilihat pada Tabel 3.3
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Tabel 3. 3 Keterangan Tidak Hadir

No Keterangan Tidak Hadir Kode
1 | Sakit di Klinik SKT.KSA
2 | Sakit di Daerah SKT.DRH
3 | Sakit di Rumah Sakit Lain SKT.RSL
4 | ljin IN
5 | Dinas Luar DL
6 | Dinas Dalam DD
7 | Tanpa Keterangan TK

Berikut ini aturan kedisplinan praja per hari untuk parameter kehadiran

praja di setiap kegiatan:

1 hari = 7 Kegiatan

1 kali tanpa keterangan pada 1 kegiatan = 1 hari tanpa keterangan

Berikut adalah jenis pelanggaran yang ada pada Peraturan Rektor

Pemerintahan Dalam Negeri Nomor 3 Tahun 2010 pada Lampiran D dapat dilihat

pada Tabel 3.4

Tabel 3. 4 Jenis Pelanggaran

Indikator

Jenis Pelanggaran

Jenis Hukuman

Tidak Mengikuti Aerobik

Disiplin Sedang

=

Teguran tertulis
Pengurangan nilai kepribadian sebesar
0,03

. TBO dan cabut pesiar 1x dengan pakaian

PDL serta wajib lapor

Tidak Mengikuti Apel Pagi

Disiplin Sedang

Teguran tertulis

Pengurangan nilai kepribadian sebesar
0,03

Cabut pesiar 1x dengan pakaian PDL
serta wajib lapor

Tidak Mengikuti Makan Pagi

Disiplin Sedang

Teguran tertulis
Pengurangan nilai kepribadian sebesar
0,03

. TBO dan cabut pesiar 1x dengan pakaian

PDL serta wajib lapor

Tidak Mengikuti Makan Siang

Disiplin Sedang

Teguran tertulis

Pengurangan nilai kepribadian sebesar
0,03

TBO dan cabut pesiar 1x dengan pakaian
PDL serta wajib lapor
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Tidak Mengikuti Makan Malam

Disiplin Sedang 1. Teguran tertulis

2. Pengurangan nilai kepribadian sebesar
0,03

3. TBO dan cabut pesiar 1x dengan pakaian
PDL serta wajib lapor

Tidak Belajar pada Waktu Jam
Wajib Belajar

Disiplin Sedang . Teguran lisan

. Sit Up/Pus Up sebanyak 30x

Tidak Mengikuti Apel Malam

Disiplin Ringan . Teguran tertulis
. Pengurangan nilai kepribadian sebesar
0,03
3. Cabut pesiar 1x dengan pakaian PDL

serta wajib lapor

1
2
3. Menyesuaikan belajar seperti praja lain
1
2

Meninggalkan Kampus Tanpa
Izin selama 7 hari berturut-turut
atau 14 hari akumulatif dalam 1

bulan

Disiplin Berat 1. Pengurangan nilai pengasuhan menjadi
1,00 pada 2 semester tahun
akademikberjalan

2. Diberhentikan sebagai praja Institut

Pemerintahan Dalam Negeri

Contoh Kasus:

1.

Berdasarkan laporan situasi diketahui seorang praja:

Nama : Sucitya Dwi Novira
NPP : 21.0051

Asdaf : Aceh

Wisma : Nusantara 29 Atas

Memiliki nilai pengasuhan saat ini di Semester 8 yaitu 2,30

Pada hari Senin, 13 Januari 2014 di semester 8 memiliki nilai pengasuhan
yaitu 2,30 dan catatan kedisiplinan sebagai berikut:

Aerobik | Apel Makan | Makan | Makan | Wajib | Apel
Pagi Pagi Pagi Siang Malam | Belajar | Malam
Hadir Hadir Hadir TK Hadir Hadir Hadir

Dari keterangan diatas didapat hasil monitoring sebagai berikut:
Praja tidak mengikuti makan siang dengan status tanpa keterangan dan masuk
dalam pelanggaran disiplin sedang.

Dari hasil monitoring dilakukan evaluasi sebagai berikut:



a. Dalam satu hari itu praja tidak mengikuti satu kegiatan dengan status tanpa
keterangan dan akan mendapat teguran tertulis yaitu tercatat dalam laporan
harian memiiki status tanpa keterangan 1 kali untuk satu hari tersebut.

b. Penentuan hukuman yang akan diterima praja tersebut adalah:

- Pengurangan nilai kepribadian sebesar 0,03 dari nilai awal 2,30 menjadi
2,27

- Melakasanakan Tugas Bantuan Oprasional (TBO) selama 1 minggu

- Cabut pesiar 1x

- Memakai pakaian PDL dan Wajib Lapor selama 1 minggu

Berdasarkan laporan situasi diketahui seorang praja:

Nama : Aan Rayandra Pratama
NPP : 24.0001

Asdaf : Sumut

Wisma : Nusantara 11 Atas

Pada hari Rabu, 21 Febuari 2014 di semester 9 memiliki nilai pengasuhan 0,2
dan memiliki catatan kedisiplinan sebagai berikut:

Aerobik | Apel Makan | Makan | Makan | Wajib | Apel
Pagi Pagi Pagi Siang Malam | Belajar | Malam
TK TK Hadir Hadir Hadir Hadir Hadir

Dari keterangan diatas didapat monitoring sebagai berikut:

a. Praja tidak mengikuti aerobik pagi dengan status tanpa keterangan dan
masuk dalam pelanggaran disiplin sedang.

b. Praja tidak mengikuti apel pagi dengan status tanpa keterangan dan masuk
dalam pelanggaran disiplin sedang.

Dari hasil monitoring dilakukan evaluasi sebagai berikut:

a. Dalam satu hari itu praja tidak mengikuti dua kegiatan dengan status tanpa
keterangan dan akan mendapat teguran tertulis yaitu tercatat dalam laporan
harian memiiki keterangan tanpa keterangan 1 kali.

b. Penentuan hukuman yang akan diterima praja tersebut adalah:
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- Pengurangan nilai kepribadian sebesar 0,06 dari nilai awal 0,2 menjadi 0,14
- Melakasanakan Tugas Bantuan Oprasional (TBO) selama 1 minggu

- Cabut pesiar 2x

- Memakai pakaian PDL dan Wajib Lapor selama 2 minggu

Berdasarkan laporan harian diketahui seorang praja:
Nama : Hagio Leonard Alexander Womsiwar
NPP . 24.1814

Asdaf : Papua

Wisma : Nusantara 11 Bawah

Praja tersebut belum kembali dari cuti natal dan tahun baru 2014 tanggal 2

januari 2014 sampai dengan tanggal 24 Maret 2014 (selama 74 hari) tanpa

keterangan dan pada tanggal 25 Maret 2014 praja telah kembali ke kampus

IPDN dan memiliki nilai pengasuhan 2,00

Dari keterangan diatas didapat hasil monitoring sebagai berikut:

a. Praja meninggalkan kampus tanpa izin selama 7 hari berturut-turut atau 14
hari akumulatif dalam 1 bulan dan masuk dalam pelanggaran disiplin
berat.

Dari hasil monitoring dilakukan evaluasi sebagai berikut:

a. Praja sudah mendapat nota dinas setiap bulannya sebanyak tiga kali surat
teguran untuk memberitahu praja tersebut agar kembali ke kampus IPDN
Jatinangor

b. Penentuan hukuman yang akan diterima praja tersebut adalah:

- Pengurangan nilai pengasuhan menjadi 1,00 dari nilai awal 2,00
menjadi 1,00
- Dilakukan pemanggilan dan pemeriksaan terkait pelanggaran yang

dilakukan untuk menentukan tindakan yang akan dilakukan selanjutnya.

Adapun untuk informasi hasil monitoring dan evaluasi kedisiplinan praja untuk

parameter kehadiran praja dari hasil Laporan Harian pada Tabel 3.5 akan

ditampilkan dengan grafik pada Gambar 3.3
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Tabel 3. 5 Laporan Harian

NO NAMA NPP ASDAF WISMA TK
1 | HAGIO LEONARD AW 24.1814 | PAPUA BARAT | NUSANTARA 11 BAWAH 1
2 | KUKUH FARIZKY 23.1581 | SULTENG NUSANTARA 12 BAWAH 74
3 | AHMAD ZUARDHY KONTJE 23.1687 | SULTRA NUSANTARA 17 BAWAH 56
4 | SUKRON TIRTAWIAYA 23.0812 | BANTEN NUSANTARA 18 BAWAH 74
5 | KISSINGER LARAT 24.1934 | PAPUA BARAT | NUSANTARA 18 BAWAH 72
6 | SATRIO WIBOWO 23.0948 | DIY NUSANTARA 19 ATAS 74
7 | DEL CASTRO JAIS WARQOY 241933 | PAPUA BARAT | NUSANTARA 12 ATAS 1
8 | RUSTIAN RABAWAL 24.0004 | ACEH NUSANTARA 12 ATAS 1
9 | PRATAMA PUTRA 24.0058 | JABAR NUSANTARA 13 BAWAH 1

10 | FAISAL ADILLAH 24.0269 | RIAU NUSANTARA 17 ATAS 1
11 | BARISTIANTO 23.0498 | SUMSEL NUSANTARA 17 ATAS 1
12 | TRI APRIANTO 241152 | KALTIM NUSANTARA 17 ATAS 1
13 | AHMAD ALFAREZA SIREGAR | 24.0091 | SUMUT NUSANTARA 17 ATAS 1
14 | APRASETYA 24.0184 | SUMBAR NUSANTARA 17 ATAS 1
15 | FIRMANSYAH PUTRA 24.0126 | SUMUT NUSANTARA 18 ATAS 1

Praja Tanpa Keterangan

Jumlah Praja
o BN W s Oy

v.
<b‘§ %‘§ @S <b‘§ O Y F
RN NN N
Wisma

M Lebih dari 3 orang

B Kurang dari 3 orang

Gambar 3. 3 Dashboard Praja Tanpa Keterangan
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1.1.5.2 Analisis Parameter Kebersihan Wisma
Dalam monitoring kedisiplinan praja pada parameter kebersihan wisma
yang mengacu pada Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 46 Tahun 2009
Tentang Kebersihan Keindahan dan Kerapihan Asrama/Wisma dan Lingkungan
Sekitar Asrama/Wisma pada Lampiran D mempunyai target indikator yang harus
dicapai dapat dilihat pada Tabel 3.6
Tabel 3. 6 Target Indikator Kebersihan Wisma

Target Indikator Frekuensi
Pengukuran
Kebersihan Wisma harus mencapai nilai 150 poin berdasarkan PUDD Per Minggu

Maksud dari target indikator diatas yaitu untuk setiap minggunya
pengasuh akan memeriksa kebersihan wisma dan semua praja yang berada pada
wisma itu yang bertanggung jawab. Kebersihan wisma akan dinilai berdasarkan
aspek yang sudah ditentukan dan harus mencapai target nilai 150 poin. Berikut

aspek penilaian kebersihan wisma dapat dilihat pada Tabel 3.6
Tabel 3. 7 Aspek Penilaian Kebersihan Wisma

No Aspek Penilaian
1 | Ruang Belajar

- Posisi Kursi

- Kaca

- Sampah

- Sarang Laba-laba
- Tulisan

- Debu Meja

- Bawah Meja

- Keranjang Sampah
- Genteng Sebelah

- PUDD Tempat Belajar
2 | Mushola

- Kaca/Jendela

- Genteng

- Lantai

- Barang-barang

- Sarang Laba-laba
3 | Lorong

- Posisi Lemari

- Posisi Kopor

- PUDD Lemari

- Sampah

- Lantai
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- Sarang Laba-laba
- Bawah/Belakang Lemari
4 | Serambi Depan
- Lantai
- Kepstok
- Balkon
- Sarang Laba-laba
5 | Kamar Mandi
- Kloset
- Dinding
- Lantai
- Tirai
- Sampah
- Lorn Air
- Sarang Laba-laba
- Barang Tidak Perlu
6 | Petak
- Sekat petak/lorong
- PUDD Tempat Tidur
- Ventilasi
- Posisi Bed
- Jendela
- Lantai
- Bawah Bed
- Pintu Petak
- Sarang Laba-laba
- Penataan Sepatu
7 | Taman/Halaman
- Sampah
- Kondisi Tanaman
- Rumput
- Got Sekeliling Wisma
- Got Depan Wisma
- List Sekeliling Wisma

Berikut ini rumus perhitungan untuk penilaian kebersihan wisma dapat dilihat
pada Tabel 3.8

Tabel 3. 8 Rumus Perhitungan Penilaian Kebersihan Wisma

No Jenis Penilaian Nilai
1 Bersih 3
2 Kurang 2
3 Kotor 1

Penilaian Kebersihan = (3 x Y Aspek Penilaian Bersih) + ( 2 x Y’ Aspek Penilaian Kurang) +
( 3 x > Aspek Penilaian Kotor)




Contoh Kasus:
Berikut laporan pengecekan wisma dapat dilihat pada Tabel 3.9

Tabel 3. 9 Laporan Pengecekan Wisma

Wisma : Nusantara 19 Bawah
Tanggal : 22-3-2014
Pukul :07.30 WIB

No Aspek Penilaian Penilaian

Bersih | Kurang | Kotor

1 | Ruang Belajar

- Posisi Kursi N
- Kaca N

- Sampah

< | 2]

- Sarang Laba-laba

- Tulisan N

- Debu Meja

- Bawah Meja

<] 2] =2

- Keranjang Sampah

- Genteng Sebelah N

- PUDD Tempat Belajar N

2 | Mushola

- Kaca/Jendela N

- Genteng

<] <]

- Lantai

- Barang-barang N

- Sarang Laba-laba N

3 | Lorong

- Posisi Lemari

- Posisi Kopor

2] 2] 2]

- PUDD Lemari

- Sampah

- Lantai

- Sarang Laba-laba

2|22 2]

- Bawah/Belakang Lemari

4 | Serambi Depan

- Lantai

- Kepstok

2] 2] 2]

- Balkon
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- Sarang Laba-laba N

5 | Kamar Mandi
- Kloset N
- Dinding N
- Lantai

- Tirai

- Sampah

- Lorn Air

- Sarang Laba-laba
- Barang Tidak Perlu

6 | Petak

- Sekat petak/lorong
- PUDD Tempat Tidur
- Ventilasi N
- Posisi Bed

- Jendela

- Lantai

- Bawah Bed

- Pintu Petak

- Sarang Laba-laba
- Penataan Sepatu

< | <]

<] <2

2] <2

<] 2]

2] <]

<] =<2

2|2 <]

7 | Taman/Halaman
- Sampah N
- Kondisi Tanaman N
- Rumput

- Got Sekeliling Wisma
- Got Depan Wisma

- List Sekeliling Wisma

2|2 2] 2]

Perhitungan:

1. Bersin = 34 poin
2. Kurang = 16 poin
3. Kotor = 0 poin

Penilaian Kebersihan = (3 x Y Aspek Penilaian Bersih) + (2 x Y Aspek Penilaian Kurang) +
(1 x > Aspek Penilaian Kotor)
Penilaian Kebersihan= (3 x 34) + (2 x 16) + (1 x 0)
=134 poin
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Berdasarkan perhitungan diatas didapat nilai kebersihan wisma adalah 134
poin dan itu tidak memenuhi target 150 poin. Pengasuh akan memberikan sanksi
karena tidak mencapai target yaitu membersihkan kembali wisma sampai bersih
agar bisa mendapat ijin pesiar. Hasil monitoring itu akan dijadikan bahan evaluasi
oleh kepala bagian pengasuhan untuk menentukan tingkat kebersihan wisma
setiap bulannya.

Adapun untuk informasi hasil monitoring dan evaluasi kedisiplinan praja

untuk parameter kebersihan praja akan ditampilkan dengan grafik pada Gambar 3.4

Kebersihan Wisma

160

140
120
100 -+

80 -

60 - M Bersih
40 - H Kotor
20 -

0 _

11 12 17 11 12 12

BAWAH BAWAH BAWAH BAWAH BAWAH BAWAH

Wisma

Jumlah Poin

Gambar 3. 4 Dashboard Kebersihan Wisma

1.1.6 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional dilakukan untuk menghasilkan rincian
tentang hal-hal yang akan dilakukan system ketika diimplementasikan. Adapun
beberapa bagian yang termasuk kedalam kebutuhan non fungsional adalah analisis

pengguna, analisis perangkat keras dan perangkat lunak,.

1.1.6.1 Analisis Kebutuhan Pengguna

Suatu sistem akan berjalan dengan optimal apabila ditunjang oleh
perangkat pikir yang memiliki kemampuan dalam menjalankan aplikasi yang
bersangkutan. Karakteristik pengguna yang ada saat ini di bagian pengasuhan

adalah sebagai berikut :
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Tabel 3. 10 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebelum Sistem Dibuat

Pengguna Pe;l;:gi%ﬁgn Tingkat Keterampilan Tanggung Jawab
Pengasuh | Sarjana (S1) Menguasai penggunaan Membantu Kepala Satuan
komputer, mengerti cara dalam melaksanakan
penggunaan aplikasi urusan pelaksanaan
berbasis web dan bimbingan, pengawasan
menggunakan internet terhadap praja
serta dapat mengikuti
petunjuk
Kepala Sarjana (S1) Menguasai penggunaan Membantu Kepala bagian
Satuan komputer, mengerti cara Pengasuhan dalam
Pengasuh penggunaan aplikasi melaksanakan urusan
berbasis web dan pelaksanaan bimbingan,
menggunakan internet pengawasan terhadap
serta dapat mengikuti praja
petunjuk
Kepala Sarjana (S1) Menguasai penggunaan Membantu Kepala Bagian
Siklus komputer, mengerti cara Pengasuhan dalam
Kehidupan penggunaan aplikasi melaksanakan urusan
berbasis web dan pelaksanaan bimbingan,
menggunakan internet pengawasan terhadap
serta dapat mengikuti praja untuk setiap
petunjuk angkatan
Bagian IT | Sarjana (S1) Menguasai penggunaan Membantu Bagian
komputer, mengerti cara Pengasuhan untuk
penggunaan aplikasi mengurusi data master
berbasis web dan pengasuhan
menggunakan internet
serta dapat mengikuti
petunjuk
Kepala Master (S2) Menguasai penggunaan Melaksanakan
Bagian komputer, mengerti cara bimbingan, pengawasan,
Pengasuhan penggunaan aplikasi dan evaluasi terhadap

berbasis web dan
menggunakan internet
serta dapat mengikuti
petunjuk

seluruh satuan Praja

Karakteristik pengguna yang dibutuhkan adalah sebagai berikut :

a. Human Information Processing System

Aplikasi disesuaikan dengan pengguna yang memiliki tingkat ingatan

yang rendah maupun yang tinggi dengan adanya menu navigasi sesuai

bagian-bagian portal secara langsung.

b. User knowledge & experience

User knowledge & experience dapat dilihat pada Tabel 3.11




Tabel 3. 11 Analisis Kebutuhan Pengguna pada Sistem yang Akan Dibuat
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Pengguna Tingkat Keterampilan Hak Akses
Bagian IT Mampu menggunakan perangkat Mengelola data praja, data
lunak Microsoft Office dan wisma, dan data User
menggunakan internet.
Pernah menggunakan aplikasi
berbasis desktop dan web.
Pengasuh Mampu menggunakan perangkat Mengelola data praja yang

lunak Microsoft Office dan
menggunakan internet.
Pernah menggunakan aplikasi
berbasis desktop dan web.

diasuh dan input data
laporan situasi praja

Kepala Satuan

Mampu menggunakan perangkat lunak

Monitoring laporan situasi

Pengasuh Microsoft Office dan menggunakan praja
internet.
Pernah menggunakan aplikasi berbasis
desktop dan web.

Kepala Siklus | Mampu menggunakan perangkat lunak | Membuat laporan harian
Kehidupan | Microsoft Office dan menggunakan kedisiplinan praja setiap
internet. angkatan

Pernah menggunakan aplikasi berbasis
desktop dan web.
Kepala Mampu menggunakan perangkat lunak | Monitoring dan evaluasi
Bagian Microsoft Office dan menggunakan kedisiplinan praja
Pengasuhan | internet.

Pernah menggunakan aplikasi berbasis
desktop dan web.

c. User Job & Task

Pengguna yang menjadi target dari aplikasi yang dibangun adalah

pengguna dengan frekuensi menggunakan aplikasi komputer dari yang

rendah hingga yang memiliki tingkat frekuensi menengah. Juga

pengguna dengan kepentingan penggunaan terhadap aplikasi ini yang

rendah hingga yang memiliki tingkat kepentingan penggunaan

terhadap aplikasi ini yang tinggi. Sehingga tingkat penggunaan sistem

yang rendah hingga yang tinggi pun dapat memakai aplikasi ini.

d. User Physical Characteristic

Pengguna aplikasi ini tidak memiliki kelainan mata terhadap warna

atau buta warna. User wanita ataupun pria dapat memakai aplikasi ini.
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Melihat perbandingan karakteristik pengguna yang ada dengan pengguna
sistem yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi yang dibangun maka dapat
disimpulkan bahwa diperlukan adanya pelatihan dan tutorial khusus dalam
penggunaan sistem terhadap administrator dan calon pengguna dari sistem.

Pelatihan pengguna yang ada bertujuan agar pengguna sistem dapat sebaik

mungkin menggunakan aplikasi yang dibangun secara optimal.

1.1.6.2 Analisis Perangkat Keras

Pembangunan sistem monitoring dan evaluasi kedisiplinan praja di Bagian

Pengasuhan

IPDN Jatinangor terutama perangkat keras yang mendukung

pembuatan sistem dari awal pembuatan hingga pengujian sistem. Adapun

perangkat keras yang sudah tersedia dan digunakan di bagian pengasuhan IPDN

Jatinangor dapat dilihat pada Tabel 3.12

Tabel 3. 12 Analisis Spesifikasi Perangkat Keras Tersedia

No | Perangkat keras Spesifikasi
1 | Prosessor Kecepatan 2GHz
2 | Monitor Monitor VGA 14”
3 | VGA VGA Card 128 MB
4 | Memori Memori DDR2 2GB
5 | Hard Disk 320GB (kapasitas bebas 140GB)
6 | Keyboard Standar
7 | Mouse Standar
8 | Printer Printer multifungsi warna
Sedangkan spesifikasi perangkat keras yang dibutuhkan dalam

pembangunan sistem ditunjukan pada Tabel 3.13

Tabel 3. 13 Analisis Kebutuhan Spesifikasi yang Dibutuhkan

No | Perangkat keras Spesifikasi

1 | Prosessor Kecepatan 2GHz

2 | Monitor Monitor VGA 14”

3 | VGA VVGA Card 128 MB

4 | Memori Memori DDR2 1GB

5 | Hard Disk 320GB (kapasitas bebas 140GB)
6 | Keyboard Standar

7 | Mouse Standar

8 | Printer Printer hitam putih
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Setelah evaluasi mengenai spesifikasi perangkat keras di bagian
pengasuhan IPDN Jatinangor dengan membandingkan kebutuhan spesifikasi
minimal untuk pembuatan sistem, dapat disimpulkan spesifikasi perangkat keras
di bagian pengasuhan IPDN Jatinangor sudah memenuhi kebutuhan perangkat

keras.

1.1.6.3 Analisis Perangkat Lunak

Pembangunan sistem monitoring dan evaluasi kedisiplinan praja di Bagian
Pengasuhan IPDN Jatinangor, selain kebutuhan perangkat keras yang harus
diperhatikan juga harus mengevaluasi mengenai pemilihan perangkat lunak untuk
mendukung sistem yang akan dibangun. Adapun spesifikasi perangkat lunak yang
tersedia dan digunakan di bagian pengasuhan IPDN Jatinangor dapat dilihat pada
Tabel 3.14

Tabel 3. 14 Spesifikasi Perangkat Lunak Tersedia

No Perangkat lunak Spesifikasi
1 | Sistem Operasi Windows XP

2 | Web Browser Mozilla Firefox

3 | Microsoft Office Microsoft Office 2010

Sedangkan spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan dalam

pembangunan sistem ditunjukan pada Tabel 3.15
Tabel 3. 15 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak yang Dibutuhkan

No Perangkat lunak Spesifikasi
1 | Sistem Operasi Windows XP

2 | Web Server Pembangun | XAMPP

3 | DBMS MYSQL

4 | Bahasa Pemrograman PHP

Setelah evaluasi mengenai spesifikasi perangkat lunak di bagian
pengasuhan IPDN Jatinangor dengan membandingkan kebutuhan spesifikasi
minimal untuk pembuatan sistem, dapat disimpulkan spesifikasi perangkat lunak
di bagian pengasuhan IPDN Jatinangor sudah memenuhi kebutuhan perangkat

lunak sistem.
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1.1.7 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan
diterapkan dalam sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan agar sistem
dapat belajar dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan sistem.

Analisis yang dilakukan dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified
Modeling Language). Tahapan pemodelan dalam analisis tersebut antara lain
mengidentifikasi aktor, pembuatan Use Case Diagram, Use Case Scenario,

Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram.

1.1.7.1 Identifikasi Aktor

Aktor yang terlibat pada sistem monitoring dan evaluasi ada lima yaitu;
administrator, pengasuh, kepala satuan pengasuhan, kepala siklus, dan kepala
bagian pengasuhan. Deskripsi untuk setiap aktornya akan dijelaskan pada Tabel

3.16
Tabel 3. 16 Identifikasi Aktor

No Aktor Level Deskripsi

1 Bagian IT Admin | Mengelola data User, tahun
akademik, praja, wisma

2 Pengasuh User Mengelola data kehadiran

kegiatan dan data ketertiban
wisma, melihat resume

3 Kepala Satuan User Menyetujui laporan kehadiran
Pengasuhan praja, melihat resume
kehadiran praja untuk setiap
pengasuh yang dikepalainya
4 Kepala Siklus User Menyetujui laporan dari setiap
pengasuh yang dikepalainya,
dan membuat laporan harian
per angkatan. Melihat resume
kehadiran praja untuk setiap
angkatan

5 Kepala Bagian User Melihat resume secara
Pengasuhan keseluruhan.
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1.1.7.2 Use Case Diagram

Use Case diagram adalah diagram yang menunjukkan fungsionalitas suatu
sistem atau kelas dan bagaimana sistem tersebut berinteraksi dengan dunia luar
dan menjelaskan sistem secara fungsional yang terlihat pengguna. Dari
identifikasi aktor yang terlibat di atas maka Use Case Diagram dapat dilihat pada
Gambar 3.5
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Gambar 3. 5 Use Case Diagram Sistem Monitoring dan Evaluasi Kedisiplinan Praja



Identifikasi Use Case yang terdapat dalam sistem dapat dilihat pada Tabel 3.17

Tabel 3. 17 Deskripsi Use Case

No

Use Case

Deskripsi

uc-01

Login

Proses autentifikasi Bagian IT,

Pengasuh, Kepala  Satuan,

Kepala Siklus, dan Kepala

Bagian

ucC-02

Pengelolaan User

Menampilkan data User dan
menu untuk mengolah data

User

uC-03

Pengelolaan Praja

Menampilkan data Praja dan
menu untuk mengolah data

Praja

ucC-04

Pengelolaan Wisma

Menampilkan data wisma dan
menu untuk mengolah data

wisma

UC-05

Pengelolaan Tahun Akademik

Menampilkan ~ data  Tahun
Akademik dan menu untuk
mengolah data Tahun

Akademik

UC-06

Pengelolaan Kehadiran Praja

Menampilkan daftar Praja dan

daftar Wisma, serta
Menampilkan jumlah Kehadiran

Praja.

ucC-07

Pengelolaan Penilaian

Kebersihan Wisma

Menampilkan daftar Penilaian

yang
dilakukan oleh Praja di wisma

Kebersihan harus

yang mereka tempati

uC-08

Pengelolaan Laporan Harian

Menampilkan Daftar Laporan

harian tiap Wisma

UC-09

Menampilkan Monitoring dan

Evaluasi

Menampilkan Monitoring dan

evaluasi dari keseluruhan

laporan yang telah dibuat.

65
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1.1.7.3 Use Case Scenario
Use Case Scenario bertujuan untuk mendeskripsikan urutan langkah-langkah
dalam proses bisnis baik yang dilakukan aktor terhadap sistem maupun yang dilakukan
oleh sistem terhadap aktor. Berdasarkan Use Case Diagram pada Gambar 3.5 maka Use
Case Scenario dijelaskan sebagai berikut :
1) Use Case Scenario Login
Use Case Scenario login dapat dilihat pada 3.18

Tabel 3. 18 Use Case Secenario Login

Skenario

Nomor : UC-01

Nama Use Case : Login

Nama Actor : Bagian IT, Pengasuh, Kepala Satuan Pengasuhan,
Kepala Siklus, Kepala Bagian Pengasuhan

Deskripsi : Proses autentikasi untuk menggunakan fasilitas yang
terdapat dalam sistem

Kondisi Awal : Aktor belum melakukan proses login, Menampilkan
halaman login

Aksi Aktor | Respon Sistem

Skenario Normal
1. Mengisi Username dan password
pada form login

2. Melakukan authentifikasi terhadap
Username dan password Yyang
diinputkan oleh aktor

3. Jika autthentifikasi valid maka
sistem akan menampilkan halaman
utama

Skenario Alternative

1. Mengisi Username dan password

pada form login

2. Melakukan authentifikasi terhadap
Username dan password yang
diinputkan oleh aktor

3. Jika autthentifikasi tidak valid maka
sistem akan menampilkan pesan
login tidak valid dan tetap di
halaman Login

4. Mengisi Username dan password
pada form login

5. Jika autthentifikasi valid maka
sistem akan menampilkan halaman
utama
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2) Use Case Scenario Pengelolaan User
Use Case Scenario pengelolaan User dapat dilihat pada Tabel 3.19
Tabel 3. 19 Use Case Pengelolaan User

Skenario
Nomor . UC-02
Nama Use Case . Pengelolaan User
Nama Aktor . Bagian IT
Deskripsi : Menampilkan data User dan menu untuk mengolah
data User
Kondisi Awal . Aktor sudah melakukan proses login dan memilih
menu User
Aksi Aktor | Respon Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu “User”

2. Sistem menampilkan daftar
User dan menu tambah, ubah,
dan hapus User

3. Aktor memilih tombol “Tambah”

4. Sistem  menampilkan  form
tambah User

5. Aktor mengisi form tambah User
dan memilih tombol “simpan”

6. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan User

7. Jika aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi

8. Sistem menyimpan data User
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman tambah User

9. Jika aktor memilih pilihan “Tidak”
pada pesan konfirmasi

10. Sistem akan tetap berada pada
halama tambah User

Skenario Alternatif

1. Aktor memilih menu “User”

2. Sistem menampilkan daftar
User dan menu tambah, ubah,
dan hapus User

3. Jika aktor memilih tombol “ubah”

4. Sistem menampilkan halaman
User yang akan diubah dan
menampilkan form ubah User
dengan data User yang akan
diubah.
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Aktor memilih tombol “simpan”

Skenario Al

6. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan User
ternatif

Aktor memilih menu “User”

2. Sistem menampilkan daftar
User dan menu tambah, ubah,
dan hapus User

Jika aktor memilih tombol “hapus”

4. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penghapusan User

Aktor memilih pilihan “Ya” pada
pesan konfirmasi

6. Sistem menghapus data User
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman User

Aktor memilih pilihan “Tidak” pada
pesan konfirmasi

8. Sistem akan tetap berada pada
halaman User yang akan di
hapus

3) Use Case Scenario Pengelolaan Praja

Use Case Scenario pengelolaan praja dapat dilihat pada Tabel 3.20

Tabel 3. 20 Use Case Pengelolaan Praja

Skenario
Nomor UC-03
Nama Use Case Pengelolaan Praja
Nama Aktor Bagian IT
Deskripsi Menampilkan data praja dan menu untuk mengolah
data praja

Nama Use Case

Pengelolaan Praja

Kondisi Awal Aktor sudah melakukan proses login dan memilih
menu Praja
Aksi Aktor | Respon Sistem
Skenario Normal
1. Aktor memilih menu “Praja”

2. Sistem menampilkan daftar
praja dan tombol tambah, ubah,
dan hapus User

3.

Aktor memilih tombol “tambah”

4. Sistem menampilkan  form

tambah praja
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Aktor mengisi form tambah praja
dan memilih tombol “simpan”

6. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan praja
Jika aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi
8. Sistem menyimpan data praja

yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman tambah praja

Jika aktor memilih pilihan “TIdak”
pada pesan konfirmasi

10. Sistem akan tetap berada pada
halaman tambah User

Skenario Al

ternatif

Aktor memilih menu “Praja”

2. Sistem menampilkan daftar
praja dan menu tambah, ubah,

dan hapus praja

Jika aktor memilih tombol “ubah”

Sistem menampilkan halaman
praja yang akan diubah dan
menampilkan form ubah praja
dengan data praja yang akan
diubah.

Aktor memilih tombol “simpan”

Sistem  memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan praja

Jika aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi

Sistem menyimpan data praja
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman praja

Jika aktor memilih pilihan “Tidak”
pada pesan konfirmasi

10. Sistem akan tetap berada pada
halaman ubah User

Skenario Al

ternatif

Aktor memilih menu “Praja”

2. Sistem menampilkan daftar
praja dan menu tambah, ubah,

dan hapus praja

Jika aktor memilih tombol “hapus”

Sistem  memberikan  pesan
konfirmasi penghapusan praja

Jkka aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi
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6. Sistem menghapus data praja
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman praja

7. Jika aktor memilih pilihan “Tidak”
pada pesan konfirmasi
8. Sistem akan tetap berada pada

halaman praja yang akan
dihapus

4) Use Case Scenario Pengelolaan Wisma

Use Case Scenario pengelolaan wisma dapat dilihat pada Tabel 3.21

Tabel 3. 21 Use Case Pengelolaan Wisma

Skenario
Nomor : UC-04
Nama Use Case . Pengelolaan Wisma
Nama Aktor . Bagian IT
Deskripsi : Menampilkan data Wisma dan menu untuk
mengolah data wisma
Nama Use Case . Pengelolaan Wisma
Kondisi Awal . Aktor sudah melakukan proses login dan memilih
menu Wisma
Aksi Aktor Respon Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu “Wisma”

2. Sistem menampilkan daftar
Wisma dan tombol tambah,
ubah, dan hapus Wisma
3. Aktor memilih tombol “tambah”
4. Sistem menampilkan  form
tambah wisma
5. Aktor mengisi form tambah wisma
dan memilih tombol “simpan”
6. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan wisma
7. Jika aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi
8. Sistem menyimpan data wisma
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman tambah wisma
9. Jika aktor memilih pilihan “Tidak”
pada pesan konfirmasi
10. Sistem akan tetap berada pada

halaman tambah User

Skenario Alternatif
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Aktor memilih menu “Wisma”

Sistem  menampilkan daftar
wisma dan tombol tambah,
ubah, dan hapus praja

Jika aktor memilih tombol “ubah”

Sistem menampilkan halaman
wisma yang akan diubah dan
menampilkan form ubah wisma
dengan data wisma yang akan
diubah.

Aktor memilih tombol “simpan”

Sistem  memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan wisma

Jika aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi

Sistem menyimpan data wisma
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman wisma

Jika aktor memilih pilihan “Tidak”
pada pesan konfirmasi

10. Sistem akan tetap berada pada

halaman ubah User

Skenario Al

ternatif

Aktor memilih menu “Wisma”

2. Sistem menampilkan daftar
wisma dan tombol tambah,
ubah, dan hapus praja

Aktor memilih tombol “hapus”

4. Sistem memberikan  pesan

konfirmasi penghapusan User
Aktor memilih pilihan “Ya” pada
pesan konfirmasi

6. Sistem menghapus data wisma
yang dipilih dan menampilkan
kembali halaman wisma

Aktor memilih pilihan “Tidak” pada
pesan konfirmasi
8. Sistem akan tetap berada pada

halaman User yang akan
dhapus
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5) Use Case Scenario Pengelolaan Tahun Akademik

Use Case Scenario pengelolaan tahun akademik dapat dilihat pada Tabel 3.22

Tabel 3. 22 Use Case Scenario Pengelolaan Tahun Akademik

Skenario
Nomor UC-05
Nama Use Case Pengelolaan Tahun Akademik
Nama Aktor Bagian IT
Deskripsi Menampilkan data praja dan menu untuk mengolah
data praja
Kondisi Awal Aktor sudah melakukan proses login dan memilih
menu Tahun Akademik
Aksi Aktor | Respon Sistem
Skenario Normal
Aktor memilih menu “Tahun
Akademik”

2. Sistem menampilkan daftar
Tahun Akademik dan menu
tambah, ubah, dan hapus Tahun
Akademik

Aktor memilih tombol “tambah”

4. Sistem menampilkan  form

tambah tahun akademik
Aktor mengisi form tambah tahun
akademik dan memilih tombol
“simpan”

6. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan tahun
akademik

Aktor memilih pilihan “Ya” pada
pesan konfirmasi

8. Sistem menyimpan data tahun
akademik yang dipilih dan
menampilkan kembali halaman
tambah tahun akademik

Aktor memilih pilihan “Tidak” pada
pesan konfirmasi

10. Sistem akan tetap berada pada
halaman tambah tahun
akademik

Skenario Alternatif
Aktor memilih menu “Tahun
Akademik”
2. Sistem menampilkan daftar

Tahun Akademik dan menu
tambah, ubah, dan hapus Tahun
Akademik
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Jika aktor memilih tombol “ubah”

4. Sistem menampilkan halaman
tahun akademik yang akan
diubah dan menampilkan form
ubah User dengan data tahun
akademik yang akan diubah.

Aktor memilih tombol “simpan”

6. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan tahun
akademik

Jika aktor memilih pilihan “Ya”
pada pesan konfirmasi

8. Sistem menyimpan data tahun
akademik yang dipilih dan
menampilkan kembali halaman
tahun akademik

Jika aktor memilih pilihan “Tidak”
pada pesan konfirmasi

10. Sistem akan tetap berada pada
halaman ubah tahun akademik

Skenario Al

ternatif

Aktor memilih menu “Tahun

Akademik”

2. Sistem menampilkan daftar
Tahun Akademik dan menu
tambah, ubah, dan hapus Tahun
Akademik

Aktor memilih tombol “hapus”

4. Sistem memberikan  pesan
konfirmasi penghapusan tahun
akademik

Aktor memilih pilihan “Ya” pada
pesan konfirmasi

6. Sistem menghapus data tahun
akademik yang dipilih dan
menampilkan kembali halaman
tahun akademik

Aktor memilih pilihan “Tidak” pada
pesan konfirmasi

8. Sistem akan tetap berada pada
halaman tahun akademik yang
akan dihapus
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6) Use Case Scenario Pengelolaan Kehadiran Kegiatan

3.23

Use Case Scenario pengelolaan kehadiran kegiatan dapat dilihat pada Tabel

Tabel 3. 23 Use Case Scenario Pengelolaan Kehadiran Kegiatan

Skenario
Nomor . UC-06
Nama Use Case Pengelolaan Kehadiran Praja
Nama Aktor Pengasuh, Kepala Satuan, Kepala Siklus
Deskripsi Menampilkan data kehadiran praja dan menu untuk
mengolah data kehadiran praja
Kondisi Awal Aktor sudah melakukan proses login dan memilih
menu Kehadiran Praja
Aksi Aktor | Respon Sistem

Skenario Normal

Aktor memilih menu ‘“Kehadiran

Praja”

Sistem menampilkan submenu
Aerobik, Apel Pagi, Makan
Pagi, Makan Siang, Makan
Malam, Wajib Belajar, dan
Apel Malam

Aktor memilih salah satu submenu

Sistem menampilkan daftar
kehadiran  praja,  tombol
tambabh, ubah, hapus
kehadiran praja

Aktor memilih tombol “tambah”

kehadiran praja

Sistem  menampilkan daftar
praja yang ada di wisma
berdasarkan aktor yang login
dengan poin-poin keterangan
kehadiran praja dengan default
“Hadir” dan menampilkan
tombol simpan dan batal

Jika ada praja yang tidak hadir maka
aktor akan memilih salah satu

keterangan ketidakhadiran praja

Sistem menampilkan
keterangan kehadiran yang
dipilih

Jika pada kegiatan tersebut status
semua prajanya hadir maka aktor
langsung memilih tombol “Simpan”

10.

Sistem memberikan pesan
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konfirmasi penyimpanan data
kehadiran praja

11. Jika aktor memilih tombol “Ya”

12.

Sistem  menyimpan  data
kedalam database, dan akan
kembali ke halaman Daftar
kehadiran praja

13. Jika aktor memilih tombol “Tidak”

14.

Sistem akan tetap berada pada
halaman tambah kehadiran
praja

15. Jika aktor memilih tombol “Batal”

16.

Sistem akan kembali ke
halaman Kehadiran Praja

Skenario Alternatif

1. Aktor memilih menu “Kehadiran
Praja”

Sistem menampilkan submenu
Aerobik, Apel Pagi, Makan
Pagi, Makan Siang, Makan
Malam, Wajib Belajar, dan
Apel Malam serta tombol
Pengesahan

3. Aktor memilih salah satu submenu

Sistem menampilkan daftar
kehadiran praja yang sudah
ditambahkan, tombol
pengesahan oleh Ketua Satuan,
dan Pengesahan oleh Ketua
Siklus

5. Jika aktor memilih  tombol
“Pengesahan”

Sistem menampilkan pilihan
setuju atau tidak setuju serta
tombol Simpan dan Batal

7. Aktor memilih “setuju”

8. Jika aktor memilih tombol “Simpan”

Sistem  memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan data
kehadiran praja yang sudah
disetujui

10. Aktor memilih tombol “Ya”

11.

Sistem mengubah status
persetujuan dan menyimpannya
ke database, dan akan kembali
ke halaman Daftar Kehadiran
Praja

12. Aktor memilih tombol “Tidak”

13.

Sistem akan tetap berada pada
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halaman kehadiran praja yang
belum disetujui

14. Jika aktor memilih tombol “Batal”

15.

kembali ke
Pengesahan

Sistem  akan
halaman

Kehadiran Praja

7) Use Case Scenario Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma

Use Case Scenario pengelolaan penilaian kebersihan wisma dapat dilihat

pada Tabel 3.24

Tabel 3. 24 Use Case Scenario Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma

Kebersihan Wisma”

Skenario
Nomor UuC-07
Nam Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma
a Use
Case
Nama Pengasuh, Kepala Bagian Pengasuhan
Aktor
Deskrips Menampilkan data  Penilaian Kebersihan Wismadan
i menu untuk mengolah data Penilaian Kebersihan Wisma
Kondisi Aktor sudah melakukan proses login dan memilih menu
Awal Penilaian Kebersihan Wisma
Aksi Aktor | Respon Sistem
Skenario Normal
1. Aktor memilih menu ‘“Penilaian

Sistem menampilkan daftar
kebersihan Wisma, tombol
tambah penilaian kebersihan
wisma

3. Aktor memilih tombol “tambah”
kebersihan wisma
Sistem menampilkan aspek-
aspek penilaian wisma dan
menampilkan tombol Simpan
dan Batal
5. Aktor mengisi penilaian
kebersihan wisma untuk setiap
aspek kebersihan sesuai dengan
keadaan wisma yang diperiksa
6. Jika aktor memilih  tombol
“Simpan”

Sistem  memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan data
kebersihan wisma
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8.

Jika aktor memilih tombol “Ya”

Sistem melakukan perhitungan
penilaian kebersihan wisma
yang dimasukkan aktor dan
menyimpan data yang
ditambah ke database

10.

Sistem kembali ke halaman
Daftar Kebersihnan  Wisma
dengan keterangan jumlah poin
penilaian kebersihan wisma
yang didapat masing-masing
wisma

11.

Jika aktor memilih tombol “Tidak”

12.

Sistem akan tetap berada pada
halaman tambah kehadiran
wisma

13.

Jika aktor memilih tombol “Batal”

14.

Sistem akan kembali ke
halaman Penilaian Kebersihan
Wisma

Skenario Alternatif

Aktor memilih menu
Kebersihan Wisma”

“Penilaian

Sistem menampilkan daftar
kebersihan wisma yang sudah
ditambahkan, tombol
pengesahan penilaian
kebersihan wisma

Jika aktor memilih  tombol

“Pengesahan”.

Sistem menampilkan pilihan
setuju atau tidak, tombol
Simpan dan tombol Batal

Aktor memilih “setuju”

Jika aktor memilih  tombol

“Simpan”

Sistem  memberikan  pesan
konfirmasi penyimpanan data
kebersihan wisma yang sudah
disetujui

Jika aktor memilih tombol “Ya”

Sistem  mengubah  status
persetujuan dan
menyimpannya ke database,
dan akan kembali ke halaman
Daftar Kebersihan Wisma

10.

Jika aktor memilih tombol “Tidak”

11.

Sistem akan tetap berada pada
halaman Daftar Kebersihan
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Wisma yang belum disetujui

12. Jika aktor memilih tombol “Batal”

13. Sistem akan kembali

halaman Pengesahan

Kebersihan Wisma

8) Use Case Scenario Pengelolaan Laporan Harian

Use Case Scenario pengelolaan laporan harian dapat dilihat pada Tabel 3.25

Tabel 3. 25 Use Case Scenario Pengelolaan Laporan Harian

Skenario
Nomor : UC-08
Nama Use Case . Pengelolaan Laporan Harian
Nama Aktor . Kepala Siklus, Kepala Bagian Pengasuhan
Deskripsi :  Menampilkan data Laporan Harian
Kondisi Awal . Aktor sudah melakukan proses login dan

memilih menu Penilaian Kebersihan Wisma

Aksi Aktor |

Respon Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu “Laporan

Harian”

2. Sistem melakukan
pengecekan User

3. Jika User sebagai Kepala
Bagian maka  sistem
menampilkan daftar
Laporan Harian  semua
angkatan

4. Jika User sebagai kepala

siklus sistem menampilkan
Laporan Harian hanya per
angkatan yang bisa diakses
oleh aktor tersebut

Skenario Alternatif

1. Aktor memilih menu “Laporan

Harian”

2. Sistem melakukan
pengecekan User

3. Jika User sebagai Kepala
Bagian maka sistem
menampilkan daftar
Laporan Harian semua
angkatan

4. Jika User sebagai kepala

siklus sistem menampilkan
Laporan Harian hanya per
angkatan yang bisa diakses




oleh aktor tersebut

5. Aktor memilih tombol
“Pengesahan”.

6. Sistem menampilkan
Laporan Harian yang belum
disetujui, terdapat pilihan
setuju atau tidak, tombol
Simpan dan tombol Batal

7. Aktor memilih “setuju”,
8. Jika aktor memilih tombol
“Simpan”

9. Sistem memberikan pesan
konfirmasi  penyimpanan
data laporan harian yang
sudah disetujui

10. Jika aktor memilih tombol “Ya”

11. Sistem mengubah status
persetujuan dan
menyimpannya ke database,
dan akan kembali ke
halaman Laporan Harian

12. Jika aktor memilih tombol
“Tidak”

13. Sistem akan tetap berada
pada halaman Laporan
Harian yang belum disetujui

14. Jika aktor memilih tombol
“Batal”
15. Sistem akan kembali ke

halaman Laporan Harian

79
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9) Use Case Scenario Menampilkan Monitoring dan Evaluasi
Use Case Scenario menampilkan monitoring dan evaluasi dapat dilihat pada
Tabel 3.26

Tabel 3. 26 Use Case Scenario Menampilkan Monitoring dan Evaluasi

Skenario

Nomor : UC-09

Nama Use Case . Pengelolaan Monitoring dan Evaluasi

Nama Aktor . Pengasuh, Kepala Bagian

Deskripsi . Menampilkan halaman Monitoring dan
Evaluasi

Kondisi Awal :Aktor sudah melakukan proses login dan
memilih menu “Monitoring dan Evaluasi”

Aksi Aktor \ Respon Sistem

Skenario Normal
1. Aktor memilih menu “Monitoring
dan Evaluasi”

2. Sistem melakukan
pengecekan User

3. Jika Usernya adalah kepala
bagian maka sistem akan
menampilkan Dashboard
berupa tabel dan grafik
presentase  wisma  yang
mempunyai  jumlah praja
tidak hadir tanpa keterangan
lebih dari tiga orang dan
grafik presentase kebersihan
wisma terbersih dari seluruh
wisma

4. Jika Usernya adalah
pengasuh maka sistem akan
menampilkan Dashboard
berupa  tabel dan grafik
presentase praja yang tidak
hadir dan tabel penilaian
kebersihan  wisma hanya
pada wisma yang bisa
diakses oleh User tersebut

Skenario Alternatif

1. Aktor memilih menu “Monitoring

dan Evaluasi”

2. Sistem melakukan




pengecekan User

. Jika Usernya adalah

pengasuh maka sistem akan
menampilkan Dashboard
berupa  tabel dan grafik
presentase praja yang tidak
hadir dan tabel penilaian
kebersihan  wisma hanya
pada wisma yang bisa
diakses oleh User tersebut

. Jika Usernya adalah

pengasuh maka sistem akan
menampilkan Dashboard
berupa  tabel dan grafik
presentase praja yang tidak
hadir dan tabel penilaian
kebersihan  wisma hanya
pada wisma yang bisa
diakses oleh User tersebut

5. Jika  aktor
dashboard

memilih

detail

. Sistem akan menampilkan

detail Dashboard berupa
tabel detail praja yang tidak
disiplin beserta keterangan
jenis pelanggaran dan jenis
hukuman yang diterima

81
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1.1.7.4 Activity Diagram
Activity Diagram memodelkan aliran kerja atau workflow dari urutan
aktifitas dalam suatu proses yang mengacu pada Use Case diagram yang ada.

1) Activity Diagram Login

act Login

User Sistem

Memasukkan Username Memeriksa userng\me dan
dan Password Passwor

Username dan
Tidak Password sesuai?

Ya

@asuk ke halaman Homa
8.6

Gambar 3. 6 Activity Diagram Login



2) Activity Diagram Pengelolaan Data User
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act Data User _~

Admin

Sistem

Memilih Menu User

Menampilkan daftar User

Memilih Tombol
tambah?

Ya

Menampilkan Halaman

Memilih

Memilih tombol Simpan

Tidak

Tambah User

Memasukkan data

menampilkan data yang
dimasukkan

Menampilkan tombol Ya

dan Tidak

Memilih Tombol Ya )

Tombol Ubah?

Tetap berada di halaman
tambah User

Menyimpan Ke database,

Ya

kembali ke halaman daftar
k User

I

Menampilkan Halaman

Tidak

Ubah User

Mengubah data yang akan
di ubah

menampilkan data yang
dimasukkan

Memilih tombol Simpan

Menampilkan tombol Ya

dan Tidak

Memilih Tombol Tidak

Memilih Tombol Ya ).

Tetap berada di halaman
bah User

Menyimpan ke database,

Memilih data yang akan di
hapus
Memilih tombol Hapus

kembali ke halaman daftar
l User

Menampilkan Pesan

Memilih tombol ya atau
ti

Mengahapus data yang
dipilh di dalam database

Tidak melakukan proses
apapun

Gambar 3. 7 Activity Diagram Pengelolaan User
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3) Activity Diagram Pengelolaan Praja

act Data Praja _~

Admin

Sistem

Memilih Menu Praja

Menampilkan daftar Praja’

Memilih tombol

Memilih Tombol
tambah? va

Menampilkan Halaman
Tidak

Tambah Praja

Memasukkan data

menampilkan data yang
dimasukkan

Memilih tombol Simpan

Menampilkan tombol Ya
dan Tidak

Memilih Tombol Tidak

Memilih Tombol Ya ).

Tetap berada di halaman
tambah Praja

Menyimpan Ke database,
Lkembali ke halaman daftar

Praja
Memilih
Tombol Ubah?
va Menampilkan Halaman
Tidak

Ubah Praja

Mengubah data yang akan
di ubah

menampilkan data yang
dimasukkan

Memilih tombol Simpan

Menampilkan tombol Ya
dan Tidak

Memilih Tombol Tidak

Memilih Tombol Ya )

Tetap berada di halaman
ubah Praja

Menyimpan ke database,

kembali ke halaman daftar
\ Praja

Memilih data yang akan di
hapus

Memilih tombol Hapus

Menampilkan Pesan

Memilih tombol ya atau

Memilih
tombol Ya?

Mengahapus data yang
dipilh di dalam database

Tidak melakukan proses
apapun

Gambar 3. 8 Activity Diagram Pengelolaan Praja



4) Activity Diagram Pengelolaan Wisma
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act Data Wisma _~

Sistem

Admin

Memili

Memilih Tombol
tambah?

Menampilkan daftar
Wisma

h Menu Wisma

Ya

Menampilkan Halaman
Tambah Wisma

Tidak

Memilih tombol Simpan

Memasukkan data

menampilkan data yang
dimasukkan

Menampilkan tombol Ya
dan Tidak

Memi

Memilih
Tombol Ubah?

Memilih Tombol Tidak

h Tombol Ya }

Tetap berada di halaman
tambah Wisma

Menyimpan Ke database,
embali ke halaman daftar

Ya

Lk Wisma
L

Menampilkan Halaman
Ubah Wisma

Tidak

Mengubah data yang akan
di ubah

menampilkan data yang
dimasukkan

Menampilkan tombol Ya
dan Tidak

Memilih tombol Simpan

Memilih Tombol Ya !

Memilih Tombol Tidak

Tetap berada di halaman
ubah Wisma

impan ke database,

Memilih data yang akan di
hapus
Memilih tombol Hapus

kembali ke halaman daftar
l Wisma

Menampilkan Pesan

Memilih tombol ya atau
tidak

Mengahapus data yang

dipilh di dalam database

Tidak melakukan proses
apapun

Gambar 3. 9 Activity Diagram Pengelolaan Wisma
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5) Activity Diagram Pengelolaan Tahun Akademik

act Data Tahun Akademik _~
Sistem

Admin

Menampilkan daftar Tahun
Akademik

Memilih Menu Tahun
Akademik

Menampilkan Halaman

Memilih Tombol
Tambah Tahun Akademik

tambah?

Tidak

menampilkan data yang
dimasukkan

Memasukkan data

Menampilkan tombol Ya
dan Tidak

Memilih tombol Simpan

Tetap berada di halaman
tambah Tahun Akademik

Memilih Tombol Tidak
o i T o 7 \ Menyimpan Ke database,
emilih Tombo gy kembali ke halaman daftar
L Tahun Akademik

Menampilkan Halaman
Ubah Tahun Akademik

Memilih
Tombol Ubah?
Ya

Tidak

menampilkan data yang
dimasukkan

Mengubah data yang akan
di ubah

Memilih tombol Simpan

Menampilkan tombol Ya
dan Tidak

Tetap berada di halaman
ubah Tahun Akademik

Memilih Tombol Tidak
Menyimpan ke database,

Memliih TomEoiag kembali ke halaman daftar
\ Tahun Akademik

Memilih data yang akan di
hapus
Memilih tombol Hapus

Memilih tombol ya atau

Menampilkan Pesan

Mengahapus data yang
dipilh di dalam database

Memilih
tombol Ya?

Tidak melakukan proses
apapun

Gambar 3. 10 Activity Diagram Pengelolaan Tahun Akademik



6) Activity Diagram Pengelolaan Kehadiran Praja

actactivity Kehadiran Praja_/
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Pengasuh

Kepala Satuan

Kepala Bagian

Sistem

Memilih Menu Kehadiran
Praja

=( Sub Menu

(Menmilih salah satu tombol
tambah

Menmilih salah satu Sub
Menu

tar

da
kehadiran praja

Memilih tombol
Tambah? Ya

Tidak

Hadir Semua?

daftar praja dan poin-poin
kehadiran praja

Menmilin
Tombol
simpan?

Tidak

Menilih Poin Kehadiran

Memilih Tombol Simpan

Tombol Ya
dan Tidak

Memilih Tombol
emilih Tombol ¥

Menyimpan data ke

Menmilih Tombol Batal

database, kembali ke
halaman daftar kehadiran
praja

Membatalkan Proses,
kembali ke halaman daftar
Kehadiran Praja

Menmilih tombol

Pengesahan

'Memampilkan daftar praja

Menmilih jenis

dengan poin kehadiran
yang sudah dipilin

—_— )™~

Menmilih Tombol
simpan?

Memilih tombol simpan

Tombol Ya
dan Tidak

Memilih Tombol
a2 Ya

Menyimpan ke database,

Tidak

Menilih Tombol Batal

ke halaman daftar
kehadiran praja

Membatalkan Proses,

halaman daftar
Kehadiran Praja

Memilih tombol

dattar praja)

Memilih jenis

dengan poin kehadiran
yang sudah dipilin

Memilih Tombol

Memilih tombol simpan

Menampilkan Tombol Ya
dan Tidak

Memilih Tombol
Ya?

Tidak Ya

Menyimpan ke database,

Memilih Tombol Batal

ke halaman daftar|
kehadiran praja

Membatalkan Proses,
kembali ke halaman daftar
Kehadiran Praja

Gambar 3. 11 Activity Diagram Pengelolaan Laporan Kehadiran Kegiatan
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7) Activity Diagram Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma

actactivity Penilaian Kebersihan /

Pengasuh

Kepala Bagian

Sistem

Memilih Menu Penilaia
Kebersihan

Menampilkan Daftar

Memilih tombol }<

penilaian kebersihan

Memilih
::mb_olh’ { va Menampilkan Form
Tidakt? Penilaian

Mengisi form Penilaian
Kebersihan Wisma

Wisma

Memilih tombol

smpan?
Ya Memilih tombol simpan

Tidak

Tombol Ya
dan Tidak

Memilih tombol
Ya? Ya

Melakukan perhitungan
P

enilaian

Tidak

%‘ Memilih Tombol Batal 'L

wisma dan Menyimpan Ke
database

Membatalkan Proses,

kembali ke halaman daftar;
Kehadiran Praja

Memilih tombol

Memilih Tombol

Menampilkn Daftar
Kebersihan Wisma dengan|

Pengesahan

Memilih Jenis Persetujuan
Memilih Tombol Simpan

Ketarangan Jumlah Poin
yang Diperoleh

Menampilkan Tombol Ya
dan Tidak

Memilih tombol
Ya?

Menyimpan Ke database

Tidak

Memilih Tombol Batal

dan Kembali ke Halaman
Daftar Kebersihan Wisma

Membatalkan Proses,
kembali ke halaman daftar
Kehadiran Praja

Kebersihan Wisma dengan
Ketarangan Jumlah Poin

Menampilkn Daftar

yang Diperoleh

Gambar 3. 12 Activity Diagram Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma




8) Activity Diagram Laporan Harian
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act activity Laporan Harian /

Kepala Siklus

Kepala Bagian Sistem

Memilih Menu Laporan

Harian

Memilih Menu Laporan Menge:
Harian

User Sebagai Kepala
Siklus?

Tidak

Menampilkan Laporan dari
seluruh wisma

Memilih Pengesahan
Laporan

Menampilkan Laporan
Harian Per Wisma yang di
kepalai

) V
Menampilkan Laporan

Harian yang belum
disetujui

Mei h Persetujuan

Memilih Tombol
Simpan?

Memilih tombol
Simpan

Tidak

Memilih Tombol Pilihan Ya
atau Tidak

Memilih
tombol Ya?

Menyimpan Ke Database,
Kembali Ke halaman
Daftar Laporan Harian

Membatalkan Proses,
kembali ke halaman daftar
Kehadiran Praja

Memilih Tombol Batal

Gambar 3. 13 Activity Diagram Laporan Harian
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9) Activity Diagram Monitoring dan Evaluasi

act activity Monitoring dan Ev aluasi /

Pengasuh Kepala Bagian Sistem

Memilih Menu Monitoring
dan Evaluasi

Memilih Menu Monitoring Mengecek user
dan Evaluasi

User Sebagai
Pengasuh?

Tidak va
Memilih Detail Menampilkan Dashboard
Dashboard? \ dari seluruh wisma

< = ﬁ/lenampilkan Dashboard
Tidak Memilih Detail Per Wisma yang di asuh
a8 Dashboard?

Tidak

Menampilkan Detail
Dashboard

Gambar 3. 14 Activity Diagram Monitoring dan Evaluasi

1.1.7.5 Sequence Diagram

Sequence Diagram menggambarkan interaksi antar masing-masing objek
pada setiap Use Case dalam urutan waktu. Interaksi ini berupa pengiriman data
antar objek-objek yang saling berinteraksi.



1) Sequence Diagram Login

sd sequence diagram login /

PO O O O0IOo O

| Ioginl\/iew auth userModeI admview adm pengasuh pengasuhView user userView

login() ! :

I
login() | :
get_user_login() |

return get_user_login()

alt
admhome()

[data valid admin]

admhomeView()

admhomeView()

____________________ = =R P A Y I
[data valid pengasuh] index() : : : !
| | | index_View()
| | |
| | |
index_View() | |
:|< T T T
L | | | Lv-
-------------------- b ity ol i i il el il Sl e Bt il pl bl il il bl I
data valid user] | | | | | |
[ 1 userHome() | | | | | |
| | | | | |
: : : : : userHomeView() :
| | | | |
userHomeVilew() : : : :
L < [l [l [l [l [l
""""""""""" """""""""""""-"""""'"""1""'""'1""'"""I-""""l'"""""l"""'Lr"""""' 1
[data tidak valid] loginView() | | |
B B— | | |
1 | | |
loginView() | | |
| | |
| | |
| | |

Gambar 3. 15 Sequence Diagram Login
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2) Sequence Diagram Pengelolaan User

sd Pengelolaan User /

X

Administrator

: adm}/iew adlm admnlnodel
! userview( ! : :
admUser() L |
get_user() -
" userView( ___retumget user)
userView() < 0 <
o _LIJ T
alt Request tambahUser() | |
] tambahUser() |
[Tambah]
| . tambahUserView()
L tambahUserView() YLIJ‘
Bl T
o input form_user() |
!
alt Amenampilkan pesan kesalahan ;
. ) <% !
form tidakvalid] | L]
[form tidak valid] input form_user() . |
I
............ e
[form valid] Amenampilkan pesan konfirmasi | I
< | |
o return konfirmasi() aE | |
- = = simpanUser() | |
simpanUserr() - |
userView() < userview(
[T T
.............. s
[Ubah] Request ubahUser() |
ubahUser()
ubahUserView(
ubahUserView() < 2
e _L|'I
input form_user() |
alt Amenampilkan pesan kesalahan
hl
[form tidak valid] I input form_user() L
[form valid] menampilkan pesan Konfirmasi
hl
] return konfirmasi() -
it simpanUbahUser(id)
userView(
userView() < 5
[y j"
T
.............. |
I
[Hapus] Request hapusUser() |
userView()
< ubahUser()
g ubahUser() :
[
I
hapusUser() | :
menampilkan pesan Konfirmasi |
ilkal fi i
<
[ !
i i T |
| _ _ _retum konfirmasiQ _ _ > |
1}
alt hapusUser() |
hapusUser() - !
hapus] b
(hapus] |_J< ubahUserView() < —— _retum hapusUser)_ _ _ ~|_|
UserView()
<
Rl T I
........... O
[tidak ubahUserView : :
L | |
T T

Gambar 3. 16 Sequence Diagram Pengelolaan User
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3) Sequence Diagram Pengelolaan Praja

sd Pengelolaan Praja /
Administrator
: adm}/iew adlm ameodeI
! prajaView() ! : :
admPraja() L . |
get_prajaQ !
- L
prajaview( - prajaView() s — — _return get_prajaQ_ _ _ H
<
np T 5 .
alt Request tambahPraja() | . | |
1 tambahPraja() | |
[Tambah] |
| g tambahPrajaView() |
. tambahPrajaView() -'I]J‘ u |
i I
i input form_praja() | |
I I
T T
alt Amenampilkan pesan kesalahan | |
[form tidakvalid] |[L1 ] . ' '
input form_praja() - : :
....................................... o
[form valid] | |
I I
| |
simpanPraja() | |
simpanPraja() - |
return simpanPraja() =
rajaview) = | |[E=—-————————————
prajaView() € praj 0 <
e 1']-' i .
| |
............... e
[Ubah] Request ubahPraja() | | |
ubahPraja() | ) _ [
get_praja_by_id() - !
L
bahPrajaView) < return get_praja_by_id() “
u J ew) @ | <" =-"="—-"—-=-
L ubahPrajaView() <
[r= n :
input form_praja() | | |
| |
L L
alt g menampilkan pesan kesalahan | |
- I I
[form tidak valid] 0 input form_praja() L | |
| |
............. L o J
[form valid] menampilkan pesan Konfirmasi | |
- | |
[r= irmasi I |
return konfirmasi() L
il o simpanPraja() | . . |
simpanPraja() |
L
< return simpanPraja()
prajaview) [ [STTTTTT T T T T
prajaView() i
= T I
T + +
............... s [
| | |
[Hapus] Request hapusPraja() | | |
prajaView() | |
get_praja_by_id() - !
L
return get_praja_by_id()
g ubahPraja() <————T=mEeEe -
d
. ubahPraja() L !
[T : :
hapusPrajaQ | : :
menampilkan pesan Konfirmasi | |
[ I I
i § T | |
| _ _ _retum konfirmasiQ _ _ > | |
1} 1}
alt hapusPraja() | . |
hapusPraja() -
hapus] i el
thapus] 0 |_J< ubahPrajaView() = — — retum hapusPraja() _ _ ~|_|
- PrajaView(
Bl
[tidaK]

Gambar 3. 17 Sequence Diagram Pengelolaan Praja
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4) Sequence Diagram Pengelolaan Wisma

sd Pengelolaan Wisma /

X

Administrator

: adm}/iew adlm admr}lodel
: wismaView() : : :
admWisma() | X |
get_wisma() >
: : return get_wisma
wismaView() ) wismaview) <—————g—’———0———‘|-r|
iy T T i
alt Request tambahWisma() | | |
] tambahWisma() | |
[Tambah] |
| L tambahWismaView() |
tambahWismaView() TLIJ‘ |
i T |
N input form_wisma() | |
| |
T T
alt ‘menampilkan pesan kesalahan | |
[form tidakvalid] |LT ) ! !
input form_wisma() - : :
............. o o A
[form valid] Amenampilkan pesan konfirmasi I |
o | |
return konfirmasi() L I |
it o simpanWisma() | |
simpanWisma() - |
. ) return simpanWismay() =
wismaviewd < wismaview() e
A
[Ubah] Request ubahWisma() | | |
ubahWismay() | . : |
get_wisma_by_id() |
L
return get_wisma_by_id
. ubahWismaView() <____g_=__=1__g_“
. ubahWismaView() i
() n :
input form_wisma() | | |
| |
1 1
alt Amenampilkan pesan kesalahan | I
- | |
[form tidak valid] I input form_wisma() L | |
| |
............ e o e
[form valid] menampilkan pesan Konfirmasi | |
- | |
t return konfirmasi() - ! !
e simpanUbahWisma(id) [ . . . |
simpanUbahWisma(id, wisma_id) |
L
retum simpanUbahWisma(id)
- ubahWisma() S—--—--T----==
wismaView() i
() T I
............... e
I I I
[Hapus] Request hapusWisma() | | |
wismaView() | |
get_wisma_by_id() |
L
return get_wisma_by_id()
- ubahWisma( ST ET
-
- ubahWisma() L |
[ : :
hapuswisma() ! : :
menampilkan pesan Konfirmasi | |
<
- | |
1 § T | |
| _ _ _retum konfimasiQ _ _ > | |
1} 1}
alt hapuswisma() | ) !
hapusWisma() |
hapus] i bl
hapus - ubahWismaView() ks — — retum hapuswismaQ _ _ “
- WismaView() I
[tidak]

Gambar 3. 18 Sequence Diagram Pengelolaan Wisma
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5) Sequence Diagram Pengelolaan Tahun Akademik

sd Pengelolaan Tahun Akademik /

X

Administrator

adeiew adm admmodel

I
I
: TahunakademikView() !

admTahunakademik()
get_tahunakademik() -
- L
Tah ikVi - _ _fetum get_tahunakademik) _ _
TahunakademikView() - ahunakademikview) <
<
e T . .
T L L
alt Request tambahTahunakademi | | |
1 tambahTahunakademik() | |
[Tambah] | - |
_q tambahTahunakademikView() |
_tambahTahunakademikview() o 1
il T !
input form_Tahunakademik() | |
I I
T T
alt Amenampilkan pesan kesalahan | |
. . < | |
form tidak valid] H input form_Tahunakademik() _ -+ | |
I I
............. gy e
[form valid] Amenampilkan pesan konfirmasi | I
[ | |
return konfirmasi() L | |
ettt p simpanTahunakademik() | |
simpanTahunakademik() |
return simpanTahunakademik() =
L - TahunakademikView() < - - - - —————— =
_g TahunakademikView() =%
e 1']-' i .
| |
............... )
[Ubah] Request ubahTahunakademi ! ! !
ubahTahunakademik) ! : ) !
get_Tahunakademik by _id() -
s
return get_Tahunakademik _by_id
ubahTahunakademikview() lc fetum get_Tahunakademik by_idQ
_g UbahTahunakademikView()
-

==
A
[

input form_Tahunakademik()

I
I
|
I
alt Amenampilkan pesan kesalahan |
|
|
I
1

-
[form tidak valid] L input form_Tahunakademik() . L
............. g g S
[form valid] menampilkan pesan Konfirmasi |
- |
[N |
I

I
!
|
!
!
|
!
|
!
!
|
:
!
\I/
FH

simpanUbahTahunakademik() simpanUbahTahunakademik()

»
L
= return simpanUbahTahunakademik()

< ubahTahunakademik()
_ tahunakademikView() _E'J

I
............... S O |
I I
[Hapus] Request hapusTahunakademi | |
tahunakademikView() |
|
- ubahTahunakademik()
-
_g _UubahTahunakademik() !
-
0 |
hapusTahunakademik() | :
menampilkan pesan Konfirmasi I
iy !
i 1 ma |
_ _ _ _retum konfirmasig _ _ > |
1}
alt hapusTahunakademik() . |
hapusTahunakademik() > |
(hapus] _ag UbahTahunakademikView() < — Ifeum hapusTahunakademik) _ _ —I_I
g tahunakademikView() [
-
T !
............ ) S
[tidaK] ¢ P2hTahunakademikview() : :
L | |
T T

Gambar 3. 19 Sequence Diagram Pengelolaan Tahun Akademik



96

6) Sequence Diagram Pengelolaan Kehadiran Praja

sd sequence kehadiran praja/

X

Pengasuh / Kepala Satuan

| Kepala Sikus pengasuhView pengasuh pengasuhmodel userModel
| :pengasluhview :Peng?asuh :pengasluhmodel:user?llodel
|
I T T T T
opt | | I | I
[Kehadiran Praja] : R K . ' I | |
lihatKegiatan_view() lihatKegiatan() | ! !
| | |
1 | |
| |
get_user_login() | |
| |
|
[result array] :
O e e m----
|
lihat_kegiatan() o | |
L |
|
. . . [result array] |
lihatKegiatan_view() e — - - —— |
. |
: . B | |
menampilkan kegiatan L] | |
U: | | |
1 1 1
alt tambahKegiatan_view() ! : : :
[Tambah] tambahKegiatan() ! : :
tambahKegiatanPraja() | |
|
[result array] |
e —— e — |
menampilkan form tambah _, tambahKegiatan_view() |
kegiatan [ ! !
I.J= T | |
| | |
simpan data ! ! ! !
1 | | |
simpanKegiatan() | : :
simpanKegiatan() | |
- redirect() ] :
Lihat Kegiatan j_[‘ | |
< 1 I I
............. .U...............................................|..............................|.........|.
| | | |
[Pengesahan] pengesahanKegiatan_view() o | | | |
| | |
pengesahanKegiatan() L | |
getKegiatanPengesahan_byTipe() : :
|
[result array] |
U: |
|
_pengesahanKegiatan_view() | |
-
Menampilkan Form Pengesahan ! !
o T | |
([l | | |
| | |
simpan data | | | |
| | |
. n | | |
simpanKegiatan() L | |
| |
simpanKegiatan() o | |
|
. redirect to() | |
Lihat Kegiatan [ ! !
. T | |
Bl | | |
| | |
| | |

Gambar 3. 20 Sequence Diagram Pengelolaan Kehadiran Praja
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7) Sequence Diagram Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma

sd sequence kebersihan Wisma/

X

Pengasuh / Kepala Bagian

[ pengasuhView pengasuh pengasuhmodel
: :pengasluhview :Pengfasuh :pengasluhmodel
| | | |
| | | |
| [ | |
t
op | | | |
[Kebersihan Wisma] | - lihatKebersihan() | |
lihatKebersihan_view() ! :
lihatkebersihan() |
[result array]
lihatKebersihan_view()
Menampilkan Data |
Kebersihan |
[:|< | |
| |
+ + +
alt tambahKebersihan_view() > | | 1
] | |
[Tambah] tambahKebersihan() | |
|
tambahKebersihan()
[result array]
tambahKebersihan_view() |
Menampilkan fom tambah L < |
Kebersihan | :
[:|< | |
L | |
simpan data | | |
-l . . [ |
simpanKebersihan() | |
simpanKebersihan() !
redirect to() [;]
Lihat Kebersihan |
:|< [l |
[ | |
Lo - - b e | e o I I -
[Pengesahan] ! ! !
pengsahanKebersihan_view(). ! | |
L | |
pengesahanKebersihan() | :
getKebersihanWisma() |
< [result array]
menampilkan form Pengesahan engsahanKebersihan_view()
Kebersihan |
|
| |
[ I |
simpan data ! I I
| | |
> | |
simpanKebersihan() |
|
simpanKebersihan() > |
redirect to() |
Lihat Kebersihan :
_[;'4 | |
| |
| | | |
1 1 1 1

Gambar 3. 21 Sequence Diagram Pengelolaan Penilaian Kebersihan Wisma
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8) Sequence Diagram Pengelolaan Laporan Harian

sd Sequence Laporan Harian/

X

Kepala Sikus/ Kepala

Bagian userView user :User pengasuhmodel
| :userView : :pengasluhmodel
: laporanHarian_view() 1 | |
L g | |
laporanHarian() | |
|
get_laporanHarian() |
[result array]
Menampilkan < laporanHarianView()
Laporan Harian ]
[ !
- I
alt ) [ |
pengesahanLaporan_view() >_| |
[Pengesahan] :
1

pengesahanLaporan() >

pengesahanLaporan()

[result array]

<_ ____________
Menampilkn Form ]J)engesahanLaporan_view() :
Pengesahan 1 :
< Laporan Harian | |
(] | | |
. q | [ |
simpan data .l | |
| |
| |
pengesahanLaporan() | |
|
|
pengesahanLaporan() >|:Il
redirect to()
[

lihat LaporanHarian

o |

Gambar 3. 22 Sequence Diagram Pengelolaan Laporan Harian
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9) Sequence Diagram Menampilkan Monitoring dan Evaluasi

sd Sequence Monitoring dan Evaluasi/

X

Pengasuh / Kepala Bagian
|

O

userView

:userView

dashboardView() >J_

dashboard()

O

user :User

Menampilkan Dashboard [

T

T

dashboardView()

get_dashboard()

Result Arra;
o ___ [ResultAmay _

O

pengasuhmodel
:pengasluhmodel

1

alt

[Detail Dashboard]

detailDashboardView() >J_

detailDashboard()

g detailDashboardView()

getDetailDashboard()

menampilkan detail
dashboard

- .

T

[result array]

Gambar 3. 23 Sequence Diagram Menampilkan Monitoring dan Evaluasi

1.1.7.6 Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar objek-objek

yang ada pada sistem. Struktur itu meliputi atribut dan method yang ada pada

masing-masing Class. Class diagram pada sistem ini terlihat pada Gambar 3.24
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class class diagram

Cl1_Controller

ubahUser()
ubahwisma()

Adm
admvies + __construct()
+ admHome()
+ d + admPraja(
+ admTahunakademik(
+ __construct) + admuser(
+ admHomeView() + admWwisma()
+ put_form_prajaQ + admWismabDetil()
+ input_form_tahunakademikQ + hapusPraja()
+ input_form_user() + hapusTahunakademik(
+ input_form_wisma( + hapusUser()
+ prajaView() + hapuswisma(
+ tahunakadmikView() + index()
+ tambahPrajaView() + simpanPraja(
+ tambahTahunakadmikView( + simpanTahunakademikQ
+ tambahUserView() + simpanTahunakademikUser()
+ tambahUserView() + simpanUbahPraja()
+ tambahWismaView() + simpanUbahUser()
+ ubahPrajaView() + simpanUbahWisma()
+ ubahTahunakadmikView( + simpanUser()
+ ubahUserView() + simpanwisma()
+ ubahUserView() + tambahPrajaQ
+ ubahWismaView() + tambahTahunakademikQ
+  userView() + tambahUser()
+  wismaView() + tambahWisma(
+ ubahPrajaQ)
+ ubahTahunakademik(
.
-

loginView CI_Controller
Auth
+ ai
+ __construct()
+ __construct() + TndexQ
+ loginQ + loginQ
+ loginView( + logout()
+ userHome()

homeView

Cl_Controller
Home

+ ci

+ indexQ

+__index view()

pengasuhView

ci

admModel

CI_Model

m_Adm

R I R R R

__construct()
get_lokasi_kampus()
get_pengasuh_wisma(
get_praja(
get_praja_by_id_tingkat()
get_praja_by_nppQ
get_role()
get_tahun_akademik(
get_tahun_akademik_by_id()
get_tingkat()
get_total_prajaQ)

get_user)

get_user_by_id()
get_wisma(
get_wisma_by_id()
get_wisma_praja_by_id(Q
simpanPraja(
simpanTahunakademikQ
simpanTahunakademikUser()
simpanUbahPraja()
simpanUbahTahunakademik()
simpanUbahUser()
simpanUbahWwisma(
simpanUser()

simpanWwisma(

R I IR IR R A R A I I

___construct()
aerobik_view()
apel_malam_view()
apel_pagi_view()
index_view()
kegiatan_view()
lihatAerobik_view(
lihatkebersihan_view()
lihatKegiatan_view()
makan_pagi_view()
makan_siang_view()
pengasuhHomeView()
pengesahanKegiatan_view()
pengsahanKebersihan_view()
tambahAerobik_view()
tambahKebersihan_view()
tambahKegiatan_view()
ubahKebersihan_view()
ubahKegiatan_view()
vmakan_malem_view()
wajib_belajar_view()

R R R R

userView

+

ci

+ __construct)
+ dashboardView()
+ detailDashboardView()
+ laporanHarian_view()
+ pengesahanLaporan_view()
Cl_Model + userHomeView()
userModel
+ m_Adm Cl_Controller]|
+ m_Auth
+ m_Home usen
¢ Gl I—
= k> |+ dashboard(
+ __construct) + detailDashboard()
T =m0 + indexQ
+ laporanHarian()
+ get_user()
. + pengesahanLaporan()
+ get_user_login()
+ userHome()
+ get_wisma(
+ get_wisma_by_id(Q
+ pengesahanLaporan()
CI_Controller
Pengasuh
___construct() Cl_Model
ECBIEIY) pengasuhmodel
apel_malam()
apel_pagi() + m_Pengasuh
grid()
hapusKebersihan() __construct()
hapusKegiatan() ambil_data_aerobik()
index( data_kegiatan()
kegiatan() get_dashboard()
lihatAerobik() get_data_kegiatan_by_tipe()
lihatkebersihan() get_data_kegiatan_group_by._tipe()

lihatkegiatan()
makan_malem()
makan_pagi(
makan_siang()
pengesahanKebersihan()
pengesahanKegiatan()
simpanAerobik(
simpanKebersihan()
simpanKegiatan()
tambahAerobik)
tambahKebersihan()
tambahKegiatan()
ubahKebersihan()
ubahKegiatan()
wajib_belajar()

D R R R R

get_laporanHarian()
getDetailDashboard()
getKebersihanwisma()

getKegiatanPengesahan_byTipe()

lihat_kegiatan()
lihatkebersihan()
pengesahanLaporan()
simpanKebersihan()
simpanKegiatan()
tambah_kegiatan_hadir()
tambahKebersihan()
tambahKegiatanPraja()

Gambar 3. 24 Class Diagram
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Berikut ini definisi Class diagram yang dapat dilihat pada Tabel 3.27:

Tabel 3. 27 Jenis Class Diagram

Web Admin (Backend)

Class Jenis Class Deskripsi

admmodel Entity Class yang berisikan method-method untuk
mengelola database admin

admView Interface Class yang berisikan method-method untuk
menampilkan data admin

adm Control Class yang berisikan method - method untuk
mengelola data admin

Pengguna (Frontend)
Class Jenis Class Deskripsi

loginView Interface Class yang berisikan method untuk mengelola
tampilan login

auth Control Class yang berisi method - method untuk
mengelola data Authentifikasi Login

User Control Class yang berisi method untuk mengelola
data User

pengasuh Control Class yang berisi method untuk mengelola
data pengasuh

pengasuhmodel Entity Class yang berisi method untuk mengolah data
pengasuh

pengasuhView Interface Class yang berisi method untuk mengelola
tampilan pengasuh

Usermodel Entity Class yang berisi method untuk mengolah data
User

UserView Interface Class yang berisi method untuk mengelola
tampilan User

home Control Class yang berisi method untuk mengelola
data dashboard

homeView Interface Class yang berisi method untuk menampilkan
dashboard

1.1.7.6.1 Perancangan Detail Class

Perancangan detil Class digunakan untuk mengetahui informasi Class

secara detil seperti atribut dan operasi (method) apa saja yang digunakan. Berikut

perancangan Class yang dibangun.
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1) Class adm View

Tabel 3. 28 Perancangan Class Adm View

Nama Atribut Tipe Data Visibility
Cl variable public

Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
admHomeView() function public
Input_form_praja() function public
Input_form_tahunakademik() function public
Input_form_User() function public
prajaView() function public
tahunakademikView() function public
tambahPrajaView() function public
tambahTahunakademikView() function public
tambahUserView() function public
tambahWismaView() function public
ubahPrajaView() function public
ubahUserView() function public
ubahWismaView() function public
UserView() function public
wismaView() function public

2) Class Adm
Tabel 3. 29 Perancangan Class Adm

Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
admHome() function public
admPraja() function public
admTahunakademik() function public
admUser() function public
admWisma() function public
admWismaDetil() function public
hapusPraja() function public
hapusTahunakademik() function public
hapusUser () function public
hapusWisma() function public
Index() function public
simpanPraja() function public
simpanTahunakademik() function public




simpanUser() function public
simpanWisma() function public
simpanUbahPraja() function public
simpanUbahTahunakademik() function public
simpanUbahUser() function public
simpanUbahWisma() function public
ubahPraja() function public
ubahTahunakademik() function public
ubahUser/() function public
ubahWisma() function public
3) Class admModel
Tabel 3. 30 Perancangan Class AdmModel
Nama Atribut Tipe Data Visibility
m_Adm public
Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
get_pengasuh_wisma() function public
get_praja() function public
get_praja_by id_tingkat() function public
get_paja_by_npp() function public
get_role() function public
get_tahun_akademik() function public
get_tahun_akademik_by id() function public
get_tingkat() function public
get_total_praja() function public
get_User() function public
get_User by id() function public
get_wisma() function public
get_wisma_by_id() function public
get_wisma_praja_by id() function public
simpanPraja() function public
simpanTahunakademik() function public
simpanUser() function public
simpanWisma() function public
simpanUbahPraja() function public
simpanUbahTahunakademik() function public
simoanUbahUser() function public
simpanUbahWismay() function

public
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4) Class login View

Tabel 3. 31 Perancangan Class Login view

Nama Atribut Tipe Data Visibility
cl public
Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
login() function public
loginView() function public
5) Class Auth
Tabel 3. 32 Perancangan Class Auth
Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
Index() function public
login() function public
logout() function public
UserHome() function public
6) Class home View
Tabel 3. 33 Perancangan Class Home View
Nama Atribut Tipe Data Visibility
cl - -
Nama Operasi Tipe Data Visibility
Index_view() function
7) Class Home
Tabel 3. 34 Perancangan Class Home
Nama Operasi Tipe Data Visibility
Index() function public
8) Class UserModel
Tabel 3. 35 Perancangan Class UserModel
Nama Atribut Tipe Data Visibility
m_Adm public
m_Auth public
m_Home public
m_Pengasuh public
m_User public




Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
adm() function public
get_User() function public
get_User_login() function public
get_wisma() function public
get_wisma_by id function public
pengesahanLaporan() function public

9) Class User
Tabel 3. 36 Perancangan Class User

Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
dashboard() function public
detaildashboard() function public
Index() function public
laporanHarian() function public
pengesahanLaporan() function public
UserHome() function public

10) Class UserView
Tabel 3. 37 Perancangan Class UserView

Nama Atribut Tipe Data Visibility
cl public

Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
dashboardView() function public
detailDashboardView() function public
laporanHarian_view() function public
pengesahanLaporan_view() function public
UserHomeView() function public
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11) Class pengasuhView

Tabel 3. 38 Perancangan Class PengasuhView

Nama Atribut Tipe Data Visibility
cl public
Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
aerobik_view() function public
apel_pagi_view() function public
makan_pagi_view function public
makan_siang_view function public
makan_malam_view() function public
wajib_belajar_view() function public
apel_malam_view() function public
index_view() function public
kegiaan_view() function public
lihatAerobik_view() function public
lihatKebersihan_view() function public
lihat_kegiatan view() function public
pengasuhHomeView() function public
pengesahnaKegiatan_view() function public
pengesahanKebersihann_view() function public
tambahAerobik_view() function public
tmabahKebersihan_view() function public
tmabahKegiatan_view() function public
ubah_kebersihan_view() function public
ubahKegiatan_view() function public

12) Class Pengasuh

Tabel 3. 39 Perancangan Class Pengasuh

Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
aerobik() function public
apel_pagi() function public
makan_pagi() function public
makan_siang() function public
makan_malam() function public
wajib_belajar() function public
apel_malam() function public
grid() function public
hapusKebersihan() function public
hapusKegiatan() function public




index() function public
kegiatan() function public
lihatAerobik() function public
lihatKebersihan() function public
lihatKegiatan() function public
pengesahanKebersihan() function public
pengesahanKegiatan() function public
simpanAerobik() function public
simpanKebersihan() function public
simpanKegiatan() function public
tambahAerobik() function public
tambahKebersihan() function public
tambahKegiatan() function public
ubahKebersihan() function public
ubahKegiatan() function public
13) Class pengasuhmodel
Tabel 3. 40 Perancangan Class Pengasuhmodel
Nama Atribut Tipe Data Visibility
m_pengasuh public
Nama Operasi Tipe Data Visibility
construct() function public
ambil_data_aerobik() function public
data_kegiatan() function public
get_dashboard() function public
get_data_kegiatan by tipe() function public
get_data_kegiatan group by tipe() function public
get_laporanHarian() function public
getDetailDashboard() function public
getKebersihanWisma() function public
getKegiatanPenegsahan_byTipe() function public
lihat_kegiatan() function public
lihatKebersihan() function public
pengesahanLaporan() function public
simpanKebersihan() function public
simpanKegiatan() function public
tambah_kegiatan_hadir() function public
tambahKebersihan() function public

107



108

1.2 Perancangan Sistem

Perancangan merupakan penggambaran, perencanaan, dan pembuatan
sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam suatu
kesatuan yang utuh. Tahapan ini meliputi mengkonfigurasi komponen-komponen

perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu sistem.

1.2.1 Perancangan Data
Perancangan data merupakan tahapan untuk memetakan model konseptual
ke model basis data yang akan dipakai. Perancangan basis data terbagi menjadi

dua yaitu skema relasi dan perancangan struktur tabel.

1.2.1.1 Skema Relasi

Skema relasi merupakan rangkaian hubungan antara dua tabel atau lebih
pada sistem basis data. Penjelasan rangkaian basis data pada sistem ini dapat
dilihat pada Gambar 3.25
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Gambar 3. 25 Skema Relasi

" kehadiran_kegiatan ¥
id_kehadiran INT{11)
#jenis_kegiatan ENUM({...)
< waktu DATETIME
» catatan ¥ ARCHAR{200)
< pengasuh INT(11)
@ id_wisma INT(11)
#npp VARCHAR(11)
 kelas VARCHAR(S)
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1.2.1.2 Struktur Tabel

Struktur tabel menggambarkan detail tabel yang berisi field, tipe data,

panjang data, dan keterangan lainnya. berikut ini deskripsi dari masing-masing

tabel tersebut.

1. Tabel ref User
Tabel 3. 41 Struktur Tabel Ref User

No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan

1 User _id Int 11 Primary Key Not Null

2 User_name Varchar 20 Null

3 User_password Varchar 50 Null

4 User_pass Varchar 50 Null

5 nip Varchar 50 Null

6 full_name Varchar 255 Null

7 User_role Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref_role
(User_role)

8 status_aktif Enum N

(Y?N)

9 jabatan Varchar 50 Null

10 | email Varchar 100 Null

11 | waktu_tambah datetime Null

12 | waktu_ubah datetime Null

2. Tabel ref_praja
Tabel 3. 42 Struktur Tabel Ref Praja

No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan

1 npp Varchar 11 Primarykey Not Null

2 nama_praja Varchar 100 Null

3 id_tingkat Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref_tingkat
(id_tingkat)

4 id_wisma Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref_wisma
(wisma_id)

5 id_pengasuh Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref_User(User_id
)

6 jenis_kelamin Int 1 Not Null

7 kelas Varchar 5 Null

8 waktu_tambah datetime Null

9 waktu_ubah datetime Null




3. Tabel ref_tingkat

Tabel 3. 43 Struktur Tabel Ref Tingkat
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No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
1 id_tingkat Int 11 Primarykey Not Null
2 nama_tingkat Varchar 80 Null
4. Tabel ref_role
Tabel 3. 44 Struktur Tabel Ref Role
No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
1 role_id Int 11 Primarykey Not Null
2 role_name Varchar 50 Null
5. Tabel ref_wisma
Tabel 3. 45 Struktur Tabel Ref_Wisma
No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
1 wisma_id int 11 Primarykey Not Null
2 nama_wisma Varchar 200 Not Null
3 id_pengasuh Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref User(User_id
)
4 waktu tambah datetime Null
5 waktu_ubah datetime Null
6. Tabel ref_thn_akademik
Tabel 3. 46 Struktur Tabel Ref Tahun Akademik
No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
1 id_thn_akademik Bigint 20 Primarykey Not Null
2 thn_akademik Char 10 Not Null
3 active Enum T
(CY’,’T’)
4 waktu_tambah datetime Null
5 waktu ubah datetime Null




1
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7. Tabel kebersihan_wisma
Tabel 3. 47 Struktur Tabel Kebersihan Wisma
No Nama Field Tipe Ukr Kunci Ket
1 id_kebersihan_wisma | Int 11 Primary key Not Null
2 id_wisma Varchar 30 Foreign Key, | Not Null
References
ref_wisma
(wisma_id)
3 id_pengasuh Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref_User(User_id
)
4 RB1 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor”)

5 RB2 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

6 RB3 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor”)

7 RB4 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

8 RB6 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor”)

9 RB7 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

10 | RB8 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor”)

11 | RB9 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

12 | RB10 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)

13 | M1 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

14 | M2 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

15 | M3 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

16 | M4 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)

17 | M5 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)

18 | L1 Enum(‘Bersih’, Null
"’Kurang’,”Kotor’)

19 | L2 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)

20 | L3 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)

21 | L4 Enum(‘Bersih’, Null

"Kurang’,”Kotor’)
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22 | LS5 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

23 | L6 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

24 | L7 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

25 | SD1 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

26 | SD2 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

27 | SD3 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,’Kotor’)

28 | SD4 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

29 | KM1 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

30 | KM2 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

31 | KM3 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

32 | KM4 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

33 | KM5 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

34 | KM6 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

35 | KM7 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

36 | KM8 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

37 | KM9 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

38 | KM1 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

39 | P1 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

40 | P2 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

41 | P3 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

42 | P4 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)

43 | P5 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,’Kotor’)

44 | P6 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,’Kotor’)

45 | P7 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,’Kotor’)

46 | P8 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor”)

47 | P9 Enum(‘Bersih’, Null

"Kurang’,”Kotor”)




114

48 | P10 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)
49 | T1 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor”)
50 | T2 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)
51 | T3 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor”)
52 | T4 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)
53 | T5 Enum(‘Bersih’, Null
"Kurang’,”Kotor’)
54 | T6 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor’)
55 | T7 Enum(‘Bersih’, Null
’Kurang’,”Kotor”)
56 | waktu_tambah datetime Null
8. Tabel kehadiran_kegiatan
Tabel 3. 48 Struktur Tabel Kehadiran Kegiatan
No Nama Field Tipe Ukr Kunci Ket
1 id_kehadiran Int 11 Primarykey Not Null
2 jenis_kegiatan Enum(‘Aerobik’, Not Null
’Apel
Pagi’,’Makan
Pagi’,’Makan
Siang’,”Makan
Malam’,”Wajib
Belajar’,” Apel
Malam”)
3 waktu DateTime Not Null
4 catatan Varchar 200 Not Null
5 pengasuh Int 11 Foreign Key, | Not Null
References
ref_User(User_id)
6 id_wisma Int 11 Foreign Key, | Not Null
References ref wisma
(wisma_id)
5 npp Varchar 11 Not Null
6 kelas Varchar 5 Not Null
7 id_keterangan Varchar 6 Foreign Key, | Not Null
References
keterangan_kehadiran
(id_keterangan)
8 id_thn_akademik Bigint 200 | Foreign Key, | Not Null
References
ref_thn_akademik
(id_thn_akademik)
9 app_by_kasat Enum (‘Y’,’T’) Not Null
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10 | kasat name Varchar 50 Not Null
11 | update date kasat | Datetime Not Null
12 | app_by kasiklus Enum (‘Y’,’T?) Not Null
13 | kasiklus_name Varchar 50 Not Null
14 | update_date_kasiklus | Datetime Not Null
9. Tabel keterangan_kehadiran
Tabel 3. 49 Struktur Tabel Keterangan Kehadiran

No Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
1 id_keterangan Varchar 6 Primarykey Not Null

2 keterangan Varchar 30 Not Null

1.2.1.3 Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu menggambarkan keterkaitan setiap menu yang

bisa diakses oleh User yang digambarkan sebagai berikut :

1.2.1.4 Struktur Menu Administrator
Struktur menu admin dapat dilihat pada Gambar 3.26

Login

Home User

Wisma

Tahun Akademik

Praja

Logout

Praja Muda

Praja Madya

Praja Wasana

Praja Nindya

Gambar 3. 26 Struktur Menu Admin
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1.2.1.5 Struktur Menu Pengasuh
Struktur menu pengasuh dapat dilihat pada Gambar 3.27

Login

[ | | | ]

Home Kehadiran Kegiatan Lap'?erz?a:iaar:ian Kebersihan Wisma Logout
— 1
| Aerobik
| Apel Pagi
| Makan Pagi
Makan Siang

Makan Malam

Wajib Belajar

Apel Malam

Gambar 3. 27 Struktur Menu Pengasuh



1.2.1.6 Struktur Menu Kepala Satuan Pengasuhan
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Struktur menu kepala satuan pengasuhan dapat dilihat pada Gambar 3.28

Login

Home

Kehadiran Kegiatan

Logout

]

Aerobik

Apel Pagi

Makan Pagi

Makan Siang

Makan Malam

Wajib Belajar

Apel Malam

Gambar 3. 28 Struktur Menu Kepala Satuan Pengasuhan
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1.2.1.7 Struktur Menu Kepala Siklus Kehidupan
Struktur menu kepala siklus kehidupan dapat dilihat pada Gambar 3.29

Login

Laporan Harian

Home Kehadiran Kegiatan Kesiatan

Logout

1

Aerobik

Apel Pagi

Makan Pagi

Makan Siang

Makan Malam

Wajib Belajar

Apel Malam

Gambar 3. 29 Struktur Menu Kepala Siklus Kehidupan
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1.2.1.8 Struktur Menu Kepala Bagian Pengasuhan
Struktur menu kepala bagian pengasuhan dapat dilihat pada Gambar 3.30

Login

Laporan Harian

e Kebersihan Wisma Logout

Home

Gambar 3. 30 Struktur Menu Kepala Bagian Pengasuhan
1.2.2 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka dibuat untuk memberi konsep pada implementasi
pembuatan suatu antarmuka nantinya pada sistem. Berikut adalah gambaran dari

perancangan antarmuka di sistem ini.

1.2.2.1 Perancangan Form

1. Form Login
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Kode : FL

Logo

E-MONEV LOGIN

Username
Password

Login

Klik login untuk
masuk kedalam
sistem dan
menampilkan FH1,
FH2, FH3, FH4,
FH5, FH6, FH7, MO1

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font . Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 31 Tampilan Form Login

2. Form Home Admin

Kode : FH1

Administrator Home User Wisma Tahun Akademik Praja[~| Logout

Home Administrator

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, FO4b,
FO4c, FO4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 32 Tampilan Form Home Admin




3. Form Pengelolaan User
Kode : FO1

Administrator Home User Wisma TahunAkademik Praja~| Logout

Pengelolaan User

[NIP ¥ | | cari ]
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NO Username NIP Full Name Status Jabatan Email

Ubah|Hapus

Tambah User

Klik Tambah User
untuk menuju FT1
Klik Home untuk
menuju FH1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, FO4b,
FO4c, FO4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 33 Tampilan Form Pengelolaan User
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4. Form Tambah User

Kode : FT1

Administrator

Home User Wisma Tahun Akademik Praja~| Logout

Pengelolaan User

FORM TAMBAH USER

NIP
Username
Full Name
User Role
Status Aktif :

E-mail

| |
| |
| |
[ F
[ ®

\ |

Klik Simpan untuk
menuju
F01,M02,M08,M20,
M21

Klik Kembali untuk
menuju FO1

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, F04b,
FO4c, FO4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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Ukuran Font
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Gambar 3. 34 Tampilan Form Tambah User

5. Form Pengelolaan Wisma

Kode : FO2

Administrator

Home User < Wisma Tahun Akademik Praja Logout

Pengelolaan Wisma

Klik Tambah Wisma
untuk menuju FT2
Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, FO4b,

NO Nama Wisma Pengasuh FO4c, FO4d
. Klik logout untuk
Detail | |Ubah| [Hapus keluar dari sistem
dan menuju FL
Tambah Wisma
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Gambar 3. 35 Tampilan Form Pengelolaan Wisma




6. Form Tambah Wisma

Kode : FT2

Administrator Home User Wisma Tahun Akademik PrajaH Logout

Pengelolaan Wisma

FORM TAMBAH WISMA

Nama Pengasuh : ‘ M
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Klik Simpan untuk
menuju
F02,M01,M02,M09,
M20,M21

Klik Kembali untuk
menuju FO2

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, FO04b,
FO4c, FO4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 36 Tampilan Form Tambah Wisma

7. Form Pengelolaan Tahun Akademik
Kode : FT3

Administrator Home User Wisma Tahun Akademik Praja[~| Logout

Pengelolaan Tahun Akademik

FORM TAMBAH TAHUN AKADEMIK

Nama Tahun Akademik : ‘

Status

Klik Simpan untuk
menuju
F03,M02,M10,M20,
M21

Klik Kembali untuk
menuju FO3

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, F04b,
FO4c, FO4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 37 Tampilan Form Pengelolaan Tahun Akademik




124

8. Form Tambah Tahun Akademik

e  Klik Simpan untuk

menuju

F03,M02,M10,M20,

M21

Klik Kembali untuk

menuju FO3

. Klik Home untuk
menuju FH1

. Klik User untuk
menuju FO1

. Klik Wisma untuk
menuju FO2

. Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3

. Klik Praja untuk
menuju FO4a, F04b,
FO4c, FO4d

. Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL

Kode : FT3

Administrator Home User Wisma Tahun Akademik Praja~| Logout o

Pengelolaan Tahun Akademik

FORM TAMBAH TAHUN AKADEMIK

Nama Tahun Akademik : ‘

Status
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Gambar 3. 38 Tampilan Form Tambah Tahun Akademik

9. Form Pengelolaan Praja Muda

. Klik Tambah Muda
Praja untuk menuju
FT4

. Klik Home untuk
menuju FH1

e Klik User untuk

menuju FO1

Klik Wisma untuk

Kode : FO4a

Tahun Akademik

Praja~|

. Muda Praja
Pengelolaan Muda Praja .

Home User Wisma

Administrator Logout

Madya Praja
Nindya Praja

Wasana Praja

NO

NPP

Nama Praja

Jenis Kelamin

Nama Wisma

Ubah| |Hapus

[ Tambah Muda Praja ]

menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4b, FO4c,
Fo4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL

Jenis Font
Ukuran Font

Warna Background : Disesuaikan
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Gambar 3. 39 Tampilan Form Pengelolaan Praja Muda




10. Form Pengelolaan Praja Madya

Kode : FO4b
Administrator Home User Wisma Tahun Akademik ~Praja~| Logout
. Muda Praja
Pengelolaan Madya Praja
Madya Praja
Nindya Praja

Wasana Praja
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NO NPP Nama Praja Jenis Kelamin Nama Wisma

Ubah| |Hapus

[ Tambah Madya Praja ]

Klik Tambah Madya
Praja untuk menuju
FT4

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, FO4c,
Fo4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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11. Form Pengelolaan Praja Nindya

Kode : FO4c
Administrator Home User Wisma Tahun Akademik ~Praja~| Logout
. . Muda Praja
Pengelolaan Nidya Praja
Madya Praja
Nindya Praja

Wasana Praja

NO NPP Nama Praja Jenis Kelamin Nama Wisma

Ubah| |Hapus

[ Tambah Nidya Praja ]

Klik Tambah Nndya
Praja untuk menuju
FT4

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a F04b,
Fo4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 41 Tampilan Form Pengelolaan Praja Nindya
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12. Form Pengelolaan Praja Wasana

Kode : FO4d

Administrator Home User Wisma Tahun Akademik Praja~| Logout
. Muda Praja

Pengelolaan Wasana Praja

Madya Praja

Nindya Praja

Wasana Praja

NO NPP Nama Praja Jenis Kelamin Nama Wisma
Ubah| |Hapus

[ Tambah Wasana Praja ]

Klik Tambah
Wasana Praja untuk
menuju FT4

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, FO4b,
FO4c

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 42 Tampilan Form Pengelolaan Praja Wasana

13. Form Tambah Praja

Kode : FT4

Administrator Home User

Pengelolaan Praja

FORM TAMBAH USER

Wisma

Tahun Akademik

NPP o

Nama Praja ‘

[ ®

Tingkat

Wisma : ‘

Pengasuh : ‘

[ ¥

Jenis Kelamin :

Prajal~|

Logout

Klik Simpan untuk
menuju
F04,M02,M11,M20,
M21

Klik Kembali untuk
menuju FO4

Klik Home untuk
menuju FH1

Klik User untuk
menuju FO1

Klik Wisma untuk
menuju FO2

Klik Tahun Akademik
untuk menuju FO3
Klik Praja untuk
menuju FO4a, F04b,
FO4c, FO4d

Klik logout untuk
keluar dari sistem
dan menuju FL
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Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 43 Tampilan Form Tambah Praja
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14. Form Home Pengasuh

Kode : FH2 . Klik Kehadiran

Kegiatan untuk

menuju FO5b, FO5c,

FO5d, FO5e, FO5f,

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout F05g

. Klik Laporan
Kegiatan Harian

Logo Home Pengasuh Wisma untuk menuju FO6

. Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

. Klik logout untuk
keluar daris sistem
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Gambar 3. 44 Tampilan Form Home Pengasuh

15. Form Pengelolan Kehadiran Kegiatan Aerobik

e  Klik Tambah
Kegiatan Aerobik
untuk menuju FT5a

e  Klik Home untuk

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout menuju FH2

e Klik Kehadiran
Kegiatan untuk

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wisma menuju FOSb, FOSc,
F05d, FO5e, FO5f,
FO5g

. Klik Laporan

Tahun Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan Kegiatan Harian

Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus untuk menuju FO6

- . Klik Kebersihan

Lihat Wisma untuk
menuju FO7

. Klik logout untuk

Tambah Kegiatan Aerobik keluar daris sistem

dan menuju FL

Kode : FO5a

NO
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Gambar 3. 45 Tampilan Pengolahan Kehadiran Kegiatan Aerobik



128

16. Form Tambah Kegiatan Aerobik
Kode : FT5a

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout

Logo Tambah Kehadiran Kegiatan Aerobik Tanggal DD/MM/YYYY

Data Praja Wisma

NO Nama NPP Kelas Status Keterangan
‘ Hadir M

<

Klik Simpan untuk
menuju
F05a,M22,M29
Klik Batal untuk
menuju FO5a

Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,
F05c, FO5d, FO5e,
FO5f, FO5g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL
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17. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi
Kode : FO5b

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wisma

Tahun Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan

NO Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus

Lihat

Tambah Kegiatan Apel Pagi

Klik Tambah
Kegiatan Apel Pagi
untuk menuju FT5b
Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5c,
F05d, FO5e, FO5f,
F05g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 47 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik
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18. Form Tambah Kegiatan Apel Pagi

Kode : FT5b o Klik S_impan untuk
menuju
FO5b,M23,M30

e  Klik Batal untuk

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout menuju FO5b

e  Klik Home untuk
menuju FH2

Logo Tambah Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Tanggal DD/MM/YYYY *  Klik Kehadiran

Kegiatan untuk

menuju FO5a, FO5b,

FO5c, FO5d, FO5e,

Data Praja Wisma FO5f, FO5g
. Klik Laporan
NO Nama NPP Kelas Status Keterangan Kegiatan Harian
- untuk menuju FO6
e  Klik Kebersihan

- Wisma untuk menuju
wis
‘ Hadir M .

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

<
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19. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi

] e  Klik Tambah
Kode : FO5¢ Kegiatan Makan

Pagi untuk menuju
FT5¢c

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout . Klik Home untuk
menuju FH2
. Klik Kehadiran
Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wisma Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,

FO5d, FO5e, FO5f,
FO5g
Tahun Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan *  Kiik Laporan
Akademik | Kehadiran | Kehadiran | Kepala Satuan Kepala Siklus Kegiatan Harian
Lihat un_tuk menuju F06
. Klik Kebersihan

Wisma untuk menuju
FO7

Tambah Kegiatan Makan Pagi . Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL
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Gambar 3. 49 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi
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20. Form Tambah Kegiatan Makan Pagi
Kode : FT5c¢

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma

Logo Tambah Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Tanggal DD/MM/YYYY

Logout

Data Praja Wisma
NO Nama NPP Kelas Status Keterangan
[ Hadir N

Klik Simpan untuk
menuju
FO5¢,M24,M31
Klik Batal untuk
menuju FO5¢

Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,
FO5f, FO5g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL
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21. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang

Kode : FO5d

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wisma

Logout

Tahun Tanggal Waktu
Akademik Kehadiran Kehadiran

Persetujuan
Kepala Satuan

Persetujuan

NO Kepala Siklus

Lihat

Tambah Kegiatan Makan Siang

Klik Tambah
Kegiatan Makan
Siang untuk menuju
FT5d

Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5e, FO5f,
FO5g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL
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Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 51 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang
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22. Form Tambah Kegiatan Makan Siang

Kode : FT5d . Klik S_impan untuk
menuju
FO05d,M25,M32

. Klik Batal untuk

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout menuju FO5d
e  Klik Home untuk
menuju FH2
Logo Tambah Kehadiran Kegiatan Makan Siang Tanggal DD/MM/YYYY *  Kiik Kehadiran
Kegiatan untuk

menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,

Data Praja Wisma FO5f, FO5g
. Klik Laporan
NO Nama NPP Kelas Status Keterangan Kegiatan Harian

untuk menuju FO6

. Klik Kebersihan
_Hadir \é\gima untuk menuju
[ Hadir N e Kilik logout untuk
keluar daris sistem

dan menuju FL
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23. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam

] e  Klik Tambah
Kode : FO5e Kegiatan Makan

Malam untuk menuju

FT5e

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout . Klik Home untuk
menuju FH2

. Klik Kehadiran

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wisma Kegiatan untuk

menuju FO5a, FO5b,

FO5c, FO5d, FO5f,

FO5g

Tahun Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan *  Kiik Laporan

Akademik Kehadiran | Kehadiran | Kepala Satuan Kepala Siklus Kegiatan Harian
untuk menuju FO6

. Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

Tambah Kegiatan Makan Malam . Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL

NO

Lihat
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Gambar 3. 53 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam
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24. Form

Kode : FT5e

Pengasuh Wisma Home

Logo

Tambah Kegiatan Makan Malam

Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout

Tambah Kehadiran Kegiatan Makan Malam Tanggal DD/MM/YYYY .

Klik Simpan untuk
menuju
F05e,M26,M33

Klik Batal untuk
menuju FO5e

Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,

FO5c, FO5d, FO5e,
Data Praja Wisma FO5f, FO5g
. Klik Laporan
NO Nama NPP Kelas Status Keterangan Kegiatan Harian
- untuk menuju FO6
. Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
Hadir Fo7
[ Hadir N e Klik logout untuk
" keluar daris sistem
Had ~ .
[hair | keluar darisoi
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25. Form

Kode : FO5f

Pengasuh Wisma Home

logo | Penge

Gambar 3. 54 Tampilan Form Tambah Kegiatan Makan Malam

Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar

Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout .

lolaan Kehadiran Kegiatan Wisma

NO

Tahun
Akademik

Waktu
Kehadiran

Tanggal
Kehadiran

Persetujuan
Kepala Satuan

Persetujuan *
Kepala Siklus

Lihat

Tambah Kegiatan Wajib Belajar .

Klik Tambah
Kegiatan Apel
Malam untuk menuju
FT5f

Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,
FO5g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background :
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26. Form Tambah Kegiatan Wajib Belajar

Kode : FT5f . Klik S_impan untuk
menuju
FO5f,M27,M34

. Klik Batal untuk

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout menuju FO5f
e  Klik Home untuk
menuju FH2
Logo Tambah Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Tanggal DD/MM/YYYY *  Kiik Kehadiran
Kegiatan untuk

menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,

Data Praja Wisma FO5f, FO5g
. Klik Laporan
NO Nama NPP Kelas Status Keterangan Kegiatan Harian

untuk menuju FO6

. Klik Kebersihan
_Hadir \é\gima untuk menuju
[ Hadir N e Kilik logout untuk
keluar daris sistem

dan menuju FL
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27. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Malam

. . Klik Tambah
Kode : FO5g Kegiatan Apel

Malam untuk menuju

. FT5g

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout . Klik Home untuk
menuju FH2

e  Klik Kehadiran

logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wisma Kegiatan untuk

menuju FO5a, FO5b,

FO5c, FO5d, FO5e,

FO5f
NO Tahun Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan e Kiik Laporan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus Kegiatan Harian

untuk menuju FO6

Lihat e Klik Kebersihan
Wisma untuk menuju
FO7
Tambah Kegiatan Apel Malam . Klik logout untuk

keluar daris sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 57 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Malam
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28. Form Tambah Kegiatan Apel Malam

Kode : FT5e . Klik S_impan untuk
menuju
F05g,M28,M35

. Klik Batal untuk

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout menuju FO5g
e  Klik Home untuk
menuju FH2
Logo Tambah Kehadiran Kegiatan Apel Malam Tanggal DD/MM/YYYY *  Kiik Kehadiran
Kegiatan untuk

menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,

Data Praja Wisma FO5f, FO5g
. Klik Laporan
NO Nama NPP Kelas Status Keterangan Kegiatan Harian
- untuk menuju FO6
e  Klik Kebersihan

Wisma uruk menui
[ Hadir M e Klik logout untuk
keluar daris sistem

dan menuju FL
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Gambar 3. 58 Tampilan Forn Tambah Kegiatan Apel Malam

29. Form Laporan Kegiatan Harian

. e  Klik Home untuk
Kode : FO6 menuju FH2
e  Klik Kehadiran
. Kegiatan untuk
Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian  Kebersihan Wisma Logout menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,
FO5F,F05g
Logo Laporan Kegiatan Harian Wisma *  KlikKebersihan
Wisma untuk menuju
FO7
‘ ‘ I Cari ] . Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL
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Gambar 3. 59 Tampilan Form Laporan Kegiatan Harian



30. Form Pengelolaan Kebersihan Wisma
Kode : FO7

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout

Logo Pengelolaan Kebersihan Wisma

NO Nama Wisma Tanggal

Detil

Tambah Kebersihan Wisma
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Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,
FO05c, FO5d, FO5e,
FO5F,F05g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL
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Gambar 3. 60 Tampilan Form Kebersihan Wisma

31. Form Tambah Kebersihan Wisma
Kode : FT7

Pengasuh Wisma Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian ~ Kebersihan Wisma Logout

Logo Tambah Kebersihan Wisma

Form Kebersihan Wisma

Penilaian
Keterangan
Bersih Bersih Bersih

© ©) ©)
© ©) ©)

Klik Simpan untuk
menuju
FO07,M01,M02

Klik Batal untuk
menuju FO7

Klik Home untuk
menuju FH2

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO5a, FO5b,
FO5c, FO5d, FO5e,
FO5F,F05g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju FO6
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 61 Form Tambah Kebersihan Wisma
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32. Form Home Kepala Satuan

Kode : FH3

Kepala Satuan

Logo

Home

Home Kepala Satuan

Laporan Kehadiran Kegiatan

Logout

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju F08a,
F08b, FO8c, FO8d,
F08e, FO8f, F08g,
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

: Arial
: Disesuaikan

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font
Ukuran Font

Gambar 3. 62 Tampilan Form Home Kepala Satuan

33. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasat

Kode : FO8a
Kepala Satuan Home = Kehadiran Kegiatan Logout
Logo |Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP1

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO8b,
F08c, F08d, FO8e,
FO8f, F08g,

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Jenis Font
Ukuran Font

Warna Background : Disesuaikan

: Arial

: Disesuaikan

Gambar 3. 63 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasat
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34. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasat

K :FP1 o Klik S_etuju untuk

ode menuju FHO8a,M36

e Klik Kembali untuk
menuju FHO8a

Kepala Satuan Home Laporan Kehadiran Kegiatan Logout . Klik Home untuk
menuju FH3
e  Klik Laporan
Logo | Kehadiran Kegiatan Aerobik Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO08a,

FO8b, FO8c, F08d,
FO8e, FO8f, FO8g,
Data Praja Wisma e  Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Peretujuan Peretujuan

Keterangan
NO Nama NPP Kelas & Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus
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Gambar 3. 64 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasat

35. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasat

. Klik Lihat untuk

Kode : FO8b menuju FP2
e  Klik Home untuk
. " menuju FH3
Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout . Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju F08a,
logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi F08c, FO8d, Fo8e,
FO08f, F08g,
. Klik logout untuk
keluar daris sistem
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan dan menuju FL
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus

Lihat

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 65 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasat
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36. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasat

Kode : FP2
Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout
Logo | Kehadiran Kegiatan Apel Pagi
Data Praja Wisma
Peretujuan Peretujuan
NO Nama NPP Kelas Keterangan Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Klik Setuju untuk
menuju FHO8b,M37
Klik Kembali untuk
menuju FHO8b

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO08a,
FO8b, FO8c, F08d,
FO08e, FO8f, FO8g,
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 66 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasat

37. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasat

Kode : FO8c
Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout
logo |Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi
NO Tahun. Wisma Tanggal Wak_tu Persetujuan Persetuj'uan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP3

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju F08a,
FO08b, F0O8d, FO8e,
FO08f, F08g,

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 67 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasat
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38. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasat

K - FpP . Klik S_etuju untuk

ode s menuju FHO8¢c,M38

e Klik Kembali untuk
menuju FHO8c

Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout . Klik Home untuk
menuju FH3
e  Klik Laporan
logo | Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO08a,

FO8b, FO8c, F08d,
FO8e, FO8f, FO8g,
Data Praja Wisma e  Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Peretujuan Peretujuan

Keterangan
NO Nama NPP Kelas & Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
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Gambar 3. 68 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasat

39. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Kasat

e  Kilik Lihat untuk
menuju FP4

. Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO8a,
F08b, FO8c, FO8e,
FO8f, F08g,

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang . L("Ik 'OQC?UF untuk

eluar daris sistem
dan menuju FL

Kode : FO8d

Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout

NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus

Lihat

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 69 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Kasat
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40. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Kasat

. Klik Setuju untuk
menuju FHOd,M39

e Klik Kembali untuk
menuju FHO8d

e Klik Home untuk
menuju FH3

e  Klik Laporan

Logo | Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kehadiran Kegiatan

untuk menuju FO08a,

F08b, FO8c, F08d,

- FO08e, FO8f, FO8g,

Data Praja Wisma e Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL

Kode : FP4

Kepala Satuan Home  Kehadiran Kegiatan Logout

Peretujuan Peretujuan

Keterangan
NO Nama NPP Kelas & Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 70 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Kasat

41. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasat

. . Klik Lihat untuk
Kode : FO8e menuju FP5
. Klik Home untuk
Kepala Satuan Home Kehadiran Kegiatan Logout menuju FH3

. Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO8a,

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam F08b, FO8c, F08d,
FOo8f, F08g,

. Klik logout untuk
keluar daris sistem

Tahun Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan dan menuju FL

NO Akademik Wisma Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus

Lihat

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 71 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasat
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Kode : FP5

Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout .

Logo | Kehadiran Kegiatan Makan Malam

Data Praja Wisma .

Peretujuan Peretujuan

Keterangan
NO Nama NPP Kelas & Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Klik Setuju untuk
menuju FHO8e,M40
Klik Kembali untuk
menuju FHO8e

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO08a,
F08b, FO8c, F08d,
F08e, FO8f, FO8g,
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 72 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasat

43. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasat

Kode : FO8f

Kepala Satuan Home  Kehadiran Kegiatan Logout

Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar

NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus

Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP6

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO8a,
F08b, FO8c, F08d,
F08e, FO8g

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 73 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasat
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44, Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasat

Kode : FP6

Kepala Satuan Home ' Kehadiran Kegiatan Logout
Logo | Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar

Data Praja Wisma

o [ wms | we | e | e | | S e

Klik Setuju untuk
menuju FHO8f,M41
Klik Kembali untuk
menuju FHO8f

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO08a,
F08b, FO8c, F08d,
FO08e, FO8f, FO8g,
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 74 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasat

45. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kasat

Kode : FO8g
Kepala Satuan Home  Kehadiran Kegiatan Logout
Logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Malam
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP7

Klik Home untuk
menuju FH3

Klik Laporan
Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO8a,
F08b, FO8c, F08d,
F08e, FO8f

Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 75 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasat
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46. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kasat

. e Kilik Setuju untuk
Kode : FP7 menuju FHO08g,M42
. Klik Kembali untuk
menuju FHO8g

Kepala Satuan Home  Kehadiran Kegiatan Logout . Klik Home untuk
menuju FH3
. Klik Laporan
Logo | Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kehadiran Kegiatan
untuk menuju FO08a,

F08b, FO8c, F08d,
F08e, FO8f, FO8g,
Data Praja Wisma e Kilik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Peretujuan Peretujuan

Keterangan Catat
NO Nama NPP Kelas & atatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 76 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kasat

47. Form Home Kepala Siklus Kehidupan

e  Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
F09c, F09d, FO9e,

Logo Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout F09f, F09g

. Klik Laporan
Kegiatan Harian

. untuk menuju F10

Home Kepala Siklus o Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL

Kode : FH4

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 77 Tampilan Form Home Kepala Siklus Kehidupan
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48. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasiklus

Kode : FO9a
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
Logo |Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP8

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO9b, FO9c,
F09d, F09e, FO9f,
F09g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 78 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasat

49. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasiklus

Kode : FP8
Kepa|a Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
Logo | Kehadiran Kegiatan Aerobik
Data Praja Wisma
Peretujuan Peretujuan
Ket:
NO Nama NPP Kelas eterangan Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Klik Setuju untuk
menuju F09a,M36
Klik Setuju untuk
menuju FO9a

Klik Kembali untuk
menuju FO9a

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
F09c, F09d, F09e,
F09f, F09g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 79 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Aerobik Kasiklus
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50. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasiklus

Kode : FO9b *  Klik Lihat untuk
menuju FP9
e  Klik Home untuk
menuju FH4
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian Logout . Klik Kehadiran

Kegiatan untuk

menuju FO09a, FO9c,

Logo Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Eggd' F09e, FOSf,

9

. Klik Laporan
Kegiatan Harian

NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan untuk menuju F10

Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus . Klik logout untuk

Lihat keluar daris sistem

dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 80 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasiklus

51. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasiklus

. . Klik Setuju untuk
Kode : FP9 menuju FO9b,M37
. Klik Setuju untuk
menuju FO9b
e Klik Kembali untuk
menuju FO9a
. Klik Home untuk
Llogo | Kehadiran Kegiatan Apel Pagi f}z?k":iithz'_“v
. ik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO9a, FO9b,

Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout

Data Praja Wisma F09c, F09d, F09e,
Fr— F— FO9f, F09g
NO Nama NPP Kelas Keterangan Catatan eretujuan eretujuan . Klik Laporan

Kepala Satuan Kepala Siklus Kegiatan Harian

untuk menuju F10
. Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 81 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Pagi Kasiklus
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52. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasiklus

Kode : FO9c
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan  Laporan Kegiatan Harian Logout
Logo Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi
NO Tahun_ Wisma Tanggal Wak.tu Persetujuan PersetujAuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP10

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO9a, FO9b,
F09d, FO9e, FOOf,
F09g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 82 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasiklus

53. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasiklus

Kode : FP10
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
Logo | Kehadiran Kegiatan Makan Pagi
Data Praja Wisma
wo | e | e [ s | s [ conn [ i e

Klik Setuju untuk
menuju FO9c,M38
Klik Setuju untuk
menuju FO9c

Klik Kembali untuk
menuju FO9a

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO9a, FO9b,
F09c, F09d, F09e,
F09f, FO9g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font . Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 83 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Pagi Kasiklus
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54. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Kasiklus

e Kilik Lihat untuk
menuju FP11
e  Klik Home untuk

Kepala Sikl f i . . menuju FH4
epala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout . Klik Kehadiran

Kode : FO9d

Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
Logo Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Egg“ F09e, FOOf,
9

. Klik Laporan

Kegiatan Harian
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan untuk menuju F10
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus e  Kilik logout untuk
Lihat keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan
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55. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Siang Kasiklus

: . Klik Setuju untuk
Kode : FP10 menuju FO9d,M39
. Klik Setuju untuk
: menuju FO9d
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout . Klik Kembali untuk
menuju FO9a
e Klik Home untuk
Logo | Kehadiran Kegiatan Makan Siang menuju FH4
. Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju FO9a, FO9b,

Data Praja Wisma F09c, F09d, F09e,
Fr— F— FO9f, F09g
NO Nama NPP Kelas Keterangan Catatan eretujuan eretujuan . Klik Laporan

Kepala Satuan Kepala Siklus Kegiatan Harian

untuk menuju F10
. Klik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan
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56. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasiklus

Kode : FO9e
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
logo | Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP12

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
F09c, F09d, FOYf,
F09g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Jenis Font
Ukuran Font

Warna Background : Disesuaikan

: Arial

: Disesuaikan

Gambar 3. 86 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasiklus

57. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasiklus

Kode : FP10
KEPala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
Llogo | Kehadiran Kegiatan Makan Siang
Data Praja Wisma
o [ o | we | e | e | conon | S T e

Klik Setuju untuk
menuju F09d,M39
Klik Setuju untuk
menuju FO9d

Klik Kembali untuk
menuju FO9a

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
F09c, F09d, F09e,
F09f, F09g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Jenis Font

Ukuran Font

Warna Background : Disesuaikan
: Arial
: Disesuaikan
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58. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasiklus

e Kilik Lihat untuk
menuju FP13
e  Klik Home untuk

Kepala Sikl i ; : ' menuju FH4
epala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout . Klik Kehadiran

Kode : FO9f

Kegiatan untuk

menuju F09a, FO9b,

Logo Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Egg“ F09d, FOe,

9

. Klik Laporan
Kegiatan Harian

NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan untuk menuju F10

Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus e  Kilik logout untuk

Lihat keluar daris sistem

dan menuju FL
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Gambar 3. 88 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasiklus

59. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasiklus

. Klik Setuju untuk
menuju F09e,M40

. Klik Setuju untuk

. menuju FO9e

Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan ~Laporan Kegiatan Harian Logout e Klik Kembali untuk
menuju FO9a

. Klik Home untuk

Llogo | Kehadiran Kegiatan Makan Malam menuju FH4

. Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,

Kode : FP12

Data Praja Wisma F09c, F09d, F09e,
Peretyi Peroty FO09f, F09g
NO Nama NPP Kelas Keterangan Catatan eretujuan eretujuan . Klik Laporan

Kepala Satuan Kepala Siklus Kegiatan Harian

untuk menuju F10
e Kilik logout untuk

keluar daris sistem

dan menuju FL
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Gambar 3. 89 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Wajib Belajar Kasiklus
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60. Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kasiklus

Kode : FO9g
Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
Logo Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Apel Malam
NO Tahun Wisma Tanggal Waktu Persetujuan Persetujuan
Akademik Kehadiran Kehadiran Kepala Satuan Kepala Siklus
Lihat

Klik Lihat untuk
menuju FP14

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
F09c, F09d, FO%e,
FOof

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 90 Tampilan Form Pengelolaan Kehadiran Kegiatan Makan Malam Kasiklus

61. Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kasiklus

Kode : FP14

Kepala Siklus Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout
Llogo | Kehadiran Kegiatan Apel Malam
Data Praja Wisma
Peretujuan Peretujuan
Ket:
No Nama NPP Kelas eterangan Catatan Kepala Satuan Kepala Siklus

Klik Setuju untuk
menuju F09g,M42
Klik Setuju untuk
menuju FO9g

Klik Kembali untuk
menuju FO9a

Klik Home untuk
menuju FH4

Klik Kehadiran
Kegiatan untuk
menuju F09a, FO9b,
F09c, F09d, F09e,
F09f, F09g

Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F10
Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL
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Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 91 Tampilan Form Persetujuan Kehadiran Kegiatan Apel Malam Kasiklus
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62. Form Laporan Kegiatan Harian Kasiklus

. . Klik Home untuk

Kode : F10 menuju FH4
. Klik Laporan

Kehadiran Kegiatan
KEPALA SIKLUS Home Kehadiran Kegiatan Laporan Kegiatan Harian Logout untuk menuju F09a,
F09b, FO9c, F09d,
F09e, FO9f, FO9g
Logo Laporan Kegiatan Harian Praja *  Kiiklogout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

\ |[ cari )

NO Tahun Kegaiatan Detil
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Gambar 3. 92 Tampilan Form Kegiatan Harian Kasiklus

63. Form Home Kepala Bagian Pengasuhan

Kode : FH5 e  Klik Laporan
Kegiatan Harian
untuk menuju F11

. Klik Laporan

KEPALA BAGIAN PENGASUHAN Home Laporan Kegiatan Harian  Laporan Kebersihan Wisma Logout Kebersihan Wisma
untuk menuju F12

. Klik logout untuk

Logo Home Kepala Bagian Pengasuhan keluar daris sistem

dan menuju FL

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 93 Tampilan Form Home Kepala Bagian Pengasuhan
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64. Form Laporan Kegiatan Harian Kabag

e  Klik Home untuk
menuju FH5

. Klik Laporan
Kebersihan Wisma

KEPALA BAGIAN PENGASUHAN Home Laporan Kegiatan Harian  Laporan Kebersihan Wisma Logout untuk menuju F12

. Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Kode : FH11

Logo Laporan Kegiatan Harian Praja

\ \ Cari

NO Tanggal Kegaiatan Detil

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 94 Tampilan Form Laporan Kegiatan Harian Kabag

65. Form Kebersihan Wisma Kabag

e Klik Home untuk
menuju FH5

. Klik Laporan
Kegiatan Harian

KEPALA BAGIAN PENGASUHAN Home Laporan Kegiatan Harian  Laporan Kebersihan Wisma Logout untuk menuju F11

e  Klik logout untuk
keluar daris sistem
dan menuju FL

Kode : FH11

Logo Laporan Kebersihan Wisma

\ \[ Cari ]

NO Tanggal Detil

Warna Background : Disesuaikan
Jenis Font : Arial
Ukuran Font : Disesuaikan

Gambar 3. 95 Tampilan Form Kebersihan Wisma Kabag
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1.2.3 Perancangan Pesan
Perancangan pesan pada sistem monitoring dan evaluasi ini berupa pesan
teks. Pesan berikut ini merupakan pesan yang terdapat pada sistem monitoring dan

evaluasi kedisiplinan praja dapat dilihat pada Gambar 3.96
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Mo1 Mo02 Mo3 Mo4

Anda yakin akan menyimpan data? Anda yakin akan menyimpan perubahan data? Anda yakin akan Menghapus User ini?
Username Atau Password yang dimasukan salah
Silahkan Periksa dan Isi kembali form login

Ya Tidak Ya Tidak

MO05 Mo06 Mo7 Mo08

Anda yakin akan Menghapus Wisma ini? Anda yakin akan Menghapus Tahun Akademik ini? Anda yakin akan Menghapus Praja ini?

Ya Tidak Ya Tidak

Data User Berhasil Disimpan

M09 M10 M11 M12
Data Wisma Berhasil Disimpan Data Tahun Akademik Berhasil Disimpan Data Praja Berhasil Disimpan Data Perubahan User Berhasil Disimpan
M13 M14 M15 M16

Data Perubahan Tahun Akademik Berhasil

Data Perubahan Wisma Berhasil Disimpan o Data Perubahan Praja Berhasil Disimpan Data User Berhasil Dihapus
M17 M18 M19 M20 M21

Data Wisma Berhasil Dihapus Data Tahun Akademik Berhasil Dihapus Data Praja Berhasil Dihapus Data belum anda masukan Data sudah ada
M22 M23 M24
Anda yakin akan menambah data Aerobik? Anda yakin akan menambah data Apel Pagi? Anda yakin akan menambah data Makan Pagi?

M25 M26 M27

Anda yakin akan menambah data Makan Siang? Anda yakin akan menambah data Makan Malam? Anda yakin akan menambah data Wajib Belajar?

Mm28 M29 M30 M31

Anda yakin akan menambah data Apel Malam?

Data Aerobik Berhasil Disimpan Data Apel Pagi Berhasil Disimpan Data Makan Pagi Berhasil Disimpan
M32 M33 M34 M35
Data Makan Siang Berhasil Disimpan Data Makan Malam Berhasil Disimpan Data Waijib Belajar Berhasil Disimpan Data Apel Malam Berhasil Disimpan
M36 M37 M38
Anda yakin akan menyetujui data Kehadiran Aerobik? Anda yakin akan menyetujui data Kehadiran Apel Pagi? Anda yakin akan menyetujui data Kehadiran Makan Pagi?

M39 M40 M4l

Anda yakin akan menyetujui data Kehadiran Makan Siang? Anda yakin akan menyetujui data Kehadiran Makan Malam? Anda yakin akan menyetujui data Kehadiran Wajib Belajar?

Gambar 3. 96 Perancangan Pesan
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1.2.4 Jaringan Semantik

Jaringan semantik menggambarkan keterhubungan menu dari satu
halaman ke halaman lain. Pada sistem monitoring perkembangan santri ini
terdapat tujuh jaringan semantik yaitu; jaringan semantik untuk admin, pengasuh,
kepala satuan pengasuhan, kepala siklus kehidupan, kepala bagian pengasuhan.

1. Jaringan Semantik Admin

Mo1

-
,/ll\‘\\‘\,@
fae

Gambar 3. 97 Jaringan Semantik Admin
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2. Jaringan Semantik Pengasuh

Gambar 3. 98 Jaringan Semantik Pengasuh

3. Jaringan Semantik Kepala Satuan Pengasuhan

Gambar 3. 99 Jaringan Semantik Kepala Satuan Pengasuhan
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4. Jaringan Semantik Kepala Siklus Kehidupan

Gambar 3. 100 Jaringan Semantik Kepala Siklus Kehidupan

5. Jaringan Semantik Kepala Bagian Pengasuhan

Gambar 3. 101 Jaringan Semantik Kepala Bagian Pengasuhan
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1.2.5 Perancangan Method
Perancangan komponen method merupakan perancangan yang dibuat

setelah perancangan antarmuka dan jaringan semantik. Perancangan ini berfungsi
untuk mendeskripsikan method-method yang berada di dalam pembangunan
sistem monitoring dan evaluasi kedisplinan praja. Adapun method-method yang
terdapat dalam pembangunan sistem monitoring dan evaluasi adalah sebagai
berikut.
1. Metode Login

Metode login merupakan metode yang terjadi ketika User melakukan login.
Metode login dapat dilihat pada Gambar 3.102

N

( Mulai )

Masukkan
NIP dan <€

Password

) 4

Validasi NIP dan Password

Tidak

.
Ya /

“/‘ Menampilkan
\ Pesan Kesalahan

/ Proses
—P\ penyimpanan
\ data

h 4

\/ Selesai R

Gambar 3. 102 Method Login
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2. Method Tambah Data
Metode tambah data merupakan metode yang terjadi ketika User melakukan

tambah data. Metode tambah data dapat dilihat pada Gambar 3.103

T >
[ Mulai
N

\4
Masukkan
data yang A
dibutuhkan

\ 4

Validasi data masukkan

Tidak
L

// Menampilkan
\ Pesan Kesalahan

Ya

Proses

—V\ penyimpanan
data

\ 4

[ Selesai

Gambar 3. 103 Method Tambah Data
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3. Method Ubah Data

Metode ubah data merupakan metode yang terjadi ketika User melakukan
ubah data. Metode ubah data dapat dilihat pada Gambar 3.104

\ 4

Pilih data yang
akan diubah

\ 4

Menampilkan data yang
dipilih

Y
Masukkan data

yang <=

dibutuhkan

\ 4

Validasi data
masukkan

Tidak

v

/ Menampilkan
\  Pesan Kesalahan

Ya

/ Proses
> penyimpanan
data

\ 4

Selesai

Gambar 3. 104 Method Ubah Data
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4. Method Hapus Data
Metode hapus data merupakan metode yang terjadi ketika User melakukan
hapus data. Metode hapus data dapat dilihat pada Gambar 3.105

Pilih data yang
akan dihapus

A

\ 4

(’, Menampilkan
\ data akan dihapus Tidak

Data akan
dihapus?

Ya

v

Proses
penghapusan data
yang ada didatabase

\ 4

| Selesai
o

Gambar 3. 105 Method Hapus Data
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5. Method Cari Data
Metode cari data merupakan metode yang terjadi ketika User melakukan cari
data. Metode cari data dapat dilihat pada Gambar 3.106

(/ Mulai |
N :
\ 4

Masukkan
data yang
dicari

\ 4

Mencari data di database

l

Data
ditemukan?

Tidak

v

va Menampilkan

Pesan Kesalahan

/ Menampilkan

-)\ Pesan Kesalahan

\ 4

Q
[ Selesai

Gambar 3. 106 Method Cari Data
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6. Method Monitoring

Metode monitoring merupakan metode yang terjadi ketika User membuat

laporan kehadiran kegiatan. Metode monitoring dapat dilihat pada Gambar 3.107

\ 4
Mengisi data

kehadiran <

semua kegiatan

|

Validasi data masukkan

Tidak

v

/ Menampilkan
\  Pesan Kesalahan

Proses
P penyimpanan data

\ 4
Menampilkan
Laporan Kehadiran
Kegiatan

\ 4

()
{ Mulai

Gambar 3. 107 Method Monitoring




