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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V. 1 Kesimpulan 

Penelitian analisis interaksi anak tunagrahita terhadap game edukasi bina 

diri berdasarkan hasil pengujian pada bab sebelunya menghasilkan kesimpulan, 

bahwa aplikasi geme edukasi bina diri dapat membantu memudahkan anak dalam 

kegiatan belajar mengajar anak tunagrahita. anak bisa mengikuti pembelajaran 

yang disampaikan melalui video dan menjalankan latihan yang diberikan. 

Interaksi anak dengan game edukasi bina diri berjalan dengan baik, tidak terlihat 

stres pada anak, konsentrasi, sikap, kesabaran anak pada saat materi dan 

melakukan latihan terlihat baik. Anak bisa menjalankan tugas yang diberikan 

dengan baik. Berdasarkan hal tersebut aplikasi game edukasi bina diri ini dapat 

membatu memudahkan dalam kegiatan belajar mengajar anak tunagrahita. 

  

V. 2 Saran 

Aplikasi game bina diri masih berupa prototipe diharapkan kedepannya 

bisa dikembangkan lagi untuk menjadi lebih baik, agar bisa digunakan menjadi 

media pengajaran yang lebih baik lagi. Selain itu dari segi fasilitas suara yang 

dijadikan sebagai pengingat dan video yang dijadikan sebagai media penyampaian 

materi bisa dibuat lebih menarik lagi. Pada aplikasi ini masih belum menggunakan 

sensor kamera, kedepannya diharapkan bisa menerapkan interaksi yang 

menggukan kamera sebagai sarana interaksi anak dengan aplikasi. Hal lainnya 

adalah dari segi materi bina diri yang bisa perluas lagi.  
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