BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan kegiatan pengembangan prosedur yang
sedang berjalan untuk menghasilkan suatu sistem baru, kegiatan ini dilakukan
apabila tahap dari analisis sistem telah selesai dilakukan. Berdasarkan pada hasil
analisis sistem yang sedang berjalan pada bab sebelumnya, maka penyusun mencoba
memberikan usulan terhadap perancangan sistem baru, dimana kinerja dari suatu
sistem yang baru diharapkan dapat mengatasi beberapa permasalahan yang ada

sebelumnya.

4.1.1 Tujuan Perancangan Sistem

Perancangan sistem bertujuan untuk memberikan gambaran yang jelas dan
rancang bangun yang sesuai dengan kebutuhan pemakai sistem itu sendiri.
Perancangan sistem dilakukan apabila tahap analisis sistem telah dilakukan. Maka
untuk selanjutnya seorang analis sistem merancang bagaimana membentuk sistem
yang baru.

Adapun tujuan perancangan sistem yang diusulkan yaitu untuk menghasilkan
suatu rancangan sistem yang dapat membantu proses pengolahan penghitungan gaji,

data pegawai dan absensi sehingga lebih cepat, tepat dan akurat.
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4.1.2 Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan
Gambaran umum tentang sistem yang diusulkan pada proses perancangan ini

adalah suatu sistem yang merubah seluruh proses bisnis yang manual menjadi
terkomputerisasi. Dalam perancangan sistem yang akan dibuat terdapat beberapa
tahapan yang dilakukan agar dalam pembuatan sistem yang baru bisa lebih efektif.
Proses yang dapat dikerjakan oleh pengembang meliputi:

1. Pengolahan data pegawai

2. Pengolahan absensi

3. Pengolahan gaji

4. Pembuatan berbagai laporan

4.1.3 Perancangan Prosedur Yang Diusulkan

Perancangan prosedur yang diusulkan merupakan tahap untuk memperbaiki
atau meningkatkan efisiensi kerja. Tahap perancangan sistem yang digambarkan
merupakan tahap perancangan untuk membangun suatu sistem dan
mengkonfigurasikan komponen- komponen perangkat lunak dan perangkat keras
sehingga menghasilkan sistem informasi yang baik. Tahapan perancangan prosedur
ini akan dijelaskan dengan menggunakan pemodelan sistem informasi berorientasi

objek dengan UML (Unified Modelling Language).
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4.1.4 Prosedur Absensi dan Penggajian Yang Diusulkan
Proses absensi yang diusulkan adalah sebagai berikut :
1. Pegawai datang ke kantor dan melakukan absensi pada sistem dengan
pengawasan administrasi.
2. Sistem memeriksa data pegawai dan menyimpan data absensi
pegawai tersebut.
Proses penggajian yang diusulkan adalah sebagai berikut :
1. Administrasi meminta sistem melakukan perhitungan penggajian,
dengan cara menginputkan nip pegawai.
2. Sistem memeriksa data inputan dari administrasi dan melakukan
proses kalkulasi penggajian.
3. Sistem menampilkan data penggajian pegawai hasil kalkulasi.
Proses pelaporan yang diusulkan adalah sebagai berikut :
1. Administrasi dan pimpinan melakukan login ke sistem
2. Administrasi dan pimpinan meminta pelaporan dengan memasukkan
jenis laporan yang diinginkan dan data periode laporan.
3. Sistem secara terkomputerisasi akan menampilakan laporan sesuai

dengan kondisi yang diinginkan.
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Sistem Penggajian
Pimpinan Administras)

i/ i
Mengolah Absensi

Mengolah penggajian

MengolahPelaporan }

Gambar 4.1 Use Case Diagram Yang Diusulkan

Pegawai

4.1.4.1 Definisi Aktor

Menururt Rosa A.S-M.Shalahuddin dalam bukunya yang berjudul “Modul
Pembelajaran Rekayasa Perangkat Lunak (Terstruktur dan Berorientasi Objek)”
(2011:131), aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan dibuat itu
sendiri. Berikut adalah deskripsi pendefinisian aktor pada sistem informasi

penggajian pegawai.
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Tabel 4.1 Definisi Aktor dan Deskripsi

No. Aktor Deskripsi

1. | Pegawai Pihak yang berperan sebagai pegawai kantor dan berhak
melakukan data absensi.

2. | Administrasi Pihak yang berhak melakukan absensi dan bertugas
mengelola data absensi, penggajian pegawai, dan
pelaporan.

3. | Pimpinan Pihak yang bertugas untuk mellihat dan memeriksa semua

laporan.

4.1.4.2 Definisi Use Case

Menururt Rosa A.S-M.Shalahuddin dalam bukunya yang berjudul “Modul

Pembelajaran Rekayasa Perangkat Lunak (Terstruktur dan Berorientasi Objek)”

(2011:131), use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-

unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor. Berikut adalah deskripsi

pendefinisian use case pada sistem informasi penggajian pegawai.

Tabel 4.2 Definisi Use Case Dan Deskripsi

No

Use Case

Deskripsi

Mengolah Absensi

Berfungsi untuk melakukan pengolahan absensi

pegawai.
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2. | Mengolah Penggajian Berfungsi untuk mengelola data penggajian.

3. | Pelaporan Berfungsi untuk melakukan berbagai macam

pengolahan dan pencetakan laporan.

4.1.4.3 Skenario Use Case

Skenario use case digunakan untuk memudahkan dalam menganalisa skenario
yang akan kita gunakan pada fase-fase selanjutnya dengan melakukan penilaian
terhadap skenario tersebut. Berikut adalah tahapan-tahapan skenario use case yang

diusulkan adalah sebagai berikut :

1. Nama use case : Login
Aktor : Administrasi, Pimpinan
Tujuan : Untuk menentukan hak akses user saat login ke sistem

Tabel 4.3 Skenario Use Case Login Yang Diusulkan

No Aktor Sistem

1. | Membuka  aplikasi sistem
informasi absensi dan input user

name dan password.

2. Validasi user name dan password.
3. Menampilkan pemberitahuan login gagal
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jika user name dan password salah, jika

benar maka masuk ke menu utama.

. Nama Use Case : Mengolah Absensi.
Aktor : Pegawai, Administrasi.
Tujuan : Untuk mengelola data absensi pegawai.

Tabel 4.4 Skenario Use Case Mengolah Absensi Yang Diusulkan

Aktor

Sistem

Pegawai mendatangi administrasi

untuk melakukan absensi.

2. | Administrasi membuka aplikasi
sistem informasi absensi dan input
user name dan password.
3. Validasi user name dan password.
4. Menampilkan halaman utama absensi.
5. | Administrasi membuka menu data
absensi.
6. Menampilkan form data absensi.
7. | Input identitas data pegawai.
8. Menyimpan data absen kedalam database.
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. Nama Use Case : Mengolah Penggajian
Aktor : Administrasi
Tujuan : Untuk mengelola penggajian pegawai
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Tabel 4.5 Skenario Use Case Mengolah Penggajian Yang Diusulkan

No

Aktor

Sistem

Membuka aplikasi sistem
informasi absensi dan input user

name dan password.

2. Validasi user name dan password.
3. Menampilkan halaman utama
penggajian.
4. | Membuka menu penggajian.
5. Menampilkan form data penggajian
pegawai.
6. | Input identitas data pegawai.
7. Menampilkan data gaji pegawai.
8. Menyimpan data gaji ke database.
9. Mencetak slip gaji.
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4. Nama Use Case : Mengolah Pelaporan
Aktor : Administrasi, Pimpinan
Tujuan : Untuk melakukan berbagai macam pengolahan dan

pencetakan laporan.

Tabel 4.6 Skenario Use Case Pelaporan Yang Diusulkan

No

Aktor Sistem

Membuka aplikasi sistem informasi

absensi dan input user name dan password.

Validasi user name dan password.

2. | Membuka menu laporan, dan memilih

jenis laporan.
3. Melakukan pengecekan laporan.
4. Menampilkan laporan

Created with

n mtro"'“t"F rofessional

nfm m aglatee) Qiﬁ@ﬂf?ﬂ

ad the free trial online at nitropdf.c



4.1.4.4 Activity Diagram

61

Diagram aktivitas adalah cara lain untuk memodelkan aliran kejadian.

Berikut adalah beberapa activity diagram yang diusulkan:

user

sistem

membuka
aplikasi

mengisi form

login

menampilkan
form login

Y

notification

input user name
dan password

menampilkan

halaman utama

Gambar 4.2 Activity Diagram Login Yang Diusulkan
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administrasi

sistem

merr}buka
aplikasi

input user dan |«
password <

memilih menu
) <
absensi

>?
menampilkan
halaman utama

menampilkan

A -

»

alaman absensi

= )
\_/

mengisi data '\ <
absensi
|

menampilkan data
absensi

v

menyimpan data
absensi

v
@

>

/2
N

7 2)
\_/

menampilkan
form login

Gambar 4.3 Activity Diagram Mengolah Absensi Yang Diusulkan
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administrasi sistem

membuka menampilkan
aplikasi form login

input user dan
password

memilih menu
<dala pengwaiia;) hal:
. -
menampilkan
»(  halaman data
enggajian

. (menampilkan data
T\ gaji pegawai
menyimpan dai@a
gaji

C Cetak slip gaji

y
®

A A

\—/

Gambar 4.4 Activity Diagram Mengolah Penggajian Yang Diusulkan
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user sisiem

menampilkan
form login

npul user name
dan password

membuka
aplikasi

mengisi form

v <«
login
A

{ niotification

memilih menu
laporan
memilih jenis . melakukan

laporan ngecekan laporar

! sl

A 4

menampilkan
halaman utama

!

menampilkan
laporan

@®

Gambar 4.5 Activity Diagram Pelaporan Yang Diusulkan

4.1.4.5 Sequence Diagram

Menururt Rosa A.S-M.Shalahuddin dalam bukunya yang berjudul “Modul
Pembelajaran Rekayasa Perangkat Lunak (Terstruktur dan Berorientasi Objek)”
(2011:137), sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan
mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan diterima antar

objek. Berikut adalah sequence diagram yang diusulkan.
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1. Sequence Diagram Login

Uuscr
% Form login Menu
| |
|

|
|
|
Zecek user dan pass |
|
|
|

e user dan pass benar -

0l
E' - S logout :
| I
| I

Gambar 4.6 Sequence Diagram Login Yang Diusulkan
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2. Sequence Diagram Absensi
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Lser
% F-arm iogr Wz Liams Meru Absend L& ADsensi
| | I T
| | | |
I user i peswond | I
}.‘:LI &'f.:hnpw. [ [
< - I I
| I
| | . | I
| AUSErJan pams bena |
| >
] |
L1556 dan pass sal [
H P T | = SMBMmIln menu absens|
I ¢ >
| ] l
I v [ Bulnput data pegawa
| | , Can simper
| | |
| |
| EVwwdaaabsng )
I < | I
| ' |
| [ | I

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
B:lr"ml bertias|

Gambar 4.7 Sequence Diagram Absensi Yang Diusulkan
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3. Sequence Diagram Penggajian

Administrasi
% Form logn M) g e Pergyjiom [ Penggajicn
[
I | | | :
| 1 | ' |
gt e ik o
T e SR |2Cek iz dan as: : | |
<~ | ! |
T i ' |
| L ' |
or i pass e
| ) wLiser i ass Derd gl : |
H | Siopulop pegawm :
R
T
| Rlser o passsalsh | GSimpan data gy :
| T I Tirgut bl
L | -
| ! _
| | | | <
| I | | |
| I | BCetak sip pwii
4
|
: QWiew s pji |
| ' | |
| | ! ! |

Gambar 4.8 Sequence Diagram Penggajian Yang Diusulkan
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4. Sequence Diagram Pelaporan

Pimpinan

% Form egin Wenu Lama Menu Laporan Laporan
| |

Lanput iser dan passweond

T~ -~
<__J

. sser dan pass beng >
SMifih Meaw | agoran

I
I
[
<§_-s:ru1r pmesalah
I
I
I
|
|
I
I
I
I
I

I

|

A ek I
e user dan pass I

|

I

|

eiemilih fenis Lapora

I “WCeiak Laporar

1
I
I
I
Iﬂ < HHasil Laparan

Gambar 4.9 Sequence Diagram Pelaporan Yang Diusulkan

|

4.1.4.6 Class Diagram

Pemodelan kelas menunjukkan kelas-kelas yang ada di sistem dan hubungan
antar kelas-kelas itu, atribut-atribut dan operasi-operasi di kelas-kelas. Class diagram
menunjukkan aspek statik sistem terutama untuk mendukung kebutuhan fungsional
sistem. Berikut class diagram yang diusulkan :
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letmrangan  irt

= mrhaly ) wd

Absen Pegawal Penggajian
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Gambar 4.10 Classs Diagram

4.1.4.7 Component Diagram

Component diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar komponen
perangkat lunak. Component diagram fokus pada komponen sistem yang dibutuhkan

dan ada di dalam sistem. Berikut component diagram yang diusulkan :
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1

SI absensi dan penggajian.jar

T
I
l

v

E penggajianAPP.java

% login.java [< B

z-”
E|:|;:I laporanabsen.java

g laporanpenggajian.java

karyawan.java

g absenkeluar.java

Gambar 4.11 Component Diagram Yang Di Usulkan

4.1.4.8 Deployment Diagram
Diagram ini memperlihatkan konfigurasi saat aplikasi dijalankan. Diagram
iniberisikan simpul-simpul dan komponen-komponen yang ada di dalamnya. Berikut

deployment diagram yang diusulkan :

$ SIAbsensidanPenggajianApplication Xampp

% dbpenggajian

Gambar 4.12 Deploymen Diagram Yang Di Usulkan
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4.1.4.9 Struktur File
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Struktur file digunakan untuk perancangan basis data, organisasi file yang

digunakan adalah organisasi database. Dalam pembuatan data ke file database adalah

sebagai berikut :

1.

Nama file : Karyawan
Fungsi : Sebagai data karyawan
Tabel 4.7 Struktur File Karyawan
No Nama Data Type Lebar | Keterangan
1 NIP Varchar | 20 Primary key
2 | Nama Varchar | 50
3 Jkel Varchar | 20
4 | Alamat Varchar | 50
5 | Bagian Varchar | 20
6 | Uang Makan Integer 11
7 | Uang Transpor | Integer 11
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2. Nama file : Absensi
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Fungsi : Sebagai data absensi
Tabel 4.8 Struktur File Absensi
No Nama Data Type Lebar Keterangan
1 Id_absen Varchar 20 Primary key
2 | NIP Varchar 20
3 Tgl masuk Date
4 | Jam_masuk Time
5 Jam_keluar Time
6 Keterangan Varchar 20
7 | Terlambat Integer 11
8 | Menit_terlambat | Integer 11
3. Nama file : Gaji
Fungsi : Sebagai data gaji
Tabel 4.9 Struktur File Gaji
No | Nama Data Type Lebar Keterangan
1 Id gaji Varchar | 20 Primary key
2 Tgl gaji Date
3 NIP Varchar | 20
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4 Jml_hadir Integer 11
5 Tot harian Integer 11
6 Denda Integer 11
7 Gaji_kotor Integer 11
8 Gapok Integer 11
9 Gaji_bersih Integer 11

4. Nama file : Bagian
Fungsi : Sebagai data bagian

Tabel 4.10 Struktur File Bagian

No | Nama Data Type Lebar Keterangan

1 Id bagian Varchart | 20 Primarykey

2 | Nama_ bagian Varchart | 20

3 Uang makan Integer 11

4 Uang_transport | Integer 11

5 Gapok Integer 11
4.1.4.10 Kodifikasi

Tahap kodifikasi ini berguna untuk mengklasifikasikan data, guna
memudahkan dan mempercepat dalam pengelompokan data dan pencarian suatu

objek. Adapun kodifikasi yang digunakan sebagai berikut:
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. NIP

Format: xx-xxx

L
A B
Ket: A= Kode Pegawai

B=Nomor Urut Pegawai

. Id Absen

Format:xx-xxx
-
A B
Ket: A= Kode Absen
B= No Urut Absensi
. Id Gaji
Format :xX-XX-XX-XXXX-XXX
L
A B C D E
Ket: A=1d Gaji
B= Tanggal
C= Bulan
D= Tahun

E= No Urut Penggajian
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4.2 Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka digunakan untuk perancangan program, perancangan
yang digunakan adalah perancangan input dan output. Berikut adalah perancangan
antar muka dari sistem informasi absensi dan penggajian :
4.2.1 Struktur Menu

Perancangan menu dibuat sebagai alat antar muka dengan penggunaan untuk

mempermudah pengoperasian perangkat lunak.

| Absenst don
Penggajian

Menu Utama

’ File ‘ ’ Master ‘ ’ Absensi ‘ Transaksi Laporan
’ Logout ‘ ’ Pegawal ‘ Absen Masuk Pengga)an Lu *g;m
|I| Absen Keluar

Laporan Absens)

[er I’flrm ol

Laporan
Penggajian

Gambar 4.13 Struktur Menu
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4.2.2 Perancangan Input
Perancangan input merupakan perancangan tampilan yang akan digunakan
untuk memasukan data pada sistem yang kemudian akan diproses. Adapun
perancangan-perancangan input dalam perancangan ini antara lain:
1. Rancangan Login
Perancangan tampilan ini sebagai proses /ogin agar bisa melanjutkan ke tahap

selanjutnya dimana user harus mengisikan username dan password.

Selamat Dﬂtang

Username

Password

Login | | Batal

Gambar 4.14 Rancangan Login

2. Rancangan Input Pegawai
Rancangan ini adalah tampilan untuk input data pegawai yang di akses oleh

administrasi.
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Data Pegawai

NIP 1 Bagian 7

Nama Pegawal [ ] Uang Makar [ |
Jenis Kelamin -~ [ 1 Uang lransport [ ]
Alamat L 1

| Tambah | | Simpan | | Batal || Ubah |[ Hapus |

List daftar data pegawai

Gambar 4.15 Rancangan Input Data Pegawai

3. Rancangan Absensi Masuk
Rancangan ini adalah tampilan absensi pegawai yang berfungsi untuk

melakukan absensi masuk.

AbsensiMasuk

NIF

List data karyawan yang telah
melakukan absns

Mama Pegawa

Jabatan

|
|
Bagian |
|
|

Keterangan

V

Simpar | | Batal |

Gambar 4.16 Rancangan Absensi Masuk
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4. Rancangan Absensi Keluar

Rancangan ini merupakan tampilan untuk melakukan absensi keluar bagi para

pegawai.
Absensi Keluar
NIP | .
List data karyawan yang telah
Nama Pegawai | | melakukan absensi
Jam Masuk | |
Simpar Batal Keluar

Gambar 4.17 Rancangan Absensi Keluar

5. Rancangan Penggajian Pegawai
Rancang ini merupakan tamplian penggajian pegawai berfungsi sebagai

tampilan untuk melakukan kalkulasi penggajian dan menampilkannya.
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Penggajian

NIP L 1 Jumlah hadir L 1
NamaPegawai [ ] | p i chaan [ ]

Bagian ]
Denda terlambat |:|
Vangmakan [

Uangtransport [ ] Gaji kotor ]
Gaji pokok |:|

Simpan Batal Gaji bersih [ ]

Keluar

Gambar 4.18 Rancangan Penggajian Pegawai

4.2.3 Perancangan Output

Perancangan output merupakan keluaran yang dihasilkan setelah data diolah,
untuk kemudian dicetak. Adapun rancangan output dari aplikasi sistem informasi
absensi dan penggajian adalah sebagai berikut :

1. Rancangan Laporan Data Pegawai

Laporan Data Pegawai

NIV | Mama | Jenis Kelamin | Alamat Bagian | Uang makan | Uang transportasi

Gambar 4.18 Rancangan Laporan Data Pegawai
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2. Rancangan Laporan Data Absensi
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Rancangan ini merupakan tampilan untuk laporan absensi yang bertujuan jika

sewaktu-waktu di butuhkan untuk melakukan pemeriksaan.

Laporan Data Absensi

WIF

MNama

Tanggal | Jam Masuk

Jam Keluar

E.eterangan

Menit terlambat

Gambar 4.19 Rancangan Laporan Data Absensi

3. Rancangan Laporan Penggajian

Rancangan ini merupakan tampilan untuk laporan penggajian yang bertujuan

jika sewaktu-waktu di butuhkan untuk melakukan pemeriksaan.

Laporan Penggajian

NIV

Nama

Bugian

Uang makan | Uang transport

Tanggal gajian

Ciaji kotor

Giagji pokok

Ciaji bersih

Gambar 4.20 Rancangan Laporan Penggajian
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4. Rancangan Slip Gaji
Rancangan ini merupakan tampilan untuk slip gaji yang berfungsi untuk

mengetahui besar gaji yang diterima.

Slip Gaji Pegawai
langga i
MNIF 3
MNams i
Bagian i
Uzng makan
Usng transpart i
Jumkah hadir
Total hariar i
Denda keterlambatan i
Gaji kotor
Gaji pokok
IMaiga .
Lhisetugun olat Diterima olak

Gambar 4.21 Rancangan Slip Gaji
4.3 Arsitektur Jaringan
Arsitektur jaringan adalah gambaran fisik sistem yang akan diterapkan pada
komputer yang terhubung kedalam sebuah jaringan yang dihubungkan dengan
menggunakan kabel jaringan. Dalam menyusun hubungan antar computer dalam
sebuah jaringan dikenal dengan topologo jaringan. Topologi jaringan yang

menjelaskan menjelaskan hubungan geometri antara unsu-unsur dasar penyusun
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jaringan, antara lain node, link dan station. Berikut gambaran jaringan yang akan

diterapkan.
Q\

N = il
Client

‘ N\

5\: A\

=

NS S il

S
Server

Gambar 4.22 Arsitektur Jaringan

4.4 Implementasi

Implementasi adalah proses penerapan rancangan program yang telah dibuat
pada bab sebelumnya, hasil dari tahapan ini adalah suatu sistem pengolahan data yang
sudah dapat berjalan dengan baik. Dengan demikian dapat diketahui apakah
perangkat lunak ini dapat menghasilkan suatu sistem yang sesuai dengan harapan.
Implementasi pengembangan sistem informasi absensi dan penggajian ini dilakukan
dengan menggunakan bahasa java. Adapun database yang digunakan sebagai media
penyimpanan data dengan menggunakan bahasa SQL sebagai basis data dengan

MySQL sebagai perangkat lunaknya.
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4.4.1
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Batasan Implementasi

Dalam mengimplementasikan perangkat lunak, ada beberapa hal yang perlu

dibatasi dalam implementasi ini antara lain:

1.

4.4.2

adalah:

1.

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengimplementasian basis data ini
adalah MySQL sebagai basis data utama.

Implementasi yang dilakukan hanya sebatas implementasi dan perancangan ke
tahap pembuatan aplikasi.

User bisa melakukan beberapa sistem pengolahan seperti pengolahan data

absensi, penggajian dan proses laporan.

Implementasi Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk mengimplementasikan sistem ini

Database yang digunakan adalah MySQL dengan pertimbangan jumlah data
yang diolah cukup banyak dan aplikasi yang dibangun merupakan aplikasi
client-server.

Perangkat lunak yang digunakan sebagai tools pembuatan aplikasi adalah
Netbean IDE 7.4.

Sistem operasi yang digunakan dalam pembuatan dan pengujian aplikasi ini
dengan menggunakan Microsoft Windows?7.

Untuk proses pembuatan laporan aplikasi ini memakai iReport 5.1.0.

Created with

PDF’

n mtro Prgfg g

];[ona|
55| Qna|



4.4.3

Implementasi Perangkat Keras
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Adapun kebutuhan perangkat keras minimum untuk bisa mendukung

perancangan program dan untuk pengoperasian program yang dirancang adalah

sebagai berikut :

1.

2.

4.4.4

Windows XP atau 7.

Processor Intel Pentium IV atau setara.
Harddisk 80 GB.

RAM 1 GB.

VGA 128 MB.

Mouse, Keyboard dan Monitor.

Implementasi Basis Data (Sintaks SQL)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘user" (
‘user’ varchar(50) NOT NULL,

‘pass’ varchar(50) NOT NULL,

‘identitas’ varchar(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘user’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘karyawan" (
‘nip" varchar(20) NOT NULL,

‘nama’ varchar(50) NOT NULL,
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‘jkel” varchar(20) NOT NULL,
‘alamat’ varchar(50) NOT NULL,
“bagian’ varchar(20) NOT NULL,
‘uangmakan” int(11) NOT NULL,
‘uangtrans” int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘nip")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “absensi" (
‘id_absen’ varchar(20) NOT NULL,

‘nip" varchar(20) NOT NULL,

“tgl absensi® date NOT NULL,
‘jammasuk’ time NOT NULL,
‘jamkeluar’ time NOT NULL,

“ket" varchar(20) NOT NULL,
“terlambat’ int(11) NOT NULL,
‘menitterlambat’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_absen’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS “gaji’ (
‘id_gaji" varchar(20) NOT NULL,

‘tgl gaji’ date NOT NULL,
‘nip" varchar(20) NOT NULL,
‘jmlhadir’ int(11) NOT NULL,
‘totharian® int(11) NOT NULL,
‘denda’ int(11) NOT NULL,
“gajikotor” int(11) NOT NULL,
“gapok’ int(11) NOT NULL,
“gajibersih’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_gaji*)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “bagian” (
‘id_bagian’ varchar(20) NOT NULL,
‘nama_bagian® varchar(20) NOT NULL,

‘uang makan’ int(11) NOT NULL,
‘uang_trans’ int(11) NOT NULL,
“gapok’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_bagian’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;
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4.4.5 Implementasi Antar Muka

1. Halaman Login

L4 Login . = e-—

Selamat Datang
Sllankan Login ferleblh dahulu...

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Login

2. Halaman Utama

Bl RRsilen Alesodps Pramsuiesr Lapodn

Gambar 4.24 Tampilan Halaman Menu Utama
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3. Halaman Data Pegawai

‘:}.Vf

Ay > Deta Pegawai

SUrya

ana
NI Faqan | |
Hapmas Fussaw Lt dkan Hiat
daniE iGaamir =] g
—_ AT ARSI nan
Al

= | = | el Foddianl | P e Y 1] W . Folla P [ L
B H fraza | 1a ] =2rTHLaaal PR
PN EE T (FET) e [T it FRRTT]

Gambar 4.25 Tampilan Halaman Data Pegawai

4. Halaman Absensi Masuk

."f’,..-f

"\. n a= Abzensi Masuk

suUr :-.r a
OOria 10 Jun 2014 18:37:36
Tt i SAIH AL Fag- i Hrxnk
- L N AT T A-CE-T1 SEAL T
(oI H [FC ez Scrl 074 1L A0 ACHE L

Farma Megsed
Dhamian

A [ TR ) | | =

Gambar 4.26 Tampilan Halaman Absensi Masuk
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5. Halaman Absensi Keluar

03:11:26

'r."’
‘-" Absensi Keluar
sUrya
oana 11 Jun 2014
) b | FonE s LR
2 [resae IR

2014007

HILY
Wi P i

Jam kasik

Gambar 4.27 Tampilan Halaman Absensi Keluar

6. Halaman Penggajian

g

u}Wf

‘ = Penggajian

SUr jl" d
cana
Pk % o Jurriah Hadir I |
- . Jimnabh Hadir = Haran MR
Itz ol b EAE T
Prards Ketariambak ML
Hagian Sadre rlsas -
GE Kotor A
Lbari] Pk WAL e
Laap | Faknk LR
| By Triare TNCOT i
+

PRI

Limpan Barlal
g Db

Gambar 4.28 Tampilan Halaman Penggajian
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4.4.6 Implementasi Instalasi Program

1. Klik dua kali pada file exe dan untuk melanjutkan dengan tekan Next

g }I‘xH-M'NHJH_h"JT.} Akt=RN my | TP LA T gl Lkt |_': —EEI

Welcome te the JISTEM INFORMASI
AB3ENTSI DAN PENGGAJIAN Inatall

This prooram alows pou to skl 33T NMCREASI 2 X32K 2
BN ALNCAGABSH o ol = and v

tie gxonghy racommeedec 1hat betome proceadmg, vou sneL-sthat
W b BRI s U AN d T

Pyvaao ol veks  Te niel=d SR8 10CH ERIHR S 2 ohE] o
SEMGESIAN, wick Exil wey, Gl wess Shok Hee” Lo ar daoas,

Gambar 4.29 Tampilan Awal Instalasi

2. Tampilan informasi tentang software untuk melanjutkan tekan Next

-----

Infarmatior

Plazse raad sve ivformedios below. %

5 STEM H0RMAS AESZHEI AN PEAGE, I PALLY 4 SURS, <HEATA

Gambar 4.30 Tampilan Informasi
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3. Tampilan tempat penyimpanan hasil instalasi pilih browse untuk memilih

penyimpanan dan tekan Next untuk melanjutkan

T ST RS RSE T BN PEGE B e g ] ]

Cineslony
Choose & ivealalicn "ullor and wiss N, oo qe i,

SETEM IWORMAS ASSEYS DAN PEVICANSED Nea ol Beinamicd h 2oG olowin)

Arrdnrg:

e ARl R PR - BHEFHE TR L R A ILEN |:|
Db 30226 nosded 19 Kb
Zuatabls digsonce (1 ME

LhcE b 1o cooineos,

e [ e [ o

Gambar 4.31 Tampilan Penyimpanan Instalasi

4. Menampilkan informasi tempat penginstalan dan kemudian tekan Star

T —
ENE Z

2 SISTEW IMFCRMAS AR

Confirmizlaon
o o e peacty o nsal SISTEM HT0AMAS] ABSENS Dul ‘ﬁ}"'
PEHGEAIAN. 3

Thiz progozm ol Inatzl SETEW HFORMAZ ABZENG] DAY TEHGTAISN Inte. 2o Zram
iRt DERY VLR B ] A - B RE T -RE  a s

Lo Unlart dnonatal 0D BRI CHRERAST AN HUE TSN HOYCHEAASN

[opfak [ Sl ]  Ed

Gambar 4.32 Tampilan Tempat Instalasi
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5. Proses penginstalan program

s Lallimig
InstxlTin n progress pease wet

e Lv.ATwegl conractsr ava 5 23 bndar

2%

Gambar 4.33 Tampilan Proses Instalasi

6. Proses penginstalan selesai Next dan Finish

Al kedim cor pleed

SIETEW MFCEV.AS] ABEENS: Dl SENGGAIAN haz Baes elcoee2iuly hetaled.

Seiel e Fbnaeny nohnn fopnn wrnt - BDEM TRECH AR AHER NELTLAN =R A LS T
bz 13urchad atter =<Hno ihe Rt proJram

V| Laurch SISTEM HFDSHILS FESENS: DN SEVGEAJIN

Gambar 4.34 Tampilan Instalasi Berhasil
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4.4.7 Penggunaan Program

Penggunaan program yaitu kegiatan yang bertujuan untuk menerangkan

secara singkat bagaimana penggunaan program Sistem Informasi Absensi dan

Penggajian pada CV. Surya Kencana. Adapun cara pengoperasiannya seperti yang

akan dijelaskan berikut ini :

1.

Menu Login

Saat aplikasi sistem informasi absensi dan penggajian di buka maka akan
muncul halaman login, dimana halaman login ini dapat di akses oleh pihak
abministrasi dan pimpinan atau owner dengan memasukan username dan
password masing-masing, dimana jika berhasil melakukan login maka akan
masuk ke menu utama.

Menu Utama

Setelah masing-masing bagian melakukan proses login, maka sistem akan
menampilkan halaman utama sesuai dengan bagian hak akses nya masing-
masing.

Menu Data Karyawan

Form ini digunakan untuk menambah, menyimpan, mengubah, menghapus,
dan membatalkan data-data yang berhubungan dengan data pegawai. Data
pegawai hanya bisa di akses oleh bagian administrasi dan pimpinan.

Cara penggunaan form data pegawai adalah sebagai berikut:
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1. Untuk menambah atau membuat data karyawan maka klik tombol
tambah, maka dengan otomatis nip akan keluar sesuai dengan jumlah
data pegawai sebelumnya.

2. Untuk mengubah atau menghapus data pegawai langkah pertama klik
data pegawai yang ada di list pegawai, kemudian operasikan sesuia
kebutuhan.

Menu Absensi Masuk

Form ini digunakan untuk melakukan proses absensi masuk pegawai. Form
ini di akses oleh bagian administrasi, bagian administrasi akan melakukan
proses absen masuk yang dilakukan mulai pukul 07.30 s/d 10.00.

Cara penggunaan form data pegawai adalah sebagai berikut:

1. Masukan nip maka ketika tekan enter akan muncul data pegawai
tersebut.

2. Kolom keterangan pada form absen harus diisi.

3. Ketika semua kolom telah terisi maka klik kolom simpan untuk
menyimpan, kemudian data pegawai akan muncul di kolom list data
pegawai.

Menu Absensi Keluar

Form ini digunakan untuk melakukan proses absensi keluar. Form ini di akses
oleh bagian administrasi, bagian administrasi akan melakukan proses absen
keluar yang dilakukan mulai pukul 17.00 s/d selesai.

Cara penggunaan form data pegawai adalah sebagai berikut:
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1. Klik data pegawai yang terdapat di list data pegawai maka data
pegawai akan muncul, kemudian pilih kolom simpan.
6. Menu Penggajian
Tampilan ini digunakan untuk menghitung penggajian pegawai.
Cara penggunaan form data pegawai adalah sebagai berikut:
1. Inputkan nip maka akan muncul data pegawai yang dipergunakan
untuk penghitungan gaji.
2. Ketika sudah muncul data gaji pegawai kemudian pilih kolom simpan

yang diteruskan akan muncul slip gaji perorang.

4.5 Pengujian
Bagian yang penting dalam siklus pembangunan perangkat lunak adalah
pengujian. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk memastikan bahwa perangkat
lunak memiliki kualitas yang baik, mampu menerjemahkan setiap proses dari
implementasi sistem, dimulai dari spesifikasi, analisis, perancangan, dan pengkodean.
Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode pengujian black box.
Dimana pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak

yang dibuat.
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4.5.1 Rencana Pengujian
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Tahap rencana pengujian merupakan kelanjutan dari tahap implementasi yaitu

dengan melakukan pengujian-pengujian terhadap aplikasi yang telah dibangun.

Rencana pengujian selengkapnya terlihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 4.11 Rencana Pengujian

i nit

dowenlod

Kelas Uji Detai Pengujian Jenis Pengujian
Login Verifikasi data login dengan Black Box
cara memasukan username dan
password
Input Data Proses menambah data pegawai Black Box
Pegawai dan simpan
Proses hapus data pegawai Black Box
Proses ubah data pegawai Black Box
Proses keluar dari form input Black Box
data pegawai
Absen Proses pengimputan nip untuk Black Box
masuk melakukan absen, dan tombol
simpan
Absen Proses keluar dan simpan dari Black Box
keluar form absen keluar
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Penggajian

Proses pengimputan nip dan Black Box
penghitungan gaji
Proses penyimpanan dan cetak Black Box

slip gaji

4.5.2 Kasus Dan Hasil Pengujian

Berdasarkan rencana pengujian yang telah disusun, maka dapat dilakukan

pengujian sebagai berikut :

Tabel 4.12 Kasus dan Hasil Data Uji Login

Kasus dan Hasil Data Uji (login)

Skenario Uji

Hasl yang diharapkan Hasil Pengujian

1 | Klik tombol login dengan | Masuk ke menu utama

data benar

Sesuai

2 | Kilik tombol login dengan

data salah

User dan password tidak cocok | Sesuai

Tabel 4.13 Kasus dan Hasil Data Uji Data Pegawai

Kasus dan Hasil Data Uji (Data Pegawai)

Skenario Uji

Hasl yang diharapkan Hasil Pengujian

1 Klik tombol tambah

Akan menanbah nip pegawai | Sesuai
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yang baru secara otomatis

Kilik tombol simpan Akan menyimpan data | Sesuai
pegawai yang telah di input ke
data base

Klik tombol batal Membatalkan segala proses di | Sesuai
form data pegawai

Klik tombol ubah Proses untuk merubah data | Sesuai
pegawai

Klik tombol hapus Menghapus data pegawai dari | Sesuai
table

Klik tombol keluar Keluar dari form data pegawai | Sesuai

Tabel 4.14 Kasus dan Hasil Data Uji Absensi Masuk

Kasus dan Hasil Data Uji (Absensi Masuk)
Skenario Uji Hasl yang diharapkan Hasil Pengujian

Masukan nip pegawai Muncul data pegawai secara | Sesuai

otomatis
Kilik tombol simpan Data absensi tersimpan ke | Sesuai

database
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Tabel 4.15 Kasus dan Hasil Data Uji Absensi Keluar

Kasus dan Hasil Data Uji (Absensi Keluar)

Skenario Uji Hasl yang diharapkan Hasil Pengujian
Klik data pegawai dari | Muncul data pegawai dan | Sesuai
tabel kehadiran waktu ketika absensi masuk
Klik tombol simpan (sudah | Data pegawai akan hilang dan | Sesuai
jam pulang) tersimpan ke database
Klik  tombol  simpan | Muncul  pemberitahuan  “ | Sesuai
(belum jam pulang) belum waktu keluar”

Tabel 4.16 Kasus dan Hasil Data Uji Penggajian

Kasus dan Hasil Data Uji (Penggajian)

Skenario Uji Hasl yang diharapkan Hasil Pengujian
Masukan  nip  (belum | Muncul data pegawai dan | Sesuai
gajian) rincian data gaji pegawai
Masukan  nip  (sudah | Muncul  pemberitahuan  “ | Sesuai
gajian) pegawai sudah gajian”
Klik tombol simpan Data tersimpan ke database | Sesuai

dan mencetak slip gaji
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4.5.3 Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus sample uji yang telah dilakukan
dapat disimpulan bahwa fungsi-fungsi dari perangkat lunak ini berjalan sesuai yang
di harapkan, maka secara keseluruhan perangkat lunak ini telah dapat digunakan.
Dari semua hasil yang telah dilakukan dalam pengujian ini diharapkan dapat
mewakili pengujian fungsi yang lain dalam program Sistem Informasi Absensi dan

Penggajian ini.
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