LEMBAR PENGESAHAN
PEMBANGUNAN APLIKASI GAME “LAWAN DIARE”

BERBASIS DESKTOP

RIAN ANDESBA
NIM. 10109616

Telah disetujui dan disahkan di Bandung sebagai Tugas Skripsi pada tanggal :

Jumat, 15 Agustus 2014
Menyetujui,

Pembimbing

-~

Galih Hermawan, S.Kom., M.T.

NIP.41277006022
Dekan Fakultas Ketua Program Studi
Teknik dan Ilmu Komputer /:,‘,,_‘—_‘.._Ieknik Informatika

-
> o 2% b <
: L e S
fo” 7 4 A, NN
: L e
=T L Ol A & P
4 A g, * - i
¢ = Y & B = A5 /
s _.\1 * QIIE
s \Y Y
x‘"_
A -

&* ou
e BT

-

N\ 4~
S { S 4

ProfDr H Denny Kurniadie, Ir.. M.Se. - [rawan A
NIP. 412770015 Sl U NIPY4127

0, S.T. M.T
7006009



