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Dalam menyusun skripsi ini, penulis banyak memperoleh bantuan serta
bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan
ucapan terimakasih kepada:

1. Keluarga penulis, khususnya Ibu dan Ayah penulis yang telah memberikan
dukungan yang sangat besar kepada penulis.

2. Ibu Sufa’atin, S.T., M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah
meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, saran, dan nasehatnya
selama penulisan skripsi ini.

3. Seluruh dosen dan staf Program Studi Teknik Informatika Universitas
Komputer Indonesia.

4. Seluruh teman-teman kelas IF-9 angkatan 2009.

5. Seluruh pihak yang membantu dan mendukung penulis dalam menyusun
skripsi ini.

Penulis telah berupaya dengan semaksimal mungkin dalam penyelesaian
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