DAFTAR ISl

ABSTRAK e ars I
F N S I ¥ PR I
KATA PENGANTAR ...ttt iii
DAFTAR IS] ..ottt sttt nn e Vv
DAFTAR GAMBAR ...ttt enaeeenes IX
DAFTAR TABEL ...ttt e e Xi
DAFTAR SIMBOL ..ottt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XVi
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar BelaKang ........coooviiiiiiiiceee s 1
1.2 RUMUSAN MaSaIAN .....c.ooiiiiiiiee s 2
1.3 Maksud dan TUJUAN.........ceeiiiieieece et 3
1.4 Batasan Masalah.............coooeiieii e 3
1.5 Metode Penelitian...........ccooiiiieice e 4
1.5.1 Metode Pengumpulan Data...........ccooueerieieniniiesieeeeeese s 4
1.5.2 Tahapan Pembuatan Perangkat Lunak.............cccccccevviviiiiiiccecic e 4
1.6 Sistematika PENUIISAN.........cccoiiiiiiiiiiee e 6
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 9
2.1 Tinjauan SeKolaN..........cooiiiiiii 9
2.1.1 Sejarah SEKOIaN ..........ccvviiiii e 9
2.1.2 Visi dan Misi INSEANST .....cc.eeiiiiiiiiiiiiie e 10
2.2 Vo Fo Tt T =T o TSR 11
2.1.1 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) ........cccoiiiiiiiiiieieec e 11
2.2.2 Media Pembelajaran...........cccooieiiiiiiiiiic s 14
2.2.2.1 Landasan Teoritis Media Pembelajaran............ccccovvevieiii i 15
2.2.2.2 Ciri-Ciri Media Pembelajaran ............cocooeiiiiiininiiee e, 18
2.2.3  MUILEMEAIA. ..o bbb 20



2.2.3.1 Pengertian MUltIMedia...........ccoieiiiiiiiiiceeeeee e 20

2.2.3.2 ObjJek MUIIMEMIA .....cveiviiiiiiiciieieece e 20
2.2.3.3 Kelebihan Pembelajaran Menggunakan Multimedia..............cccccevviienen. 21
2.2.4 Pembelajaran Berbantuan KOMPULET ..........ccocviieieeieiie e 22
2.2.5 Pengertian HEWAN ........ccooiiiiiiiiieieeie e 25
2.2.6 SPEEC RECOGNITION. ... .ottt 25
2.2.6.1 Skema Utama Speech ReCOgNitioN ..........cccveviiieieiie i 25
2.2.6.2 Proses Pencocokan Pola SUATa..........ccceviiiiiiinieieee e 26
2.2.7 Pemrograman Berorientasi ObJek ..., 27
2.2.8 Unifen Modelling languange (UML) ........cccoiiiiiiiiniieeeseeeeeee, 29
2.2.8.1 Diagram UML ........ccooiiiiiiieieecc sttt 29
2.2.8.2 USe Case DIagram .......c.ccceeiieiieiieieeie e seesie e ste e sre e sre e e sne s 30
2.2.8.3 SEQUNCE DIAGIAM ...c.viiiiiiiieiieiieie ettt 31
2.2.8.4 Class DIBQIAM ....cc.oiiiiiiiiiieieie ettt 32
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....coooviiiiiiiiieieesees 33
3.1 ANALISIS SISEEM ....iiiiiiciieieie ettt 33
3.1.1 ANAlisiS MaSalah .........ccveiiiiiiiee s 33
3.1.2 Analisis Aplikasi Yang Dibangun..........cccooeriiininininieene e 34
3.1.3 Analisis Speech ReCOgNItION .........ccciveiiiiiiieeie e 35
3.1.4 Perancangan Sistem Berbasis Printah Suara............cccccoceevvveiiiiiciievieeee 36
3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ... 37
3.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat LUNakK............cccooiiiiiiininenenceeseeees 37
3.2.2 Analisi Kebutuhan Perangkat Keras ...........ccccceovveiieiieciie e 38
3.2.3 Analisis Kebutuhan Pengguna ...........ccceeiiieiiiiiic v 39
3.3 Analisis Kebutuhan FuNgSIoNal ...........cccoeieiiiiiiiiiineeese e 40
3.3.1 USE CaSE DIAGIaM ...ttt 40
3.3.2 ACHIVILY DIAQIAM .. .ooeiiiiiec ettt 45
3.3.3 Class DIAQIamM ........occiiiiieiie et 50
3.3.4 SQUENCE DIAGIAM ...cviiiiiieiee ettt bbb 50
34 PEIANCANGAN ..ottt etttk b et nn e e s 56
3.4.1 Perancangan Struktur MENU ..........coeiiieiiiieseeesee e 56

Vi



3.4.2 Perancangan ANtarmUKA ..........ccccooveerieieiieneene e e 57

3.4.3 Jaringan SEMANTIK .........cooiiiiiiii e 64
3.4.4 Perancangan Method ..........ccveiviieiie i 65
3.4.4.1 Flowchart AWal MENU .........ccooiiiiiiieie s 66
3.4.4.2 Flowchart Pilih Menu Pengenalan Hewan .............cccccveiiininniinicenn, 67
3.4.4.3 Flowchart Pilih Menu Pemanggilan Hewan ...........cccccooeveiiniininieeniene 68
3444 FIOWChAIT KUIS ..o 69
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ......cocoviiiiiieiesece e 71
4.1 IMPIEMENTAST ...ttt 71
4.1.1 Implementasi Perangkat Pembangun ...........cccoovriiiiinieienc e 71
4.1.2 Analisis Aplikasi Yang Dibangun..........c.ccccoovveiiiieiieie e 72
O Y 1o U - o SO SS 76
4.2.1 Pengujian BIaCkBDOX ..........cccoiiiiiiiiiieiie e 76
4.2.1.1 kasus dan Hasil Pengujian BlackboX...........cccccooviiiiiiniiiieen, 78
4.2.1.2 Pengujian tampilan IMENU ..........cccciveiiiieieeie e 78
4.2.1.3 Pengujian Pengenalan HeWan ............cccccoveiieieiieie e 79
4.2.1.4 Pengujian Pengenalan Hewan Buas..........c.cocvviiiiiiiiienc e 79
4.2.1.5 Pengujian Pengenalan Hewan Jinak..............ccooviiiiininiicninceceen, 81
4.2.1.6 Pengujian Pengenalan Hewan Peliharaan.............ccccccoevieiiciciecvie e, 82
4.2.1.7 Pengujian Pemanggilan HeWan.............cccocoveiiiiiii v 83
4.2.1.8 PenguJian KUIS .......ccoriiiiiiiiieieierie et 83
4.2.1.9 Kesimpulan Pengujian BIaCkbOX ..........cccooiiiiiiiniiniiii e 84
4.2.2 PengUJIAN BELA .......ccoviiiieiie ettt 84
4.2.2.1 Metode PENQUJIAN......cccviiiieiieeciie ettt 85
4.2.2.2 \WWAWANCAIA GUIU..c..ueiiiiieiieiiieesiee st stie sttt sieesbe et e steesseeanbeesseesneee e 85
4.2.2.3 Pengujian Wawancara Terhadap GUIU............coveieieneneneneniseseeeee 85
4.2.2.4 Analisis Hasil WaWaNCAra .........ccccoviriiieiieeee e 87
4.2.2.5 Pengujian Observasi Terhadap SISWa.........cccovvevieiiieeiie e 87
4.2.2.5.1 Observasi Terhadap Siswa Tidak Menggunakan

APITKBSE .t 87
4.2.2.5.2 Observasi Terhadap Siswa Setelah Menggunakan Aplikasi................... 90

vii



4.2.3 KesSimpulan PENQUITAN ........coviiiiiieieiee e 92

4.2.3.1 Kesimpulan Pengujian blackboX...........ccccooiiiiiiiiiiiiciceeee 93
4.2.3.2 Kesimpulan Pengujian Beta ........cccccevviieiieiiiic e 93
BAB 5 KESIMPILAN DAN SARAN .....oooiiiitiitieeenee et 95
5.1 KESIMPUIAN ... 95
5.2 SAIAN ...ttt ettt b et e e n e re e nns 95
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 97

viii



