BAB IV

TEKNISPRODUKS

V.1 TeknisProduksi Media

Visual dikerjakan secara digital, yang awalnya membuat visual atau sketsa
melalui media kertas yang diberi warna memakai crayon kemudian dilakukan
proses penyekenan agar bisa diproses menjadi media digital dengan proses secara
digital menggunakan Software Adobe Illusrator CS3 sedangkan untuk layout
menggunakan Software Indesign CS3.
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Gambar V.1 Proses Gambar llustrasi pada Software Adobe Illustrator CS3
Sumber : Dokumen Pribadi
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Gambar V.2 Proses Layout Buku pada Software InDesign CS3
Sumber : Dokumen Pribad
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V.2 Media Utama

Media utama yang digunakan adalah sebuah desain informasi Taman Lalu
Lintas Ade Irma Suryani Nasution yang berbentuk buku bergambar, sebuah buku
yang memberikan informasi lebih lengkap dan menarik anak — anak untuk

membacanya dikarenakan terdapat gambar — gambar yang anak — anak sukai.
IV.2.1 Buku Bergambar

Buku bergambar ini menggunakan kertas art paper 250 gram. Mengapa
art paper karena permukaannya yang licin (art), atau yang semi doff (matt) selain
karena licin, hasil yang dihasilkan juga bagus dan tebal sehingga tidak mudah
robek.
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Gambar V.3 Buku Bergambar
Sumber ;: Dokumen Pribadi

Ukuran :18cmx 21 cm

Material . Art Paper 250 gram
Teknis Produksi : Cetak Offset

Penjilidan : Hardcover, laminasi doff
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V.3 Media Pendukung

Media pendukung merupakan suatu media tambahan atau media promosi
yang dibuat oleh sebuah perusahaan untuk mempromosikan produknya agar lebih
dikenal oleh masyarakat |uas, maka media pendukungnya meliputi :

1V.3.1Pembatas Buku

Pembatas buku termasuk dalam kategori media pendukung untuk promosi,
biasanya digunakan untuk menandai halaman buku yang belum dibaca sampai
selesai.

Gambar 1V .4Pembatas Buku
Sumber ; Dokumen Pribadi

Ukuran :22cmx 8cm
Material . Art Paper 250 gram
Teknis Produksi : Cetak Offset
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1VV.3.2 Note Book

note book sebagai media pendukung digunakan bagi para siswa dan siswi
rombongan dari sekolah—sekolah pada saat berkunjung ke Taman Lalu Lintas Ade
Irma Suryani Nasution untuk mencatat hal-hal penting yang dijelaskan oleh pihak
taman lalu lintas mengenai kelalulintasan note book juga dapat digunakan para
siswa dan siswi untuk mencatat hal lainnya pada saat diluar area Taman Lalu
Lintas. Software Adobe Illustrator CS3.

Gambar 1V.5Note Book
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran :18cmx 21 cm
Materia . Art Paper 250 gram, HVS 80 gram
Teknis Produksi : Cetak Offset
Penjilidan : Ring Kawat
1V.3.3 Pulpen

Pulpen sebagai media pendukung digunakan bagi para siswa dan siswi
rombongan dari sekolah - sekolah yang berkunjung ke Taman Lalu Lintas Ade
Irma Suryani Nasution agar terlihat lebih seragam Software Adobe Illustrator
CS3.
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Gambar 1V.6 Pulpen
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran :10cm
Materia : Plastik, tali
Teknis Produksi : Digital Printing

IV.3.4 Name Tag

Name tagsebagai media pendukung digunakan bagi para siswa dan siswi
rombongan dari sekolah — sekolah pada saat berkunjung ke Taman Lalu Lintas
Ade Irma Suryani Nasution untuk mengetahui identitas nama, apabila sewaktu —
waktu terpisah dari rombongan memudahkan untuk mengetahui nama anak

tersebut. Di desain menggunakan SoftwareAdobe Illustrator CS3.
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Gambar IV.7 Name Tag
Sumber : Dokumen Pribadi
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Ukuran :10cm
Material : Plastik, tali
Teknis Produksi : Cetak Offset

[V.3.5T —Shirt

T-Shirt sebagai media pendukung digunakan bagi para siswa dan siswi
rombongan dari sekolah - sekolah yang berkunjung ke Taman Lalu Lintas Ade
Irma Suryani Nasution agar terlihat lebih seragam. Di desain menggunakan
Software Adobe Illustrator CS3.

Gambar 1V.8T-Shirt
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran : Disesuaikan
Materid : Cotton Combed 30
Teknis Produksi : Sablon
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IV.3.6Tiket Gelang

Tiket gelang sebagai media pendukung digunakan sebagai bukti telah
membayar tiket masuk ke Taman Lalu Lintas Ade Irma Suryani Nasution dengan

kosep tiket gelang tahan air. Di desain menggunakan Software Adobe Illustrator
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Gambar V.9 Tiket Gelang
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran :3cmx25cm
Material . Art Paper 150 gram
Teknis Produks : Cetak Offset, laminas doff

IV.3.7 Gantungan Kunci

Gantungan kunci sebagai media pendukung berupa souvenir yang bias
digantung di resleting tas bagi para pengunjung yang dating ke Taman Lalu Lintas
Ade Irma Suryani Nasution gantungan kunci ini dapat dibeli di tempat penjualan
souvenir yang sudah tersedia di dalam Taman Lalu Lintas Ade Irma Suryani
Nasution untuk dibawa pulang sebagai kenang - kenangan. Di desain

menggunakan Software Adobe Illustrator CS3.

DEPAN BELAKANG

Gambar 1V.10 Gantungan Kunci
Sumber : Dokumen Pribadi
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Ukuran 14,4 cm
Material : Plastik
Teknis Produksi : Digital Printing, Press

IV.3.8 Stiker

Stiker sebagai media pendukung berupa souvenir untuk para pengunjung
yang dating ke Taman Lalu Lintas Ade Irma Suryani Nasution yang dapat dibeli
di tempat penjualan souvenir yang sudah tersedia di dalam Taman Lalu Lintas
Ade Irma Suryani Nasution untuk dibawa pulang sebagai kenang - kenangan. Di
desain menggunakan Software Adobe Illustrator CS3.
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Gambar V.11 Stiker
Sumber : Dokumen Pribadi
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Ukuran :8cmx9cmdan5cmx 12 cm
Materid : Stiker Kromo
Teknis Produksi : Cetak Offset

IV.3.9 Kipas

Kipas sebagai media pendukung berupa souvenir untuk para pengunjung
yang dating ke Taman Lalu Lintas Ade Irma Suryani Nasution yang dapat dibeli
di tempat penjualan souvenir yang sudah tersedia di dalamTaman Lalu Lintas Ade
Irma Suryani Nasution untuk dibawa pulang sebaga kenang — kenangan. Di

desain menggunakan Software Adobe Illustrator CS3.

Gambar IV.12 Kipas
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran :3cmx9cm
Material : Stiker Indoor, duplek, gagang plastik
TeknisProduksi : Digital Printing
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V.3.10 Puzzle

Puzzle sebagai media pendukung berupa souvenir permainan menyusun
gambar bagi anak para pengunjung yang dating ke Taman Lalu Lintas Ade Irma
Suryani Nasution yang dapat dibeli di tempat penjualan souvenir yang sudah
tersedia di dalam Taman Lalu Lintas Ade Irma Suryani Nasution untuk dibawa
pulang sebagai kenang - kenangan. Di desain menggunakan Software Adobe
[lustrator CS3.

Gambar 1V.13Puzze
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran :22cmx 16,3cm
Material : Duplek, stiker indoor
TeknisProduksi . Cetak Offset

1V.3.11 Pin

Pin sebaga media pendukung berupa souvenir untuk para pengunjung
yang dating ke Taman Lalu Lintas Ade Irma Suryani Nasution yang dapat dibeli

di tempat penjualan souvenir yang sudah tersedia di dalam Taman Lalu Lintas
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Ade Irma Suryani Nasution untuk dibawa pulang sebagai kenang - kenangan. Di
desain menggunakan Software Adobe Illustrator CS3.

Gambar 1V.3.11 Pin
Sumber : Dokumen Pribadi

Ukuran :58cm

Material : Plastik

TeknisProduksi : Digital Printing, Press
1V.3.12 Boneka Tangan

Boneka Tangan sebagai media pendukung dengan proses pembuatan yang
pertama membuat pola terlebih dahulu, kemudian di jahit pada bagian atas kain
flanel dengan jenis jahit tusuk feston, kemudian pada bagian kepala boneka diberi
kapas secukupnya agar lebih terlihat 3D seperti aslinya.
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Ukuran
Materid
TeknisProduksi

Gambar 1V.15
Sumber : Dokumen Pribadi

:30cm
: Kain Flanel, kapas, benang, jarum jahit
- Jahit Feston
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