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Assalammualaikum Wr.Whb.

Alhamdulillahi Rabbil alamiin, Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada

Allah SWT, yang telah melimpahkan berkat, rahmat, dan inayah-Nya, sehingga

penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “MEMBANGUN GAME

KARTU TRADISIONAL KOA MINANG BERBASIS DESKTOP”. Tak lupa

shalawat serta salam semoga selalu tercurah kepada Nabi Muhammad SAW,

kepada para sahabatnya, dan kepada para ummatnya hingga akhir jaman.

Laporan tugas akhir ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat untuk
menyelesaikan studi jenjang perkuliahan Strata satu (S1) di Program Studi Teknik
Komputer, Fakultas Teknik dan IImu Komputer Universitas Komputer Indonesia.

Penulis sangat menyadari kekurangan yang ada pada laporan ini
dikarenakan keterbatasan penulis dalam hal ini pengetahuan dan pemahaman
penulisan laporan.

Selama menulis laporan tugas akhir ini, penulis telah mendapatkan banyak
sekali bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak yang telah dengan segenap hati
dan keikhlasan yang penuh membantu dan membimbing penulis dalam
menyelesaikan laporan ini. Dengan kesadaran hati, penulis ucapkan terima kasih
kepada:

1. Allah SWT. yang telah memberikan kesehatan dan kesempatan kepada
penulis dalam menyelesaikan skripsi ini dan juga atas semua keindahan,
keindahan, kemudahan, dan berjuta hikmah untuk melahirkan semangat
jiwa.

2. Kedua orang tua saya yang senantiasa memberikan do’a, motivasi,
dukungan dan bantuannya, baik moril maupun materil kepada saya sampai
dengan saat ini.



3. Ibu Rani Susanto, S.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah sangat
sabar mengahadapi penulis, yang telah bersedia meluangkan waktu,
tenaga, dan pikirannya serta memberikan pengarahan dan pengalaman
dalam menyusun skripsi yang berguna bagi penulis.

4. Ibu Nelly Indriani, S.Si., M.T. selaku penguji 1 yang telah memberikan
banyak masukan yang sangat berguna bagi penulis.

5. Bapak Erick Wijaya, S.Kom. selaku penguji 3 yang telah memberikan
banyak masukan yang sangat berguna bagi penulis.

6. Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T., selaku Ketua Program Studi Teknik
Informatika Universitas Komputer Indonesia.

7. Serta semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini,
yang tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu.

Semoga Allah SWT. senantiasa melimpahkan Rahmat dan Karunia-Nya,
serta memberikan balasan berlipat ganda atas jasa dan amal baiknya.

Keterbasan kemampuan dan pengetahuan dari penulis dalam melaksanan
penelitian yang hasilnya dituangkan ke dalam skripsi ini masih jauh dari kata
sempurna. Oleh karena itu penulis sangat mengharapkan segala masukan dari
berbagai pihak untuk menyempurnakan skripsi ini.

Akhir kata semoga skripsi ini dapat menjadi ilmu yang bermanfaat bagi

penulis sendiri khususnya dan umumnya bagi para pembaca.

Wassalammu’alaikum Wr.Wb

Bandung, Juli 2014
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