[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]
[7]

[8]

[9]

DAFTAR PUSTAKA

P. Zainal A. Hasibuan, METODOLOGI PENELITIAN PADA BIDANG ILMU
KOMPUTER DAN TEKNOLOGI INFORMASI, Depok, 2007.

I. Sommerville, Software Engingeering (Rekayasa Perangkat Lunak)/Edisi 6
Jilid 1, Erlangga, 2003.

H. Jogiyanto, Analisis dan Desain Sistem Informasi, Yogyakarta: ANDI,
1999.

A. D. Kasman, Kolaborasi Dahsyat ANDROID dengan PHP & MYSQL,
Yogyakarta: Lokomedia, 2013.

C. Veness, "Calculate distance and bearing between two Latitude/Longitude
points using Haversine formula in Javascript,” Movable Type Scripts,
[Online].  Awvailable: http://www.movabletype.co.uk/scripts/latlong.html.
[Accessed 20 3 2014].

M. Fowler, UML Distilled Edisi 3, Yogyakarta: ANDI, 2005.

R. Miles and K. Hamilton, Learning UML 2.0, United States of America:
O'Reilly Media, Inc, 2006 .

N. S. H, Pemrograman Aplikasi mobile smartphone dan tablet PC berbasis
android, Informatika, 2012.

Y. Purwanto, Pemrograman Web dengan PHP, PT Elex Media Komputindo,
2001.

[10] S. Iswanto, Membangun Aplikasi Berbasis PHP5 dan Firebird 1.5, ANDI,

2007.

[11] d. A. T. MHP, Berkenalan Dengan GPS, Jakarta: Percetakan Pohon Cahaya,

2011.

[12] B. Nugroho, Administrasi Database MySQL pada server Linux dan Windows,

Graha llmu, 2005.

[13] N. S. M. H, Aplikasi Berbasis Android, Bandung: Informatika, 2013.

[14] T. Sutabri, Sistem Informasi Manajemen, Yogyakarta: Andi , 2005.

377



