BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Masalah

Analisis masalah yang dilakukan adalah melihat dan mengidentifikasikan
permasalahan atau kendala di dalam penelitian yang dilakukan. Masalah dapat
didefinisikan sebagai suatu pertanyaan yang diinginkan untuk dipecahkan.Perlu
ada analisis masalah melalui perumusan masalah yang sudah ditentukan
sebelumnya. Dari hasil perumusan masalah, maka permasalahan yang terjadi

adalah:

1. Dinas Pertanian Tanaman Pangan JaBar Mengalami kesulitan dalam
memberikan informasi kepada petani secara real time.

2. Petani melakukan permohonan benih tanaman masih secara manual,
dengan mendatangi kantor Dinas Pertanian Tanaman Pangan.

3. Dinas Pertanian terlambat menangani masalah petani karena proses

penyampaian keluhan masih dilakukan secara tatap muka.

3.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Sistem yang berjalan pada saat ini adalah sistem yang
konvensional.Kegiatan Dinas Pertanian Tanaman Pangan Provinsi Jawa Barat
bagian bidang Sumber Daya seperti penyampaian informasi kepada setiap petani
dilakukan dengan cara yang konvensional, yaitu dengan cara tenaga penyuluh
langsung datang ketempat petani untuk memberikan informasi kepada
petani,petani yang akan melakukan permohonan benih tanaman akan mengisi
form permohonan benih tanaman yang di ambil di kantor Dinas Pertanian
Tanaman Pangan Provinsi Jawa Barat dan mengisi semua data yang dengan
benar,setelah mengisi form dengan benar maka form permohonan tersebut di
kembalikan kepada Dinas Pertanian Tanaman Pangan Provinsi Jawa Barat di
bagian bidang Sumber daya dan akan diproses,serta petani yang akan

menyampaikan keluhan atau masalah yang dialami terlebih dahulu mendatangi

37



38

kantor Dinas Pertanian Tanaman Pangan Provinsi Jawa Barat untuk

menyampaikan keluhan tersebut.

1. Proses Bisnis Yang Sedang Berjalan

Proses bisnis yang sedang berjalan adalah proses bisnis yang digunakan
dalam pelaksanaan kegiatan peyuluhan pertanian sebelum dibuatnya aplikasi M-
Petani. Proses bisnis yang sedang berjalan merupakan suatu proses yang
diperlukan untuk dianalisis untuk mendapatkan proses bisnis yang baru setelah

pengimplementasian sistem.

Tabel 3-1 Proses Bisnis yang sedang berjalan

NO Kegiatan Proses bisnis yang berjalan
1 | Informasi Harga Penyuluh dari dinas pertanian datang langsung
Pangan ,informasi | kelapangan untuk menyampaikan infomasi

cara mengatasi tersebut kepada setiap petani.
Hama dll

2 | Permohonan Benih | Formulir yang dicetak untuk permohonan benih
Tanaman akan diberikan kepada petani untuk di isi da

dikembalikan lagi ke dinas pertanian (bagian
sumber daya)

3 | Keluhan Petani datang Dinas Pertanian Tanaman Pangan
Provinsi Jawa Barat untuk menyampaikan
keluhan

2. Alur Pendistribusian Data atau Informasi
Alur pendistribusian data atau informasi yang sedang berjalan saat ini adalah

data yang didapat dari Dinas Pertanian Tanaman Pangan Provinsi Jawa Barat yang
akandiberikan kepada petani.
Pendistribusian data dimulai dari Dinas Pertanian Tanaman Pangan Provinsi

Jawa Barat melalui tenaga penyuluhan lalu ke petani .

3.1.2 Flowmap Diagram sistem yang sedang berjalan

Flowmap diagram merupakan diagram yang memodelkan aliran kerja
atau workflow dari urutan aktifitas dalam suatu proses. Flowmap diagram sistem
yang berjalan terdiri dari flowmap diagram penyebaran informasi, flowmap

diagram keluhan, dan flowmap diagram permohonan benih tanaman baru.
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1  Flowmap diagram penyebaran informasi

Flowmap Diagram penyebaran informasi menjelaskan alur kerja sistem

penyebaran informasi pada sistem yang sedang berjalan.

Penyebaran Informasi

DPTP JABAR Penyuluh Petani

Menyiapkan
Informqfsﬁiﬁ

Mecetak
Informasi atau
Berita

A

Memberikan N Menerima
Informasi Informasi

\ Turun kelapangan untuk .

‘ o Menerima
| memberikan informasi > .
. Inform
ke petani

Gambar 3-1 Flowmap Diagram Penyebaran Informasi
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2 Flowmap diagram penyampaiankeluhan
Flowmap diagram penyampaian keluham menjelaskan alur kerja sistem

yang sedang berjalan saat ini di Dinas Pertanian Tanaman Pangan Provinsi Jawa
Barat.

Penyampaian Keluhan

Dinas Pertanian Petani

Melayani Petani yang / \ menyampaikan keluhan
\ gy, 1\
\ datang / A atau masalah

y \ 4

mencatat keluan dari

petani______ |

\ /
\ memproses keluhan /
\ dan mencari solusi
\

v

memberi solusi .| mendapatkan solusi
kepada petani "] dari masalahnya
- ~~,,;_/"/ - -

Gambar 3-2Flowmap Diagram Penyampaian Keluhan
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3. Flowmap diagram permohonan benih tanaman baru
Flowmap permohonan benih menjelaskan alur kerja sistem permohonan

benih pada sistem yang sedang berjalan.

Permohonan Benih

DPTP JABAR Petani

Form Permohonan Mengisi Form
Benih Permohonan

Mengecek Apakah Data
Sudah Benar

data belum lengkap

data valid

Memproses Permohonan

4

Memberi Informasi Kepada
Petani untuk menunggu

Dokumen
Permohonan

Gambar 3-3Flowmap Diagram Permohonan Benih
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3.1.3 Deksripsi Sistem Usulan

Deskripsi sistem membahas tentang detail sistem yang akan dibangun,
dimulai dari proses bisnis baru, pendistribusian data atau informasi yang baru, dan
detail arsitektur sistem yang dibangun.

1. Proses Sistem yang Diusulkan

Proses sistem yang di buat adalah proses yang digunakan dalam
menyampaikan informasi yang diimplementasikan dengan aplikasi mobile yang
dibangun. Proses bisnis baru merupakan suatu proses yang diperlukan karena
telah dibuatnya sistem yang baru dalam menyampaikan informasi.

Tabel 3-2 Proses bisnis yang diusulkan

NO | Kegiatan Proses bisnis yang ditawarkan
1 Informasi Harga Pangan, | Informasi disimpan kedalam
pertanian,informasi  cara | sistem,kemudian ~ akan  ditampilkan
mengatasi Hama dll kedalam aplikasi android
2 Permohonan Benih | Pengisian formulir permohonan benih
Tanaman baru dapat dilakukan melalui aplikasi ini.
3 Penyampaian Keluhan Sarana untuk menyampaikan keluhan
dapat dilakukan melalui aplikasi ini,
sehinggan mempermudah petani
menyampaikan masalah yang dihadapi
tanpa mendatangi penyuluh lagi.Dan juga
mempercepat kerja para tenaga penyuluh.

2. Aplikasi Front End

Aplikasi front end merupakan aplikasi yang berfungsi sebagai antar muka
antara pengguna dan sistem. Front end digunakan untuk menampilkan informasi
pertanian, memberikan layanan permohonan benih baru, sarana untuk
penyampaian keluhan/masalah secara cepat kepada tenaga penyuluh.Pengguna
aplikasi front end adalah seluruh masyarakat petani yang ada di Jawa Barat
dengan hak akses dapat menggunakan seluruh fitur yang ada di dalam aplikasi
front end .Aplikasi front end me-request data informasi pertanian, data harga, dan

data media yang ada didalam database server, request diproses oleh web service
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dan data dijadikan JSON, lalu aplikasi front end mem-parsing data JSON yang

telah di sediakan tersebut dan menampilkannya di aplikasi front end.

Url : http:lim-petani.com/berita.php
Data Type : JSON

Succsess :function(data)

Id_berita : 1

Aplikasi front end Judul : selamat datang
Isi_berita: halom selamat datang

((¢))

(jsen_encode[$array_data])

(“id_berita”,”1","judul”,"selamat
datang”,"isi_berita”,"halo selamat datang”)

Http request

Database ‘

Gambar 3-4 Request Data JSON

3. Aplikasi Back End

Aplikasi back end merupakan pengolah data yang diimplementasikan pada
sistem berbasis web. Back end terdiri dari web admin, web service dan database
server. Pengguna atau pengelola aplikasi back end adalah bagian IT Dinas

Pertanian yaitu sebagai admin yang memiliki hak akses untuk meng-update
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informasi, mengelola data Permohonan benih, menerima pertanyaan — pertanyaan

dari petani.

Pengelola yang kedua bagian bidang sumber daya Dinas Pertanian Tanaman
Pangan Provinsi Jawa Barat diberi hak akses untuk mengelola bagian sarana
komunikasi antara petani yang lain dan dengan Dinas Pertanian Tanaman Pangan
Provinsi Jawa Barat.Bagian bidang sumber daya khususnya tenaga penyuluhan
dapat menjawab langsung pertanyaan yang disampaikan oleh petani. Web admin
digunakan untuk mengolah seluruh layanan aplikasi mulai dari mengirimkan
informasi,mengelola data petani,dan menjawab pertanyaan.Web service sebagai
fasilitas sistem yang digunakan untuk menyediakan layanan (dalam bentuk
informasi) kepada sistem lain, sehingga sistem lain dapat berinteraksi dengan
sistem ini melalui layanan-layanan (service) yang disediakan oleh suatu sistem
yang menyediakan web service, dalam hal ini sistem back end aplikasi mobile M-
Petani.Web service yang digunakan menggunakan PHP dan JSON. PHP yang
menyediakan layanan web service yang akan memproses request kemudian
menghasilkan JSON sebagai hasil dari pemrosesan request.Database Server yang
digunakan pada aplikasi ini adalah MySQL.Data Informasi lokasi pertanian yang
cocok, data petani pemohon benih , data petani yang sudah registrasi melalui
aplikasi, dandata diskusi, yang tersimpan didalam database server di request
kemudian diproses oleh web service yang disediakan oleh PHP dan kemudian
menjadikan data tersebut dalam bentuk JSON.Data JSON yang dihasilkan tersebut

yang disediakan untuk di-request oleh aplikasi front end.

4. Aliran Data

Data mengalir melalui internet, data yang disediakan untuk aplikasi front end
dan aplikasi back end disimpan di database server.
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Front End Database Server Back End Administrator

] data
N —T1—
3§§ -

front end Web
service

]

data

41~ 8 Q

Admin IT Aplikasi
Back End

Database

Gambar 3-5 Aliran Data

Penjelasan dari alur data sistem yang akan diusulkan adalah sebagai berikut:

a. Aplikasi front end

Aplikasi front end dalam hal ini merupakan analisis fungsionalitas aplikasi
untuk mengakses data dari database server melalui web service. Aplikasi front end
ini dibangun diatas platform Android dan bekerja dengan cara mem-parsing data
dari web service untuk diolah pada aplikasi front end. Data cuaca, data harga
ikan, dan data lokasi yang kemudian diproses oleh web service dan dijadikan data
dalam bentuk JSON di parsing dan kemudian ditampilkan di aplikasi front end.
b. Web Service

Web service memudahkan beberapa aplikasi atau komponennya untuk saling
berhubungan dengan aplikasi lain dalam sebuah organisasi maupun diluar
organisasi dengan menggunakan standar yang tidak terikat platform (platform-
neutral) dan tidak terikat akan bahasa pemrograman yang digunakan ( language-
neutral). Web service ini berfungsi untuk menghubungkan aplikasi front end dan
aplikasi back end. Cara kerja web service ini yaitu dengan mengambil data dari

database server dan kemudian mengkonversikan data tersebut kedalam format
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pertukaran data dalam hal ini JSON. Data cuaca, data harga ikan, dan data lokasi
ikan yang tersimpan didalam database server di request kemudian di proses oleh
web service yang disediakan oleh PHP dan kemudian menjadikan data tersebut
dalam bentuk JSON. Data JSON yang dihasilkan tersebut yang disediakan untuk
di-request oleh aplikasi front end .

eguatt NES SuRGh. duta _—

i :I'll wan, date lokay )
.5 : BHE Datebide
GET, FOST, ISON #hidds harga hama barita

Gambar 3-6 Alur Request Data

c. Protokol HTTP

Protokol HTTP merupakan protokol jaringan lapisan aplikasi yang digunakan
untuk sistem informasi terdistribusi, kolaboratif, dan menggunakan hipermedia.
Pada penelitian ini HTTP digunakan pada aplikasi mobile dan web administrator
sebagai protokol yang dapat mendistribusikan data yang bersumber dari database
server. Pendistribusian data cuaca, data harga ikan, data lokasi ikan dan data
komunikasi dilakukan melalui protokol http. Data yang tersimpan didalam
database server di request kemudian diproses oleh web service dan kemudian
menjadikan data tersebut dalam bentuk JSON, proses pendistribusian data tersebut

dilakukan melalui protokol http.

3.1.4 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan kebutuhan sistem
yang menitik-beratkan pada perilaku yang dimiliki oleh system sebagai bahan
analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan
sistem yang akan diterapkan, diantaranya adalah analisis kebutuhan perangkat

keras, analisis kebutuhan perangkat lunak, dan analisis pengguna sistem (user).
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1. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Analisis kebutuhan perangkat keras merupakan analisis kebutuhan yang harus

dipenuhi dalam perancangan sistem.Analisis kebutuhan perangkat keras teridiri

dari:

a. Perangkat keras aplikasi Back End

Kebutuhan perangkat keras minimal aplikasi back end dijelaskan di Tabel di

bawah ini.

Tabel 3-3 Kebutuhan perangkat keras minimal aplikasi back end

NO Perangkat Keras Spesifikasi
1 Processor 2.0 GHz

2 Ram 512 MB

3 Hardisk 80 Gb

4 Mouse Standar

5 Keyboard Standar

6 monitor Standar

7 Network Interface Card 10 Mbit/s

b. Perangkat Keras Aplikasi Front End

Kebutuhan perangkat keras minimal aplikasi front end dijelaskan di Tabel

di bawah ini.

Tabel 3-4 Kebutuhan perangkat keras minimal aplikasi front end

NO Perangkat Keras Spesifikasi

1 Layar Resolusi 240 x 320 pixels
2 Memori 100 MB

3 WLAN WiFi 802.11 b/g/n

4 Jaringan 3G UMTS

5 Handphone OS Android
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2. Analisis Kebutahan Perangkat Lunak
Analisis kebutuhan perangkat lunak merupakan analisis kebutuhan yang harus
dipenuhi dalam perancangan sistem.Analisis kebutuhan perangkat lunak teridiri
dari:
a. Perangkat Lunak Aplikasi Front End
Kebutuhanperangkat lunakminimal aplikasi front end dijelaskan pada
Tabel di bawah ini:
Tabel 3-5 Kebutuhan perangkat lunak minimal aplikasi frot end

No Perangkat Lunak Spesifikasi
1 Sistem Operasi Mobile Android 2.2 ke atas

b. Perangkat Lunak Aplikasi Back End
Kebutuhan perangkat lunak minimal aplikasi back end dijelaskan pada
tabel berikut:

Tabel 3-6 Kebutuhan perangkat lunak minimal aplikasi back end

NO | Perangkat Keras Spesifikasi

1 Sistem Operasi Desktop Windows 7

2 Browser Mozila Firefox

3 |SDK Android SDK Windows
4 ADT ADT v.10.0.0

5 JDK JDKv 1.6

6 IDE Eclipse Galileo
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3.1.5 Analisis dan Kebutuhan Pengguna

Analisis pengguna merupakan analisis yang dilakukan untuk pengguna
yang nanti-nya akan menggunakan sistem, analisis ini meliputi siapa pengguna
sistem dan hak akses pengguna terhadap sistem. Analisis pengguna aplikasi back
end dan aplikasi front end dijelaskan pada tabel dibawabh ini.

Tabel 3-7 Analisis Pengguna Sistem yang sedang berjalan

No. Tipe Tanggung Tingkat Tingkat
Jawab Pendidikan Keterampilan
1 Seksi Mengolah data Minimal Bisa mengikuti petunjuk
Kelembagaan  tentang Strata | yang ada pada Dinas
dan pertanian,data Pertanian Tanaman
Pengelolaan tenagan Pangan Provinsi Jawa
Sumberdaya penyuluh Barat
2 Penyuluh Menyampaikan ~ Minimal SMA Bisa mengikuti petunjuk
informasi ke yang ada pada Dinas
petani. Pertanian Tanaman
Pangan Provinsi Jawa
Barat

Tabel 3-8 Analisis Pengguna Aplikasi Back End

1
No
Tipe Admin IT
Tanggung Jawab Mengolah data tentang pertanian dan web server
Hak Akses Meng-create berita baru, pengumuman, informasi hama,

informasi harga, dan meng-update informasi setiap hari.
Tingkat Pendidikan Minimal Strata |

Tingkat Keterampilan | Bisa mengikuti petunjuk yang ada pada sistem M-Petani.

Pengalaman Min. mampu mengope rasikan web server.

Tabel 3-9 Analisis Pangguna Aplikasi Front End

1
No

Tipe Petani

Tanggung Jawab -




50

Hak Akses Melihat informasi tentang berita pertanian, hama, harga,
pengumuman dan menyampaikan keluhan serta
permohonan benih tanaman baru.

Tingkat Pendidikan Kelas 6 SD
Tingkat Keterampilan Bisa mengikuti petunjuk yang ada pada sistem M-Petani.

Pengalaman Bisa mengoperasikan mobile berbasis android

3.1.6 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan
diterapkan dalam sistem yang akan dibangun sehingga sistem dapat berjalan
dengan baik.Analisis dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified Modeling
Language).Tahap-tahap pemodelan dalam analisis menggunakan UML antara lain
use case diagram, use case scenario, activity diagram, sequence diagram, dan

class diagram.

3.1.6.1 Use Case Diagram M-Petani

Use Case diagram merupakan konstruksi untuk mendeskripsikan
hubungan yang terjadi antar aktor dengan aktivitas yang terdapat pada sistem, use
case menjelaskan proses apa saja yang ada dalam sistem dan bagaimana
hubungannya dengan aktor. Use case diagram aplikasi M-Petani merupakan
gabungan dari use case aplikasi front end dan use case aplikasi back end. Use

case diagram dapat dlihat di gambar 3.7 dan Gambar 3.8.
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uc use case diagram petani )

Melihat Berita

Melihat

Petani

Pengumuman

Melihat Info Harga

Melihat Info Hama
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Keluhan
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1
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Keluhan
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} -

Mengisi Formulir
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Gambar 3-7 Use Case Diagram Front End
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uclse Case Diagram M-Petani )
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Gambar 3-8 Use Case Diagram back end
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3.1.6.2 Definisi Use Case

Definisi use case berfungsi untuk menjelaskan proses yang terdapat pada

setiap Use Case. Definisinya dapat dilihat pada tabel:

Tabel 3-10 Definisi Use Case

No | Use Case Deskripsi
1 Daftar Proses untuk memasukkan identitas pengguna
2 Login Front End Proses untuk masuk ke dalam sistem
3 Melihat Proses untuk melihat kumpulan pengumuman
Pengumuman yang di sajikan
4 Melihat Berita Proses untuk melihat kumpulan berita yang di
sajikan
5 Melihat Info Harga | Proses untuk melihat daftar harga setiap jenis
pangan
6 Melihat Info Hama Proses untuk melihat info hama yang menyerang
tanaman
7 Mengisi Formulir Proses dimana petani melakukan permohonan
Permohonan benih tanaman baru kepada dinas pertanian.
8 Menyampaikan Proses Melihat semua keluhan yang sudah dikirim
Keluhan petani
9 Menambah Keluhan | Proses dimana petani menyampaikan keluhan atau
masalah yang sedang dialami kepada Dinas
Pertanian Tanaman Pangan Provinsi Jawa Barat
USE CASE BACK END
10 | Login Back End Proses untuk masuk kedalam sistem
11 | Mengelola Berita Proses dimana Admin mengelola data tentang
Berita
12 | Mengelola Member | Proses dimana Admin akan mengelola data
member
13 | Mengelola Info Proses dimana Admin mengelola data tentang Info
Harga Harga tanaman pangan
14 | Mengolah Info Proses dimana bagianAdmin mengelola data
Hama tantang info hama
15 | Mengolah Memproses permohonan petani yang melakukan
Permohonan permohonan benih tanaman baru.
16 | Mengelola Mengelola Pengumuman yang ingi disampaikan
Pengumuman kepada petani
17 | Mengelola Keluhan | Membaca Keluhan dari petani dan memproses

untuk mengambil
petani tersebut

tindakan terhadap keluhan
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Skenario use case merupakan deskripsi urutan langkah-langkah dalam

proses bisnis baik yang dilakukan aktor terhadap sistem maupun yang dilakukan

oleh sistem terhadap aktor. Di skenario use case terlihat aksi yang dilakukan oleh

aktor dan aksi yang dilakukan oleh sistem. Skenario use case dijelaskan di setiap

Tabel skenario yang menjelaskan masing-masing use case.

Tabel 3-11 Skenario Use Case Melihat berita

Use Case Melihat Berita
Deskripsi Berisi Informasi tentang pertanian
Aktor Petani
Kondisi Awal Menu Utama Aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih Informasi untuk
melihat informasi tentang
pertanian
2. Menampilkan List Menu informasi
apa yang ingin di lihat
3. Memilih List Menu
Informasi
4. Menampilkan informasi yang dipilih
Kondisi Akhir Tampilan informasi Berita
Tabel 3-12 Skenario Use Case Melihat Pengumuman
Use Case Melihat Pengumuman
Deskripsi Berisi tentang Pengumuman dari dinas
pertanian
Aktor Petani
Kondisi Awal Menu Utama Aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
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1. Memilih Pengumuman untuk
melihat pengumuman dari
Tenaga penyuluh atau dari
kantor dinas pertanian

2. Menampilkan list menu pengumuman

apa yang ingin di lihat

3. Memilih List Menu

Pengumuman
4. Menampilkan  pengumuman  yang
dipilih
Kondisi Akhir Tampilan Informasi Pengumuman

Tabel 3-13 Skenario Use Case Melihat Info Hama

Melihat Info Hama

Use Case
Deskripsi Berisi tentang Informasi Hama dan
Solusinya
Aktor Petani
Kondisi Awal Menu Utama Aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

melihat jenis hama yang
menyerang tanamannya

1. Memilih Info Hama untuk

2. Menampilkan list menu jenis hama apa|
yang ingin di lihat.

3. Memilih List Menu Jenis Hama

4. Menampilkan Info Hama yang dipilih

Kondisi Akhir

Tampilan Info Hama

Tabel 3-14 Skenario Use Case Melihat Info Harga

Use Case Melihat Info Harga
Deskripsi Berisi tentang Informasi Harga pangan
Aktor Petani
Kondisi Awal Menu Utama Aplikasi
Skenario Normal
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih Info Harga
melihat Jenis tanaman

harganya berapa.

untuk
dan

2. Menampilkan list menu jenis Hargal
apa yang ingin di lihat

3.  Memilih List Menu Jenis Harga

4. Menampilkan Info Harga yang dipilih

Kondisi Akhir

Tampilan Info Harga

Tabel 3-15 Skenario Use Case Mengisi Formulir Permohonan

Use Case Permohonan

Dekripsi Berisi formulir untuk melakukan permohonan
benih tanaman baru

Aktor Petani

Kondisi Awal Menu utama aplikasi

Skenario Normal

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilihmenu mengisi formuir
untuk

permohonan

melakukanpermohonan benih.

2. Menampilkan  form  permohonan  benih
tanaman untuk diisi

3. Mengisi form dengan data

diripemohon,kemudian
Kirim untuk di proses

pilih

4. Mengecek apakah semua data sudah benar

5. Menyimpan data yang benar

6. Kembali ke Halaman Utama Aplikasi

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi form data
dengan yang salah

diri

2. Mengecek kebenaran data yang diinputkan

3. Menampilkan koreksi kesalahan

4. Memperbaiki kesalahn

5. Memeriksa kembali kebenaran data yang
diinput

6. Kembali kehalaman utama

Kondisi Akhir

Tampilan Halaman Utama Aplikasi
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Tabel 3-16 Skenario Use Case Menyampaikan keluhan

Use Case Melihat Keluhan
Dekripsi Berisi tentang keluhan-keluhan yang
disampaikan petani
Aktor Petani
Kondisi Awal Menu utama aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Menu Keluhan

2. Menampilkan halaman keluhan dan list
keluhan yang sudah di input

Kondisi Akhir

Menampilkan halaman keluhan

Tabel 3-17 Skenario Use Case Login Front End

Login Front End

Use Case
Dekripsi Form login yang berisi username dan password
petani,admin yang mau masuk ke sistem
Aktor Petani,Admin IT
Kondisi Awal Halaman login petani, admin IT
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Mengisi  Username dan
Password
2. Memeriksa apakah username dan password
benar
3. Melanjutkan ke halaman utama aplikasi
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Mengisi username dan
password yang salah

2. Memeriksa  kebenaran  username  dan
password yang diinputkan

3. Menampilkan koreksi kesalahan login

4. Mengisi kembali username
dan password yang benar

5. Memeriksa  kebenaran  username  dan
password yang diinputkan

6. Melanjutkan kehalaman utama aplikasi

Kondisi Akhir

Menampilkan Halaman Utama Aplikasi
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Tabel 3-18 Skenario Use Case Daftar

Use Case Daftar

Deskripsi Memberi akun kepada petani untuk dapat
mengakses aplikasi ini

Aktor Petani

Kondisi Awal Form Daftar

Skenario Normal

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Mengisi formulir dengan
benar

2. Memeriksa apakah data sudah benar di isi.

3. Melanjutkan ke form login

Skenario Alternatif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengisi form pendaftaran
dengan data yang salah

2. Memeriksa kebenaran data yang di
inputkan

3. Menampilkan koreksi kesalah pendaftaran

4. Memperbaiki kesalahan
pendaftaran

5. Memeriksa kebenaran data yang
diinputkan

6. Melanjutkan ke form login

Kondisi Akhir

Menampilkan Halaman form login petani
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Tabel 3-19 Skenario Use Case Menambah Keluhan

Use Case Menambah Keluhan

Dekripsi Proses mengirim atau menyamapaikan keluhan
kepada dinas pertanian

Aktor Petani

Kondisi Awal Halaman Utama Keluhan

Skenario Normal

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih icon tambah
keluhan

2. Menampilkan form tambah keluhan

3. Mengisi form keluhan dan
mengirim.

Menampilkan list keluhan

Kondisi Akhir

Menampilkan Seluruh list keluhan
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Tabel 3-20 Skenario Use Case Mengolah Member

Use Case Mengolah Member
Dekripsi Mengelola member petani yang sudah daftar dan
akun penyuluhan
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Kelola member

2. Menampilkan seluruh nama member yang ada

Kondisi Akhir Menampilkan seluruh nama member yang ada
Tabel 3-21 Skenario Use Case Permohonan
Use Case Mengelola Permohonan
Dekripsi Mengolah Permohonan Benih Tanaman
untuk diproses

Aktor Admin IT

Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih Mengolah Permohonan

2. Menampilkan Data Pemohon

Kondisi Akhir

Menampilkan Data Pemohon

Tabel 3-22 Skenario Use Case Mengelola Berita

Use Case Mengelola Berita
Dekripsi Mengolah informasi yang akan disampaikan kepada
petani
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal Menampilkan Isi Informasi
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih Mengolah
Informasi
2. Menampilkan seluruh list informasi
Kondisi Akhir Menampilkan seluruh list informasi
Skenario Menambah Berita
1.  Memilih Button tambah

berita

2. Menampilkan form tambah berita
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3. Mengisi Berita dan menekan
tombol simpan berita

4. Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka kembali ke no.2)

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh list informasi

Skenario Edit Berita Berita

1. Memilih icon edit berita

2. Menampilkan form edit berita,

dan
update

3. Mengedit berita
Menekan  button
untuk menyimpannya

4. Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka kembali ke no.2)

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh isi informasi

Tabel 3-23 Skenario Use Case Mengelola Keluhan

Use Case Mengelola Keluhan
Dekripsi Mengelola Keluhan yang disampaikan setiap
petani
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Keluhan

2. Menampilkan Keluhan yang sudah dikirim

3. Memilih salah satu keluhan
jika ingin membaca

4. Menampilkan keluhan yang diinputkan

Kondisi Akhir

Menampilkan keluhan yang dipilih

Skenario Membaca keluhan

5.  Memilih Button Baca

6. Menampilkan Keluhan Yang dipilih

7. Mencari solusi untuk
memacahkan keluhan petani,
dan menyuruh tenaga

penyuluh untuk mengecek
kelapangan langsung

Kondisi Akhir

Menampilkan Keluhan
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Tabel 3-24 Skenario Use Case Mengelola Pengumuman

Use Case Mengelola pengumuman
Dekripsi Mengelola pengumuman yang sudah lama dan
mengisi yang baru jika ada
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Pengumuman

2. Menampilkan seluruh pengumuman

Kondisi Akhir Menampilkan seluruh list pengumuman
Skenario Tambah Pengumuman
1. Memilih Button Tambah
Pengumuman

2. Menampilkan Form Tambah Pengumuman

3. Mengisi form pengumuman
dan menakan button simpan

4. Mengecek data sudah benar (jika data
kurang  valid maka kembali ke no.2)
Menampilkan List Pengumuman

Kondisi Akhir

Manampilkan Seluruh data pengumuman

Sken

ario Edit Pengumuman

1. Memilih Icon Edit

2. Menampilkan Form untuk edit pengumuman

3. Mengedit pengumuman dan
menekan button Update untuk
menyimpan

4. Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka kembali ke no.2) dan
menampilkan seluruh pengumuman

Tabel 3-25 Skenario Use Case Mengelola Info Hama

Use Case Mengelola Hama

Dekripsi Mengelola hama yang sudah lama dan mengisi
yang baru jika ada

Aktor Admin IT

Kondisi Awal Halaman Utama Admin

Skenario Normal

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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1. Memilih Kelola Hama

2. Menampilkan seluruh info hama

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh list info hama

Skenario Tambah Info Hama

1. Memilih Button Tambah Info
Hama

2. MEnampilkan Form tambah info hama

3. Mengisi info hama baru dan
menekan button simpan.

4. Mengecek data sudah benar (jika data tidak
valid kembali ke no.2)

Skenario Akhir

Menampilkan Informasi Hama

Ske

nario Edit Info Hama

1. Memilih Icon Edit untuk
mengedit info hama

2. Menampilkan form untuk edit info

3. Mengedit info hama dan
menekan button update untuk
menyimpannya.

4. Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka kembali ke no.2) dan menampilkan
seluruh data info hama

Tabel 3-26 Skenario Use Case Mengelola Info Harga

Use Case Mengelola Harga
Dekripsi Mengelola Info Harga yang sudah lama dan
mengisi yang baru jika ada
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Kelola Harga

2. Menampilkan seluruh info harga

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh list info harga

Skenario Tambah Info Harga

1. Memilih Button Tambah
Info Harga

2. Menampilkan form tambah info harga

3. Mengisi data untuk info
harga

4. Mengecek apakah data sudah terisi semua,dan
menampilkan data info harga .

Skenario Akhir

Menampilkan seluruh data info harga
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Skenario Edit Info Hama

1. Memilih icon edit hama

2. Menampilkan form untuk edit

3. Mengedit data info hama
dan menklik button update
untuk menyimpan

4. Mengecek apakah semua data sudah terisi dan
menyimpan ke database
Kondisi Akhir Menampilkan List Info Hama

3.1.6.4 Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai aluir aktivitas dalam sistem
yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alur berawal dan bagaimana
mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan proses parallel
yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Activity diagram merupakan state
diagram khusus, dimana sebagian besar state adalah tindakan dan dan sebagian
besar transisi trigger oleh selesainya state sebelumnya. Sebuah aktivitas dapat
direalisasikan oleh satu use case atau lebih. Aktivitas menggambarkan proses
yang berjalan, sementara use case menggambarkan bagaimana actor

menggunakan sistem untuk melakukan aktivitas.
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1. Activity Diagram Daftar

Activity diagram Daftar memodelkan aliran kerja atau workflow dari urutan

proses pengolahan Daftar.

act Daftar J

Petani

Sistem

Memilih Button
Daftar

?

Halaman

Menampilkan
l Login

N

—

A4

dengan memilih

Menyimpan Data
tombol simpan

Menampilkan Form
Pendaftaran

—

[

apakah sudah terisi

Mengecek Data
semua

Data Salah

Data
Sukses
Disimpan

Gambar 3-9 Activity Diagram Daftar
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2. Activity Diagram Info Hama
Activity diagram info hama memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan info hama.

act Info Hama )

Petani Sistem
Memilih Menu Info Menu Utama
hama J Aplikasi J

Menampikan
List Info Hama

Memilih List 1 f Menampilkan B
Menu Info info hama yang
Hama J L dipilin J

&

Gambar 3-10 Activity Diagram Melihat Info Hama

3. Activity Diagram Info Harga
Activity diagram info harga memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan info harga.

act Info Harga ]

Petani Sistem

T

Memilinh Menu Info Menu Utama
harga Aplikasi

—
Menampikan
List Info Harga

S

Memilih List Menampilkan
Menu Info info harga yang
Harga dipilih

Gambar 3-11 Activity Diagram Melihat Info Harga
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4. Activity Diagram Keluhan

Activity diagram Keluhan memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan Keluhan.

act ~eluhan )

FPetani

Sistem

Memilin Menu
Keluhan

]%

:

Menu Utama
Aplikasi

\)

Memilin List
Menu Keluhan
Untuk dibaca

Menampikan
List Keluhan
yvang sudah
disimpan

J

]
J

Menampilkan
isi keluhan
vang dipilinh

J

S

Gambar 3-12 Activity Diagram Keluhan

5. Activity Diagram Melihat Berita

Activity diagram Melihat Berita memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan Melihat Berita.

act Melihat Informasi /'

Petani

Sistem

Memilin Menu
Berita

T

Menu Utama
Aplikasi

Memilin List
Menu Berita

Menampikan
List Berita

Menampilkkan
berita yang
dipilinh

<

Gambar 3-13 Activity Diagram Melihat Berita
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6. Activity Diagram Pengumuman
Activity diagram Pengumuman memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan Pengumuman.

act Pengumuman /I

FPetani Sistem

Memilin Menu Menu Utama
Pengumuman Aplilkasi

Menampilkan ]

List
FPengumuman

-

Memilih List 1 [ Menampillkan
Menu Pengumuman
Pengumuman J L vang dipilin

&

Gambar 3-14 Activity Diagram Melihat Pengumuman

7. Activity Diagram Permohonan
Activity diagram Permohonan memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan Permohonan.

act Permohonan )

Petani Sistem

Menampilkan Halaman
Mengisi Form
dengan Benar Form Permohonan
g Benih
Menekan tombol
Mengecelk
simpan untuk
Kebenaran Data
menyimpan data

Data Salahn

ta Valid

Menampilkan
Pemberitahuan data

berhasil disimpan

&

Gambar 3-15 Activity Diagram Permohonan
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8.

Activity Diagram Tambah Keluhan

dari urutan proses pengolahan Tambah Keluhan.

Activity diagram Tambah Keluhan memodelkan aliran kerja atau workflow

mact Tambah Kelunhan /'

FPetami Sistem
Menampilixanmn
form untul<
eluhan

Mengisi Form L

Neluhan

Menyimpan
Keluhan

]._

Memeriksa
apakah data

semua dusi

Data tidalk vahd

dath valid

Data
Tersimpan

Gambar 3-16 Activity Diagram Tambah Keluhan

9. Activity Diagram Login Front End

dari urutan proses pengolahan Login Back End.

Activity diagram Login Back End memodelkan aliran kerja atau workflow

act Login Back End )

Dinas Pertanian

Sistem

Mengisi Username dan

7

l Menampilkan Form I E

[ Password

L Legin

i Mengecek Data
[ Menekan Tombol Login }i%[ Sudah Bener ]

Data Tidak V

Datg Valid

Berhasil
Login

plid

Gambar 3-17 Activity Diagram Login front end




10. Activity Diagram Olah Berita
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Activity diagram Olah Berita memodelkan aliran kerja atau workflow dari

urutan proses pengolahan Olah Berita.

actClah Berita J

Dinas Pertanian

Sistemn

!

Memilih Menu
Mengolah Berita

L
J-

[ Menampilkan Halaman
| Ytama Admin

N/

Memilih Aksi yang
akan dilakukan

L

[ Tambah ] [

{
Menampilkan Halaman
Mengolah Berita

[ MWenampilkan Form
Untuk Tambah

L

l Informasi

Memilih Jenis Data
Yang Dihapus

)

Data Berhasil
Dihapus

\r Menampilkan Form

Mengisi

Berita Baru

]%

~\ EditBerita

Menyimpan

Berita

Mengedit
Berita

Menyimpan

\r mengecek data ]

/l sudah terisi semua

<\/> data tidak valid

gta valid

[+§

mengecek data
sudah terisi

Hasil Edit

semua

data tidak valid

menampilkan
list berita

Gambar 3-18 Activity Diagram Olah Berita
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11. Activity Diagram Olah Info Hama
Activity diagram Olah Info Hama memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses pengolahan Olah Info Hama.

actOlah Info Hama J

Dinas Pertanian Sistemn

1

(
l IVlenampilkan Halaman ]

IVliengolah Info Hama

fMemilih Aksi yang
akan dilakukan

[ Tambah ] [ Edit ] [ Hapus ]

Menampilkan Form
Untuk Tambah Info
Hama

Memilih Jenis Data Data Berhasil
Yang Dihapus Dihapus

Menampilkan Form

- | Edit Info Hama

Mengisi Info
Hama Baru

Menyimpan I mengecsk data

Info Hama sudah terisi semua

Mengedit

data tidak val|d

Info Hama N

dafa valid
Menyimpan I \[ mengecek data sudah
Hasil Edit /l terisi semua

data tidak vjalid

data yalid

menampilkan
list info hama

Gambar 3-19 Activity Diagram Olah Info Hama



12. Activity Diagram Olah Info Harga
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Activity diagram Olah Info Harga memodelkan aliran kerja atau workflow
dari urutan proses pengolahan Olah Info Harga.

actOlah Info Harga J

Dinas Pertanian

Sistem

!

Memilih Aksi yang
akan dilakukan

[ Tambah

!
] [ Edit ] [ Hapus

)

{
Menampilkan Halaman
Mengolah Info Harga

Menampilkan Form

Untuk Tambah Info
Harga

Memilih Jenis Data
Yang Dihapus

Data Berhasil
Dihapus

\I Menampilkan Form l,

IMengisi Info
Harga Baru

Menyimpan

- | Edit Info Harga I =

mengecek data sudah

Info Harga

Mengedit
InfoHarga

(e }—r

Menyimpan I

terisi semua

data tidak valid

ata valid

mengecek data sudah

Hasil Edit

terisi semua

datavalid

menampilkan
listinfo harga

data tidak v

id

Gambar 3-20 Activity Diagram Olah Info Harga
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13. Activity Diagram Olah Keluhan
Activity diagram Olah Keluhan memodelkan aliran kerja atau workflow
dari urutan proses pengolahan Olah Keluhan.

actOlah Keluhan J

Dinas Pertanian Sistem

[ Menampilkan Halaman
l Mengolah Keluhan

Memilih Aksiyang

dilakukan

Baca
Keluhan

Hapus
Keluhan
Memilih Keluhan Berhasil

Keluhan yang Dihapus

dihapus i

Memilih Keluhan
menampilkan isi

Z?Sgclggm keluhan

memvalidasi
data

lba\askeluhan ||

data tidak valid

data valid

menampilkan
list keluhan

Gambar 3-21 Activity Diagram Olah Keluhan
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14. Activity Diagram Olah Member

Activity diagram Olah Member memodelkan aliran kerja atau workflow dari
urutan proses pengolahan Olah Member.

actOlah Member J

Dinas Pertanian Sistem

Menampilkan
Halaman Olah

Member

MWemilih Aksi yang

dilakukan

| Edit I Cek Profil
Moty Melihat Data
member yang Ve
dicek
Menampilkan form
edit member

Mengecek
data sudah
bener

Mengisi data I

member

menampilkan
list member

Gambar 3-22 Activity Diagram Olah Member
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15. Activity Diagram Olah Pengumuman

Activity diagram Olah Pengumuman memodelkan aliran kerja atau
workflow dari urutan proses pengolahan Olah Pengumuman.

actOlah Pengumuman )

Dinas Pertanian

Sistemn

Memilih Aksi yang

!

akan dilakukan

[ Tambah

] [ Edit ] [ Hapus ]

Mengolah

[ Menampilkan Halaman
Pengumuman

[ Menampilkan Form

Untuk Tambah
l FPengumuman

]%

Memilih Jenis Data
Yang Dihapus

Data Berhasil
Dihapus

Mengisi Pengumuman
EBaru

\[ Menampilkan Form L
/l Edit Pengumuman J\

Menyimpan

Pengumuman

Mengedit
FPengumum
an

Menyimpan I

~{ sudan terisi semua

EE data tidak vali

data valid

\[ mengecek data ]

Hasil Edit

\[ mengecek data sudah
/l terisi semua

data tidak valid

datp valid

menampilkan list
pengumuman

Gambar 3-23 Activity Diagram Olah Pengumuman




16. Activity Diagram Olah Permohonan

Activity diagram Olah Permohonan
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memodelkan aliran Kkerja atau

workflow dari urutan prosespengolahan Olah Permohonan.

actOlah Permohonan J

Dinas Pertanian Sistem
Memilih Aksiyang | [ Menampilkan Halaman
dilakukan l Mengolah Permohonan

|

Lihat
Permohonan

&
|

WMemilih data
yang dihapus

%[ Berhasil Dihapus ]7

Memproses

[ Mempilkan Data yang
[ dipilih

Permohonan |

menampilkan list
permohonan

Gambar 3-24 Activity Diagram Olah Permohonan
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3.1.6.5 Sequence Diagram

Sequence Diagram menjelaskan secara detil urutan proses yang dilakukan
sistem juga menjelaskan interaksi yang terjadi antar objek class, operasi apa saja
yang terlibat, urutan antar operasi, dan informasi yang diperlukan oleh masing-

masing operasi.

1. Sequence Diagram Melihat Berita

sd Melihat Informasi J

- Menu Utama . List Berita - berita
Petani - ActorD T T
| | |

‘ 1: Memilih() | |
|

I
|
|
Y l
i~ |
DH 2.1: Menampilkan() Dﬂ|
|
| ! 3. Kembali() !
ﬁd 4 Kembali() Dq H
|
| H |
| | |
| | |

2: Memilih Menu Berita

Gambar 3-25 Sequence Diagram Melihat Berita



2. Sequence Diagram Melihat Pengumuman
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sd Melihat Pengumuman )

Menu Utama

List Pengumuman

Pengumuman

Petani | ActarQ

1. Memilin()

——

Memlllh Menu Pengumumal

rg |
U 2.1 Menampilkan() E |

3. Kembali()

H

|

4. Kembali() T
|
|

!

Gambar 3-26 Sequence Diagram Melihat Pengumuman

3. Sequence Diagram Melihat Info Harga

sd Melihat Info Harga )

Petani ; ActorD

—— ]

4 Wemilih Menu Info Harga

» Menu Utama
|
|

, 1: Memilih()

| listinfo harga

| | . Info Harga

4. Kembali{)

2.1: Menampilkan()

¢

3. Kembali()

|

s [ S w—

U

Gambar 3-27 Sequence Diagram Melihat Info Harga
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4. Sequence Diagram Melihat Info Hama

Petani . ActorQ

sd Melihat Info Hama )

. Info Hama

[ ] |
I
|

|

|
1: Memilih() | |
|

DL—FL Memilih Menu Info Hama

3. Kembali{)

4. Kembali() Dd

|
H T 2 1: Menampilkan() D\j
|
|
i)
|
|
|

U

Gambar 3-28 Sequence Diagram Melihat Info Hama

5. Sequence Diagram Keluhan

sdkeluhan J

Petani | Actor0

Menu Utama

| List Keluhan | | Keluhan

1. Memilih()

L—r|2 Memilih Menu Ke\uhan()?_

\

[

\

[
2 enampilkan detail kelu@ﬁ()

|| 3. Kembali() .
4. Kembali() (I

———

Gambar 3-29 Sequence Diagram Keluhan



6. Sequence Diagram Permohonan

sd Permohonan J
| Menu Utama ” : Form Login | | Cek User ” - Halaman Permohonan N cek data permohonan | | Data Permohonan

Petani | Actor0 T T T T T

|
l 1. Memilin() |

2 WMenampilkan(]
|
1

|
|
|
|
3: Validasi() W

y___ |

sername dan passwardy)

Alternatf

4: username da$ &assword salah()

5: fnbnampilkan form logir()
l
6 mengwsl username dan pas: brd()
7. validasi user() D D
|

3: Membuka Ha\alﬂan Permohonan() /u
I

|
|
|
|
|
\
\
|
|
|
|
|
\
\
|
|
|
|
|
0!

‘| mengisi data permohon

5.1.1: menyimpan data
Alternatf
I
|

MO mengisi form kembali()

11: menyimpan data() I

s — SRR —

Gambar 3-30 Sequence Diagram Permohonan

7. Sequence Diagram Tambah Keluhan

sdtambah keluhan J

% | list keluhan | | form tambah | data keluhan
petani - Actor0 T

\
| 1. menampilkan(} D\j
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

| 2: mengisi form keluhan(}

\
\
\
\
\
/u 3. menyimpan data

f] !
| |_—r| 31| memvalidasi data()
\
\ \
‘ 4 data I«eluHantersmpan()
\
U | U

alternatif

5 mengisi form keluhan()

\
\ i
[ [
D /Dﬁ 1: menyimpan data keluhan(
ﬂﬂ.‘va‘ri'clasi data()

6: mepgisi kembali form keluahan(

JE 5.1.1.1: data tidak valid()
7 data keluhan tersimpani() T
I

)

\
Gambar 3-31 Sequence Diagram Tambah Keluhan

\
\
\
\
\
\
f

5
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8. Sequence Diagram Daftar

sd daftar J

% | Halaman Daftar | | Proses Simpan data | data anggota
Petani T

\

|
| |
1 Kiik Tembol Daftgf}

I
I
[
[
[
1.1 Ambil Nilai() D’l

asi data()

1.2- mengisi data() Pl
L 2. data tersimpan() bﬂ
\

Gambar 3-32 Sequence Diagram Daftar

9. Sequence Diagram Login

sdLogin J
| : Menu Utama | | - Form Login | | Cek User | | Halaman Permohonan

Petani lActorO T

|
| | |
1 Memilih() | |

|

2. Menampilkan() D'_
2.1: username dan password(

4 Validasi()

I
[
[
\
\
[
[
\
\
[
[
\
[
n T | [

|

I

|

5. IMembuka Hhlaman Permohonan()
I
|
= |

I
\
\
\
\
)
username password salah() T

\
\ \
[

\

I

Gambar 3-33 Sequence Diagram Login



10. Sequence Diagram Permohonan
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sd permohonan J

| admin

| |mam(ha\amanutama) |

|perm0h0nan | |

| | validasi || koneksi

| | database

1. main() B

- 2: permohenan()
H 2. proses()

[
7. menghppus data()

4 merkproses permohonan

G
dln

I
5. cek statys login()
t

6: meyimpan status()

"l

t
L
|

gl

9: menampilkan pesan hapusi)
t

8 cek statds login()
|
1

Y

f
|
|
|
|
|
| 10: mengupadate deka terhapusi)
|
|
|
|

- =]

Gambar 3-34 Sequence diagram permohonan

11. Sequence Diagram Keluhan

sd keluhan J

| admin

| | main

| | keluhan

form | | validasi

koneksi

| | database

| 1. main() |
E EI 2. keluhan()

bales keluhan

()Dﬂ

1
w' cek keluahan()

F

5. validasi logi |
6. menyimpan!balesan()
I

& menghapug keluhan()

|
|

e

g

Lr i menamp\\kén keluhan()
I
|

I
I
I
I
9: cek status login()

T

| g
I
I

10! memngeksel«LS\ perintah()
T

10.1 memampll!«an pesan()
I

;

11: mengupdate datalhapus di database()

gl
J

gl

Gambar 3-35 Sequence diagram keluhan
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12. Sequence Diagram Mengelola Pengumuman

sd mengolah pengumuman J

| admin

| | main | | pengumuman | |memgolahpengumuman | | validasi |

koneksidatabase

db pengumuman

| . main() |
u” list pengumumai

IS

13: data pengumuman()
I
'15; update datal()

21: menghgpus data() >l

|
|
|
'&-L 3: form pengumuman()
4: data pe| jumuman() J: a

|
\
I
\
I
\
I
\
6 validinvalid() Dﬂ

T 7. <=creale] > |
| 8: <create>>() Dﬂ
I
I
L | 9setid])
t
I
I
i (. 10: setjudul()
}
|
I

emasukan pengumuman(}
i] 5: cek statuslogin()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

11 setisi()

12 menyimpan data()

I
I
I
16: close()
17: cekstatuslogin() i

.
21.1: cqkstatus()

1 17.1: valid/invalid()

17.2 <<upgate>=>()

14: execute()

18: sefjudul()

o

19: sefisi()

20: menyimpan update()

} P 2711 Validinvalid()
T

24 2: menampilkan pesan dihapus()
Al

|
21.3: data dihapus()

. S . X . . . S

Gambar 3-36 Sequence diagram mengolah pengumuman



13. Sequence Diagram

Mengolah Hama
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sd mengolah hama J

| admin | | main

| |meﬂgolahhama | | wall

dasi | | koneksidatabase || db hama

13: datg hama()

10: setsolusi()

T

T_Setfanamant]

12

22: menghdipus data()

u |

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
bﬂ 15 update data() p |

' 17.7: validinvalid()

|
|
16: close()
17. cekstatuslogin() Dﬁ

rlheﬂy\mpan data()
|

| I I
| A:main) | | [ ‘
| | \ \
2 listhama() . | | | | |
L P 21 fm hama() | | \
| 3 datig hama() d‘gb\j | | |
i memasukan hamg() | | | \
| \ \
ﬂ 4: cek statuslogin() | \
\ \ \
i | 5. validinvalid() Tj \ \
\ \ \ \
| | T 5 <<create J() | |
! ! T !
| | J: <create=>() |
| \ ! Dﬂ
\ \ |
‘ ‘ L } 8. setid() |
! ! | DD
\ \ | \
\ \ b
\ \
\ \
\ \
\
|

[
\
|
\
\
!9 setgejalal) 1
\
|
\
i
[

14: executs()

17.2: <<upglate=>()

settanaman()

. [

9 setgejalal)

20: setsolusi()

21: mgnyimpan update()

by

2: menampilkan pesan dihapus()

[
\
[
[
\
[
[
\
[
L T
22y1: cekstatus()
22.7.T: validfinvalid()
I

T |

j‘*

22.3: data dihapus()

oY Y YYV.OY

Gambar 3-37 Sequence diagram mengolah hama
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14. Sequence Diagram Mengolah Harga

sd mengolah harga J

| admin | | main | | harga | |mengo\ahharga | | validasi | |L\onekswdatabase ” db harga

| |

| 1. main() | | |
E E ! !
| I

2: list harga()
D 2.1: form harga()

garga() ;;
memasukan harga) |
4: cek statuslogin()
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

3. dat:

I
I
I
I
I
[
I
I
5: validfinvalid() w\';l

T

T 6: <<createpd() |
[l <create>>() Dﬂ |
\ Dﬂ
L } 8: getid() |
| g
| |

l0: sethargal()

11 r{weny\mpan data()

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
12: datg hama() | 3. execute()
| L [
u 14 update data() 15 close()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

I

|

|

t

I

|

o 9 settanaman() |
t }
\

|

I

[

|

'18; cekstatuslogin()

16.1: validfinvalid() |
16.2: <<update=>{)

seftanaman()

7
i
i18: setharga()
f

19: menyimpan update()

I

I

I

[

I

I

I

I

I I I
20: menghdpus data() T |
| DL 20,1: cekstatus{)

| 4 20.1.7: validfinvalid() |

I

I |

28.2: menampilkan pesan dihapus() |
Il

|
|
|
|
|
|
20.3: data dihapus() DE:I
|

Gambar 3-38 Sequence diagram mengolah harga



15. Sequence Diagram Mengolah Berita
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sd mengolah berita

| admin

| | main | | berita | |meﬂgo\ahbenta | | vali

T T
| 1: main() | | |
I I
[ 2 list berita() b | |

2.1: form berita()

dasi | koneksidatabase

| db berita

- memasukan berita()]
4. cek statuslogin|

@
o
o
B
5
7=}
|2
=Y

—

fi

H

T
|
|
|
|
|
|
|
()
5. validfinvalid() ﬁ

6. <<create

8: setid()

J() |
7 gl
[: <create>>()

|

|

|

|

|
1 9: setjudul()
}

13: dat:

e

I
I
[
I
I
I
I
I
I
I
[
I
I
I
I
berita()
ﬁ 15: update data()

:

| 10 setisi()

1h setkategori()

12

rlﬂeﬂy\mpan data()
I

|
|
18: close()
17: cekstatuslogin() i

—_—— ey

27 5

222

¢ 17.1: validfinvalid()

ey vy

14 execute()

17.2: <<upgate>=>()

18 settjudul()

T )
1 19 setisi()

Qb setkategori()
f

o

mgnyimpan update()

- cekstatus()

I
I
[
I
I
[
I
I
I
22: menghipus data() DJ_‘ T
I

| 2241

T validfinvalid(] |

|
| < =1
\

menampilkan pesan dihapus()

n

22.3: data dihapus()

Y TN Y

Gambar 3-39 Sequence diagram mengolah berita
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3.1.6.6

Class Diagram

Class Diagram M-Petani dapat dilihat pada gambar 3-40 dan gambar 3-41:

1

menuutama

#onCreate(savedinstanceState : Bunde) : void
+onClick(v: View): void
+onCreatzCotionsMenu(menu : Menu) - boolean
+onOpticnsitemSalected() - bookean

+ heluar()  void

permohonan
=LK UTK _PERMOHONAN . String

“TAG_EERRASIL . Sting
“TAG_PESAN_ Siring = “pasn’
#onCreata() void

« onClick{y - View) - void

1

daftar

login

- LIMK_UTK_REGISTRAS|: Sying
- TAG_BERHASIL . String = "sukses"
-TAG_PESAN: String = 'pesan”

#onCreate() . void

-LINK_UNTUK_LOGN- Sting

TAG SUKSES - String = "berhasil’

-TAG PESAN String = tampilken pesar”
#onCreate() : void

+onClick(apaYgDiKik  View]: void

DetailBerita

~koda String

+TAG_GAMBAR - Sting

+TAG D Stnng = id”

_ul dtail berita Sting
+onCreatevoid() - void
+onCreateOptionsMenul) - boolean
+onOptionsitemSelectad() : bookan

+onCreate])  void
+ SelistViewAdapter() - void
+onCreateOptonsMenu] - boolesn

+ anClickly . View) . vold
T
ClassJSONParser 3
.
+ ClassJSOMParser() 1
+ambildsorDariUruhya: Sring): JSONObject |
+membuatHitpRequest (] | JSONOgject
4 1
1
1
Beritalltama infa_hama
=~ DafiarBenta Amaylist ~ DaftarHama - ArayList
-ur berila String. - berita - String
+TAG ID_Sting = "id" +TAG ID: Sting
+TAG JUDUL _Sting = ‘wdul [ 2TAG_JIDUL - String = enis"
+TAG GAMBAR ® Sting = "gambar’ | 4 TAG GAMBAR Sting = "gambar’ |-

+onCreated)  void
+ SetListvigwAdapter() void
+onCreateOpticnshenu]  booisan

~ stub_ig " int = R drawable.no_image

+ keluar) : void +onCptionskemSalected) | bockean + onOptionstemSelectad]) : boolean
+keluarf) - void +keluar() - void
1
e
1
ImageLoader ! keluhan
-imageViews  Map<ImageView String> LazyAdapter ~ Daftarkomentar - AmayList

-l coment: Sting

tamizah_komentar

-LINK_TAMEAH KOMENTAR  String
-TAG BERHASL _String = "sukses”
-TAG PESAN Stng esan’

1 -data AmayList<HashMap<Siring String>>
+Imagal cader{rortext: Cortaxd) SRS PR 1.4 :;:G'JD S
——> +Displafmaga]) void :L;‘E"jra:y': b £1AG UL, Sig
- QueePhotol) - vid iblid + onCreatelsavedhstanceStets: Bunde]  vord
17| -ostEmapiu: S Bimep i i W'wlgmw 4 |oj{ + SefListiawAdapter)) veid
 dacodsFile(f File): Bilmap 'gel.;,.e b 9 + onCreateCptonshenu(}- boolean
- imageVianReused)’ boolaan getview] - I ot Salected]) - bookean
+clearCache() void ; \ +kaluar() void
1" i
MemeryCache S kaluon
‘ﬂ“:::sgsm:"a'L"l - Daftariomentar ArrayList
+ getfid Sting) - Bitmap TAG D S -ul_coment: String.
+ pufid - String, bitmap - Bitmap) - vaid ﬁ%m" +TAG 1D Sting
1186 JUDLL_Sting
+ chaar()  void TTAG GAMBAR Stin +TAG JUDUL . Sing
+ onCrealed] void v— :gﬂeill;a;e‘:::m?]@:;w Bunde] : void
:Seg;s;'\in:da:h!?u “’“': - + onCresteCptionsMenu(} boolean
onCreateQptonsemy). bool + onOptionstiamSelected]) - bookean
FileCache +onCptionshemSelected]) | bookean e
; +keluar() void
+helar) - void
+FileCache{conted : Conted)
+gatFile(ul Stang)  File
+clear(] veid Pangumunen
-Pangumuman: array
1+ | -ut_pengumuman string
-TAG_D : sting
- TAG_JLDUL : Sting detail_info_hama
+onCreate() : void Iy
A . ~kode : String
+ SetListVienAdapter() - void +TAG GANEAR : Sting = "gambar”
+hebaar]) vod ' 4“—5—'”‘6 D Sting-"id"
; - -ur_detal_hema_String
1 LI T | +onCreatel) void
detail_info_harga t A4 |+ onCreateCptonsMen() - boolean
e — | +onOptionsitemSalected) - boolean
~kode. Jing +heluar() - void
1| +746_GAMBAR: Sting = "gambar” Lo AT !
Ly ] +TAG ID_Sting="id" - Url_detai_pengumumeani) - String
1| . detail herga_Sting = "hitp 1119, 1| - kod(): String
b P —— +TAG_D() . Sting = "id"
+onCreate() : void
+ onCreateOptienshenu) - boolean + onCreate(): void
+ onOpbonstemSelectad() boclean + onCreateQptionshenu() - boalean
+heuar]: void +heluar) Vo

# onCreate(savednstenceState | Bunda)  void
+oCickly: View) veid
+onCreateOptionsMenul) - boolean
+onOptionskemSelected| | boolsan

+ keluar() - void

Gambar 3-40 Class Diagram M-Petani Front End
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koneksi

- username : String

- password : String
- database : String

/P T

- username : string

aksi

1 + edit() : void
+ hapus() : void
+ tambahi) : void

Info Hama

-id:int
-judul : string
- gejala solusi : string

+tambah() : void
+ hapus() : void
+ edit() : void

1.* Login content
1"
- username : String - Session : String - + update() : void
—1 - password : String - +tamban() : void
T o] g gCelwid +delete() : void 1=
cek_login(): voi +lihat() : void
1 1
1
Pengumuman
Keluhan Tdint
-idint -isi String 1
- username : String - username : String
- o 1
i keluhan : string + hapus() - void
+ baca() : void Permohonan +tambah() : void
+ hapus() : void + edit() : void
-id:int
- nama : string
- alamat : string
+bacal() : void
Mengolah Berita + hapus() : void Info Harga
-id:int 1 -id:int
- judul : string - judul: string 1

- harga: String

+ hapus() : void
+ tambahi) : void
+ edit() : void

1

Gambar 3-41 Class Diagram Back End
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3.1.6.7 Component Diagram

Component diagram aplikasi m-petani dapat dilihat pada gambar 3-42

XML GUI E jqueryMobile Framework

~N._

tlass PHP Pages Web Server

~ N

resource % mysql database

Gambar 3-42 Component Diagram M-Petani

3.1.6.8  Deployment Diagram

Deployment Diagram aplikasi m-petani dapat dilihat pada gambar 3-43 :

Aplikasi m-resto

¥ML GUT PHP Pages

il

i

Fesource E jaqueryMaobile Framework

mysql database

Gambar 3-43 Deployment Diagram M-Petani
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3.1.6.9 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram aplikasi m-petani dapat dilihat pada gambar

3-44
C kabupatep / kota)
— o \\7777/
\\
. 1 N N
Admin Dinas Mengecek Permohonan

< membalas >
™ /

N
N N
Petani F— Mengiri Keluhan

judul_keluhan

daftar Member

Gambar 3-44 Entity Relationship Diagram M-Petani



91

3.1.6.10 Skema Relasi

Relasi antar tabel merupakan gabungan antar file yang mempunyai kunci

utama yan sama, sehingga file-file tersebut menjadi satu kesatuan yang

dihubungkan oleh field kunci (Primary Key) filed kunci tamu (foreign Key). Pada

proses ini elemen-elemen data dikelompokkan menjadi satu file database beserta

entitas dan hubungannya.

Gambar 3-45 Skema Relasi M-Petani

Pengumuman
PK |id pengumuman
judul Berita
pengumuman
FK1 |usemame PK |id_berita
User :::i‘ " id_kategori
PK | username tanggal FK1 |username
Judul
password IS|_lber|ta
nama_lengkap hari
email ta nggal
no_telp jam
level gambar
A A
Harg Hama Kategon
PK id_hama .
PK |id_harga PK |id_kategori
Jenis_hama jenis_tanaman nama_kategori
target_tanaman harga ' -
ejala g FK1 |id_berita
gefala keterangan
solusi FK1 |usemame
FK1 |username
Permohonan
. .
PK |id keluhan Member PK |id permohonan
judul PK |id_member nama_pemohon
isi luas_lahan
username telepon
kt o
:;: g; al password nama_kelompok
nama nama_lengkap jenis_komoditas
jawaban ﬁ':r:al a:ama: i
FK2 |username _ktp alamat_lahan
telepon usemame
FK1 |id_member
status




3.1.6.11

Struktur Tabel
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Perancangan struktur tabel adalah perancangan tabel-tabel yang terdapat

dalam database yang digunakan dalam sistem aplikasi M-PETANI.

Tabel 3-27 Perancangan Struktur Tabel Berita

KOLOM TYPE KUNCI
id_berita int(5) Primary Key
id_kategori int(5) Foreign Key
username varchar(30)

Judul Varchar(100)
Isi_berita text
hari varchar(20)
tanggal date
jam Time
gambar varchar(100)
Tabel 3-28 Perancangan Struktur Tabel Hama

KOLOM TYPE KUNCI
id_berita int(5) Primary Key
id_kategori int(5) Foreign Key
username varchar(30)
jenis varchar(150)
target_tanaman varchar(100
gejala text
solusi text
hari varchar(20)
tanggal date
jam time
gambar varchar(100)
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Tabel 3-29 Perancangan Struktur Tabel Harga

KOLOM TYPE KUNCI
id_harga int(5) Primary Key
id_kategori int(5) Foreign Key
username varchar(30)
tanaman varchar(51)
harga varchar(31)
hari varchar(20)
tanggal date
jam time
gambar varchar(100)

Tabel 3-30 Perancangan Struktur Tabel Keluhan

KOLOM TYPE KUNCI
id_keluhan int(5) Primary Key
judul varchar(200)
username varchar(30)
isi text
tanggal date
jam time
jawaban text

Tabel 3-31 Perancangan Struktur Tabel Kategori

KOLOM TYPE KUNCI
id_kategori int(5) Primary Key
Nama_kategori varchar(50)
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Tabel 3-32 Perancangan Struktur Tabel Member

KOLOM TYPE KUNCI
id_member int(11) Primary Key
password varchar(31)
username varchar(30)
nama_lengkap varchar(51)
alamat varchar(200)
no_ktp varchar(16)
telepon varchar(12)

Tabel 3-33 Perancangan Struktur Tabel Pengumuman

KOLOM TYPE KUNCI
id_pengumuman int(11) Primary Key
judul varchar(45)
pengumuman text
username varchar(30)
hari varchar(20)
tanggal date
jam time

Tabel 3-34 Perancangan Struktur Tabel Users

KOLOM TYPE KUNCI
username varchar(50) Primary Key
password varchar(50)
nama_lengkap varchar(100)
email varchar(100)
no_telp varchar(20)
id_session varchar(100
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Tabel 3-35 Perancangan Struktur Tabel Permohonan

KOLOM TYPE KUNCI
id_permohonan int(11) Primary Key
nama_pemohon varchar(51)
luas_lahan varchar(31)
telepon varchar(12)
nama_kelompok varchar(31)
jenis_komoditas varchar(31)
alamat varchar(250)
alamat_lahan varchar(250)
username varchar(31)
status varchar(21)
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3.1.6.12 Perancangan Menu

Perancangan menu menjelaskan struktur menu yang akan dibuat pada
sistem M-PETANI ini.

SISTEM

— ™ HOME R - LOGIM -t LOG OUT [-—

-~

h 4 h 4

‘ MAMNAJEMEN BEERITA |- - KELOLA HARGA -<—b| KELCLA HAMA

4—{ HELUHAM L FERMOHOMAM FPEMNGUMUNMAN ]

F3

L
MANAJEMEN USER

Gambar 3-46 Struktur Menu Back End

SISTEM

¥ 3 i ¥ ¥ ) J

BERITA PENGUMUMAN | | INFOHARGA [NFO HAMEA KELUHAN PERMOHONAN

r
TAMBAH
KELUHAN DAFTAR LOGIN

Gambar 3-47 Struktur Menu Front End
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3.1.7 Perancangan Sistem Antar Muka

Pada tahap perancangan antar muka, bertujuan untuk mencari bentuk yang
optimal dari aplikasi yang akan di kembangkan dengan pertimbangan faktor-
faktor permasalahan dan kebutuhan yang diperlukan pada sistem seperti yang
telah ditetapkan dan diuraikan pada tahapan analisis. Dalam tahapan ini, upaya
yang dilakukan dalan perancangan antar muka vyaitu dengan cara
mengkombinasikan penggunaan teknologi perangkat keras dan perangkat lunak
yang tepat sehingga diperoleh hasil yang optimal dan mudah untuk
diimplementasikan.

1 Perancangan Antar Muka User (Petani)

User merupakan pengguna aplikasi m-petani untuk mengetahui informasi
mengenai lokasi yang cocok untuk bersawah, cara mengatasi hama, dan bisa

melakukan permohonan benih melalui aplikasi ini.

1) Rancangan Atar Muka Awal

AO01

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI
JAWA BARAT

*. Klik Button Star Aplikasi untuk
menuju A02

I STAR APLIKASI I

Gambar 3-48 Rancangan Antar Muka Awal



2) Rancangan Antar Muka Menu Utama
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AO02

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI
JAWA BARAT

BERITA PENGUMUMAN

HARGA HAMA

*. Klik Button Berita untuk menuju
BO1

*. Klik Button Pengumuman untuk
menuju CO1

*. Klik Button Harga untuk menuju
Do1

*. Klik Button Hama untuk menuju
FOo1

*. Klik Button Keluhan untuk
menuju GO1

= Klik Button Permohonan untuk
menuju HO1

KELUHAN PERMOHONAN

- Ukuran layar meny: ikan
~Ukuran huruf men
- Background #FFFF

Gambar 3-49 Rancangan Antar Muka Menu Utama

3) Rancangan Antar Muka L.ist Berita

LIST BERITA

= KTk Salah saiu ListView Berita
untuk menuju BO2.

Tangeal Update

JENIS BERITA

BERITA

BERITA

BERITA

BERITA

BERITA

BERITA

BERITA

- Ukuran layar me
-Ukuran huruf me;
Backgroun:

Gambar 3-50 Rancangan Antar Muka List Berita
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4) Rancangan Antar Muka Isi Berita

BO2

mbali

*. Pilih button Exit untuk ke
ke BO1

BERITA

Judul Berita

Nama,tanggal di posting

ISI BERITA

Gambar 3-51 Rancangan Antar Muka Isi Berita

5) Rancangan Antar Muka List Pengumuman

col
*KTK Salah satu CistView Berita
....... k menuju CO2.

PENGUMUMAN

Tangeal Update
=

PENGUMUMAN

PENGUMUMAN

PENGUMUMAN

I PENGUMUMAN I

Gambar 3-52 Rancangan Antar Muka List Pengumuman
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6) Rancangan Antar Muka Isi Pengumuman

Dol
- KTk Salah satu TistView Berita
untuk menuju D02

IFORMASI HARGA PANGAN

Tanggeal Update

List Harga

I List Harga

List Harga

I List Harga I

Gambar 3-53 Rancangan Antar Muka Isi pengumuman

7) Rancangan Antar Muka List Info Harga

co2
=. Pilih button Exit untuk kembal
PENGUMUMAN ke CO1
Judul Berita
Nam agzal di posting
ISI PENGUMUMAN
exiT

Gambar 3-54 Rancangan Antar Muka Info harga
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8) Rancangan Antar Muka Isi Info Harga

D02
Exit untuk kembali

“*. Pilih button
ke D01

INFORMASI HARGA PANGAN

JENIS PANGAN

HARGA

KETERANGAN

Gambar 3-55 Rancangan Antar Muka isi info harga

9) Rancangan Antar Muka List Info Hama

FO1
TKTK S
untuk m

ah satu ListView Berita

uju FO2.

IFORMASI DAN CARA MENGATASI HAMA

Tangeal Update
=

JENIS HAMA

JENIS HAMA

JENIS HAMA

4 !
I JENIS HAMA I

Gambar 3-56 Rancangan Antar Muka L.ist info Hama
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10) Rancangan Antar Muka Isi Info Hama

<. Pilih button Exit untuk kembali
ke 1FO1

I IFORMASI DAN CARA MENGATASI HAMA |

JTENIS HANMA

INFORMASI HAMA

CARA MENGATASI

Gambar 3-57 Rancangan Antar Muka Isi Info Hama

11) Rancangan Antar Muka Permohonan

HO2

*. Klik Butto Simpan untuk

FORM PERMOHONAN menyimpan Permohonan dan
menuju ke A02

=. Klik Button Batal untuk kembali

NAMA LENGKAP
ke AO2

JENIS BENIH

JUMLAH

NAMA KELOMPOK
| ]

LUAS LAHAN

| swea | | sATAL 1

- Ukuran layar menyesuaikan
-Ukuran huruf menyesuaikan

- Background #FFFFFFF

Gambar 3-58 Rancangan Antar Muka Permohonan
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12) Rancangan Antar Muka Keluhan

GOl

KELUHAN

Tanggeal Update

i

List Keluhan

List Keluhan

List Keluhan I

List Keluhan

TAMBAH
KELUHAN

E % € #
5. 3

Gambar 3-59 Rancangan Antar Muka Keluhan

13) Rancangan Antar Muka Tambah Keluhan

| GO4 |

TAMBAH KELUHAN

Judul Keluhan :

*. Klik Butto Simpan untu k

enyimy keluk enuju ke
GO2
- Klik B Ba tuk kembal
ke GGO2

Isi Keluhan

Gambar 3-60 Rancangan Antar Muka Tambah Keluhan




14) Rancangan Antar Muka Login
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DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI
JAWA BARAT

USERNAMI

PASSWORID

A02

....... Kk menuju HO3

+. Klik Button Login untuk menuju
HO2,
. Klik Button Keluar untuk mer

. Klik Button Daftar Sckaran,

Gambar 3-61 Rancangan Antar Muka Login

15) Rancangan Antar Muka Daftar

| TR

NAMA LENGKAP

L-NIATL

USERNAMIE

PASSWORD

ALAMAT

. Klik Buto Simyg
sny b [ [

ke HO1

. Klik Button |

ke HOZ

Gambar 3-62 Rancangan Antar Muka Daftar
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16) Rancangan Antar Muka Baca Keluhan

G02

KELUHAN

*_ Pilih button Exit untuk kembali
ke GO1

I Judul Masalah l

Nama.tanggal posting

ISI KELUHAN

- Ukuran layar men
-Ukuran huruf men
- Background #FFF

Gambar 3-63 Rancangan Antar Muka Baca Keluhan
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2. Perancangan Antar Muka Back End

Perancangan antar muka Back End merupakan tempat untuk mengelola
berita,pengumuman ,permohonan dan lain lain ,kegiatan pengelolaan ini di
dilakukan olen Admin dari Dinas Pertanian .Berikut adalah Rancangan antar
mukanya.

1) Perancangan Antar Muka Login

A0t

M- PETANI

USERNAME

PASSWORD

* Tekan Login untuk menuju
A2

LOGIN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyasuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-64 Perancangan Antar Muka Login End
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2)

Perancangan Antar Muka Halaman Awal Admin

A02

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS] JAWA BARAT

ANETEEN ANAJEVER
el g e [PEncuMuman] [ keLukan ][PERMOHONAN] [ Lo ouT

SELAMAT DATANG ADMIN

Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju DO1
Kiik kelola hama untuk menuju EO1

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Klik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1
Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-65 Perancangan Antar Muka Halaman Awal Admin

3) Perancangan Antar Muka Mengelola Berita

D01

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS| JAWA BARAT

\E&mmrﬁmﬂ w‘ﬂ [PenGumMuMAN] [ keLunan ] [PERMOHONAN] [ Los ouT

BERITA

I
[
[ [elfe]
I

Kiik Manajemen user untuk menuju 801
Kiik manajemen berita untuk menuju DO1
Kiik Tambah Berita untuk menuju D02
Kiik Edit Berita untuk menuju D03

Kiik Hapus Berita untuk mengapus data
Kiik kelola hama untuk menuju EO1

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-66Perancangan Antar Muka Mengelola Berita




4) Perancangan Antar Muka Menambah Berita

108

D02

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS| JAWA BARAT

o e ][] (o] [rorcommun] i Jpomioown] [ oo

BERITA

Judd | I

Kategor | I

Isi Berita

Kiik Manajemen user untuk menuju 801
Kiik manajemen berita untuk menuju D01
Kiik Simpan untuk menuju menyimpan data
pian kembali ke DO1

Kilk Batal untuk kembali ke D01

Kiik kelola hama untuk menuju E01

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju M1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-67 Perancangan Antar Muka Menambah Berita

5) Perancangan Antar Muka Meng-Update Berita

D03

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

o] o ] pevow] [wooo

EDIT BERITA

Judul

— |

Kategori

Isi Berita

Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju D01
Kiik Update untuk menuju menyimpan data
fian kembali ke DO1

Kik Batal untuk kembali ke DO1

Kiik kelola hama. untuk menuju E01

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kilk Permohonan untuk menuju MO1

Kiik log out untuk menju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-68 Perancangan Antar Muka Meng-Update Berita
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6) Perancangan Antar Muka Mengelola Member.

801

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

Pzztmm‘l ‘—Kmm [PENGUMUMAN] [ KELuran ] [PERMotONAN] [ Lo ouT

MEMBER

Nama User | | Aksi
Muri | | Hapus
Nazara Il Hapus
Tabri I | Hapus
Putra | | Hapus

Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik Hapus untuk mengahapus member
Klik manajemen berita untuk menuju DO1
Kiik kelola hama untuk menuju EO1

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju M1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-69 Perancangan Antar Muka Mengelola Member

7) Perancangan Antar Muka Mengelola Info Harga

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

ANAJEMEN | [ MANAJENMEN
Rl RECOLATED?| [Ferome [PenGumumAN] [ KeLuran ] [PeRMoHONAN] [ LoG ouT

INFORMASI HARGA

[Jenis Tanaman Aksi

|

|| I HAPUS

I EDIT |

| HAPUS ll EDIT |

I
: |
|

[T 1l=1

Klik Manajemen user untuk menuju BO1
Klik manajemen berita untuk menuju DO1

Kiik kelola hama untuk menuju EO1
Kiik kelola harga untuk menuju FO1
Kiik Tambah untuk menujuF02

Kiik Edit untuk menuju FO3

Kiik Hapus untuk mengapus data.
Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVIS| JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-70 Perancangan Antar Muka Mengelola Info Harga
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8) Perancangan Antar Muka Menambah Info Harga

Fo02

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

[remmoen] e ] o) [ eor

INFORMAS| HARGA
Kik Manajemen user untuk menuju B01
Kiik manajemen berita untuk menuju D01

| Klik kelola hama untuk menuju EO1

JENIS TANAMAN |
Kiik kelola harga untuk menuju FO1
Kik Simpan untuk menuju menyimpan data
fian kemball ke FO1
HARGA | | - Kik Batal untuk kembali ke FO1
Kiik pengumuman untuk menuju GO1
KETERANGAN Kiik keluhan untuk menuju HO1

Klik Permohonan untuk menuju MO1

Kik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-71 Perancangan Antar Muka Menambah Info Harga
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9) Perancangan Antar Muka Meng-Update Info Harga

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS] JAWA BARAT

] e 1] [t (o] e ] mworeoen] [ owow

EDIT INFORMAS! HARGA

JENIS TANAMAN

HARGA

KETERANGAN

Kiik Manajemen user untuk menuju 801
Kiik manajemen berita untuk menuju D01

Kiik kelola hama untuk menuju EO1
Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik Update untuk menuju menyimpan data
fian kembali ke FO1

Kiik Batal untuk kembali ke FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-72 Perancangan Antar Muka Meng-Update Info Harga

10) Perancangan Antar Muka Mengelola Info Hama

F02

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

ffungER:E] W?BTETRET;ET {EEUHAUWJU {EEHUARE‘GAXU |PENGUMUMAN|| KELUHAN HPERMOHONANI | LOG OUT JI

INFORMAS| HARGA

JENIS TANAMAN | |

KETERANGAN

Klik Manajemen user untuk menuju B01
Klik manajemen berita untuk menuju D01

Klik kelola hama untuk menuju EO1

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik Simpan untuk menuju menyimpan data
fian kemball ke FO1

Kiik Batal untuk kembali ke FO1

Kiik pengumurman untuk menuju GO1

Kik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1

Kik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-73Perancangan Antar Muka Mengelola Info Hama




11) Perancangan Antar Muka Menambah Info Hama
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DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

rkgmnq ‘TEE&L:GTFU—I [PEnGUMUMAN] [ KkELUHAN [PERMOHONAN] [ Lo ouT

INFORMAS| HAMA

JENIS HAMA I I

| |

sowus!

Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju D01

Klik kelola hama untuk menuju EO1

Kiik Simpan untuk menuju menyimpan data
fian kembali ke E01

Kiik Batal untuk kembali ke E01

Kiik kelola harga untuk menuju FO1
Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju M1
Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-74 Perancangan Antar Muka Menambah Info Hama

12) Perancangan Antar Muka Meng-Update Info Hama

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS| JAWA BARAT

r“m"ﬂr] FREE‘UAL;A—G'EFD—l [PEnGUMUMAN] [ KELunAn ] [PERMOHONAN] [ Lo ouT

EDIT INFORMASI HAMA

JENIS HAMA Iﬁﬁi ,,,,,,,,, I

GEJALA |-

SoLus!

Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju DO

Kiik kelola hama untuk menuju EO1

Kiik Update untuk menuju menyimpan data
jsan kembali ke E01

Kik Batal untuk kembali ke EO1

Kiik kelola harga untuk menuju FO1
Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HOT

Klik Permohonan untuk menuju M1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-75 Perancangan Antar Muka Meng-Update Info Hama
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13) Perancangan Antar Muka Mengelola Pengumuman

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS| JAWA BARAT

mww ‘—REE?AIRTGTFG—l [PEnsumUMAN] [ kELuran ] [PERMOHONAN] [ LoG ouT

PENGUMUMAN
Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju D01

TAMBAH PENGUMUMAN Kiik kelola hama untuk menuju EQ1
Kiik kelola harga untuk menuju FO1

NO

[suou Tokposting | | A
Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik Tambah untuk menuju G02
EDIT Klik Edit untuk menuju GO3
Kiik Hapus untuk mengapus data.

|
|
|

|| I HAPUS |

|| | HaPUS

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Klik Permohonan untuk menuju MO1

EDIT | Kik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-76 Perancangan Antar Muka Mengelola Pengumuman

14) Perancangan Antar Muka menambah Pengumuman

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

ANATEMER || WANATENEN
BEiTe EEHAUEM 0 :EEHUAREGAIU |PENGUMUMAN|| KELUHAN ”PERMDHONANI | L0G ouT

PENGUMUMAN
Klik Manajemen user untuk menuju 801
Klik manajemen berita untuk menuju D01
Klik kelola hama untuk menuju EO1
JubuL

Kik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kik Simpan untuk menuju menyimpan data
f1an kembali ke GO1
Kik Batal untuk kembali ke GO1

1SI PENGUMUMAN

Kiik keluhan untuk menuju HO1
Klik Permohonan untuk menuju M01

Kik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-77Perancangan Antar Muka Menambah Pengumuman
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15) Perancangan Antar Muka Meng-update Pengumuman

Go3

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

o e | (et ] o] oo ] o] [ oeor

EDIT PENGUMUMAN
Kiik Manajemen user untuk menuju 801
Klik manajemen berita untuk menuju D01
Kiik kelola hama untuk menuju E01
DUL
o Kiik kelola harga untuk menuju FO1
LSUPENGUMUMAK Kiik pengumuman untuk menuju GO1

Klik Update untuk menuju menyimpan data
jian kembali ke GO1
Kiik Batal untuk kembali ke GO1

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVIS| JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-78 Perancangan Antar Muka Meng-Update Pengumuman

16) Perancangan Antar Muka Mengelola Permohan.

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

o] e | fovoow] (oo

DAFTAR PERMOHONAN Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju D01

Klik ketola hama untuk menuju EO1

Kik kelola harga untuk menuju FO1

NO  [JENIS TANAMAN ||YGLPERMONONAN Aksi Klik pengumuman untuk menuju GO1
x
; I | | || | e | | e |
Kik keluhan untuk menuju HO1
2 I | | “ l HAPUS | | BACA l Kiik Permohonan untuk menuju MO1
Kik Baca untuk menuju M02
Kiik Hapus untuk mengapus data
> | |

HAPUS BACA
Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-79 Perancangan Antar Muka Mengelola Permohonan
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17) Perancangan Antar Muka Membaca permohonan

HO2

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

P e 1] [aty] e [an ] o] [weon

KELUHAN

UENIS TANAMAN

x
JUMLAH

LUAS LAHAN

ALAMAT

INAMA KELOMPOK

ALAMAT LAHAN

PEMOHON

KEMBALI

Kiik Manajemen user untuk menuju 801
Kiik manajemen berita untuk menuju DD1

Kiik ketola hama untuk menuju EO1

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Klik pengumuman untuk menuju GO1

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1
Kiik Kemball untuk menuju HO1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-80 Perancangan Antar Muka Membaca Permohonan

18) Perancangan Antar Muka Mengelola Keluhan

HO2

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINS! JAWA BARAT

e T o] [ ] o] e

| [Permoronan] [ Los out

KELUHAN

JENIS TANAMAN

=
JUMLAH

LUAS LAHAN

ALAMAT

INAMA KELOMPOK

ALAMAT LAHAN

PEMOHON

KEMBALI

Kiik Manajemen user untuk menuju B01
Kiik manajemen berita untuk menuju D01

Kiik kelola hama untuk menuju E01

Kiik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1

Kiik keluhan untuk menuju HO1

Klik Permohonan untuk menuju MO1
Kiik Kembali untuk menuju HO1

Kiik log out untuk menuju 101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-81 Perancangan Antar Muka Mengelola Keluhan
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19) Perancangan Antar Muka Membaca Keluhan

HO2

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

o e (] [t [roromsn] oo | o] oo

KELUHAN Kiik Manajemen user untuk menuju 801
Kiik manajemen berita untuk menuju DO1
Kiik kelola hama untuk menuju E01
Kiik kelola harga untuk menuju FO1
JUDUL

Kiik pengumuman untuk menuju GO1

x
NAMA PENGIRIM KELUHAN

Kiik keluhan untuk menuju HO1
Kiik Kembali untuk menuju HO1

Kiik Permohonan untuk menuju MO1

1SI KELUHAN Kiik log out untuk menuju 101

KEMBALI

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesualkan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-82 Perancangan Antar Muka Membaca Keluhan

20) Perancangan Antar Muka Log Out

101

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVINSI JAWA BARAT

Pm:ﬁm mﬁu—l [PEnGUMUMAN] [ KeLuran[PERmoHONAN] [ LoG ouT

Kiik Manajemen user untuk menuju BO1
Kiik manajemen berita untuk menuju DO
Klik kelola hama untuk menuju E01

Klik kelola harga untuk menuju FO1

Kiik pengumuman untuk menuju GO1
Kiik keluhan untuk menuju HOT

Kiik Permohonan untuk menuju MO1
ANDA TELAH KELUAR DARI HALAMAN ADMINISTRATOR Klik log out untuk menuju 101

KLIK OK UNTUK MENUJU A01

DINAS PERTANIAN TANAMAN PANGAN PROVISI JAWA BARAT >> M - PETANI

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran Huruf menyesuaikan
Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3-83 Perancangan Antar Muka Log Out
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3.1.6.1 Perancangan Pesan

Perancangan pesan dibuat sebagai bentuk pemberitahuan atau respon
sistem terhadap pengguna, baik itu dalam melakukan kasalahan terhadap sistem
ataupun hanya sekedar informasi pemberitahuan.

1. Perancang Pesan Aplikasi Front End

P01

Login Berhasil

PO7

mohon tunggu

P09
Apakah Anda Ingin
keluar?
0K Cancel

Po2

username dan password
salah

P05

maaf,
username sudah terdaftar

P03

username dan password
belum di isi

P0G

maaf,
data tidak boleh kosong

Po4

data berhasil disimpan

PO&

Update Data

Gambar 3-84 Perancangan Pesan Aplikasi Front End

2. Perancancangan Pesan Aplikasi Back End

PO1

po2

username dan password
salah,coba lagi

username dan password
tidak boleh kosong

P03

Po4

ok

apakah anda benar
benar menghapus

anda telah keluar
dari halaman admin

cancel

Gambar 3-85 Perancangan Antar Muka Pesan Aplikasi Back End
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3.1.6.13 Jaringan Semantik

Jaringan semantik menjelaskan keterhubungan antar form yang ada
didalam aplikasi, begitu juga dengan pesan yang terdapat di apalikasi

1. Jaringan Semantik Aplikasi Front End M-Petani

PO7
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Gambar 3-86 Jaringan Semantik Aplikasi Front End
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2. Jaringan Semantik Aplikasi Back End M-Petani
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Gambar 3-87 Jaringan Semantik Aplikasi Back End




