KATA PENGANTAR

Puji dan syukur, serta ungkapan terima kasih yang sebesar-besarnya
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karuniazNya yang tiada henti, sehingga penulis dapat senantiasa memperoleh
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pada kesempatan ini penulis dengan segala kerendahan hati dan penuh rasa
hormat mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak
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2. Teristimewa kepada kedua orang tua penulis dan segenap keluarga
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pengerjaan skripsi, terutama kepada keluarga besar IF-1 2010 yang

selalu menemani selama 9 semester yang panjang ini.



4. Kepada seluruh pihak yang telah mendukung dalam pengerjaan Game,
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5. Terimakasih juga kepada semua pihak yang telah memberikan bantuan
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