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BAB 5 

 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 

5.1 Kesimpulan 
 

Berdasarkan dari hasil penelitian yang dilakukan berupa kuesioner, 

game sugie man penyelamat sugar glider dapat membantu memberikan 

informasi tentang Sugar Glider. Dapat dilihat dari hasil pretest dan 

posttest, terjadi peningkatan terhadap responden tentang informasi sugar 

glider. 

5.2 Saran 
 

Adapun saran yang didapat dari responden yang kurang setuju 

dalam pembuatan game sugie man penyelamat sugar glider adalah tampilan 

atau interfacenya lebih diperbagus lagi, sehingga diperlukan analisa yang 

lebih terhadap interfacenya. 
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