BAB 4
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini akan dilakukan implementasi dan pengujian terhadap aplikasi
permainan yang dikembangkan, yaitu Implementasi jaringan syaraf tiruan
metode feed forward untuk memprediksi cara bermain player dan
mengoptimalkan nilai tertinggi dalam game poker. Hasil perancangan pada tahap
sebelumnya kemudian diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman.
Setelah tahap implementasi selesai, maka dilakukan tahap pengujian terhadap
aplikasi Implementasi jaringan syaraf tiruan metode feed forward untuk
memprediksi cara bermain player dan mengoptimalkan nilai tertinggi dalam

game poker.

4.1 Implementasi

Tahap implementasi merupakan tahap penciptaan perangkat lunak dan
juga tahap kelanjutan dari kegiatan perancangan aplikasi.Tahap ini merupakan
tahap dimana aplikasi siap untuk dioperasikan, yang terdiri dari penjelasan
mengenai lingkungan implementasi, baik itu lingkungan perangkat keras,

maupun lingkungan perangkat lunak, serta implementasi program.

4.1.1 Implementasi Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan untuk menjalankan aplikasi Implementasi
jaringan syaraf tiruan metode feed forward untuk memprediksi cara bermain
player dan mengoptimalkan nilai tertinggi dalam game poker tidak harus yang
berspesifikasi tinggi. Spesifikasi minimum yang dapat digunakan untuk
menjalankan aplikasi Implementasi jaringan syaraf tiruan metode feed forward
untuk memprediksi cara bermain player dan mengoptimalkan nilai tertinggi
dalam game poker adalah sebagai berikut :

a. Prosesor dengan kecepatan 2.0 Ghz ke atas.
b. RAM 2 Gb.
c. Hardisk 250 Mb.
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d. VGA Card 256 Mb.
e. Monitor.
f. Mouse dan Keyboard.

4.1.2 Implementasi Perangkat Lunak

Adapun spesifikasi perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan
aplikasi Implementasi jaringan syaraf tiruan metode feed forward untuk
memprediksi cara bermain player dan mengoptimalkan nilai tertinggi dalam

game poker adalah perangkat komputer yang telah terinstal Java.

4.1.3 Implementasi Antarmuka
Algoritma yang telah dirancang pada sistem, diimplementasikan kedalam

program dengan antarmuka sebagai berikut :
a. Antarmuka memulai permainan

Tampilan dibawah ini merupakan tampilan memulai permainan.
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| %) Texas Hold'em poker

.0,0.0->0.037941575
500 epoch
1.0,0.0->0.9963375
500 epoch
1.0,0.0->0.093661666
500 epoch
1.0,1.0->1.0122614
500 epoch

1.0,0.0 ->-0.013363361
500 epoch

New hand, Player is the dealer, 0.0, 1.0 -> 1.0274754

0.0,00->0013752103
ki

Gambar 4.1. Antarmuka Memulai Permainan

b. Antarmuka menunggu giliran

Tampilan dibawah ini merupakan tampilan menunggu giliran
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|:] Texas Hokdem poker. s g A S T i S [E=TEE Y

[Bot Detect Player Aggresion - 6
CHEAT] Tegar's cards:
[CHEAT] Ulonk's cards:
ICHEAT] Yandi's cards:
[CHEAT] Player's cards:

0.0, 0.0 —>-0.043839335

Tegar folds.

500 epoch
‘4

Gambar 4.2. Antarmuka Menunggu Giliran

c. Antarmuka memilih aksi

Tampilan dibawah ini merupakan tampilan memilih aksi

| Texas Hold'em poker

Bot Detect Piayer Aggresion - 6
[CHEAT) Tegar's cards: 3s2s
[CHEAT] Ulonk's cards: Kd 9c

(CHEAT) Yandr's cards 8s 54
(CHEAT] Players cards Ah3h
0.0, 0.0 ~> -0.043839335

500 epoch

1.0,0.0 ~> 0.9388323
500 epoch
1.0,0.0 ~> 0.045761228
Please select an action: 500 epoch
1.0, 1.0 > 0.9561435
500 epoch
[ o |

1.0, 0.0 > -0.06405568
500 epoch I~
‘4

Gambar 4.3. Antarmuka Memilih Aksi

4.2  Pengujian Sistem
Pengujian sistem adalah bagian penelusuran dalam rangka menemukan

kesalahan pada sistem yang dibangun. Tujuan pengujian sistem adalah untuk
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mencari kesalahan pada sistem yang dibangun sebelum sistem digunakan oleh

pengguna.

4.2.1 Pengujian Black Box

Pengujian black box adalah pengujian yang mengatakan benar bila input

yang diberikan akan menghasilkan output yang sesuai dengan spesifikasi program

tanpa memperhatikan struktur logika dalam program.

4.2.1.1 Rencana Pengujian

Rencana pengujian yang akan dilakukan pada aplikasi ini dapat dilihat pada

tabel 16

Tabel 4.1. Rencana Pengujian

Komponen yang diuji

Skenario pengujian

Jenis pengujian

Memulai permainan Menekan tombol continue | Black box
Menunggu giliran Menekan tombol continue | Black box
Menekan tombol call Black box
Menekan tombol raise Black box
Memilih aksi Menekan tombol fold Black box
Menekan tombol bet Black box
Menekan tombol check Black box

4.2.1.2 Kasus Dan Hasil Pengujian (Black Box)

Kasus dan hasil uji aplikasi yang sudah dibangun dengan menggunakan
metode black box berdasarkan pengamatan yang dilakukan dan menghasilkan
kesimpulan dari pengujian tersebut. Kasus dan hasil pengujian dapat dilihat pada

tabel 17.

Tabel 4.2. Kasus dan Hasil Pengujian

Komponen yang
diuji

Skenario
pengujian

Hasil yang
diharapkan

Kesimpulan
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Memulai Menekan tombol | Masuk  kedalam | [V] Berhasil
permainan continue permainan [ ] Tidak berhasil

Menunggu giliran | Menekan tombol | Menunggu giliran | [V] Berhasil
continue untuk bermain [ ] Tidak berhasil

Menekan tombol | Ikut dalam taruhan | [V] Berhasil
call [ ] Tidak berhasil

Menekan tombol | Menaikan jumalah | [V] Berhasil
raise taruhan [ ] Tidak berhasil
Memilih aksi Menekan tombol | Tidak ikut taruhan | [V] B_erhasil _
fold [ ] Tidak berhasil

Menekan tombol | Ikut taruhan | [\] Berhasil
bet setelah pot terisi [ ] Tidak berhasil

Menekan tombol | Membuka 3 kartu | [V] Berhasil
check di meja [ ] Tidak berhasil

4.3  Pengujian Simulasi

Pengujian ditujukan pada tingkat kesesuaian nilai tingkat agresifitas dengan
perilaku yang sudah ditetapkan. Kondisi parameter yang digunakan sesuai dengan
tabel 7. Berikut akan diberikan data hasil pengujian terhadap beberapa kondisi.

4.3.1 Pengujian

a. Agresifitas yang di baca bot adalah kurang dari 30 epoch 500.

|%) Texas Hold'em poker —

—>0.98100984

poch
1.0, 0.0 —> -0.027670622

500 epoch
<

Gambar 4.4. Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 500
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|£) Texas Hold'em poker '1_ PR — > Gm— - =

Bot Detect Player Aggresion {8
CHEAT] Tegar's cards:
CHEAT] Ulonk's cards:
(CHEAT] Yandi's cards:
(CHEAT] Player's cards:
0.0, 0.0 —> 0.043286085
500 epoch

1.0, 0.0 —> 1.000533
500 epoch

1.0, 0.0 —> 0.08585894
500 epoch

1.0, 1.0 —> 1.0075517

; E =] J500 epoch
1.0, 0.0 —> -0.012369275

500 epoch
<

Tegar folds.

Gambar 4.5. Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 500
b. Agresifitas yang di baca bot adalah antara 30 sampai 90 epoch 500.

|£| Texas Hold’em poker —r=

Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion :
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion

[Bot Detect Player Aggresion :
[CHEAT] Tegar's cards:
Ulonk zalls. [CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards:
v [CHEAT] Players cards:
0.0, 0.0 — 0.014400005

500 epoch
4

Gambar 4.6. Pengujian Agresifitas Antara 30 Sampai 90 Epoch 500
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|4 Texas Hold’em poker O — - S— =l

Bot Detect Player Aggresion

[Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

Ulonk calls. Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion

& Bot Detect Player Aggresion

[CHEAT] Tegar's cards:

[CHEAT] Ulonk's cards:

Gambar 4.7. Pengujian Agresifitas Antara 30 Sampai 90 Epoch 500
c. Agresifitas yang di baca bot adalah diatas 90 epoch 500

) Texas Hold'em poker [ESEESE X ]
Bot Detect Player Aggresion :
Bot Detect Player Aggresion :

[Bot Detect Player Aggresion :
8 [Bot Detect Player Aggresion :
Q-fl * [Bot Detect Player Aggresion :
- [CHEAT] Tegar's cards:
"' 'Yl [CHEAT] Ulonk's cards:
k™ : = [CHEAT] Yandi's cards:
"' *s [CHEAT] Player's cards

[Bot Detect Player Aggresion :
Ulonk calls. [Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion :

Gambar 4.8. Pengujian Agresifitas Diatas 90 Epoch 500
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d. Pengujian Agresifitas epoch 100

{f/[2) Texas Hold'em poker - S —— T

[Bot Detect Player Aggresion - 4
ICHEAT] Tegar's cards:
CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandr's cards:
[CHEAT] Player's cards
0.0, 0.0 —> 0.26894343
100 epoch

1.0,0.0 —> 0.9127783

100 epoch

1.0, 0.0 —> 0.35759306
[100 epoch

10,1.0-> 11291444

£ 100 epoch
1.0, 0.0 —> 0.094498515

100 epoch
<

Tegar foids.

| &) Texas Hold'em poker - P ——

[Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Agaresion
[Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion :
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion

[CHEAT] Tegar's cards:
[CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards:
[CHEAT] Player's cards:
0.0, 0.0 —= 0.13939023

100 epoch
1.0, 0.0 —> 0.65909225
<

Gambar 4.10 Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 100
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e. Pengujian Agresifitas epoch 200

Dy ————————

Bot Detect Player Aggresion : 16
CHEAT] Tegar's cards 8c6s
ICHEAT] Utonks cards Tdoh
(CHEAT) Yandi's cards: 5d4d
CHEAT) Players cards Ks Kn
[Bot Detect Piayer Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
| i llBot Detect Piayer Aggresion
[Bot Detect Piayer Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
4

Yandi calls.

Gambar 4.11 Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 200

| £ Texas Hold'em poker

Detect Player Aggresion

[Bot Detect Piayer Aggresion

Bot Detect Piayer Aggresion

@ Bot Detect Player Aggresion

[Bot Detect Piayer Aggresion

Yandi IBot Detect Player Aggresion
[CHEAT] Tegar's cards:

s Wl CHEAT] Ulonks cards:
[CHEAT] Yandi's cards
[CHEAT] Piayer's cards:

[Bot Detect Player Aggresion

[Bot Detect Piayer Aggresion
£ [Bot Detect Piayer Aggresion
[Bot Detect Piayer Aggresion

Yandi calls,

[Bot Detect Player Aggresion

Gambar 4.12 Pengujian Agresifitas Antara 30 Sampai 90 Epoch 200
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f. Pengujian Agresifitas epoch 300

[Bot Detect Player Aggresion - 20
[CHEAT] Tegar's cards:
[CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards:
[CHEAT] Player's cards:
0.0,0.0 —>-0.06299615
300 epoch
1.0, 0.0 —> 0.891657
300 epoch
1.0, 0.0 —> 0.059874892
Tegar folds. | [0 epoch
{10, 1.0> 009471737

300 epoch
1.0, 0.0 —>-0.104314685

300 epoch

Gambar 4.13 Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 300

[Bot Detect Player Aggresion

2 Bot Detect Player Aggresion

: ¢ 5ot Detect Player Aggresion

Bot Detect Piayer Aggresion

Bot Detect Piayer Aggresion
= . HCHEAT) Tegar's cards
. ¢ [CHEAT] Ulonk's cards:

Tegar

[ Texas Hold'em poker

Bot Detect Player Aggresion

JICHEAT] Yandi's cards:
Ulonk folds. CHEAT] Players cards
0.0, 0.0 ->-0.06299615

Gambar 4.14 Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 300
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g. Pengujian Agresifitas epoch 400

[ L  —— T [ESREEE >

[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Agaresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion : 3
[CHEAT] Tegar's cards:

¢ ’; * *Z [CHEAT] Ulonk's cards:

[CHEAT] Yandi's cards:

[CHEAT] Player's cards

0.0, 0.0 —> 0.026165128

. 400 epoch
1.0, 0.0 —> 1.000987

400 epoch
I —

Yandi calls.

Gambar 4.15 Pengujian Agresifitas Antara 30 Sampai 90 Epoch 400

| ] Texas Hold'em poker UL

Bot Detect Player Aggresion
[CHEAT] Tegar's cards:
ICHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards
[CHEAT] Player's cards:

[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion : 5

[Bot Detect Player Aggresion

[Bot Detect Player Aggresion

Yandi calls. [Bot Detect Player Aggresion

| Wlsot Detect Player Aggresion

| llsot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion

CHEAT) Tegars cards
“4

Gambar 4.16 Pengujian Agresifitas < 30 Epoch 400
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h. Pengujian permainan ronde 1

| 2 Texas Hold'em poker

Bot Detect Player Aggresion : 3
[Bot Detect Player Aggresion : 3
[CHEAT) Tegar's cards
[CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards
[CHEAT] Player's cards:
0.0, 0.0 —>-0.005364895
500 epoch
1.0, 0.0 —> 1.0045943
500 epoch
Yandi calls | 1.0,0.0 > 0.11955798
| 500 epoch

- = = 1.0, 1.0 —> 1.0315993

1.0, 0.0 —> 0.011525869
<

Gambar 1.17. Pengujian Ronde 1 A

|£] Texas Hold'em poker s

Bot Detect Player Agaresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[CHEAT] Tegars cards

[CHEAT] Ulonk's cards

Yandi

[CHEAT] Yandi's cards
| [CHEAT] Players cards:
Yandi calls. | 0.0, 0.0 —>-0,005364895
500 epoch
1.0, 0.0 —> 1.0045943
500 epoch
1.0, 0.0 —> 0.11955798

Gambar 2.18. Pengujian Ronde 1 B
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|.&) Texas Hold'em poker [E=SE=w -]

Fot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion

A Bot Detect Player Aggresion
o Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
‘ Bot Detect Player Aggresion
@ Bot Detect Player Aggresion

v (CHEAT] Tegars cards:

JCHEAT] Ulonk's cards
[CHEAT] Yandi's cards:
ICHEAT] Player's cards:

‘ 0.0, 0.0 --> -0.005364895
1.0, 0.0 —> 1.0045943
4

Yandi calls.

Gambar 3.19. Pengujian Ronde 1 C

) Texas Hold ‘em poker IR x|

Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion - 6
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
JICHEAT] Tegars cards
[CHEAT] Ulonk's cards

[ [CHEAT] Yandi's cards:
[CHEAT] Player's cards:

Yandi calls.

0.0, 0.0 —>-0.005364895

BE

Gambar 40. Pengujian Ronde 1 D
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&) Texas Hold'em poker

[Bot Detect Player Aggresion : 103
[Bot Detect Player Aggresion : 42
[Bot Detect Player Aggresion : 66
[Bot Detect Player Aggresion : 66
[Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
{(CHEAT] Tegars cards
[CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards:
[CHEAT] Player's cards:

Gambar 5.21. Pengujian Ronde 1 E

| ) Texas Hold'em poker [ x|

®

Player

Bot Detect Player Agaresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion : 6
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Piayer Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion

Yandi wins $ 1010. [Bot Detect Player Aggresion
[CHEAT) Tegars cards
[CHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards:
[CHEAT] Player's cards:
<]

Gambar 6.22. Pengujian Ronde 1 F
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I. Pengujian permainan ronde 2

Player

Bot Detect Player Aggresion

[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
B0t Detect Player Aggresion
Yandi wins $ 90. y [Bot Detect Player Aggresion
ICHEAT) Tegar's cards:
ICHEAT] Ulonk's cards:
[CHEAT] Yandi's cards
[[CHEAT] Players cards
<]

Gambar 4.23. Pengujian Ronde 2

J.  Pengujian permainan ronde 3

| %] Texas Hold'em poker [E=IEES = )

Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion

@ B0t Detect Player Aggresion

Bt Detect Player Aggresion

i - Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion

| Bot Detect Player Aggresion

Bot Detect Player Aggresion
Ulonk wins $ 160. [Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
CHEAT] Tegar's cards:
JICHEAT] Ulonk's cards:

Gambar 7. Pengujian Ronde 3
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k. Pengujian permainan ronde 4

) Texas Hold'em poker

Player

[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion

[CHEAT] Tegars cards:

[CHEAT] Ulonk's cards:

[CHEAT] Yandr's cards

[CHEAT] Players cards
Player wins § 25. [Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
[Bot Detect Player Aggresion
ot Detect Prayer Agoresion
[Bot Detect Player Agaresion

4

Gambar 83. Pengujian Ronde 4

I.  Pengujian permainan ronde 5

Texas Hold'em poker

Player

Bot Detect Piayer Aggresion : 94
94
94
94
21
21
21
[Bot Detect Piayer Aggresion : 21
Bot Detect Piayer Aggresion : 21
: Bot Detect Piayer Aggresion : 21
Ulonk wins $ 90. 1 Bot Detect Piayer Aggresion : 3
[CHEAT] Tegars cards 9h 54
[CHEAT] Ulonk's cards: ACSh
(CHEAT] Yandi's cards: an7n |
yers cards Ah3n =

K

Gambar 4.249. Pengujian Ronde 5
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Tabel 4.3. Hasil Pengujian

Epoch Agresifitas Kodisi AKsi
500 8 Kartu ditangan | Call
bagus
500 8 Kartu ditangan | Fold
kurang bagus
500 65 Kartu ditangan | Call
bagus
500 50 Kartu ditangan | Call
bagus
500 161 Kartu ditangan | Call
bagus
100 4 Kartu ditangan | Fold
bagus
100 14 Kartu ditangan | Call
kurang bagus
200 16 Karttu ditangan | Call
kurang bagus
200 75 Karttu ditangan | Call
kurang bagus
300 20 Kartu ditangan | Fold
bagus
300 6 Kartu ditangan | Fold
bagus
400 57 Kartu ditangan | Call
bagus
400 12 Karttu ditangan | Call
kurang bagus
Tabel 4.4. Hasil Pengujian Ronde 1
Agresifitas Kodisi AKsi
<30 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus
<30 Kartu ditangan bagus Call
<30 Kartu ditangan bagus Call
> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call
> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call
> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus < | Check
pot zise
> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus < | Check
pot zise
> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Check
player bet > pot zise
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>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Fold
player bet > pot zise

>90 Kartu ditangan bagus Call

Tabel 4.5. Hasil Pengujian Ronde 2
Agresifitas Kodisi AKsi

<30 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus

<30 Kartu ditangan bagus Call

<30 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

>30dan <90 Kartu ditangan bagus < | Check
pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus < pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Check
player bet > pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Call
player bet > pot zise

> 90 Kartu ditangan bagus Call

Tabel 4.6. Hasil Pengujian Ronde 3
Agresifitas Kodisi Aksi

<30 Kartu ditangan bagus Call

<30 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus

<30 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

>30dan <90 Kartu ditangan bagus < | Check
pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus < pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Check
player bet > pot zise

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Bet
player bet > pot zise

> 90 Kartu ditangan bagus Call
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Tabel 27. Hasil Pengujian Ronde 4

Agresifitas Kodisi AKsi

<30 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus

<30 Kartu ditangan bagus Call

<30 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

>30dan <90 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus < pot zise

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus < | Check
pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Check
player bet > pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Fold
player bet > pot zise

> 90 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus

Tabel 4.8. Hasil Pengujian Ronde 5
Agresifitas Kodisi AKsi

<30 Kartu ditangan bagus Call

<30 Kartu ditangan bagus Call

<30 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

> 30 dan <90 Kartu ditangan bagus Call

>30dan <90 Kartu ditangan bagus < | Check
pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan kurang | Fold
bagus < pot zise

>30dan <90 Kartu ditangan bagus dan | Check
player bet > pot zise

> 90 Kartu ditangan bagus Call

Setelah dilakukan pengujina denga 5 epoch yang berbeda didapatkan semakin
banyak epoch semakin akurat hasilnya dan setelah dimainkan sebanyak 5 ronde ai
bertindak sesuai dengan apa yang ada pada table 7 dan dari 5 ronde itu ai menang
sebanyak 4 kali dan player menang sebanyak 1 kali.
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4.3.2 Kesimpulan Penggujian

Dari pengujian yang sudah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa nilai
agresifitas, kondisi, dan aksi yang dihasilkan sudah sesuai dengan aksi yang ada
pada tabel 7 dan setelah melakukan pengujian permainan dihasilkan Al keluar
sebagai pemenang lebih banyak dari pada player.



