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BAB IV  

TEKNIS PRODUKSI MEDIA  

 

4.1 Proses Perancangan Media  

Dalam perancangan ini media dibuat dalam e-book yang berisi sejarah dan 

teknis pembuatan animasi stop motion. Dengan perancangan e-book ini untuk 

memudahkan pemula untuk belajar stop motion tidak perlu menggunakan buku 

berupa fisik, melainkan file e-book berupa pdf. Adapun tahapan – tahapan dalam 

pengerjaan rancangan ini :  

4.1.1 Desain Sampul E-book 

Desain cover e-book di desain sesederhana mungkin, agar terlihat lebih 

sederhana dan orang tertarik untuk membelinya 

Sampul E-book 

 

4.1 Desain sampul e-book 
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4.1.2 Tahap perancangan 

Tahap perancangan di lakukan secara digital menggunakan software Adobe 

Illustrator dan Adobe Photoshop.  

 

 

Gambar 4.2 Pembuatan desain layout cover e-book menggunakan Adobe Illustrator 

 

 

 

Gambar 4.3 Penambahan gambar dan judul pada layout cover e-book menggunakan Adobe 

Photoshop 
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4.2 Media  

Media yang digunakan dalam perancangan yaitu media utama dan media 

pendukung, guna menarik perhatian calon konsumen untuk mengetahui isi dari 

media tersebut.  

 

4.2.1 Media utama  

Media utama merupakan multimedia interaktif, berupa e-book sejarah dan 

teknis pembuatan film animasi stop motion. E-book ini pada umumnya sama 

seperti e-book lainnya yang terdiri dari cover dan isi e-book. 

 

 Sampul 

 

Gambar 4.4 Tampilan media utama sampul e-book 
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Gambar 4.5 Media utama dalam bentuk jadi yang telah di kemas ke dalam CD 

4.2.2 Media Pendukung  

Media pendukung dibuat untuk menarik pengunjung agar memiliki minat 

untuk membeli media utama. 

 Iklan media sosial facebook dan Twitter 

Ukuran pada iklan facebook : 2 x 3 cm 

Ukuran pada iklan Twitter : 5 x 10 cm 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Media pendukung sosial media facebook dan twitter 
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 Stiker 

Ukuran : 3 x 17 cm 

Bahan: stiker  

Teknis : laser printing + Laminasi Glosy 

 

Gambar 4.7 Media pendukung stiker 

 X-banner 

Ukuran : 60 cm x 160 cm 

Bahan : Albatros 

Teknis : Digital Printing 

 

 

Gambar 4.8 Media pendukung x-banner 

 


