BAB 3
ANALISISDAN PERANCANGAN

3.1. Analisis Sistem
Sedangkan menurut Kristanto (2003) analisis sistel@mlah suatu proses

mengumpulkan dan menginterpretasikan kenyataanakaay yang ada,
mendiagnosa persoalan dan menggunakan keduanyameimperbaiki sistem.
Menurut Yogiyanto (1995) analisis sistem adalahgpeaian dari suatu
sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagianganennya dengan maksud
untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi pernaasal, kesempatan,
hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharap&himgga dapat diusulkan

perbaikan.

3.1.1. AnalisisMasalah

Berdasarkan permasalahan yang ada, yaitu terbatasfiyrmasi yang
didapat pengunjung, kurang efektifnya media inf@mgang tersedia dan
kurangnya penunjuk lokasi di kawasan kebun binatamgmaka dilakukan
rancangan untuk membangun aplikasi dan memberikampikan antarmuka
aplikasi yang mudah dioperasikan sehingga inforiyasg diinformasikan mudah

untuk dicerna oleh pengunjung.

3.1.2. AnalisisArsitektur Sistem
Sistem yang dibangun menggunakan metatlent server.Arsitektur

fisik sistem terdiri dari komponeirontend, web service, web admserta

database servetJntuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.
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Gambar 3. 1 Arsitektur Sistem.

Android Client App (Frontendmerupakan aplikasi yang diinstall di
perangkatmobile yang berfungsi sebagai antarmuka pengguna dengtems
dalam mengakses konten-konten yang tersediadadabase.Pada frontend
terdapat akses k&PS untuk menentukan posisi keberadaan pengguna. Posisi
pengguna ini berfungsi sebagai titik acuan dalamamgpilkan keberadadOl di
sekitar pengguna. Sedangkan akses demgarker digunakan sebagarigger
untuk mengakses konten informasi yang dimikdl.

Backendmerupakan aplikasi pendukung dalam pengolahanRiataang
merupakan sumber data bagi $isntend.Pada sisi ini terbagi menjadi beberapa
subbagian yaituweb service, web admidan database server. Web service
berfungsi sebagai media pertukaran data ala@base servatengarfrontend.

Pada pembangunan aplikasiweb servicalibangun dengan menggunakan
pemrogramanPHP dan AREL Web adminberfungsi sebagai media pengolah
sumber basis data yang terdapat pdatabase serveMWeb admirdikelola oleh
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admin dan pada penelitian ini dibangun dengan menggumakahasa
pemrogramarPHP. Dan bagianbackendyang terakhir yaitudatabase server,
fungsi dari bagian ini adalah sebagai media pengimap sumber data aplikasi.

Pembangunadatabaseserverpada penelitian ini menggunakistySQL.

3.1.3. AnalisisImplementasi AR Browser

Developer channel
junaic backend hostng servers

— 2 3HTTP rzquest to
channal sonen: URL

e wunlend fur 4 Hatura
wharnal ey AREL XML

4
b b Lonload
addilona assets

Gambar 3. 2 Konsep Kerja AR Brow$tpae : boc]

Browser ini menggunakan konsep kerjachannel dalam
pengimplementasiaaugmented realityPada dasarnya kerja ddmiowser sama
persis dengan konsep saluran televisi. Salurareldetspadabrowser disebut
denganchannelyang terdapat pada bagibackend browserJadi cara kerjanya
userakan diarahkan paddannelyang telah disesuaikan dengareryaplikasi.

Berikut penjelasan rincinya :

1. Setelah mendapatkatrigger (untuk LBS berupa current location
pengguna/untuk marker berupa scan markexr sisi client akan
mengirimkan permintaal TTP ke server browseuntuk mendapatkan
konten channelyang telah dibuat terlebih dahulu pada $iackend
browser. Contoh channel yang telah dibuat id: 216132, name:

BonBinTour | Hello World).



52

2. Browser backendnelanjutkanURL channeldan mengirim permintaan
HTTP ke server hostingPermintaan ini dapat berisi lokasi pengguna,
POI, serta jenis perangkat. ContblRL channelyang telah dibuat di
channei 216132

(http://bonbintour.kebunbinatangbandung.com/arellxral).

3. Hosting  server kemudian  merespon  permintaan  dengan
ARELXMLHelper Yang berupa file dinamiXML melaluiPHP. Untuk
AR LBSpenyeleksian data yang akan ditampilkan dilakukarsisl
hosting server.Untuk AR scan markempenyeleksian datanarker
dilakukan juga di sisihosting server,sebelumnyadatabase marker
telah diuploaddan tersimpan diosting serverContoh fileXML yang
akan di respon adalamel.xml

4. Hosting servermelanjutkan XML (arel.xml) kepada sisiclient dan
memparsing respon tersebut agar dapat terbacadevice client.
Disinilah peranAREL sebagai media untuk meparsing data dari
serverke client, begitu juga sebaliknya.

5. Sisi dient mulai mendownload dan memproses senasaet yang
diperlukan untuk merepresentasikamugmented reality yang
diinginkan.

Berikut mengenai penjelasan detail mengeim@amic channel

TOLT S0 0r

Z) Gt POis

——

N | PHF script

Gambar 3. 3 Dinamic Channel Brow&pa© : boc]

Pada dinamic channel ketika prosesrequest request tersebut tidak
langsung mengacu pada f¥ML melainkan diarahkan terlebih dahulu $&ipt
logic PHP yang akan membuatka&juerydatabasdalu membuatkan sebua¢ML
dan mengembalika¥ML tersebut ke siserver browser
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3.1.4. Analisis Pembentukan AR

POl Search Documantation

Gambar 3. 4 Proses PembentukantAR? - Pocl

Dalam pembentuka\R diawali denganuser yang melakukartrigger
eventbaik berupa identifikasi koordinat pengguna maupursesscan marker
yang diinginkan lalu aplikasi mengirimkan permimtaBvent ke sisi server
browser lalu diteruskan dengan mengembalikatiback urlolehserverbrowser
yang mengarah ke sisidatabase server Pada database serverakan
mengembalikan sebuah nilai dalam forrd8L yang akan dikirimkan kembali ke
sisi server browseuntuk di cek keralid-annya. Setelah di cek, maka dilanjutkan
ke prosesparsing informasi yang nantinya akan tag kan sehingdg dapat

terlihat pada tampilabrowserdi sisiclient

3.1.5. AnalisisKoordinat GPS

Gambar 3. 5 Konsep Dasar Penggambaran Koordinafs®% P°?
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Dalam sistem koordinaGPS global, diterjemahkan dan digambarkan
dalam suatu ruang bangun 3D yang memiliki 3 sundmrdinat yaitu X, Y dan Z.
Seperti yang digambarkan. X akan digambarkan mekejdimur, Y ke Utara
dan Z ke atas. Ketiga koordinat itulah yang narmatimkan disebut dengan

koordinatlatitude, longitudedanaltitude

3.1.6. AnalissMarker
Tahapan dalam menganalisis bentuk dan isia pathrker yang

digunakan serta marker seperti apa saja yang dignna

3.1.6.1. Format Marker
Marker yang digunakan berupa gambar berwarna yang

merepresentasikan objek dBOI yang tersedia. Format gambar yang digunakan
pada aplikasi ini befermat.png Contohmarkerbisa dilihat pada gambar 3.6.

1. Jalankan aplikasi "BonBinTour
Bandung".
2. Pilih menu "Info Objek".
3. Arahkan kameramu pada gambar.
4. Dapatkan konten informasi menarik
tentang objek ini.
e - - - -

I Petunjuk : I
. |

Gambar 3. 8Marker.
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3.1.6.2. ToolsMarker

Dalam penelitian inimarker didaftarkan kedatabasehosting server
dengan menggunakadools Metaio CreatarYang digunakan pada penelitian ini
adalah Metaio Creator Versi Demo. Databaggambar marker tersimpan di
hosting serversehingga untuk mengaksesnya (menyeleksi untulndienanya
perlu memanggilchannel yang mengacu keurl database markedi hosting
server. Dengantools ini semua konten padaarker akan di sesuaikan dengan
objek POI, sehingga pengguna dapat dengan tepat dan cepgiakses konten

tersebut.

3.1.7. AnalisisSuara

Konten suara yang didukung dalam pembangunan aplikiaberformat
.mp3. Format mp3 merupakanformat file suara yang hampir didukung oleh
semua jenis pemutar suara yang ada, oleh karendipiiih format tersebut.
Dalam prosesipload fileyang dilakukan oleladmin padaweb admin (backend)

dilakukan validasi jenifile yang diizinkan yaitump3.

3.1.8. AnalisisVideo

Konten video yang didukung pada aplikasi ini fiemat .mp4 yang
merupakarformat file videoumum digunakan. Seperti halnya dendfamat file
suara, untuk prosagpload filedi sisi backendjuga dilakukanvalidasi sehingga
jenisfile yang diizinkan untuk diploadadalahmp4.

3.1.9. AnalisisModed

Konten model yang didukung pada aplikasi ini fegmat .objdan.md2.
Format .objdigunakan untuk jenis modeitatic (non animation)Sedangkan
untuk format .md2digunakan untuk jenis modelynamic (animation)Nampun
dalam prosespload filedari backenddiharuskan befermat .zip jadi untuk objek
yang akan ditpload harus dicompresgerlebih dahulu ke dalam formatip. Hal
ini dilakukan untuk mempermudah sistem dalam mddakupencarian model
yang direquest.Contoh model yang digunakan pada penelitian ialaddmodel

sampledari metaio.
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3.1.10. Analisisdan Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional menggambarkabutuhan sistem
yang menitik-beratkan pada properti perilakung/adimiliki oleh sistem,
diantaranya kebutuhan perangkat keras, peranigkwk, serta user sebagai
bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang Hareisuhi dalam perancangan

sistem yang akan diterapkan.

3.1.10.1.Kebutuhan Perangkat L unak
Berikut ini adalah spesifikasi minimum perangkatdlh yang digunakan

dalam membangun aplikasi pemandu wisata kebundmgdiandung ini.

Tabel 3. 1 Spesifikasi Perangkat Lunak.

Komputer Handset

Sistem OperadiVindows XP

IDE (Integrated Development Environment
EclipseHelios

JDK (Java Development Kit.1.6

Android SDK (Standard Developmenet Ki Platiorm Android versi. 3.Re atas.

Windows

ADT (Android Development To9lg.8.0.0

Junaio 5.0 AR BrowsdAugmented Reality
Browsej)

3.1.10.2.Kebutuhan Perangkat Keras
Komputer danhandset terdiri dari perangkat keras dan perangkat
lunak yang saling berinteraksi. Perangkat Ilunakemberikan instruksi-

instruksi kepada perangkat keras untuk melakukmas tertentu.
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Pada pembangunan aplikasi ini, perangkat keeagg gigunakan untuk

membangun aplikasi adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 2 Spesifikasi Perangkat Keras.

Komputer Handset
Processor Intel Atom CPU N270 @1.60 GiHz
(2CPUSs)
RAM 1014 MB New Andromax (OS Android 4.1.2 Jelly

Bean3
Hardisk 150 GB

MousedanKeyboard

3.1.10.3.Spesifikasi User

User dibutuhkan sebagai pengguna aplikasi, spesifi pengguna
dalam aplikasi ini dibagi menjadi dua bagian, yaitu

1. Pengguna aplikasi pemandu wisata kebun binatandgumg (ser
client) yaitu para penggunaandset dengan platform android
versi 3.2 atau lebih tinggi. Dalam menggunakamstem ini,
pengguna diharuskan terhubung dengan koneksgga internet
dan sensor dalamhandset aktif seperti GPS receiverdigital
compass accelerometer dan kamera. Untuk bisa menggunakan
aplikasi ini.

2. Admin sebagai pengelola data memiliki kapabilitas dataengelola
databaseseperti menambah, mengubah, dan menghapus daluimel

web admin

3.1.11. Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional menggambarkansgsokegiatan yang

akan diterapkan dalam sebuah sistem dan mskgl kebutuhan vyang
diperlukan sistem agar sistem dapat berjaleangadn baik serta sesuai
dengan kebutuhan. Analisis kebutuhan fungsionaheliputi analisis kebutuhan

sistem, analisis kebutuhan data, spesifikasi sisi@mpemodelan sistem.
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3.1.11.1. Analisis Kebutuhan Sistem

Sebelum melakukan perancangan sistem, terlebihulaa dilakukan
analisis kebutuhan sistem yaitu dengan cara miedekuwawancara terhadap
responden. Hal ini dimaksudkan agar dapat meng&itsilaksesuaian antara
aplikasi yang dirancang dengan kebutuhan penggaaapun kebutuhan sistem
yang diperlukan antara lain :

1. Memberikan visualiasi informasi keberadd&@l (Point Of Interest

yang terdapat di sekitar pengguna..

2. Memberikan informasi data hewan, tumbuhan dailitts umum

beserta dengan detail dari objek-objek tersdbugan lengkap dan
rinci melalui scan marker objectdan menampilkan informasi

multimediaaugmented realitpbjek yang dikunjungi.

3.1.11.2. Analisis Kebutuhan Data

Setelah melakukan proses analisis kebutuhan sisteaka analisis
selanjutnya adalah analisis kebutuhan data. li?daini bertujuan untuk
memudahkan dalam perancangan informasi. Adapursaniebutuhan data yang
diperlukan antara lain :

1. DataPOl

Data POl sebenarnya terbagi ke dalam 2 kategori yargiputi
data hewan, tumbuhan dan fasilitas umum. Dalamt@gka dataPOl
tersebut memiliki informasi sebagai berikut :

a. Hewan/Tumbuhan

Berisi informasi mengenai hewan/tumbuhan yang raglip
kingdom, filum, Kkelgs ordo, famili, genus, spesies habitat
makanan (hewanpehavior penyebaranpopulasj status dan lain
sebagainya.

b. Fasilitas Umum

Berisi informasi mengenai fasilitas umum yang adasekitar
kawasan kebun binatang Bandung yang melijmatdl court, toilet,

ruang santai, dan lain sebagainya.
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3.1.11.3.Spesifikasi Sistem
Berikut spesifikasi sistem yang dibuat :

1. Sistem dikembangkan dengan menggunakan methelet server
Aplikasi ini dikembangkan disisclient/frontend Sedangkan disisi
server/backend akan dikembangkan aplikasiveb yang dibuat
denganFramework Code Igniteyang merupakan sumber data dari
aplikasifrontend

2. Konektivitas antara aplikasi pemandu wisata kellinatang
Bandung padaplatform android ini dengan aplikasibackend di
server  menggunakan koneksi protocol HTTP dengan
memanfaatkan jaringaninternet yang ada dalam perangkat
(handser

3. Spesifikasi sistem di sifiontendadalah sebagai berikut :

a. Perangkat yang digunakan harus bisa digunakiamna saja
dan kapan saja selama perangkan@set memiliki jaringan
internet

b. Agar aplikasi dapat berjalan dengan maksimsgébaiknya
berada dalam cakupahne of sight agar data yang diterima
relevan dengan lokasi pengguna berada. Caklipanof sight
yang baik yaitu ketika berada di lingkungarbtéa atau tidak
berada di ruangan tertutup.

4. Spesifikasi sistem di siblackendadalah sebagai berikut :

a. Sistem dapat memfasilitasi pengelolahan konterrnimégi.

b. Sistem dapat memfasilitasi admin untuk melakuktambah,
ubah, dan hapus konten informasi hewan/tumbuhanfakihtas

umum.
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3.1.11.4.Pemodelan Sistem

Pemodelan sistem aplikasi yang dibangun dimodelkdgngan
menggunakatJML (Unified Modeling LanguagePemodelan disini merupakan
penggambaran diagram model yang terdiri dari dragdae Case, Activity, Class,

Sequence, Statechart, ComporgariDeployment
A. Use CaseDiagram

Analisis yang akan dilakukan pada diagram ini mailipdentifikasi actor,

identifikasiuse caselan identifikasuse case scenario.
1. ldentifikas Actor

Actor menggambarkan mengenai pihak-pihak yang terlitzat Herperan
dalam sistem. Berikut beberapector yang berperan terhadap sistem yang

dibangun.

Tabel 3. 3 Identifikasi Actor.

No Actor Deskripsi

A-01 | Pengunjung Merupakaractor yang menggunakan aplikasi untpuk
membantu memandu dalam kunjungan wisata di kebun
binatang Bandung. Akses yang diberikan melalui |[sisi
frontendyang merupakaalientberbasianobile.

A-02 | Admin Merupakan actor yang menggunakan aplikasi untuk
mengelola konten serta informasi yang akan disadiateh
sistem. Akses yang diberikan melalui simckendyang
merupakarserverbaik berbasisnobilemaupunwebsite
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Untuk lebih jelas mengenai pembahasan ini lihagrdiam use caseyang

terlampir pada lampiran A.

Berikut pemaparan identifikasse casgang dibangun :

Tabel 3. 4 Identifikasi Use Case Diagram.

kan

Use Case Backend

No Use Case Deskripsi
UC-01 | Login Zgg}gi]ﬁig?sgézsp SLiJSttéJllr(] mendapatkan hak akses
UC-02 | Logout rak akseadmterhadap stem.
UC-03 | TambalKingdom Fungsionalitas untuk menambah deategdom
UC-04 | Detailkingdom Fungsionalitas untuk melihat detail datagdom
UC-05 | UbahKingdom Fungsionalitas untuk mengubah diitagdom
UC-06 | Hapusingdom Fungsionalitas untuk menghapus ddteydom
UC-07 | Tambatrilum Fungsionalitas untuk menambah di@tam.
UC-08 | DetailFilum Fungsionalitas untuk melihat detail détam.
UC-09 | UbahFilum Fungsionalitas untuk mengubah dfitam.
UC-10 | Hapug-ilum Fungsionalitas untuk menghapus ddtam.
UC-11 | TambaltKelas Fungsionalitas untuk menambah dettas
UC-12 | Detailkelas Fungsionalitas untuk melihat detail datdas
UC-13 | UbalKelas Fungsionalitas untuk mengubah dittas
UC-14 | HapuXKelas Fungsionalitas untuk menghapus dettas
UC-15 | TambalOrdo Fungsionalitas untuk menambah datdo.
UC-16 | DetailOrdo Fungsionalitas untuk melihat detail datalo.
UC-17 | UbahOrdo Fungsionalitas untuk mengubah datdo.
UC-18 | HapugOrdo Fungsionalitas untuk menghapus datzo.
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UC-19 | Tambahramili Fungsionalitas untuk menambah ditianili.

UC-20 | DetailFamili Fungsionalitas untuk melihat detail déaanili.

UC-21 | UbahFamili Fungsionalitas untuk mengubah dfztanili.

UC-22 | Hapud-amili Fungsionalitas untuk menghapus dataili.

UC-23 | TambalGenus Fungsionalitas untuk menambah dg¢saus

UC-24 | DetailGenus Fungsionalitas untuk melihat detail dgeenus

UC-25 | UbahGenus Fungsionalitas untuk mengubah dgésus

UC-26 | Hapussenus Fungsionalitas untuk menghapus dg¢aus

UC-27 | Tambalspesies Fungsionalitas untuk menambah dspasies

UC-28 | DetailSpesies Fungsionalitas untuk melihat detail dafsesies

UC-29 | UbahSpesies Fungsionalitas untuk mengubah dspesies

UC-30 | HapusSpesies Fungsionalitas untuk menghapus dsiasies

UC-31 | Tambah Hewan Fungsionalitas untuk menambghhdavan.

UC-32 | Detail Hewan Fungsionalitas untuk melihabdetata hewan.

UC-33 | Ubah Hewan Fungsionalitas untuk mengubahuatsan.

UC-34 | Hapus Hewan Fungsionalitas untuk menghaptastaavan.

UC-35 | Tambah Tumbuhan Fungsionalitas untuk menarmdaahtumbuhan.

UC-36 | Detail Tumbuhan Ejugglsji;);rilitas untuk melihat detail data

UC-37 | Ubah Tumbuhan Fungsionalitas untuk mengulagdn tdmbuhan.

UC-38 | Hapus Tumbuhan Fungsionalitas untuk menghdptastumbuhan.

UC-39 Tambah Fasilitag Fungsionalitas untuk menambah data fasiljtas
Umum umum.

UC-40 | Detail Fasilitas Umum Ex]rlgns}i.onalitas untuk melihat detail data fasilitas

UC-41 | Ubah Fasilitas Umum E;r;griionalitas untuk mengubah data fasilitas

UC-42 | Hapus Fasilitas Umun Fungsionalitas untuk menghapus data fasilitas

umum.
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at

ada

ada

ada

3D

aan

aan

aan

aan

UC-43 | TambalPOl Fungsionalitas untuk menambah dal.
UC-44 | DetailPOl Fungsionalitas untuk melihat detail d&@l.
UC-45 | UbahPOl Fungsionalitas untuk mengubah datl.
UC-46 | HapusOl Fungsionalitas untuk menghapus da@.
Fungsionalitas untuk mengidentifikasi koordin
UC-47 | Identifikasi Koordinat lokasi pOsIS! pengguna be_rbasnaobne yang
berupa informasi lintang(latitude) dan bujur
(longitude).
UC-48 | Tambah Gambar Fungsionalitas untuk mengmbahkan gambar
data hewan/tumbuhan/fasilitas umum.
UC-49 | Tambah Suara Fungsionalitas untuk men_ambahkan suara f
data hewan/tumbuhan/fasilitas umum.
UC-50 | Tambah Video Fungsionalitas untuk mepgmbahkan video p
data hewan/tumbuhan/fasilitas umum.
UC-51 | Tambah Model Fungsionalitas untuk menambghkan model
pada data hewan/tumbuhan/fasilitas umum.
UC-52 | Tampil HewarSekitar Fun93|or_1al|ta§ untuk menampilkan keberad
hewan di sekitar pengguna.
UC-52 | Tampil HewarSekitar Fun93|or_1al|ta§ untuk menampilkan keberad
hewan di sekitar pengguna.
Tampil Tumbuhan Fungsionalitas untuk menampilkan keberad
UC-53 . ) X
Sekitar tumbuhan di sekitar pengguna.
Tampil FasilitadJmum | Fungsionalitas untuk menampilkan keberad
uC-54 . i ) )
Sekitar fasilitas umum di sekitar pengguna.
Fungsionalitas untuk melakuka
UC-55 | Scan Marker pengidentifikasian marker di lokaBDI.
UC-56 | Lihat Detail Fungsmnglltas untuk menampilkan informasi
detail dariPOI.
. Fungsionalitas untuk memutar video vya
UC-57 | Putar Video berkaitan dengaROI.
Fungsionalitas untuk memutar suara Vya
UC-58 | Putar Suara berkaitan dengaROl.
UC-59 | Tampil Model Fungsionalitas untuk menampilkan model y3

berkaitan dengaROlI.




64

3. ldentifikasi Use Case Scenario

Use case scenarimerupakan penjelasan rinci bagian-bagiae caseyang
menggambarkan interaksi antara perintaer dengan reaksi sistem sebagai
berikut :

Tabel 3. 5 Skenario Use Case Login.

UseCaseName : Login

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengizinkadmin memasuki sistem

Triggering Event : Admin menginputkan alamatebsite backendnemasukkamsername
passworddan menekan tombsubmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Admin mengisi usernamedan password
pada form login dan menekan tombalForm Login.

submit.
2. Sistem mengecek kevalidan dégin. Dataadmin.
3. Adminmemasuki sistem. Halaman Utama.
Preconditions : Admintelah memasuki alamatebsitebackend
Postconditions : Adminberhasil memasuki sistelbackend
Assumptions : Adminmenginputkan isiaformlogin dengan data yanglid.
Priority : Medium

Risk : Medium.
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Tabel 3. 6 Skenario Use Case Logout.

Use Case Name : Logout

Area : Backend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional untuk memutuskan hak akaéminpada sistem.

Triggering Event : Adminmenekan tombol keluar

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol keluar

Halaman Utama.

2. Sistem memutuskan hak akses
mengembalikan tampilan ke halaragin.

q

6}_nogin Form.

Preconditions

: Admintelah memasuki sistebrackend

Postconditions

: Adminberhasil keluar sistetmackend

Assumptions : Session logimasih aktif
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 7 Skenario Use Case Tambah Kingdom.
UseCaseName : TambahKingdom
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan dé&agdombaru

Triggering Event : Adminmengisi isian datkingdomdan menekan tombelbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol tamba&ingdom.

List Kingdom.
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2. Sistem menampilkaformtambahkingdom | Form Kingdom.

3. Admin menginputkanisian form kingdom

dan menekan tombsubmit. Form Kingdom.

4. Sistem memproses penambahan ¢

kingdom aﬁ%rm Kingdom, Data Kingdom.

5. Sistem menampilkan pesakingdom baru

berhasil ditambahkan”. Form Kingdom.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakargdom
Postconditions : Adminberhasil menambahkan d&tiagdombaru.

Assumptions : Adminmenginputkan isiaform kingdomdengan data yanglid.
Priority : Medium

Risk : Medium.

Tabel 3. 8 Skenario Use Case Detail Kingdom.

Use Case Name : Detail Kingdom

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail dkiragdom.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol detdidingdom. List Kingdom.

2. Sistem menampilkan informasi detail Detail Kingdom.

kingdom
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakargdom
Postconditions : Detail kingdomberhasil ditampilkan.
Assumptions . Detailkingdomyangditampilkan merupakan data yang sudah tersimpan di

database.
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Priority : Medium

Risk - Medium.

Tabel 3. 9 Skenario Use Case Ubah Kingdom.

UseCase Name : UbahKingdom

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah datangdom di database.

Triggering Event : Adminmengubah datekingdomdan menekan tombslbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubagtingdom. List Kingdom.

2. Sistem menampilkaform ubahkingdom Form Kingdom.

3. Admin mengubahisian form kingdomdan Form Kinadom
menekan tombadubmit. 9 '

4. E_lstem memproses  perubahan daﬁ)rm Kingdom, Data Kingdom.

ingdom.

5. S_lstem menam_p’lylkan pesatubah data Form Kingdom.
kingdom berhasil”.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakargdom

Postconditions : Adminberhasil mengubah datingdom

Assumptions : Adminmengubah isiaform kingdomdengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.
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Tabel 3. 10 Skenario Use Case Hapus Kingdom.

Use CaseName : HapuskKingdom

Area : Backend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional untuk menghapus datamgdom .

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Adminmenekan tombol hapksngdom. List Kingdom.

kingdom.

2. Sistem memproses penghapusan (¢

ieE%t Kingdom, Data Kingdom.

3. Sistem menampilkan pesébata kingdom
telah berhasil dihapus”.

List Kingdom.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolakamgdom

Postconditions

: Adminberhasil menghapus dadtengdom

Assumptions . Datakingdom yang dihapus merupakan data yang tersimpaatdbase
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 11 Skenario Use Case Tambah Filum.
UseCaseName : TambahFilum
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan dditam baru

Triggering Event : Adminmengisi isian datéilum dan menekan tombslubmit.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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1. Adminmenekan tombol tambdium. List Filum.

2. Sistem menampilkaform tambahfilum. Form Filum.

3. Admin menginputkanisian form filum dan

menekan tombaubmit. Form Filum.

4. Sistem memproses penambahan @atn. | Form Filum, Data Filum.

5. Sistem menampilkan pesdifrilum baru

berhasil ditambahkan”. Form Filum.
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolafiam.
Postconditions : Adminberhasil menambahkan ddilam baru.
Assumptions : Adminmenginputkan isiaform filum dengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 12 Skenario Use Case Detail Filum.

Use Case Name : Detail Filum

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail dfiam.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol detafilum. List Filum.

2. Sistem menampilkaimformasi detaifilum. | Detail Filum.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolafiam.
Postconditions : Detail filum berhasil ditampilkan.
Assumptions . Detail filum yangditampilkan merupakan data yang sudah tersimpag

database.
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Priority : Medium

Risk - Medium.

Tabel 3. 13 Skenario Use Case Ubah Filum.

Use Case Name : UbahFilum

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah ddium di database.

Triggering Event : Adminmengubah datBlum dan menekan tombslbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubdium. List Filum.

2. Sistem menampilkaform ubahfilum. Form Filum.

3. Admin mengubahisian form filum dan .
Form Filum.

menekan tombaubmit.

4. Sistem memproses perubahan diftm.

Form Filum, Data Filum.

5. Sistem menampilkan pesafubah data
filum berhasil”.

Form Filum.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolafiam.

Postconditions : Adminberhasil mengubah datfitum.

Assumptions : Adminmengubah isiaform filum dengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.




Tabel 3. 14 Skenario Use Case Hapus Filum.

71

Use CaseName : HapusFilum

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus ddiam.

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol hapdigum. List Filum.

2. Sistem memproses penghapusan fila. | List Filum, Data Filum.

3. Sistem menampilkan pesafata filum

telah berhasil dihapus”. List Filum.
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolafiam.
Postconditions : Adminberhasil menghapus ddtam.
Assumptions : Datafilum yang dihapus merupakan data yang tersimpdatdbase
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 15 Skenario Use Case Tambah Kelas.

Use Case Name : TambahKelas

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan d&lasbaru

Triggering Event : Adminmengisi isian datkelasdan menekan tombsubmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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1. Adminmenekan tombol tambdtelas. List Kelas.

2. Sistem menampilkaformtambahkelas Form Kelas.

3. Admin menginputkanisian form kelasdan

menekan tombaubmit. Form Kelas.

4. Sistem memproses penambahan #atas. | Form Kelas, Data Kelas.

5. Sistem menampilkan pesdafKelas baru

berhasil ditambahkan”. Form Kelas.
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakatas
Postconditions : Adminberhasil menambahkan d&talasbaru.
Assumptions : Adminmenginputkan isiaform kelasdengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 16 Skenario Use Case Detail Kelas.

Use Case Name : Detail Kelas

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail d¢das.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol detdikelas. List Kelas.

2. Sistem menampilkaimformasi detaikelas | Detail Kelas.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakatas
Postconditions : Detail kelasberhasil ditampilkan.
Assumptions . Detail kelasyangditampilkan merupakan data yang sudah tersimpag

database.
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Priority : Medium

Risk - Medium.

Tabel 3. 17 Skenario Use Case Ubah Kelas.

UseCaseName : UbahKelas

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah datelas di database.

Triggering Event : Adminmengubah datkelas dan menekan tombslbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubdatelas . List Kelas.
2. Sistem menampilkaform ubahkelas . Form Kelas.
3. Admin mengubahisian form kelas dan

Form Kelas.

menekan tombaubmit.

4. Sistem memproses perubahan datias .

Form Kelas, Data Kelas.

5. Sistem menampilkan pesafubah data
kelas berhasil”.

Form Kelas.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakatas .

Postconditions : Adminberhasil mengubah ddktalas .

Assumptions : Adminmengubah isiaform kelas dengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.
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Tabel 3. 18 Skenario Use Case Hapus Kelas.

Use CaseName : HapusKelas

Area : Backend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional untuk menghapus d&talas.

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol haplk®las. List Kelas.

2. Sistem memproses penghapusan Helas. | List Kelas, Data Kelas.

3. Sistem menampilkan pesatbata kelas
telah berhasil dihapus”.

List Kelas.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolakatas

Postconditions

: Adminberhasil menghapus ddtelas

Assumptions : Datakelasyang dihapus merupakan data yang tersimpaatdibase
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 19 Skenario Use Case Tambah Ordo.
Use Case Name : TambahOrdo
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan datalo baru

Triggering Event : Adminmengisi isian datardo dan menekan tombsubmit.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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1. Adminmenekan tombol tambairdo. List Ordo.

2. Sistem menampilkaformtambahordo. Form Ordo.

3. Admin menginputkanisian form ordo dan

menekan tombaubmit. Form Ordo.

4. Sistem memproses penambahan dada. | Form Ordo, Data Ordo.

5. Sistem menampilkan pesatOrdo baru

berhasil ditambahkan”. Form Ordo.
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolabado.
Postconditions : Adminberhasil menambahkan datado baru.
Assumptions : Adminmenginputkan isiaform ordo dengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 20 Skenario Use Case Detail Ordo.

Use Case Name : Detail Ordo

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail datdo.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol detailrdo. List Ordo.

2. Sistem menampilkaimformasi detaibrdo. | Detail Ordo.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolabado.
Postconditions : Detail ordo berhasil ditampilkan.
Assumptions . Detail ordo yangditampilkan merupakan data yang sudah tersimpag

database.
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Priority : Medium

Risk - Medium.

Tabel 3. 21 Skenario Use Case Ubah Ordo.

UseCase Name : UbahOrdo

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah datedo di database.

Triggering Event : Adminmengubah datardo dan menekan tombslbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubatrdo . List Ordo.
2. Sistem menampilkaform ubahordo . Form Ordo.
3. Admin mengubahisia_n form ordo dan Form Ordo.
menekan tombadubmit.
4. Sistem memproses perubahan datho . Form Ordo, Data Ordo.
5. Sistem menampilkan pesafubah data

ordo berhasil”.

Form Ordo.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolabado .

Postconditions

: Adminberhasil mengubah datado .

Assumptions

: Adminmengubah isiaform ordo dengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.




Tabel 3. 22 Skenario Use Case Hapus Ordo.
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Use Case Name : HapusOrdo

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus daiedo .

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol hapusdo . List Ordo.

2. Sistem memproses penghapusan deda. | List Ordo, Data Ordo.

3. Sistem menampilkan pesatbData ordo

telah berhasil dihapus”. List Ordo.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolabado .

Postconditions : Adminberhasil menghapus datedo .

Assumptions : Dataordo yang dihapus merupakan data yang tersimpaaidibase
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 23 Skenario Use Case Tambah Famili.

Use Case Name : TambahFamili

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan d#&mili baru

Triggering Event : Adminmengisi isian datéamili dan menekan tombsubmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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1. Adminmenekan tombol tambdamili. List Famili.

2. Sistem menampilkaform tambahfamili. Form Famili.

3. Admin menginputkarisian form famili dan

menekan tombaubmit. Form Famili.

4. Sistem memproses penambahan &atali. | Form Famili, Data Famili.

5. Sistem menampilkan pesdiframili baru

berhasil ditambahkan”. Form Famili
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolaffemili.
Postconditions : Adminberhasil menambahkan ddiemili baru.
Assumptions : Adminmenginputkan isiaform famili dengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 24 Skenario Use Case Detail Famili.

Use Case Name : Detail Famili

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail deanili.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol detdiamili. List Famili.

2. Sistem menampilkan informasi detalil

famili. Detail Famili.
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolaffemili.
Postconditions : Detail famili berhasil ditampilkan.
Assumptions . Detail famili yangditampilkan merupakan data yang sudah tersimpan di

database.
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Priority : Medium

Risk - Medium.

Tabel 3. 25 Skenario Use Case Ubah Famili.

Use Case Name : UbahFamili

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah ddtamili di database.

Triggering Event : Adminmengubah datiamili dan menekan tombslbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubaFamili . List Famili.

2. Sistem menampilkaform ubah famili . Form Famili.

3. Admin mengubahisian form famili dan .
Form Famili.

menekan tombaubmit.

4. Sistem memproses perubahan dataili .

Form Famili, Data Famili.

5. Sistem menampilkan pesafubah data
famili berhasil”.

Form Famili.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolafemili .

Postconditions : Adminberhasil mengubah dafamili .

Assumptions : Adminmengubah isiaform famili dengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.
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Tabel 3. 26 Skenario Use Case Hapus Famili.

Use CaseName : HapusFamili

Area : Backend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional untuk menghapus ddgamili .

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol hapdiamili. List Famili.

famili.

2. Sistem memproses penghapusan (¢

ieE%t Famili, Data Famili.

3. Sistem menampilkan pesdibata famili
telah berhasil dihapus”.

List Famili.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolaffemili.

Postconditions

: Adminberhasil menghapus datmili.

Assumptions . Datafamili yang dihapus merupakan data yang tersimpaatdbase
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 27 Skenario Use Case Tambah Genus.
Use Case Name : TambahGenus
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan daganusbaru

Triggering Event : Adminmengisi isian datgenusdan menekan tombsubmit.

Trigger Type

. External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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. Adminmenekan tombol tambajenus. List Genus.
. Sistem menampilkaform tambahgenus Form Genus.
. Admin menginputkarisian form genusdan Form Genus.

menekan tombaubmit.

. Sistem memproses penambahan dataus.

Form Genus, Data Genus.

. Sistem menampilkan pesd®&enus baru

berhasil ditambahkan”. Form Genus.
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolal@nus
Postconditions : Adminberhasil menambahkan daanusharu.
Assumptions : Adminmenginputkan isiaform genusdengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 28 Skenario Use Case Detail Genus.

Use Case Name : Detail Genus

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail dgé&mus.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol detajlenus. List Genus.

2. S;sr;cﬁ? menampilkan informasi  detail Detail Genus.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolal@nus

Postconditions : Detail genusberhasil ditampilkan.

Assumptions . Detail genusyangditampilkan merupakan data yang sudah tersimpg

database.

n di



82

Priority : Medium

Risk - Medium.

Tabel 3. 29 Skenario Use Case Ubah Genus.

UseCase Name : UbahGenus

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah daganus di database.

Triggering Event : Adminmengubah datgenus dan menekan tombslbmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubahenus. List Genus.
2. Sistem menampilkaform ubah genus. Form Genus.
3. Admin mengubahisian form genus dan Form Genus.

menekan tombaubmit.

4. Sistem memproses perubahan dpaus.

Form Genus, Data Genus.

5. Sistem menampilkan pesafubah data
genusberhasil”.

Form Genus.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolalgamus .

Postconditions : Adminberhasil mengubah dag@nus.

Assumptions : Adminmengubabh isiaform genus dengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.
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Use Case Name : HapusGenus

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus daganus.

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol hapggenus.

List Genus.

2. Sistem memproses penghapusan (¢
genus.

ieE%t Genus, Data Genus.

3. Sistem menampilkan pesdiData genus

List Genus.

telah berhasil dihapus”.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolaganus

Postconditions . Adminberhasil menghapus dajanus

Assumptions . Datagenusyang dihapus merupakan data yang tersimpaatdbase
Priority : Medium

Risk : Medium.

Tabel 3. 31 Skenario U

se Case Tambah Spesies.

UseCaseName : TambahSpesies

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan datgesiedaru

Triggering Event : Adminmengisi isian datap

esieslan menekan tombslibmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps
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1. Adminmenekan tombol tambaipesies. List Spesies.

2. Sistem menampilkaformtambahspesies | Form Spesies.

3. Adminmenginputkansianform spesieslan

menekan tombaubmit. Form Spesies.

4. Sistem memproses penambahan ¢

. aﬁ%rm Spesies, Data Spesies.
spesies.

5. Sistem menampilkan pesdBpesies baru

berhasil ditambahkan”. Form Spesies.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakpesies
Postconditions : Adminberhasil menambahkan dafaesiedaru.

Assumptions : Adminmenginputkan isiaform spesieglengan data yanglid.
Priority : Medium

Risk : Medium.

Tabel 3. 32 Skenario Use Case Detail Spesies.

Use Case Name : Detail Spesies

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail dspeesies.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol detasbesies. List Spesies.

2. Sistem menampilkan informasi  detail Detail Spesies.

spesies
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolakpesies
Postconditions : Detail spesiederhasil ditampilkan.

Assumptions . Detail spesiey/angditampilkan merupakan data yang sudah tersimpan di
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database.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 33 Skenario Use Case Ubah Spesies.

UseCaseName : UbahSpesies

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah datpesiesdi database.

Triggering Event : Adminmengubah datgenus dan menekan tombsubmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubabkpesies. List Spesies.
2. Sistem menampilkaform ubah spesies. Form Spesies.
3. Admin mengubahisiar_l form spesies dan Form Spesies.
menekan tombadubmit.
4. Sistem memproses perubahan dgtasies. | Form Spesies, Data Spesies.
5. Sistem menampilkan pesafubah data

spesiesberhasil”.

Form Spesies.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolakpesies.

Postconditions

: Adminberhasil mengubah dasaesies.

Assumptions

: Adminmengubah isiaform spesiesdengan data yanglid.

Priority : Medium

Risk : Medium.
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Tabel 3. 34 Skenario Use Case Hapus Spesies.

Use CaseName : HapusSpesies

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus dapesies

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Adminmenekan tombol happesies. List Spesies.

2. Siste_m memproses penghapusan deE%t Spesies, Data Spesies.
spesies.

3. tSells;re]ngemzr;ﬁrgirr):g;ins"[‘aesdﬁ)ata spesies| | i Spesies.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolalspesies

Postconditions : Adminberhasil menghapus datpesies

Assumptions . Dataspesiegang dihapus merupakan data yang tersimpaiatabase

Priority : Medium

Risk : Medium.

Tabel 3. 35 Skenario Use Case Tambah Hewan.

Use Case Name : Tambah Hewan

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan data hewan. baru

Triggering Event : Adminmengisi isian data hewan dan menekan torsbbinit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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1. Adminmenekan tombol tambah hewan | List Hewan

2. Sistem menampilkaformtambah hewan. | Form Hewan

3. Adminmenginputkarisian form hewan dan Form Hewan
menekan tombadubmit.

4. Sistem memproses penambahan caﬁ%rm Hewan DataHewan
hewan n

5. Sistem menampilkan pesdhlewan baru

berhasil ditambahkan”.

FormHewan

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan hewan.

Postconditions

: Adminberhasil menambahkan data hewan baru.

Assumptions : Adminmenginputkan isiaform hewan dengan data yawnalid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 36 Skenario Use Case Detail Hewan.
Use Case Name  : Detail Hewan
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail data hewan

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol detail hewan

List Hewan

2. Sistem menampilkan informasi  detail

hewan.

Detail Hewan

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan hewan.

Postconditions

: Detail hewan berhasil ditampilkan.

Assumptions

: Detail hewan yanglitampilkan merupakan data yang sudah tersimpg
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database.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 37 Skenario Use Case Ubah Hewan.
Use CaseName : Ubah Hewan
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah data hewadadabase.

Triggering Event : Adminmengubah datgenus dan menekan tombsubmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol ubah hewan List Hewan

2. Sistem menampilkaformubah hewan. Form Hewan

3. Admin mengubahisian form hewan dan
menekan tombadubmit.

FormHewan

4. Sistem memproses perubahan data hewar-orm Hewan DataHewan

5. Sistem menampilkan pesafubah data
hewanberhasil”.

FormHewan

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan hewan.

Postconditions

: Adminberhasil mengubah data hewan.

Assumptions : Adminmengubah isiaform hewan dengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
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Use Case Name : Hapus Hewan

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus data hewan

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol hapus hewan List Hewan

2. Sistem memproses penghapusan (¢

ieE%t Hewan DataHewan
hewan

3. Sistem menampilkan pesdiata hewan

telah berhasil dihapus”. List Hewan
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolahan hewan.
Postconditions : Adminberhasil menghapus data hewan.
Assumptions . Data hewan yang dihapus merupakan data yang teaeidipatabase
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 39 Skenario Use Case Tambah Tumbuhan.

Use Case Name : Tambah Tumbuhan

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan data tumbuhan baru

Triggering Event : Adminmengisi isian data hewan dan menekan torsbbinit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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Adminmenekan tombol tambah tumbuha

n List Tumbuhan

. Sistem  menampilkan form tambah

tumbuhan.

Form Tumbuhan

. Admin menginputkansian form tumbuhan

dan menekan tombslbmit.

Form Tumbuhan

Sistem memproses penambahan @
tumbuhan

aI'E"E‘)rm TumbuhanDataTumbuhan

. Sistem menampilkan pesatiTumbuhan

baru berhasil ditambahkan”.

Form Tumbuhan

Preconditions : Admintelah memasuki ha

laman pengolahan tumbuhan.

Postconditions

: Adminberhasil menambahkan data tumbuhan baru.

Assumptions : Adminmenginputkan isiaform tumbuhan dengan data yavelid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 40 Skenario Use Case Detail Tumbuhan.

Use Case Name : Detail Tumbuhan

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail data tumbuhan

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol detail tumbuhan

List Tumbuhan

2. Sistem menampilkan informasi  detail

tumbuhan.

Detail Tumbuhan

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan tumbuhan.

Postconditions : Detail tumbuhan berhasil

ditampilkan.

Assumptions

. Detail tumbuhan yanditampilkan merupakan data yang sudah tersim

pan
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di database.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 41 Skenario Use Case Ubah Tumbuhan.
Use CaseName : Ubah Tumbuhan
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah data tumbuhatfattbase.

Triggering Event : Adminmengubah data tumbuhan dan menekan tosudohit.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Adminmenekan tombol ubah tumbuhan | List Tumbuhan

2. Sistem menampilkaformubah tumbuhan] Form Tumbuhan

3. Adminmengubalisian form tumbuhan dan
menekan tombadubmit.

Form Tumbuhan

4. Sistem memproses perubahan d

tumbuhan

aEE)rm TumbuhanDataTumbuhan

5. Sistem menampilkan pesafubah data
tumbuharberhasil”.

Form Tumbuhan

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan tumbuhan.

Postconditions

: Adminberhasil mengubah data tumbuhan.

Assumptions : Adminmengubah isiaform tumbuhan dengan data yavegid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
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Tabel 3. 42 Skenario Use Case Hapus Tumbuhan.

Use CaseName : Hapus Tumbuhan

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus data tumbuhan

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Adminmenekan tombol hapus tumbuhan | List Tumbuhan

2. Sistem memproses penghapusan deE%tTumbuhanDataTumbuhan

tumbuhan
e D0 DA | Lt Tumpunay
Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolahan tumbuhan.
Postconditions : Adminberhasil menghapus data tumbuhan.
Assumptions : Data tumbuhan yang dihapus merupakan data yanmpens didatabase
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 43 Skenario Use Case Tambah Fasilitas Umum

Use Case Name : Tambah Fasilitas Umum

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan data fasilitas umamm b

Triggering Event : Adminmengisi isian data fasilitas umum dan menekan tdsigomit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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Admin menekan tombol tambah fasilit
umum

ilisList Fasilitas Umum

. Sistem menampilkaform tambah fasilitas

umum.

Form Fasilitas Umum

. Admin menginputkanisian form fasilitas

umum dan menekan tomb&libmit.

Form Fasilitas Umum

. Sistem memproses

penambahan @
fasilitas umum

aI't—"’(i)rm Fasilitas UmumDataFasilitas Umum

. Sistem menampilkan

pesarfFasilitas
umum baru berhasil ditambahkan”.

Form Fasilitas Umum

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan fasilitas umum.

Postconditions

: Adminberhasil menambahkan data fasilitas umum baru.

Assumptions : Adminmenginputkan isiaform fasilitas umum dengan data yarajid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 44 Skenario Use Case Detail Fasilitas Umum
Use CaseName : Detail Fasilitas Umum
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail data fasilitagim

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1.

Admin menekan tombol detail fasilitg

umum

S

List Fasilitas Umum

. Sistem menampilkan informasi

detail
fasilitas umum.

Detail Fasilitas Umum

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan fasilitas umum.
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Postconditions

: Detall fasilitas umum berhasil ditampilkan.

Assumptions

. Detall fasilitas umum yanglitampilkan merupakan data yang sud

tersimpan ddatabase.

Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 45 Skenario Use Case Ubah Fasilitas Umum.
UseCaseName : Ubah Fasilitas Umum
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah data fasilitas umudathbase.

Triggering Event : Adminmengubah data fasilitas umum dan menekan tosudwhit.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

6. Admin menekan tombol ubah fasilits

umum

liﬁ_ist Fasilitas Umum

7. Sistem menampilkariorm ubah fasilitas

umum.

Form Fasilitas Umum

8. Adminmengubaltisianform fasilitas umum
dan menekan tombslbmit.

Form Fasilitas Umum

9. Sistem memproses perubahan data fasi

umum

Itffilcs)rm Fasilitas UmumDataFasilitas Umum

10.Sistem menampilkan pesafbah data
fasilitas umunberhasil”.

Form Fasilitas Umum

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan fasilitas umum.

Postconditions

: Adminberhasil mengubah data fasilitas umum.

Assumptions : Adminmengubah isiaform fasilitas umum dengan data yarajid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

ah
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Tabel 3. 46 Skenario Use Case Hapus Fasilitas Umum.

UseCaseName : Hapus Fasilitas Umum

Area : Backend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional untuk menghapus data fasilitas umum

Triggering Event

: Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Admin menekan tombol

umum

hapus fasilitas ;o £ silitas Umum

2. Sistem memproses
fasilitas umum

penghapusan deE%t Fasilitas UmumDataFasilitas Umum

3. Sistem menampilkan pesédbata fasilitas
umumtelah berhasil dihapus”.

List Fasilitas Umum

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolahan fasilitas umum.

Postconditions

: Adminberhasil menghapus data fasilitas umum.

Assumptions . Data fasilitas umum yang dihapus merupakan datg yarsimpan di
database
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 47 Skenario Use Case Tambah POI.
Use Case Name : TambahPOlI
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menambahkan d&eI baru

Triggering Event

: Adminmengisi isian dat®Ol dan menekan tombslbmit.

Trigger Type

. External
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Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

berhasil ditambahkan”.

1. Adminmenekan tombol tamb&hOl List POI.

2. Sistem menampilkaformtambahPOl Form Fasilitas Umum

3. gclr:érll( ;r:]etr(l)%i]r;)rz;ﬂi)amniiiian form POI dan Form POL.

4. Sistem memproses penambahan &a& Form Fasilitas UmumData Fasilitas Umum
5. Sistem menampilkan pesafPOl baru

Form POI.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolalfadi.

Postconditions

: Adminberhasil menambahkan d&&®| baru.

Assumptions : Adminmenginputkan isiaform POl dengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 48 Skenario Use Case Detail POI.
Use Case Name : Detail POI
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menampilkan detail det@l.

Triggering Event : Adminmenekan tombol detail.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1

. Adminmenekan tombol detaftOl

List POI.

2

. Sistem menampilkamformasi detailPOl.

Detail POI.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolalfadi.

Postconditions

: Detail POI berhasil ditampilkan.

Assumptions

. Detail POI yang ditampilkan merupakan data yang sudah tersimpa

n di
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database.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 49 Skenario Use Case Ubah POI.
UseCaseName : UbahPOlI
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk mengubah da®®I di database.

Triggering Event

: Adminmengubah datBOI dan menekan tombslibmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol ubaROI List POI.

2. Sistem menampilkaform POI Form POL.

3. Admin mengubah isian form POI dan
menekan tombaubmit.

Form POI.

4. Sistem memproses perubahan data fasilitas

umum

orm POI, Data POL.

5. Sistem menampilkan pesafubah data

POI berhasil”.

Form POI.

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman pengolalfadi.

Postconditions

: Adminberhasil mengubah dalI.

Assumptions : Adminmengubah isiaform POl dengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
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Tabel 3. 50 Skenario Use Case Hapus POI.

Use Case Name : HapusPOlI

Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional untuk menghapus d&®l.

Triggering Event : Adminmenekan tombol hapus

Trigger Type : External
Steps Performed (Main Path) Information for Steps
1. Adminmenekan tombol hapu®Ol List POI.

2. Sistem memproses penghapusan @& | List POI, Data POI.

3. Sistem menampilkan pesafData POI

telah berhasil dihapus”. List POL.

Preconditions : Admintelah memasuki halaman pengolalfadi.

Postconditions : Adminberhasil menghapus d&RI.

Assumptions : DataPOl yang dihapus merupakan data yang tersimpaatdibase
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 51 Skenario Use Case |dentifikasi Koordina

Use Case Name : ldentifikasi Koordinat

Area : Frontend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional mengidentifikasi koordinat pengguna

Triggering Event : Adminmenekan tombol identifikasi koordinat

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps
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1. Admlr_l menekan tombol |dent|f|kas|AC,[ivity BonBinTour
koordinat.

2. Sistem mengambil titik koordinat lokasi, .. . .
dengarGPS.. Activity Cuurent Location Map V2

3. Sistem menampilkan informasi koordma}l\ctivity Cuurent Location Map V2
pengguna

Preconditions

: Admintelah memasuki halaman utafnantend

Postconditions

: Sistem berhasil menampilkan informasi koordinatgmema..

Assumptions : GPSsudah dinyalakan.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 52 Skenario Use Case Tambah Gambar.
UseCaseName : Tambah Gambar
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional menambah konten gambar.

Triggering Event : Adminmenginputkan isian

form gambanenekan tombadubmit.

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol gambar.

List Hewan/List Tumbuhan/List Fasilitg
Umum.

2. Admin menginputkan isian form tambg
gambar dan menekan tomtsaibmit.

PWzorm Gambar.

dar
telah

3. Sistem mengspload  gambar
menampilkan  pesan "Gambar
berhasil diupload”.

Form Gambar.

Preconditions : Admin telah memasuki

umum.

halaman pengolahan hewan/tumbulsditéa

Postconditions

. Sistem berhasil mengploadgambar keserver.




100

Assumptions : Adminmengisi isisarfform gambar dengan data yawajid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 53 Skenario Use Case Tambah Suara.
Use Case Name : Tambah Suara
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional menambah konten suara

Triggering Event : Adminmenginputkan isian form suamgenekan tombadubmit.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Adminmenekan tombol suara.

List Hewan/List Tumbuhan/List Fasilitg
Umum.

2. Admin menginputkan isian form tambg
suara dan menekan tomisalbmit.

k\:orm Suara

3. Sistem

diupload” .

mengipload suara darn
menampilkan pesafSuara telah berhasil| Form Suara

Preconditions
umum.

: Admin telah memasuki halaman pengolahan hewan/tumbulséités

Postconditions

: Sistem berhasil mengploadsuara keserver.

Assumptions : Adminmengisi isisarfform suara dengan data yavajid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
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Tabel 3. 54 Skenario Use Case Tambah Video.

Use Case Name : Tambah Video

Area : Backend

Actor(s) : Admin

Description : Fungsional menambah konten video

Triggering Event : Adminmenginputkan isian form videmenekan tombaubmit.

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Adminmenekan tombol video.

List Hewan/List Tumbuhan/List Fasilitg
Umum.

2. Admin menginputkan isian form tambg
video dan menekan tombsibmit.

rWzorm Video.

3. Sistem

diupload” .

mengpload
menampilkan pesatVideo telah berhasil

video dan

Form Video.

Preconditions
umum.

: Admin telah memasuki halaman pengolahan hewan/tumbukdités

Postconditions

. Sistem berhasil mengploadvideo keserver.

Assumptions : Adminmengisi isisarfform video dengan data yarglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 55 Skenario Use Case Tambah Model.
Use Case Name : TambahModel
Area : Backend
Actor(s) : Admin
Description : Fungsional menambah konterodel.

Triggering Event

: Adminmenginputkan isian forrmode| menekan tombaubmit.
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Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

List Hewan/List Tumbuhan/List Fasilitg

1. Adminmenekan tombahodel
Umum.

2. Admin menginputkan isian form tambg

modeldan menekan tombslibmit. Form Model.

3. Sistem mengipload  model dan
menampilkan pesatModel telah berhasil| Form Model.

diupload” .
Preconditions : Admin telah memasuki halaman pengolahan hewan/tumbukdités
umum.
Postconditions : Sistem berhasil mengpload modeke server.
Assumptions : Adminmengisi isisafform modeldengan data yanglid.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 56 Skenario Use Case Tampil Hewan Sekitar.

Use CaseName : Tampil Hewan Sekitar

Area : Frontend

Actor(s) : Pengunjung

Description : Fungsional menampilkafiR POl keberadaan hewan di sekitar
pengunjung

Triggering Event : Pengunjungnenekan tombol "Lihat Hewan”

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Pengurljung menekan tombol "Lih atActivity BonBinTour.
Hewan

2. Sistem membukAR Browser Activity AR Hewan.

3. Sistem mengambil koordinatPOIl di | AREL XML Helper.
databasedan menampilkamAR di sekitar
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pengunjung.
Preconditions : Pengunjung telah memasuki halaman uténmatend.
Postconditions : Sistem berhasil menamppilkangmented realityjkeberadaan hewan di
sekitar pengunjung.
Assumptions : GPSdan kameraelah diaktifkan.
Priority : Medium
Risk : Medium.

Tabel 3. 57 Skenario Use Case Tampil Tumbuhan &ekit

UseCaseName : Tampil Tumbuhan Sekitar

Area : Frontend

Actor(s) : Pengunjung

Description : Fungsional menampilkafiR POI keberadaan hewan di sekitar
pengunjung

Triggering Event : Pengunjungnenekan tombol "Lihat Tumbuhan”

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Pengunjun’g menekan tombol "Lih atActivity BonBinTour.
Tumbuhan

2. Sistem membukAR Browser Activity AR Tumbuhan.

3. Sistem mengambil koordinatPOIl di
databasedan menampilkarAR di sekitar| AREL XML Helper.

pengunjung.
Preconditions : Pengunjung telah memasuki halaman uténmatend.
Postconditions : Sistem berhasil menamppilkangmented realityjkeberadaan tumbuhan
di sekitar pengunjung.
Assumptions : GPSdan kameraelah diaktifkan.
Priority : Medium

Risk : Medium.
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Tabel 3. 58 Skenario Use Case Tampil Fasilitas UrSekitar.

Use CaseName : Tampil Fasilitas Umum Sekitar

Area : Frontend

Actor(s) : Pengunjung

Description : Fungsional menampilkafiR POl keberadaan fasilitas umum

di sekitar pengunjung

Triggering Event

: Pengunjungnenekan tombol "Lihat Fasilitas Umum”

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Pengunjung

Fasilitas Umum”

menekan  tombol I"hatActivity BonBinTour.

2. Sistem membukAR Browser Activity AR Fasilitas Umum.

3. Sistem mengambil koordinatPOIl di

databasedan menampilkamAR di sekitar| AREL XML Helper.

pengunjung.

Preconditions

: Pengunjung telah memasuki halaman utfnmatend.

Postconditions

: Sistem berhasil menamppilkangmented realitjkeberadaan fasilitas

umum di sekitar pengunjung.

Assumptions : GPSdan kameraelah diaktifkan.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 59 Skenario Use Case Lihat Detail.
Use Case Name : Lihat Detail
Area : Frontend
Actor(s) : Pengunjung
Description : Fungsional menampilkan informasi detfail.

Triggering Event

: Pengunjungnenekan tombol lihat detail
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Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Pengunjung menekan tombol lihat detail.

Activity Scan Marker.

2. Sistem mengambil data deta®Ol dari
database.

AREL XML Helper.

3. Sistem menampilkan data detaiDI.

AREL XML Helper.

Preconditions : Pengunjung telah memasuki halarn#gR Scan Marker.
Postconditions : Sistem berhasil menampilkan konten de®4ill.
Assumptions : GPSdan kamergelah diaktifkan.

Priority : Medium

Risk : Medium.

Tabel 3. 60 Skenario Use Case Putar Video.

Use Case Name : Putar Video

Area : Frontend
Actor(s) : Pengunjung
Description : Fungsional memuatar/mendownload vid&0l.

Triggering Event : Pengunjungnenekan tombol putar video

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path)

Information for Steps

1. Pengunjung menekan tombol putar video

. Activity Scan Marker.

2. Pengunjung mengkonfirmasi aks
download/streaming.

FAREL XML Helper.

3. Sistem melakukan download/streaming
video.

AREL XML Helper.

Preconditions : Pengunjung telah memasuki halarn#gR Scan Marker.

Postconditions : Sistem berhasil menampi

lkan konten vid#&0l.
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Assumptions : GPSdan kamergelah diaktifkan.
Priority : Medium
Risk : Medium.
Tabel 3. 61 Skenario Use Case Putar Suara.
UseCaseName : Putar Suara
Area : Frontend
Actor(s) : Pengunjung
Description : Fungsional memuatar/mendownload suR@.

Triggering Event

: Pengunjungnenekan tombol putar suara

Trigger Type

: External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Pengunjung menekan tombol putar suarg. Activity Scan Marker.

2. Pengunjung

download/streaming.

mengkonfirmasi akseiREL XML Helper.

3. Sistem melakukan download/streaming

suara.

AREL XML Helper.

Preconditions

: Pengunjung telah memasuki halarn#gR Scan Marker.

Postconditions

: Sistem berhasil menampilkan konten sLUR€d.

Assumptions : GPSdan kamergelah diaktifkan.
Priority : Medium
Risk : Medium.
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Use CaseName : Tampil Model

Area : Frontend
Actor(s) : Pengunjung
Description : Fungsional memuatar/mendownload sUR@.

Triggering Event : Pengunjungnenekan tombol putar suara

Trigger Type : External

Steps Performed (Main Path) Information for Steps

1. Pengunjung menekan tombol tampil modelActivity Scan Marker.

2. Sistem mengidentifikasi lokasi GPS

. AREL XML Helper.
pengunjung.

3. Sistem mdead data koordinatPOIl dan
menampilkan model 3D pada koordinaAREL XML Helper.
POI.

Preconditions : Pengunjung telah memasuki halanfg® Scan Marker.
Postconditions . Sistem berhasil menampilkan konten modelRBDI.
Assumptions : GPSdan kamergelah diaktifkan.

Priority : Medium

Risk : Medium.
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B. Activity Diagram

Admin Web Admin

Menginputkan username dan
password

Menekan tombol

submit login \|/

Mengecek kevalidan inputan
username dan password

Tidak valid

Valid

<Menampi|kan halaman utama>

®

Gambar 3. 7 Activity Diagram Login.
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[Admin] [Web Admin

( Menekan tombol keluar )

<Mem utuskan hak akses sistem>

<Mengembalikan ke halaman IoghD

Gambar 3. 8 Activity Diagram Logout.



110

Admin

Web Admin

Memilih tombol tambah
kingdom

J

Menginputkan isian
form tambah kingdom

menampilkan form tambah
\\ kingdom

Men-submit tombol \
konfirmasi penambahan dz@/

Mengecek kevalidan query
tambah kingdom

Database Server

Tidak valid Valid ﬁngeksekusi query tambah

@gdom pada tabel kingdom
]
Menampilkan pesan
sukses penambahan data
kingdom
Gambar 3. 9 Activity Diagram Tambah Kingdom.
Admin Web Admin Database Server
®

Memilih tombol detail

kingdom

J

{enampilkan detail kingdc@

r Mengambil data detail )

kingdom

Gambar 3. 10 Activity Diagram Detail Kingdom




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

kingdom

Mengubah isian form
S ubah kingdom
Men-submit tombol
konfirmasi pengubahan data

Tidak valid

Menampilkan form ubah
kingdom

Mengecek kevalidan quel
ubah kingdom
J\ Valid

Mengambil data kingdom
yang akan diubah

Mengeksekusi query ubah
kingdom pada tabel kingdom

Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
kingdom

Gambar 3. 11 Activity Diagram Ubah Kingdom.

Admin

Memilih tombol hapus
kingdom

Web Admin

Database Server

Menampilkan pesan sukses
menghapus data kingdom

Menghapus data kingdom

Gambar 3. 12 Activity Diagram Hapus Kingdom
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Admin

Memilih tombol tambah

Web Admin

filum

Menampilkan form tambah

Menginputkan isian
form tambah filum

filum

Men-submit tombol \
konfirmasi penambahan daty/

Tidak valid

Mengecek kevalidan query
tambah filum

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah
filum pada tabel filum

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
filum

Gambar 3. 13 Activity Diagram Tambah Filum.

Admin

Memilih tombol detail

Web Admin

Database Server

filum

Menampilkan detail filum

Mengambil data detail filum

Gambar 3. 14 Activity Diagram Detail Filum




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

filum

Menampilkan form ubah

Mengubah isian form

ubah filum

Men-submit tombol \
konfirmasi pengubahan data

filum

lengecek kevalidan quel
ubah filum

L

Mengambil data filum yang
akan diubah

Tidak valid Valid fMengeksekusi query ubah
/K filum pada tabel filum
Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
filum
Gambar 3. 15 Activity Diagram Ubah Filum.
Admin Web Admin Database Server
®
Memilih tombol hapus
:

Menampilkan pesan sukses
menghapus data filum

K Menghapus data filum )

Gambar 3. 16 Activity Diagram Hapus Filum
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Admin

Web Admin

Memilih tombol tambah
kelas

Menampilkan form tambah

Menginputkan isian
form tambah kelas

kelas

Men-submit tombol \
konfirmasi penambahan datg/

Tidak valid

Mengecek kevalidan quer
tambah kelas

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah

kelas pada tabel kelas

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
kelas

Gambar 3. 17 Activity Diagram Tambah Kelas.

Admin

Memilih tombol detail
kelas

Web Admin

Database Server

Menampilkan detail kelas

ﬂllengambil data detail keIa?

Gambar 3. 18 Activity Diagram Detail Kelas




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

kelas

Mengubah isian form
ubah kelas

Menampilkan form ubah
kelas

Men-submit tombol \
konfirmasi pengubahan data/

Mengecek kevalidan que
ubah kelas

|

Mengambil data kelas yang
akan diubah

Tidak valid Valid fMengeksekusi query ubah
/K kelas pada tabel kelas
Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
kelas
Gambar 3. 19 Activity Diagram Ubah Kelas.

Admin Web Admin Database Server
( J

Memilih tombol hapus
kelas

Menampilkan pesan sukses
menghapus data kelas

Menghapus data kelas

Gambar 3. 20 Activity Diagram Hapus Kelas
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Admin Web Admin Database Server

Memilih tombol tambah
ordo

Menampilkan form tambah

ordo

Menginputkan isian
form tambah ordo

Men-submit tombol \
konfirmasi penambahan datg/

Mengecek kevalidan que
tambah ordo

Valid

Mengeksekusi query tambah
ordo pada tabel ordo

Tidak valid

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
ordo

Gambar 3. 21 Activity Diagram Tambah Ordo.

Admin Web Admin Database Server
o

Memilih tombol detail
ordo

rMengambil data detail ord(D

Menampilkan detail ordo

Gambar 3. 22 Activity Diagram Detail Ordo



Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

ordo

Menampilkan form ubah
ordo

Mengubah isian form
ubah ordo

Men-submit tombol )
konfirmasi pengubahan dat:

Mengecek kevalidan quer
ubah ordo

)L\ Valid

I

Mengambil data ordo yang
akan diubah

Tidak valid f Mengeksekusi query ubah
/K ordo pada tabel ordo
Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
ordo
Gambar 3. 23 Activity Diagram Ubah Ordo.
Admin Web Admin Database Server

Memilih tombol hapus
ordo

Menampilkan pesan sukses
menghapus data ordo

Menghapus data ordo

Gambar 3. 24 Activity Diagram Hapus Ordo
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Admin

Memilih tombol tambah
famili

Web Admin

Menampilkan form tambah

Menginputkan isian
form tambah famili

Men-submit tombol

famili

konfirmasi penambahan dat

Tidak valid

Mengecek kevalidan quer
tambah famili

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah

famili pada tabel famili

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
famili

Gambar 3. 25 Activity Diagram Tambah Famili.

Admin

Memilih tombol detail
famili

Web Admin Database Server
)

Menampilkan detail famili

ﬁ’lengambil data detail familD

Gambar 3. 26 Activity Diagram Detail Famili




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

famili

Menampilkan form ubah

Mengubah isian form
ubah famili

Tidak valid

famili

Men-submit tombol )
konfirmasi pengubahan data

Mengecek kevalidan quel
ubah famili

Valid

L

Mengambil data famili yang
akan diubah

Mengeksekusi query ubah

famili pada tabel famili

Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
famili

Gambar 3. 27 Activity Diagram Ubah Famili.

Admin Web Admin Database Server
®

Memilih tombol hapus
famili

Menampilkan pesan sukses
menghapus data famili

f Menghapus data famili )

Gambar 3. 28 Activity Diagram Hapus Famili
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Admin

Memilih tombol tambah
genus

Web Admin

Menampilkan form tambah

Menginputkan isian
form tambah genus

Men-submit tombol

genus

konfirmasi penambahan dat

Tidak valid

Mengecek kevalidan quer
tambah genus

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah

genus pada tabel genus

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
genus

Gambar 3. 29 Activity Diagram Tambah Genus.

Admin

Web Admin

Database Server

Memilih tombol detail
genus

Menampilkan detail genus

Mengambil data detail genus

Gambar 3. 30 Activity Diagram Detail Genus




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

genus

Menampilkan form ubah

Mengubah isian form
ubah genus

Men-submit tombol )
konfirmasi pengubahan da

genus

Tidak valid

Mengecek kevalidan quel
ubah genus

Valid

I

Mengambil data genus yang
akan diubah

f Mengeksekusi query ubah)

/K genus pada tabel genus

l

Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
genus

Gambar 3. 31 Activity Diagram Ubah Genus.

Admin

Memilih tombol hapus
genus

Web Admin

Database Server

Menampilkan pesan sukses
menghapus data genus

Menghapus data genus

Gambar 3. 32 Activity Diagram Hapus Genus
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Memilih menu olah

Admin

Web Admin

data spesies

( Menampilkan form

form tambah spesies

Menginputkan isian

(e

Men-submit tombol \

tambah spesies

nfirmasi penambahan datg/

Tidak valid

Mengecek kevalidan query
tambah spesies

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah

spesies pada tabel spesies

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
spesies

Gambar 3. 33 Activity Diagram Tambah Spesies.

Admin

Memilih tombol detail
spesies

Web Admin

Database Server

Menampilkan detail spesies

Mengambil data detail spesies

Gambar 3. 34 Activity Diagram Detail Spesies




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

spesies

Menampilkan form ubah
spesies

Mengubah isian form

ubah spesies

Men-submit tombol )
konfirmasi pengubahan dat:

Tidak valid

Mengecek kevalidan quel
ubah spesies

Valid

|

Mengambil data spesies yang
akan diubah

f Mengeksekusi query ubah)

’\spesies pada tabel spesies

l

Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
spesies

Gambar 3. 35 Activity Diagram Ubah Spesies.

Admin

Web Admin

Database Server

Memilih tombol hapus
spesies

Menampilkan pesan sukses
menghapus data spesies

r Menghapus data spesies )

Gambar 3. 36 Activity Diagram Hapus Spesies
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Admin

Web Admin

Memilih tombol tambah
hewan

Menampilkan form tambah

Menginputkan isian
form tambah hewan

hewan

Men-submit tombol \
konfirmasi penambahan datg/

Tidak valid

Mengecek kevalidan quer
tambah hewan

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah

hewan pada tabel hewan

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
hewan

Gambar 3. 37 Activity Diagram Tambah Hewan.

Admin

Web Admin

Database Server

Memilih tombol detail
hewan

Menampilkan detail hewan

Mengambil data detail hewan

Gambar 3. 38 Activity Diagram Detail Hewan




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

hewan

Menampilkan form ubah
hewan

Mengubah isian form
ubah hewan

Men-submit tombol \
konfirmasi pengubahan data

Mengecek kevalidan quer
ubah hewan

!

Mengambil data hewan yang
akan diubah

Tidak valid Valid fMengeksekusi query ubah

’khewan pada tabel hewan
Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
hewan
Gambar 3. 39 Actilty Diagram Ubah Hewan.
Admin Web Admin Database Server
®

Memilih tombol hapus
hewan

Menampilkan pesan sukses
menghapus data hewan

)’
K Menghapus data hewan )

Gambar 3. 40 Activity Diagram Hapus Hewan
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Admin

Memilih tombol tambah
tumbuhan

Web Admin

Menampilkan form tambah

Menginputkan isian
orm tambah tumbuha

Men-submit tombol

tumbuhan

konfirmasi penambahan dat:

Tidak valid

Mengecek kevalidan quer
tambah tumbuhan

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah

tumbuhan pada tabel
tumbuhan

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
tumbuhan

Gambar 3. 41 Activity Diagram Tambah Tumbuhan.

Admin

Memilih tombol detail
tumbuhan

Web Admin

Database Server

Menampilkan detail
tumbuhan

)’
f Mengambil data detail )

tumbuhan

Gambar 3. 42 Activity Diagram Detail Tumbuhan




Admin

Memilih tombol ubah

Web Admin

Database Server

tumbuhan

Menampilkan form ubah
tumbuhan

Mengubah isian form
ubah tumbuhan

Men-submit tombol \
konfirmasi pengubahan data/

Tidak valid

Mengecek kevalidan query
ubah tumbuhan

Valid

l

Mengambil data tumbuhan
yang akan diubah

Mengeksekusi query ubah

tumbuhan pada tabel
tumbuhan

Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
tumbuhan

Gambar 3. 43 Activity Diagram Ubah Tumbuhan.

Admin

Memilih tombol hapus
tumbuhan

Web Admin

Database Server

Menampilkan pesan sukses
menghapus data tumbuhan

Menghapus data tumbuhan

Gambar 3. 44 Activity Diagram Hapus Tumbuhan
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[Admin] [Web Admin] Database Server
o

Memilih tombol tambah
fasilitas umum

Menampilkan form tambah
fasilitas umum

Menginputkan isian
form tambah fasilitas
umum

Men-submit tombol \
konfirmasi penambahan datg/

Mengecek kevalidan quer
tambah fasilitas umum

Valid

Mengeksekusi query tambah
fasilitas umum pada tabel
fasilitas umum

Tidak valid

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
fasilitas umum

Gambar 3. 45 Activity Diagram Tambah Fasilitas Umum

Admin Web Admin Database Server
®

Memilih tombol detail
fasilitas umum

Mengambil data detail fasilitas
umum
Menampilkan detail fasilitas
umum

Gambar 3. 46 Activity Diagram Detail Fasilitas Umum



Admin

Memilih tombol ubah
fasilitas umum

Web Admin

Database Server

Menampilkan form ubah
fasilitas umum

Mengubah isian form

ubah fasilitas umum

Men-submit tombol \
konfirmasi pengubahan data/

Tidak valid

Mengecek kevalidan quer
ubah fasilitas umum

Valid

( Mengambil data fasilitas )

umum yang akan diubah

Mengeksekusi query ubah

fasilitas umum pada tabel
fasilitas umum

Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
fasilitas umum

Gambar 3. 47 Activity Diagram Ubah Fasilitas Umum.

Admin

Web Admin

Database Server

Memilih tombol hapus
fasilitas umum

Menampilkan pesan sukses
menghapus data fsilitas
umum

Menghapus data fasilitas
umum

Gambar 3. 48 Activity Diagram Hapus Fasilitas Umum.
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Admin

Memilih menu olah

Web Admin

data POI

[/ Menampilkan form

Menginputkan isian

form tambah POI

Men-submit tombol
konfirmasi penambahan datg

Tidak valid

tambah POI

Mengecek kevalidan query
tambah POI

Valid

Database Server

Mengeksekusi query tambah
POI pada tabel POI

Menampilkan pesan
sukses penambahan data
POI

Gambar 3. 49 Activity Diagram Tambah POI.

Admin

Web Admin

Database Server

lemilih tombol detail PO

Menampilkan detail POI

Mengambil data detail POI

Gambar 3. 50 Activity Diagram Detail POI




Admin

Memilih tombol ubah PO

Web Admin

Database Server

enampilkan form ubah PO

Mengubah isian form
ubah POI

Men-submit tombol )

konfirmasi pengubahan da

Mengecek kevalidan quer
ubah POI

l

Mengambil data POI yang
akan diubah

Tidak valid Valid lengeksekusi query ubah PO
pada tabel POI
Menampilkan pesan
sukses pengubahan data
POI
Gambar 3. 51 Activity Diagram Ubah POI.
Admin Web Admin Database Server

Memilih tombol hapus
POI

Menampilkan pesan sukses
menghapus data POI

)
f Menghapus data POI )

Gambar 3. 52 Activity Diagram Hapus POI.
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[Admin] BonBinTour/Frontend]

Memilih menu \
identifikasi koordinat /

engambil titik koordina
lokasi pengguna dengan
GPS

Menampilkan informasi lintang
(latitude) dan bujur (longitude)

®

Gambar 3. 53 Activity Diagram Identifikasi Koordina
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[Admin] [Web Admin]

!

Menampilkan halaman olah
hewan/tumbuhan/fasilitas
K umum

<Menekan tom bol\

tambah gambar /

Menampilkan
form tambah
gambar

Menginput isian
form tambah
gambar

Menekan tombol N\
submit/upload J \|/
emproses kevalida
tipe file yang
diupload

Tidak Valid

Memproses
query upload file
gambar

Menampilkan pesan
hasil upload file
gambar

Gambar 3. 54 Activity Diagram Tambah Gambar.
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[Admin]

Web Admin

!

Menampilkan halaman olah

hewan/tumbuhan/fasilitas
K umum

(Menekan tombol "\

tambah suara

Menampilkan

Menginput isian
form tambah suara

form tambah
suara

< Menekan tombol \

submit/upload

Tidak Valid

y

emproses kevalida
tipe file yang
diupload

Memproses

Menampilkan pesan
hasil upload file suara

Gambar 3. 55 Activity Diagram Tambah Suara.
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[Admin]

Web Admin

!

Menampilkan halaman olah

hewan/tumbuhan/fasilitas
K umum

tambah video

<Menekan tombol "\

Menampilkan

Menginput isian
form tambah video

form tambah
video

< Menekan tombol \

submit/upload

Tidak Valid

y

emproses kevalida
tipe file yang
diupload

Memproses

Menampilkan pesan
hasil upload file video

Gambar 3. 56 Activity Diagram Tambah Video.
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[Admin] [Web Admin]

!

Menampilkan halaman olah
hewan/tumbuhan/fasilitas
\ umum

tambah model

(Menekan tom bol\

Menampilkan
form tambah
model

v

Menginput isian
form tambah
model

< Menekan tombol \

submit/upload j \|/
emproses kevalida
tipe file yang
diupload

Tidak Valid

Memproses

Menampilkan pesan
hasil upload file
model

Gambar 3. 57 Activity Diagram Tambah Model.



Pengunjung/Admin

Memilih menu lihat

BonBinTour’

hewan

Membuka browser
AR

Mengambil GPS
lokasi pengguna

Memproses request data

Web Service

POI hewan

lenampilkan AR PO
hewan di sekitar
pengguna

( Mengambil data POI hewan )

Gambar 3. 58 Activity Diagram Tampil Hewan Sekitar.

Pengunjung/Admin

Memilih menu lihat

BonBinTour

tumbuhan

Membuka browser
AR

Mengambil GPS
lokasi pengguna

Memproses request data

Web Service

POI tumbuhan

ﬂflengambil data POI tumbuhaD

Menampilkan AR POI
tumbuhan di sekitar
pengguna

Gambar 3. 59 Activity Diagram Tampil Tumbuhan Sakit
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Pengunjung/Admin

Memilih menu lihat
fasilitas umum

BonBinTour

Membuka browser
AR

Mengambil GPS
lokasi pengguna

Memproses request data

Web Service’

POI fasilitas umum

Menampilkan AR POI
fasilitas umum di sekitar
pengguna

Mengambil data POI fasilitas
= umum

Gambar 3. 60 Activity Diagram Tampil Fasilitas Um@ekitar.

Pengunjung
o

Memilih tombol scan
marker

BonBinTour/Frontend

Membuka browser

( Me-load data marker

Mengarahkan kamera
ke marker

)

dari server browser

Mencocokan dan
memproses marker
dengan database marker,

Menampilkan AR
konten pada marker,

Gambar 3. 61 Activity Diagram Scan Marker.




Pengunjung

Memilih tombol lihat

BonBinTour/Frontend

detail POI

Memproses

Web Service

request data POL

Menampilkan
informasi detail POL

Mengambil data
detail POI

Gambar 3. 62 Activity Diagram Lihat Detail.

Pengunjung

Memilih tombol putar
video POI

Mengkonfirmasi akses

BonBinTour/Frontend

link
download/streaming

Memproses

Web Service

request data POL

Melakukan
streaming/download
video POI

Mengambil data
file video POI

Gambar 3. 63 Activity Diagram Putar Video.
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Pengunjung
o

Memilih tombol putar
suara POI

Mengkonfirmasi akses

BonBinTour/Frontend

link
download/streaming

Memproses

Web Service

request data POL

Mengambil data

Melakukan
streaming/download
suara POI

file suara POI

Gambar 3. 64 Activity Diagram Putar Suara.

Pengunjung

BonBinTour/Frontend

Memilih tombol tampi
model POI

Mengidentifikasi

Web Service

lokasi pengguna

/" Me-load data

Menampilkan model
3D pada koordinat
POI

koordinat POI dan
file model

Gambar 3. 65 Activity Diagram Tampil Model.
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C. ClassDiagram

Untuk lebih jelas mengenai pembahasan ini lihagrdiam use case yang
terlampir pada lampiran A.

Berikut pemaparan deskripdass diagranmyang dibangun :

Tabel 3. 63 Deskripsi Class Diagram.

No | Class Method JenisKelas | Deskripsi

Classyang
mengontrol
hak akses ke
dalam sistem.

1. | Login verifikasi(), logout() Control

Class
2. | v_login - Boundary interface form
login.

tambahKingdom(), Classyang
detail(), ubahKingdom(), | ~ ., mengontrol
hapus(), _set_fields(), pengolahan
_set_rules() data kingdom.

3. | Kingdom

Classyang
berhubungan
dengan data
kingdom.

list_all(), count_all(),
4. | Mdl_Kingdom get_by_id(), save(), Entity
update(), delete()

Class
5. | list_kingdom - Boundary interface list
kingdom

Class
6. | ubah_kingdom - Boundary interface form
kingdom

Class
interface
detail
kingdom

7. | detail_kingdom - Boundary

Classyang
mengontrol
pengolahan
datafilum.

tambahFilum(), detail(),
8. | Filum ubahFilum(), hapus(), | Control
_set_fields(), _set_rules(

Classyang
berhubungan
dengan data
filum..

list_all(), count_all(),
9. | Mdl_Filum get_by id(), save(), Entity
update(), delete()
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10.

list_filum

Boundary

Class
interface list
filum

11.

ubah_filum

Boundary

Class
interface form
filum

12.

detail_filum

Boundary

Class
interface
detail filum

13.

Kelas

tambahKelas(), detail(),
ubahKelas(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
datakelas

14.

Mdl_Kelas

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
kelas.

15.

list kelas

Boundary

Class
interface list
kelas

16.

ubah_kelas

Boundary

Class
interface form
kelas

17.

detail_kelas

Boundary

Class
interface
detail kelas

18.

Ordo

tambahOrdo(), detail(),
ubahOrdo(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
dataordo.

19.

MdI_Ordo

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
ordo.

20.

list_ordo

Boundary

Class
interface list
ordo

21.

ubah_ordo

Boundary

Class
interface form
ordo

22.

detail_ordo

Boundary

Class
interface
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detail ordo

23.

Famili

tambahFamili(), detail(),
ubahFamili(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
datafamili.

24.

Mdl_Famili

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
famili..

25.

list_famili

Boundary

Class
interface list
famili

26.

ubah_famili

Boundary

Class
interface form
famili

27.

detail_famili

Boundary

Class
interface
detail famili

28.

Genus

tambahGenus(), detail(),
ubahGenus(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
datagenus

29.

Mdl_Genus

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
genus.

30.

list_genus

Boundary

Class
interface list
genus

31.

ubah_genus

Boundary

Class
interface form
genus

32.

detail_genus

Boundary

Class
interface
detail genus

33.

Spesies

tambahSpesies(), detail(
ubahSpesies(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang

mengontrol
pengolahan
dataspesies

34.

Mdl_Spesies

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
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spesies.

35.

list_spesies

Boundary

Class
interface list
spesies

36.

ubah_spesies

Boundary

Class
interface form
spesies

37.

detail_spesies

Boundary

Class
interface
detail spesies

38.

Hewan

tambahHewan(), detail(),
ubahHewan(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
datahewan

39.

MdI_Hewan

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
hewan.

40.

list_hewan

Boundary

Class
interface list
hewan

41.

ubah_hewan

Boundary

Class
interface form
hewan

42.

detail_hewan

Boundary

Class
interface
detail hewan

43.

Tumbuhan

tambahTumbuhan(),
detail(),
ubahTumbuhan(),
hapus(), _set_fields(),

_set_rules()

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
data
tumbuhan

44,

MdI_Tumbuhan

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
tumbuhan.

45.

list_ tumbuhan

Boundary

Class
interface list
tumbuhan

46.

ubah_tumbuhan

Boundary

Class
interface form
tumbuhan
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47.

detail_tumbuhan

Boundary

Class
interface
detail
tumbuhan

48.

Fasilitas_Umum

tambahFasilitas_Umum(
, detail(),
ubahFasilitas_Umum(),
hapus(), _set_fields(),
_set_rules()

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
datafasilitas
umum

49.

Mdl_Fasilitas_Umum

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
fasilitas
umum.

50.

list_fasilitas_umum

Boundary

Class
interface list
fasilitas
umum

51.

ubah_fasilitas_umum

Boundary

Class
interface form
fsilitas umum

52.

detail_fasilitas_umum

Boundary

Class
interface
detail fasilitas
umum

53.

POI

tambahPOI(), detail(),
ubahPOI(), hapus(),
_set_fields(), _set_rules(

Control

Classyang
mengontrol
pengolahan
dataPOl

54.

Mdl_POI

list_all(), count_all(),
get_by_id(), save(),
update(), delete()

Entity

Classyang
berhubungan
dengan data
POI

55.

list_poi

Boundary

Class
interface list
fasilitas
umum

56.

ubah_poi

Boundary

Class
interface form
POI

57.

detail_poi

Boundary

Class
interface
detail POI
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58.

Suara

tambahSuara() Control

Classyang
mengontrol
prosesupload
file suara.

59.

v_suara

- Boundary

Class
interface form
upload suara

60.

Video

tambahVideo() Control

Classyang
mengontrol
prosesupload
file video.

61.

v_video

- Boundary

Class
interface form
upload video

62.

Gambar

tambahGambar() Control

Classyang
mengontrol
prosesupload
file gambar.

63.

v_gambar

- Boundary

Class
interface form
upload
gambar

64.

Model

tambahModel() Control

Classyang
mengontrol
prosesupload
file model.

65.

v_model

- Boundary

Class
interface form
upload model

66.

ARELXMLHelper

createlLocationBasedMod
el(), create3600bject(),
createLocationBasedPOI(
), Control
createScreenFixedMode
3D(), outputObject(),
createSceneOptions()

Classyang
mengontrol
proses
pertukaran
datafrontend
danbackend

67.

ActivityARView

onCreate(), onStart(),
onLocationSensorChangeControl
d(), showProgressBar()

Classyang
mengontrol
prosesAR
browser.

68.

ActivityARHewan

onCreate(),
launchView(), Control
startChannel(),

Classyang
mengontrol
proses
menampilkan
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junaioStarterTask() AR Hewan
sekitar.
Classyang
onCreate(), mengontrol
o launchView(), proses
69. | ActivityARTumbuhan startChannel(), Control menampilkan
junaioStarterTask() AR Tumbuharn
sekitar.
Classyang
onCreate(), mengontrol
- . launchView() proses
70. | ActivityARFasilitasUmum ’ Control menampilkan
startChannel(), .
o AR Fasilitas
junaioStarterTask()
Umum
sekitar.
onCreate(), Classyang
o launchView() mengontrol
71. | ActivityScanMarker ’ Control proses
startChannel(), : P
o identifikasi
junaioStarterTask()
marker.
Classyang
ActivityCurrentLocationMapV| onCreate(), mengontrol
72. 5 onMyLocation() Control proses
y identifikasi
koordinat.
onCreate(), Classyang
onOptionltemSelected(), mengontrol
o . selectedltem(), keseluruhan
73. | ActivityBonBinTour onPostCreate(), Control aksi yang
onConfigurationChanged terdapat pada
(), setTitle() sisifrontend
Classyang
mengontrol
74. | SherlockFragmentActivity - Control tampilan
antarmuka
frontend
Classyang
mengontrol
75. | OnMyLocationChangelistener - Control Eg;gi]seirakan
pengguna
dalam peta.
Classyang
76. | MetaioCloudPlugin - Control mengontrol

AR
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77.

indexphp

Control

Classyang
terdepan
untuk
mengakses
controller
pada konsep
MVC.

78.

indexxml

Control

Classyang
mengontrol
pertukaran
dataXML
untuk proses
scan marker

79.

ActivityPOIHewan

onCreate(), toTitleCase()
processResponse (),
populateListView (),

Control

Classyang
mengontrol
proses
menampilkan
detail info
POl hewan di
sisifrontend.

80.

ServerRequestPOIHewan

onCreate(),
sendGetRequest(),
sendPostRequest()

Control

Classyang
mengontrol
dalam
menghubungk
anserver
dengarclient
melalui
parsing JSON
di sisi
frontend

81.

POIHewan

getldHewanPOIHewan

(), setidHewanPOIHewan Control

0

Classyang
mengontrol
proses
penampungan
informasiPOI
hewan di sisi
frontend.

82.

ListAdapterPOIHewan

getView()

Control

Classyang
mengontrol
dalam proses
menampilkan
informasi
detail POI
hewan di sisi
frontend

83.

ActivityPOITumbuhan

onCreate(), toTitleCase()
processResponse (),
populateListView (),

Control

Classyang
mengontrol
proses
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menampilkan
detail info
POI
tumbuhan di
sisifrontend.

84.

ServerRequestPOITumbuhari

onCreate(),
sendGetRequest(),
sendPostRequest()

Control

Classyang
mengontrol
dalam
menghubungk
anserver
dengarclient
melalui
parsing JSON
di sisi
frontend

85.

POITumbuhan

getldTumbuhanPOITumk
uhan(),
setldTumbuhanPOITumk
uhan()

Control

Classyang
mengontrol
proses
penampungan
informasiPOI
tumbuhan di
sisifrontend.

86.

ListAdapterPOITumbuhan

getView()

Control

Classyang
mengontrol
dalam proses
menampilkan
informasi
detail POI
tumbuhan di
sisifrontend

87.

ActivityPOlFasilitasUmum

onCreate(), toTitleCase()
processResponse (),
populateListView (),

Control

Classyang
mengontrol
proses
menampilkan
detail info
POl fasilitas
umum di sisi
frontend.

88.

ServerRequestPOIFasilitasUm
um

onCreate(),
sendGetRequest(),
sendPostRequest()

Control

Classyang
mengontrol
dalam
menghubungk
anserver
dengarclient
melalui
parsing JSON
di sisi
frontend
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89.

POIFasilitasUmum

getldFasilitasUmumPOIHR

asilitasUmum(),

setldFasilitasUmumPOIHR

asilitasUmum()

Control

Classyang
mengontrol
proses
penampungan
informasiPOI
fasilitas

umum di sisi
frontend.

90.

ListAdapterPOlFasilitasUmu
m

getView()

Control

Classyang
mengontrol
dalam proses
menampilkan
informasi
detailPOI
fasilitas
umum di sisi
frontend

91.

ActivityVideoPlayer

onCreate()

Control

Classyang
mengontrol
pemutaran
videoPOI.

92.

ActivityVideoPlayerView

onCreate()

Control

Classyang
mengontrol
konektifitas
video
streaming
POL.




D. Sequence Diagram

<<boundary>> <<control>> <<control>>
: v_login : index.php : Login
: Admin
1 : Mengisi form login() <<submit>>
2
_t L g <<redirect>>
1 3
i) ; ]
<<redirect>>
Gambar 3. 66 Sequence Diagram Login.
<<control>> <<control>>
: index.php : Login
: Admin
<<link>>
1 : {login/logout
{login/logouty() <<redirect>>
| 2
3 : logout()
I I

<<redirect>>

Gambar 3. 67 Sequence Diagram Logout.
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4 : verifikasi()
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: Admin

Menekan tombol tambah kingdor

<<boundary>>
: list_kingdom

<<boundary>>

<<link>>
2 : {kingdomytambahkingdom}()

5 : Mengisi form tambah kingdom()

: Admin

1t Menekan tombol detail kingdom(

<<control>> <<control>>
: ubah_kingdom : index.php : Kingdom
P <<redirect>>
1 3
> ]
- L
I_I 4. Guid()
<<redirect>>
7

<<entity>>
: Mdl Kingdom

Gambar 3. 68 Sequence Diagram Tambah Kingdom.

<<boundary>>
: list_kingdom

<<boundary>>
: detail _kingdom|

<<link>>

2 : {kingdomydetai/id_kingdom}()

] 8 : save() o
9 : message() U
<<control>> <<control>> <<entity>>
: index.php : Kingdom : Mdl Kingdom
> <<redirect>>
—,
| 4 get_by_id()

il

,_
|
A

<<byild>>

Gambar 3. 69 Sequence Diagram Detail Kingdom.

H |
al
| J 5 : kingdomData()




: Admin

1 : Menekan tombol ubah kingdom(

153

<<entity>>
: Mdl_Kingdom

4 : get_by_id()

T

: Admin

13 Menekan tombol hapus kingdom(

<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>>
: list_kingdom : ubah_kingdom| : index.php : Kingdom

> | <<link>>
'L 2 : {kingdomyubahkingdom}() o <<rediect>>

3 ».

J |
I—I <<built>>
7 : Mengubah data kingdom()
<<redirect>>
9

<<boundary>>
: list_kingdom

—Y

¢
| J 5 : kingdomData()

10 : update()

Gambar 3. 70 Sequence Diagram Ubah Kingdom.

11 : message()

<<link>>

2 : {kingdomyhapus/id_kingdom()

<<control>> <<control>>
: index.php : Kingdom
<<redirect>>
3 ».

4 : delete()

<<entity>>
: Mdl _Kingdom

Gambar 3. 71 Sequence Diagram Hapus Kingdom.

l
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A

<<byild>>

Gambar 3. 73 Sequence Diagram Detail Filum.

<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
. list filum . ubah filum : index. php : Filum . Mdl Filum
: Admin
 Menekan tombol tambah filu()
<<link>>
2:: {filumytambahFilum
| {fury 10 P <<redirect>>
1 3
) I
4 build()
5 Mengisi form tambah filum() H
6 : submit|
L 0, <<redirect>>
1 7
| [
1 8 : save() R
<
al
|_| 9 : message()
Gambar 3. 72 Sequence Diagram Tambah Filum.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list filum : detail filum : index. php : Filum : Mdl Filum
: Admin
1 : Menekan tombol detail filum() )
-I <<link>>
2 : {filumydetad/id_fi
+ {flumdetad/d_fim() P <<redirect>>
L,
| 4rget by id)
< 'U
| J 5 flumData()




: Admin

1 : Menekan tombol ubah filum()

<<boundary>>
 listfilum

i

<<boundary>>
: ubah filum

<<link>>
2 : {filum/ubahFilum}()

<<control>>
: index.php

7 : Mengubah data filum()

<<redirect>>
3

155

<<control>> <<entity>>
: Filum : Mdl Filum
| 4:get by id)
| J 5 : fiumData()

: Admin

1 : Menekan tombol hapus filum()

8 : submit()

<<bgilt>>

<<redirect>>
9

,JV

10 : update()

11 : message()

Gambar 3. 74 Sequence Diagram Ubah Filum.

: list filum

<<boundary>>

1

<<control>>

: index. php

<<link>>
2 : {filumyhapus/id_filum}()

3

<<control>>

Filum

<<redirect>>

<<entity>>
: Mdl Filum

T

4 : delete()

Gambar 3. 75 Sequence Diagram Hapus Filum.

1l
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: Admin

: Admin

<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_kelas : ubah kelas : index.php : Kelas : Mdl Kelas
1 : Menekan tombol tambah kelas() .
<<link>>
'L 2 : {kelas/tambahKelas}() ,
+ P, <<redirect>>
=,
’ 1
U 4 buid()
5 : Mengisi form tambah kelas() g
'[ 6 : submit() .
<<redirect>>
| IR
'L 8 : save() g
< i
U 9: message()
Gambar 3. 76 Sequence Diagram Tambah Kelas.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list kelas : detail kelas : index.php : Kelas : Mdl Kelas
1 : Menekan tombol detail kelas() i
<<link>>
2 : {kelas/detad/id_kelas
'L, {elas/deta/id_kelas)) > <<redirect>>
1 3
i ».
| 4:get by id)
« 1]
al 1,

| J 5 : kelasData()

,_
—
A

<<bild>>

Gambar 3. 77 Sequence Diagram Detail Kelas.




<<boundary>>
: list_kelas

: Admin

1 : menekan tombol ubah kelas()

il

7 : Mengubah data kelas()

<<control>>

4 : get_by_id()
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<<entity>>
: Mdl Kelas

I'J'
| S—

5 : kelasData()

<<boundary>> <<control>>
: ubah kelas : index.php : Kelas
<<link>>
2 : {kelas/ubahKelas}() > <<redirect>>
[
“ il
T i
- <<built>>
. H
8 : submit()

<<redirect>>
9

,JV

10 : update()

11 : message()

Gambar 3. 78 Sequence Diagram Ubah Kelas.

: Admin

1 : Menekan tombol hapus kelas()

i

<<boundary>> <<control>>
: list_kelas . index.php

<<link>>
2 : {kelas/hapus/id_kelas}()

<<control>>

Kelas

<<redirect>>
3

<<entity>>
: Mdl Kelas

4 : delete()

Gambar 3. 79 Sequence Diagram Hapus Kelas.

ll
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: Admin

: Admin

<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_ordo : ubah ordo : index.php : Ordo : Mdl Ordo
: Menekan tombol tambah ordo() .
<<link>>
'L 2 : {ordo/tambahOrdo}() ,
+ P, <<redirect>>
-,
« il
I_I 4 buid()
5 : Mengisi form tambah ordo() o
6 : submit() _
- <<redirect>>
| R
'L 8 : save() g
<
U 9 : message() :
Gambar 3. 80 Sequence Diagram Tambah Ordo.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_ordo : detail ordo : index.php : Ordo : Mdl Ordo
1 : Menekan tombol detail ordo()
-I <<link>>
2 : {ordo/detail/id_ordo
{ordojdetaf/d_ordo}() P <<redirect>>
1 3
| ».
| 4 get_by_id()

| —
A

,_
—
A

<<build>>

Gambar 3. 81 Sequence Diagram Detail Ordo.

5 : ordoData()




: Admin

<<boundary>>
: list_ordo

1 : Menekan tombol ubah ordo()

i

7 : Mengubah data ordo()
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: Admin

: Menekan tombol hapus ordo()

<<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: ubah ordo : index.php : Ordo : Mdl Ordo
<<link>>
2 : {ordo/ubahOrdo}() o <<redirect>>
>
+
U 4:get by id)
B 1]
< 1
| J 5: ordoData()
<
I—Iw i,
; <<built>>
o
8 : submit()

<<redirect>>

,47

10 : update()

11 : message()

Gambar 3. 82 Sequence Diagram Ubah Ordo.

<<boundary>>
: list_ordo

<<link>>

'L | 2 : {ordo/hapus/id_ordo}()

<<control>>
: index.php

g <<redirect>>
3

-

<<control>>
: Ordo

<<entity>>
: Mdl Ordo

'L 4 : delete()

Gambar 3. 83 Sequence Diagram Hapus Ordo.

T
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: Admin

£ : Menekan tombol tambah fanjii()

<<boundary>>
: list_famili

ll

5 : Mengisi form tambah famili()

: Admin

1 : Menekan tombol detail fami is)

<<boundary>> <<control>> <<control>>
: ubah famil : index.php : Famili
<<link>>
2 : {famili/tambahFamili}() ,
P, <<redirect>>
-,
A 1]
al -
I_I 4. buid()
<<redirect>>
7

A

l;'

<<entity>>
: Mdl Famili

Gambar 3. 84 Sequence Diagram Tambah Famili.

<<boundary>>
: list famil

<<boundary>>
: detail famil

<<link>>
2 : {famili/detall/id_famili}()

8 : save() g
9 : message()
<<control>> <<control>> <<entity>>
: index.php : Famil : Mdl Famili
P <<redirect>>
1 ;
4: get_by_id()
5:famiData) |

,_
L |
A

<<byild>>

Gambar 3. 85 Sequence Diagram Detail Famili.




<<boundary>>
 list_famili

: Admin

1 : Menekan tombol ubah famii()

1

<<boundary>>
: ubah_famili

<<link>>
2 : {famili/ubahFamili}()

7 : Mengubah data famili()

<<control>> <<control>>
: index.php . Famili
:I— | <<redirect>>
3
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<<entity>>
: Mdl Famili

! >
| 4 : get_by_id()

8 : submit()

<<bditt>>

<<redirect>>
9

L

J‘ 5 : famiiData()

H VI_ | 10 : update() -
U= 11 : message() ;
Gambar 3. 86 Sequence Diagram Ubah Famili.
<<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_famil : index.php : Famili : Mdl Famili

: Admin

: Menekan tombol hapus famili()

1

<<link>>
2 : {famili/hapus/id_famili}()

<<redirect>>
3

T

4 : delete()

Gambar 3. 87 Sequence Diagram Hapus Famili.

T
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<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_genus : ubah genus : index.php : Genus : Mdl Genus
: Admin
1i: Menekan tormbol tambah genus(
<<link>>
'L | 2 : {genus/tambahGenus}() .
> <<redirect>>
I RN
I_I‘ 4 Buid() E
5 : Mengisi formtambah genus() :
: <<redirect>>
7 .
'[ 8 : save()
U‘ 9 : message()
Gambar 3. 88 Sequence Diagram Tambah Genus.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_genus : detail genus : index.php : Genus : Mdl Genus
: Admin
* Menekan tombol detail genus()
V| | <<link>>
2 : {genus/detaiffid_genus
{genus _genus) > <<redirect>>
e,
| 4 get_by_id()

|

<<build>>

Gambar 3. 89 Sequence Diagram Detail Genus.

¢
J 5 : genusData()




<<boundary>>
: list_genus

: Admin

1 : Menekan tombol ubah genus()

—

7 : Mengubah data genus()

<<boundary>> <<control>> <<control>>
: ubah genus : index.php : Genus
<<link>>
2: bahG
{genus/u enush() L g <<redirect>>
>
+
| 4 : get_by_id()
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<<entity>>
: Mdl Genus

<
I—Iw
; <<buit>>

8 : submit()

<<redirect>>

I
A

,47

5 : genusData()

10 : update()

d
LI 11 : message()

Gambar 3. 90 Sequence Diagram Ubah Genus.

<<boundary>>
: list_genus

: Admin

1i: Menekan tombol hapus genus()

'L | 2 : {genus/hapus/id_genus})

<<control>>
: index.php

<<link>>

<<redirect>>

3

<<control>>
: Genus

4 : delete()

<<entity>>

: Mdl Genus

1

Gambar 3. 91 Sequence Diagram Hapus Genus.

T
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<<boundary>> <<boundary>> <<control>>
: list_spesies : ubah spesies : index.php
: Admin
1: Menekan tombol tambah spesies() )
<<link>>
VI_ | 2 : {spesies/tambahSpesies}() -
i, >

5 : Mengisi form t:

mbah spesies()

<<redirect>>

<<control>>
: Spesies

6 : submit()

<<redirect>>
7

,JV

<<entity>>
: Mdl Spesies

8: save() -
I;l‘ 9 : message()
Gambar 3. 92 Sequence Diagram Tambah Spesies.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
. listspesies . detail spesies  index. php  Spesies : Mdl Spesies
: Admin
1 Menekan tombol detail spesies(
T | <<link(stereatype)>>
2 : {spesies/detail/id_spesies
{spesisfdetai/d_speskes}() P <<redirect>>
s,
| 4: get_by_id()

A

<<build>>

Gambar 3. 93 Sequence Diagram Detail Spesies.

| J‘ 5 : spesiesData()




: Admin

<<boundary>>
: list_spesies

: Menekan tombol ubah spesies()

7 : Mengubah data spesies()

165

<<entity>>
: Mdl Spesies

<<boundary>> <<control>> <<control>>
: ubah spesies : index.php : Spesies
<<link>>
2: ies/ubahSpesi
{spesies/ubahSpesies}() - <<redirect>>
3 »
i,
| 4 : get_by_id()
| <
d
| J 5 : spesiesData()
<
< L
I——| <<byilt>>
y
8 : submit() )
<<redirect>>
9

—Y

10 : update()

A

11 : message()

Gambar 3. 94 Sequence Diagram Ubah Spesies.

<<boundary>>
: list_spesies
: Admin
1 Menekan tombol hapus spesies(

<<link>>

2 : {spesies/hapus/id_spesies}()

<<control>>
: index.php

u

<<control>>
: Spesies

<<redirect>>
3

T

<

: Mdl Spesies

<entity>>

4 : delete()

Gambar 3. 95 Sequence Diagram Hapus Spesies.
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<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_ hewan : ubah hewan : index.php : Hewan : Mdl Hewan
: Admin
14 Menekan tombol tambah hewan( .
<<link>>
2:¢{h ‘tambahH
'L, {hewantamoantewan)() > <<redirect>>
I
. 1
al
I_l 4 buid()
5 : Mengisi form tambah hewan() -
6 : submit() .
. <<redirect>>
|
'[ 8 : save() g
P
I_I 9 : message()
Gambar 3. 96 Sequence Diagram Tambah Hewan.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entty>>
: list_hewan : detail hewan : index.php : Hewan : Mdl Hewan
: Admin
1i: Menekan tombol detail hewan()
>H <<link>>
2: {hewan/detail/id_hewan
{ fdetaifd X) P, <<redirect>>
s,
| 4 get_by_id()

A

<<bild>>

I

Gambar 3. 97 Sequence Diagram Detail Hewan.

5 : hewanData()
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<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_hewan : ubah_hewan : index.php : Hewan : Mdl Hewan
: Admin
: Menekan tombol ubah hewap() )
| <<link>>
2 {h bahH
'L {hevan/u ewan() P <<redirect>>
3 »
i
| 4:get by id)
il
| J 5 : hewanData()
< L
I—I <<built>>
7 : Mengubah data hewan()
<<redirect>>
9

—Y

10 : update()

'y

I_I 11 : message()

Gambar 3. 98 Sequence Diagram Ubah Hewan.

T

<<boundary>> <<control>> <<control>>
: list_hewan : index.php : Hewan

<<entity>>

: Mdl Hewan

: Admin

1:: Menekan tombol hapus hewan( ik
<<link>>

'L 2 : {hewan/hapus/id_hewan}()

<<redirect>>
3

rld TJ 4 : delete()

Gambar 3. 99 Sequence Diagram Hapus Hewan.

T




168

1:

: ubah_tumbuhan

<<boundary>>
: list_tumbuhan
: Admin
Menekan tombol tambah tumbyhari()

<<boundary>>
: list_tumbuhan
: Admin
1 :Menekan tombol detail tumbuhan)

1

<<boundary>>

<<control>>
: index.php

<<link*>

2 : {tumbuhan/tambahTumbuhan}()

5 : Mengisi form tambah tumbuhan()

VL <<redirect>>
3

<<control>>
: Tumbuhan

<<entity>>

: Mdl Tumbuhan

<
H - buid()
'[ 6 : submit() X
<<redirect>>
7
<
9 : message()

Gambar 3. 100 Sequence Diagram Tambah Tumbuhan.

[l

: detail tumbuhan

<<boundary>>

<<control>>
: index.php

<<link>>

2 : {tumbuhan/detail/id_tumbuhan}()

A

14'

<<redirect>>
3

<<control>>
: Tumbuhan

.

<<entity>>

: Mdl Tumbuhan

]

T

6

uild>>

Gambar 3. 101 Sequence Diagram Detail Tumbuhan.

| J‘ 5 : tumbuhanData()




<<boundary>> <<boundary>>
: list tumbuhan : ubah tumbuhan
: Admin
1% Menekan tombol ubah tumbuhan(

: Admin

1

<<control>>
: index.php

<<link3>
2 : {tumbuhan/ubahTumbuhan}()

[l

7 : Mengubah data tumbuhan()

A

:l <<redirect>>
3

<<control>>
: Tumbuhan

] 4: get_by_id()
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<<entity>>
. Mdl Tumbuhan

T

[

: Menekan tombol hapus tumbuhari()

A

<<buitt>>

<<redirect>>
9

] 10 : update()

<
| J 5 : tumbuhanData()

11 : message()

Gambar 3. 102 Sequence Diagram Ubah Tumbuhan.

<<boundary>>
: list_tumbuhan

<<control>> <<control>>
: index.php : Tumbuhan

<<link>>

| 2 : {tumbuhan/hapus/id_tumbuhan}()

<<redirect>>
3

: Mdl Tumbuhan

<<entity>>

T

4 : delete()

Gambar 3. 103 Sequence Diagram Hapus Tumbuhan.
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: Admin

1: I‘élenekan tombol tambah fasilitas umum()

<<boundary>>
. list_fasilitas_umum

: ubah fasilitas_umum

<<boundary>>

<<control>>
: index.php

<<control>>

: Fasiltas Umum

<<entity>>

: Mdl Fasiitas_Umum

i

<<link>

2 : {tumbuhan/tambahTumbuhan}()

5 : Mengisi form tambah fasilitas umum()

=L <<redirect>>
3

A

: Admin

1 Menekan tombol detal fasiltas umur(

EN
o
<.

s

<<boundary>>
 list fasilitas umum

<<link>

'[ 2 : {Fasilitas_Umunydetail/id_fasilitas_umum}()

- <<redirect>>
7
] 8 : save() -
I_I‘ 9 : message() i
Gambar 3. 104 Sequence Diagram Tambah Fasilitasumu
<<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: detail fasilitas umum  index.php ~POI : Mdl POI
q <<redirect>>
1N .
VL 4 get_by_id()

r'y

,_
L |
A

6
<<build>>

Gambar 3. 105 Sequence Diagram Detail Fasilitastdmu

5 POIData()




: Admin

—-

+Menekan tombol ubah fasilitas urun;
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<<boundary>>
: list fasilitas umum

<<boundary>>

: ubah fasilitas umum

<<control>>
: index.php

<<control>>
: Fasilitas Umum

<<entity>>

: Mdl Fasilitas Umum)

1

2 : {fasilitas_umumyuba

<<link>>

Fasilitas_Umum}()

7 : Mengubah datai fasilitas umum()

,47

<<redirect>>
3
] 4 get_by_id() -

)

 I—

A

>

: Admin

1+ Menekan tombol hapus fasilitas umuen()

8 : submit()

<<buitt>>

9

<<redirect>>

<
| J 5 : fasilitas_umumData()
L

] 10 : update()

11 : message()

Gambar 3. 106 Sequence Diagram Ubah Fasilitas Umum.

<<boundary>>
: list fasilitas umum)

<<link>>

| 2 : {fasilitas_umumyhapus/id_fasiitas_umum}()

<<control>>
: index.php

: Fasiitas Umum

<<control>>

»

N,

<<redirect>>
3

1]

<<entity>>
: Mdl Fasiitas Umum

T

4 : delete()

Gambar 3. 107 Sequence Diagram Hapus Fasilitas Umum

i
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: Admin

: Admin

<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_poi : ubah poi : index.php : POL : Mdl POI
1 : Menekan tombol tambah PO!
il | <<link>>
2 : {POI/tambahPOL
VI_. {POL/ 10 > <<redirect>>
s
) ]
I_J 4 :buid()
5 : Mengisi form tambah POI() o
VI_ 6 : submit() X
<<redirect>>
7 »
'|_| 8 : save()
I_I‘ 9 : message()
Gambar 3. 108 Sequence Diagram Tambah POI.
<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>> <<entity>>
: list_poi : detail poi : index.php : Fasilitas Umum : Mdl Fasilitas Umum
1: Menekan tombol detail POL()
<<link>
VI_ | 2 : {POI/detailfig_poi}()
P, <<redirect>>
-,
U 4 get_by_id() -
U‘ 5 : fasilitas_umumData() -
i) :
<<build>>

Gambar 3. 109 Sequence Diagram Detail POI.




<<boundary>> <<boundary>> <<control>>
: list_poi : ubah poi : index.php
: Admin
1 : Menekan tombol ubah POI()
<<links>

i

2 : {POI/ubahPOI})

7 : Mengubah:data POI()
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<<control>>
: POI

<<entity>>
: Mdl POI

<<redirect>>
il 3
] 4 : get_by_id()

P
<

LJ

<
|_| 6
T <<built>>

8 : submit()
9

<<redirect>>

5 : POIData()

10 : update()

I_l‘ 11 : message()

Gambar 3. 110 Sequence Diagram Ubah POI.

<<boundary>>
: list_poi

<<control>>
: index.php

: Admin

1 : Menekan tombol hapus POK)I:

<<link>>
2 : {POl/hapus/id_POI}()

<<redirect>>
3

<<control>>
: POI

— Yy

4 : delete()

<<entity>>
: Mdl POI

Gambar 3. 111 Sequence Diagram Hapus POI.
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: Admin

1 : Menekan tombol identifikasi koordinatQ)

: ActivityBonBinTour

: ActivityCurrentLocationMapv2

: Admin

2 : startActivity()

3 : status()

OnMyLocationChangeListener|

4 : ConnectionResutt()

P 8 : result()

5 : getMap()
6 : setMyLocationEnabled()

7 : setOnMyLocationChangeListener()

10 : getLatitude()

11 : getlongitude()

12 : show()

9 : onMyLocationChange()

Gambar 3. 112 Sequence Diagram ldentifikasi Koatdin

<<boundary>>
: v_gambar

<<link>>

1 : {gambar/tambahGambar/id}()

<<control>>
: index.php

4 : Mengisi form tambah gambar()

<<control>>
: Gambar

<<redirect>>
2

I'J'
—

—
A

]

3 : build()

5 : submit()

<<redirect>>
6

y

7 : upload()

LI:

8 : message()

Gambar 3. 113 Sequence Diagram Tambah Gambar.



: Admin

<<control>>
: Suara

Ly
—

: Admin

<<boundary>> <<control>>
1V suara : index.php
<<Iig1k>>
1 : {suara/tambahSuara/id}() = <<redirect>>
VL 2
—
U 3 : build()
4 : Mengisi form tambah suara&I:
-| 5 : submit
0 >L <<redirect>>
6 | -

|_|<

Gambar 3. 114 Sequence Diagram Tambah Suara.

8 : message()

4 : Mengisi form tambah video()

<<control>>
: Video

<<boundary>> <<control>>
1 v_video : index.php
<<lipk>>
1 : {video/tambahVideo/id}() g <<redirect>>
'L 2
<
U 3 : build()

1

5 : submit()

—Y

<<redirect>>
6

Ly
| S—

|_|<

8: mess:age()

Gambar 3. 115 Sequence Diagram Tambah Video.
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7 : upload()

7 : upload()
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<<control>>
: Model

<<redirect>>
2

rJV
—

<<boundary>> <<control>>
: v_model : index.php
: Admin
<<link>>
1 : {model/tambahModel/id}() -
i
d
I_J 3 : build()
4 : Mengisi form tambah model
5 : submit() -

<<redirect>>
6

y

7 : upload()

|_|<

Gambar 3. 116 Sequence Diagram Tambah Model.

<<control>>
: ActivityARHewan

<<control>>
+ ActivityBonBinTour

i

<<control>>
: ActivityARView

: Pengunjung
1 : Menekan tombol linat hewan()

2: startActivity()

<<control>>
: index. php

<<control>>
: ARELXMLHelper,

3 : junaioStarterTask()

4 : intentActivityARView(

5 1 intARELWebView()

6 : setChannel()
7 : onLocationSensorChanged()
8 startChannel()

13 : shy

9:: queryDatabase()
10 : resutt()

11 : createlocationBasedPOI()

12 : outputObject()

i

Gambar 3. 117 Sequence Diagram Tampil Hewan Sekitar



i

: Pengunjung

i

1

= Menekan tombol liat tumbuhan(;

<<control>>
+ ActivityBonBinTour

: ActivityARTumbuhan

<<control>>
: ActivityARView

<<control>>

2: startActivity()

3 : junaioStarterTask({)
4 : intentActivity ARView()
5

<<control>>
: index. php

+ initARELWebView()

6 : setChannel()
7 : onLocationSensorChanged()
8 : startChannel()

13 : sh

9: queryDatabase()
10 : resutt()

<<control>>

177

: ARELXMLHelper,

T

Gambar 3. 118 Sequence Diagram Tampil Tumbuhaneseki

: Pengunjung

+ Menekan tombol lihat fasiltas umurt

<<control>>
: ActivityBonBinTour

)

2: startActivity()

3 junaioStarterTask()
4 intentActivityARView()

5 : initARELWebView()

6 : setChannel()
7 : onLocationSensorChany

8 : startChannel()

<<control>> <<control>> <<control>>
: ActivityARFasilitasUmum| : ActivityARView : index. php

ged()

9: queryDatabase()
10 : result()

<<control>>

11 : createLocationBasedPOI()

12 : outputObject()

: ARELXMLHelper,

i

Gambar 3. 119 Sequence Diagram Tampil Fasilitasro@akitar.

11 : createlocationBasedPOI()

12 : outputObject()
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<<control>>
: ActivityBonBinTour

<<control>>
: ActivityARScanMarker

<<control>> <<control>>
: Activity ARView + index.xml

: Pengunjung

X

: Pengunjung

1 : Menekan tombol info objek()

<<control>>
+ ActivityARView

1+ Menekan tombol detail objek()

U

2 : startActivity()

2 requestDetail()

4 : startActivity()

3 : junaioStarterTask()

4 : intentActivityARView

5 : initARELWebView()

6 : setChannel()

7 : onLocationSensorChanged()

8 : startChannel()

11 : show()

10 : trackingMarker()

Gambar 3. 120 Sequence Diagram Scan Marker.

<<control>>
: index.xml

<<control>>
: ActivityPOlHewan|

<<control>>
: ServerRequestPOTurbuhan|

<<control>> <<control>> <<control>>
: POIHewan : ListAdapterPOTHewan + inex.php

.

8. getPOIHewanISON()

5 startActivity()
6 : sendGetRequest() «inko>
7 fpublc/JSON/index. php){(
LI
< 9 resut(;
10: )
11 setldHewanPOIHewan()
< 12 lit()
~ L
13 populateListView()
14 setAdapter()

L+

16: show()

U<

Gambar 3. 121 Sequence Diagram Lihat Detalil.

15 getView()

9 : loadDatabaseMarker()



<<control>>
: Activity AR View
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<<control>>
 index.xml

: Pengunjung

1 : Menekan tombol putar video objek()

<<control>>
: ActivityVideoPlayer

<<control>>
: Activity VideoPlayerView

<<control>>
. index.php

2 : requestVideo()

3 : showActivityVideo

4: startActivity()

VI_ | 5 : startActivity()

6 : onCreate()
<<link>>
7 : {public/video}()

8 : result()

Gambar 3. 122 Sequence Diagram Putar Video.

: Pengunjung

1 : Menekan tombol putar suara objek()_

<<control>>
: Activity ARView

2 : requestSuara()

<<control>>
: index.xml

4 : show()

,_
| S—
A

Gambar 3. 123 Sequence Diagram Putar Suara.

9: setVideoURI()

10 : start()

<<link>>

3 : {public/suara/suara.mp3}()
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: Pengunjung

<<control>>
: Activity ARView

1 : Menekan tombol tampil objek 3D()

2 : requestModel()

<<control>>
: index.xml

<<control>>
: index.php

3 : switchChannel()

<<control>>
: ARELXMLHelper

4 queryDatabase()
5 : resutt()

Gambar 3. 124 Sequence Diagram Tampil Model.

6 : createLocationBasedModel3D()

7 : outputObject()



181

E. Statechart Diagram
Analisis statechart diagramterbagi menjadi 2 bagian vyaitatatechart

diagrambackenddanstatechart diagranfrontend berikut penjelasannya :

!

a) Statechart Diagram Backend

( Login R
do/Input username & password
do/startSession() )
not valid
validation
valid
( Halaman Utama R
( Kingdom w ( Fllum Kelas Ordo w ( Famili W ( Genus w
do/CRUD do/CRUD do/CRUD do/CRUD do/CRUD do/CRUD do/CRUD
fore) oo oo oo oo oo
( Hewan W Tumbuhan W ( Fasilitas Umum w
do/CU do/CRUD do/CRUD do/CRUD
oo o-o0 oo
. J

Keluar

do/endSession()

®

Gambar 3. 125 Statechart Diagram Backend.
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b) Statechart Diagram Frontend

Kembali

Kembali Main Batal/Berhenti

do/Pilih Menu

Tampil AR Sekitar

Scan Marker

Tampil Model Putar Video Putar Suara Lihat Detail

00 oo 0o CaO

Gambar 3. 126 Statechart Diagram Frontend.

F. Component Diagram

Berikut analisicomponent diagrampada sistem yang dibangun :

ACUE O Web Admin
Google API % Class Junaio Browser : % PHP Web Service

w M e

Gambar 3. 127 Component Diagram Sistem.
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G. Deployment Diagram

Berikut analisiddeployment diagram pada sistem yang dibangun :

BonBinTour Server Resource BonBinTour Client App

Web Service Resource
[:I;j Web Admin g PHP E:I;ZI Class g XML GUI

Junaio Browser
Database Server

Google Server Junaio Backend

Google API Junaio Server

Gambar 3. 128 Deployment Diagram Sistem.

3.2. Perancangan Sistem
Perancangan sistem adalah suatu proses yargnggambarkan

bagaimana suatu sistem dibangun untuk memerkeiutuhan pada fase
analisis. Adapun tahapan yang dilakukan dalgerancangan sistem ini
membahas mengenai perancangan antarmuka dagajasemantik.

3.2.1.Perancangan Antar muka
1. Antarmuka Backend

Agar dapat memudahkan proses pembuatan dplikaka terlebih
dahulu membuat rancangatesign tampilannya. Pada perancangan antar

muka backend applicationini meliputi :
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1. Antarmukalogin

BO1 (Login)

TxtUsername

TxtPassword

BtnlLogi

e Txt_Username dan
Txtpassword
merupakan inputan
form login.

e BtnlLogin akan

mengirimkan tampilan
menuju B02

Gambar 3. 129 Antarmuka Menu Login.

2. Antarmuka Halaman Utama

B02 (Utama

| BtnUtm | BtnTak | BtnKat | BtnKor | BtnKel |
Utama
BtnProfil
Btninfo
Gambar

* BtnUtm menuju B02.
e BtnTak menuju B03.
¢ BtnKat menuju BO4.
¢ BtnKor menuju BO5.

dan menunju BO1.

¢ BtnProfil akan
menampilkan
halaman profil
instansi.

* Btninfo akan
menampilkan info
anlikaci

Gambar 3. 130 Antarmuka Halaman Utama.

e BtnKel akan keluar




3. Antarmuka Halaman Taksonomi

185

B0O3 (Taksonomi)

BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel ' E;nel’(olrégdom menuju
¢ BtnFilum menuju BO7.
Taksonomi ¢ BtnKelas menuju BO8.
¢ BtnOrdo menuju B09.
BtnKingdom * BtnFamili menuju
BtnFilum B10.
BtnKelas Gamb  BtnGenus menuju
BtnOrdo ambar B11.
BtnFamili * BtnSpesies  menuju
BtnGenus B12.
BtnSpesies
Gambar 3. 131 Antarmuka Halaman Taksonomi.
4. Antarmuka Halaman Kategori
B04 (Kategori)
* BtnHewan menuju
BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel B13
¢ BtnTumbuhan menuju
Kategori B14.
* BtnFasilitasUmum
BtnHewan menuju B15.
BtnTumbuh
an
btnFasilitas Gambar
Umum

Gambar 3. 132 Antarmuka Kategori.
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5. Antarmuka Halaman Koordinat

BO5 (Koordinat)

BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel
Koordinat
BtnPeta
BtnPOI
Gambar

BtnPeta menuju B16.
BtnPOI menuju B17.

Gambar 3. 133 Antarmuka Koordinat.

6. Antarmuka Halaman Kingdom.

B0O6 (Kingdom)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Kingdom

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

3

3

BtnDet untuk
menampilkan detail
kingdom.

BtnUb untuk
mengubah kingdom.
BtnHps untuk
menghapus kingdom.
BtnTambah untuk
menambah kingdom.

Gambar 3. 134 Antarmuka Kingdom.




7. Antarmuka Halaman Filum.
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BO7 (Filum)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Filum

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

.

.

BtnDet untuk
menampilkan detail
filum.

BtnUb untuk
mengubah filum.
BtnHps untuk
menghapus filum.
BtnTambah untuk
menambah filum.

Gambar 3. 135 Antarmuka Filum.

8. Antarmuka Halaman Kelas.

B0O8 (Kelas)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Kelas

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

3

3

BtnDet untuk
menampilkan detail
kelas.

BtnUb untuk
mengubah kelas.
BtnHps untuk
menghapus kelas.
BtnTambah untuk
menambah kelas.

Gambar 3. 136 Antarmuka Kelas.
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9. Antarmuka Halaman Ordo.

B0O9 (Ordo)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Ordo

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

BtnDet untuk
menampilkan detail
ordo.

BtnUb untuk
mengubah ordo.
BtnHps untuk
menghapus ordo.
BtnTambah untuk
menambah ordo.

Gambar 3. 137 Antarmuka Ordo.

10. Antarmuka Halaman Famili.

B10 (Famili)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Famili

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

¢ BtnDet untuk
menampilkan detail
famili.

e BtnUb untuk
mengubah famili.

e BtnHps untuk
menghapus famili.

¢ BtnTambah untuk
menambah famili.

Gambar 3. 138 Antarmuka Famili.




11. Antarmuka Halaman Genus.
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B11 (Genus)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Genus

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

BtnDet untuk
menampilkan detail
genus.

BtnUb untuk
mengubah genus.
BtnHps untuk
menghapus genus.
BtnTambah untuk
menambah genus.

Gambar 3. 139 Antarmuka Genus.

12. Antarmuka Halaman Spesies.

B12 (Spesies)

BtnUtm

BtnTak

BtnKat

BtnKor BtnKel

Taksonomi

BtnKingdom
BtnFilum
BtnKelas
BtnOrdo
BtnFamili
BtnGenus
BtnSpesies

List Spsies

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

BtnDet untuk
menampilkan detail
spesies.

BtnUb untuk
mengubah spesies.
BtnHps untuk

menghapus spesies.

BtnTambah untuk
menambah spesies.

Gambar 3. 140 Antarmuka Spesies.
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13. Antarmuka Halaman Hewan.

B13 (Hewan)

BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel
Kategori List Hewan
BtnHewan
BtnTumbuh

.................... BtnDet BtnUb BtnHps
an
btnFasilitas ||| | BtnDet BtnUb BtnHps
Umum

.................... BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

BtnDet untuk
menampilkan detail
hewan.

BtnUb untuk
mengubah hewan.
BtnHps untuk
menghapus hewan.
BtnTambah untuk
menambah hewan.

Gambar 3. 141 Antarmuka Hewan.

14. Antarmuka Halaman Tumbuhan.

B14 (Tumbuhan)

BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel
Kategori List Tumbuhan
BtnHewan
BtnTumbuh

.................... BtnDet BtnUb BtnHps
an
btnFasilitas ||| _| BtnDet BtnUb BtnHps
Umum

.................... BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

3

3

3

BtnDet untuk
menampilkan detail
tumbuhan.

BtnUb untuk
mengubah tumbuhan.
BtnHps untuk
menghapus
tumbuhan.
BtnTambah untuk
menambah
tumbuhan.

Gambar 3. 142 Antarmuka Tumbuhan.




15. Antarmuka Halaman Fasilitas Umum.
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B15 (Fasilitas Umum)

BtnUtm

BtnKat BtnKor

BtnKel

Kategori

BtnHewan
BtnTumbuh
an
btnFasilitas
Umum

List Fasilitas Umum

3

B [ BtnDet BtnUb BtnHps

3

o B BtnDet BtnUb BtnHps

o B BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

¢ BtnDet untuk

menampilkan detail
fasilitas umum.
BtnUb untuk
mengubah fasilitas
umum.

BtnHps untuk
menghapus fasilitas
umum.

BtnTambah untuk
menambah fasilitas
umum.

16. Antarmuka Halaman Peta.

Gambar 3. 143 Antarmuka Fasilitas Umum.

B16 (Peta)

BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel
Koordinat
BtnPeta
BtnPOI
Peta

¢ Menampilkan
halaman koordinat
POI dalam bentuk
peta digital.

Gambar 3. 144 Antarmuka POI.
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17. Antarmuka HalamarOl.

B17 (POI)

BtnUtm BtnTak BtnKat BtnKor BtnKel

Koordinat List POI

BtnPeta

BtnPOI
»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» BtnDet BtnUb BtnHps
»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» BtnDet BtnUb BtnHps
———————————————————— BtnDet BtnUb BtnHps

BtnTambah

BtnDet untuk
menampilkan detail
POI.

BtnUb untuk
mengubah POI.
BtnHps untuk
menghapus POI.
BtnTambah untuk
menambah POI.

Gambar 3. 145 Antarmuka POI.

2. Antar muka Frontend

1. Antarmuka Halaman Utama.

Berikut perancangan antarmuka aplikasi paddrsistend :

FO1 (Utama)

Menu

BtnUtama
BtnHewan
BtnTumbuhan
BtnFU

BtnSM

BtnIK

Gambar Halaman Utama

BtnUtama menuju
FO1.

BtnHewan menuju
FO2.

BtnTumbuhan menuju
FO3.

BtnFU menuju FO4.
BtnSM menuju FO5.
BtnlK menuju FO6.

Gambar 3. 146 Antarmuka Utama.




2. Antarmuka HalamaAR Hewan Sekitar.
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FO2 ARHewan Sekitar)

¢ Menampilkan AR
Menu . .
hewan di sekitar

BtnUtama AR pengguna.
BtnHewan

BtnTumbuhan

BtnFU

BtnSM AR
BtnIK

Gambar 3. 147 Antarmuka AR Helw&ekitar.

3. Antarmuka HalamaAR Tumbuhan Sekitar.

FO3 AR Tumbuhan Sekitar)

M ¢ Menampilkan AR
enu tumbuhan di sekitar

BtnUtama AR pengguna.
BtnHewan

BtnTumbuhan

BtnFU

BtnSM AR
BtnIK

Gambar 3. 148 Antarmuka AR Tumbuhan Sekitar.
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4. Antarmuka HalamaAR Fasilitas Umum Sekitar.

FO4 AR Fasilitas Umum Sekitar)

¢ Menampilkan AR
Menu L .
fasilitas umum di

BtnUtama AR sekitar pengguna.
BtnHewan

BtnTumbuhan

BtnFU

BtnSM AR
BtnIK

Gambar 3. 149 Antarmuka AR Fasilitas Umum Sekitar.

5. Antarmuka HalamaAR Scan Marker

FO5 AR Scan Markgr

¢ Menampilkan browser
AR yang akan
diarahkan pada
marker.

Menu

BtnUtama
BtnHewan
BtnTumbuhan
BtnFU

BtnSM AR Scan Marker
BtnIK

Gambar 3. 150 Antarmuka AR Scan Marker.




6. Antarmuka Halaman ldentifikasi Koordinat.
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FO6 (ldentifikasi Koordinat)

Menu

BtnUtama
BtnHewan
BtnTumbuhan
BtnFU

BtnSM

BtnIK

Peta

¢ Menampilkan peta
google map untuk
mengidentifikasi

posisi pengguna
(admin) untuk
mendapatkan

koordinat POLI.

Gambar 3. 151 Antarmuka ldentifikasi Koordinat.
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3.2.2. Jaringan Semantik
a. Jaringan Semantik Backend

Berikut perancangan jaringan semantik aplikasi sl®ackend

Gambar 3. 152 Jaringan Semantik Backend.
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b. Jaringan Semantik Frontend
Berikut perancangan jaringan semantik aplikasi gaslérontend:

Gambar 3. 153 Jaringan Semantik Frontend.
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