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karena berkat limpahan rahmat, taufig, hidayah serta inayah-Nya, sehingga
penulis dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul ”Pembangunan Game Go
Green Bersama Petualangan Si Ulat” ini dapat terselesaikan tidak kurang dari

pada waktunya.

Skripsi ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan pada program Strata 1
Fakultas Teknik dan llmu Komputer, Program Studi Teknik Informatika di
Universitas Komputer Indonesia. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih
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skripsi ini dapat bermanfaat khususnya bagi penulis dan umumnya bagi pembaca.
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