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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

Alhamdulillahi Rabbil‘alamin,segala puji dan syukur penulis panjatkan 

kehadirat sang Maha Pintar Allah SWT, karena dengan izin-Nya dan setitik ilmu 

pengetahuan yang dipinjamkan kepada mahluk-Nya laporan skripsi ini dapat 

diselesaikan tepat pada waktunya. Shalawat serta salam semoga senantiasa 

tercurahkan kepada baginda Nabi Besar Muhammad SAW beserta seluruh 

keluarga dan sahabatnya yang selalu membantu perjuangan beliau dalam 

menegakkan Dinullah di muka bumi ini.

 Laporan skripsi dengan judul “Membangun Game Edukasi Rambu Lalu 

Lintas Untuk Anak-Anak” ini disusun guna memenuhi salah satu syarat dalam 

menyelesaikan studi jenjang strata satu (S1) di Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Komputer Indonesia. Selama menulis skripsi ini, penulis telah 

mendapatkan banyak sekali bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak yang telah 

dengan segenap hati dan keikhlasan yang penuh membantu dan membimbing 

penulis dalam menyelesaikan laporan ini. Atas segala dukungan berupa 

bimbingan dan bantuan motivasi yang diberikan, dengan segala kerendahan hati 

penulis ucapkan terima kasih kepada :

1. Kedua Orang Tua, Bapak  H. Dadang Basri S.Hut dan Ibu Hj. Iis Komariah 

yang selalu berdoa serta memberikan kasih sayang, dukungan, dan 

bimbingan untuk anaknya. 

2. Keluarga Besar yang selalu memberikan doa, nasehat-nasehat, semangat, 

dan motivasi yang begitu besar.     

3. Ibu Riani Lubis, S.T., M.T., selaku dosen pembimbing yang selalu 

mengarahkan, membimbing dan memberikan saran-sarannya selama 

melakukan penelitian tugas akhir. 

4. Bapak Taryana Suryana, M.Kom, selaku dosen wali IF-14 angkatan 2008.
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5. Segenap Dosen Program Studi Teknik Informatika yang senantiasa sabar 

dalam berbagi ilmu pengetahuan dari awal menjadi mahasiswa hingga 

sekarang.

6. Teman-teman seperjuangan IF-14 2008 Nu’man Fahlevi, Margiyanti, Riani 

Azzahra, Yandi, Fathan Al-Muasshim Zain, Taftazani Muhammad Tatan, 

dan lainnya yang selalu ceria bersama-sama dalam menuntut ilmu di 

kampus yang penuh dengan suka dan duka.

7. Mahasiswa Teknik Informatika angkatan senior dan junior.

8. Teman-teman forum yang telah berbaik hati berbagi ilmu pengetahuan.

9. Semua pihak yang turut memberikan dukungan dalam penulisan skripsi ini 

yang tidak bisa disebutkan satu persatu.

Penulis sadar bahwa dalam penulisan skripsi ini masih terdapat banyak 

kekurangan. Oleh karena itu penulis sangat mengharapkan segala bentuk saran 

dan kritik dari semua pihak demi penyempurnaan skripsi ini. Akhir kata, semoga 

Allah SWT senantiasa melimpahkan karunia-Nya dan membalas segala amal budi 

serta kebaikan pihak-pihak yang telah membantu penulis dalam penyusunan 

laporan ini dan semoga tulisan ini dapat memberikan manfaat bagi pihak-pihak 

yang membutuhkan.

Bandung, Februari 2014 

Penulis


