LEMBAR PENGESAHAN

MEMBANGUN GAME SEE THE WORD BERBASIS MOBILE

ANGGA HADIWIJAYA
NIM. 10109901

Telah disetujui dan disahkan di Bandung sebagai Tugas Skripsi pada tanggal :

25 Februari 2014

Menyetujui,

Pembimbing

G ermawan, S.Kom.. M.T.
NIP.41277006022
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