BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis dan Perancangan Sistem

Analisis dan perancangan sistem memerlukan tahapan yang sistematis untuk
mendapatkan aplikasi yang baik dan bersesuaian dengan kegunaan dan tujuannya.
Tahap awal dari analisis adalah menganalisis masalah, analisis sistem yang
sedang berjalan, deskripsi sistem, dan kebutuhan-kebutuhan sistem mulai dari
kebutuhan non fungsional, kebutuhan fungsional, hingga kebutuhan pengguna.
Sedangkan untuk tahap perancangan aplikasi yaitu perancangan data, perancangan

menu, perancangan antarmuka, dan perancangan prosedural.

3.1.1 Analisis Masalah

Analisis masalah yang dilakukan adalah melihat dan mengidentifikasikan
permasalahan atau kendala di dalam penelitian yang dilakukan. Masalah dapat
didefinisikan sebagai suatu pertanyaan yang diinginkan untuk dipecahkan. Perlu
ada analisis masalah melalui rumusan masalah yang sudah ditentukan
sebelumnya. Dari hal rumusan masalah, permasalahan yang terjadi adalah:

1. Sulitnya Dinas Kelautan dan Perikanan menyalurkan informasi berita,

pengumuman, harga dan lokasi kepada nelayan.

2. Sulitnya nelayan menyampaikan keluhan kepada Dinas Kelautan dan

Perikanan.

3. Sulitnya nelayan memperoleh informasi tentang cuaca, harga, berita,

pengumuman dan lokasi.

Berdasarkan masalah yang ada, maka diperlukan pembangunan sistem yang
akan menyelesaikan masalah yang ada. Sistem ini terdiri dari dua bagian, sistem
yang pertama adalah aplikasi front end, aplikasi front end yang memberikan
informasi berita, informasi harga ikan, informasi prakiraan cuaca dan
memfasilitasi kegiatan penyampaian keluhan dengan dinas kelautan dan perikanan
jawa barat. Sistem yang kedua adalah aplikasi back end, aplikasi back end

dibangun untuk mengelola kegiatan pendistribusian informasi dan kegiatan
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penyampaian keluhan dengan Dinas Kelautan dan Perikanan, mulai dari
memasukkan informasi. Dengan adanya sistem yang terdiri dari front end dan
back end ini, kegiatan pendistribusian informasi tidak lagi konvensional,
informasi langsung disampaikan pada nelayan, juga kegiatan penyampaian
keluhan dengan dinas kelautan dan perikanan akan lebih fleksibel karena dapat

dilakukan kapan pun dan dimana pun.

3.1.2 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Sistem yang berjalan pada saat ini adalah sistem yang konvensional.
Kegiatan Dinas Kelautan dan Perikanan bagian sumber daya seperti penyampaian
informasi kepada setiap nelayan dilakukan dengan cara yang konvensional, yaitu
dengan cara penyuluh langsung datang ketempat nelayan. Kegiatan untuk sharing
atau bertukar pikiran dengan nelayan lain yang ditempat berbeda masih belum
bisa dan juga untuk berkomunikasi dinas kelautan dan perikanan dilakukan
dengan mendatangi atau tenaga penyuluh langsung datang ke tempat nelayan

tersebut.

1. Proses Bisnis Yang Sedang Berjalan

Proses bisnis yang sedang berjalan adalah proses bisnis yang digunakan
dalam pelaksanaan kegiatan peyuluhan sebelum dibuatnya aplikasi M-
Nelayan. Proses bisnis yang sedang berjalan merupakan suatu proses yang
diperlukan untuk dianalisis untuk mendapatkan proses bisnis yang baru
setelah pengimplementasian sistem.

Tabel 3.1 Proses Bisnis yang Sedang Berjalan

No Kegiatan Proses bisnis yang berjalan
1 | Informasi Cuaca, Penyuluh dari dinas kelautan datang langsung
harga ikan, lokasi kelapangan untuk menyampaikan infomasi tersebut
ikan kepada setiap nelayan.
2 | Keluhan Tenaga penyuluhan langsung datang ke nelayan
untuk mendengarkan keluhan dari nelayan.
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2. Alur Pendistribusian Data atau Informasi yang sedang berjalan

Alur pendistribusian data atau informasi yang sedang berjalan saat ini
adalah data yang didapat dari Dinas Kelautan dan Perikanan yang akan
diberikan kepada nelayan. Pendistribusian data dimulai dari Dinas Kelautan

dan Perikanan melalui tenaga penyuluhan lalu ke nelayan.

3.1.2.1 Activity Diagram Sistem yang sedang Berjalan

Activity diagram merupakan diagram yang memodelkan aliran kerja atau
workflow dari urutan aktifitas dalam suatu proses. Activity diagram
sistem yang berjalan terdiri dari activity diagram penyebaran informasi,

activity diagram penyampaian keluhan.

1. Activity Diagram Penyebaran Informasi
Activity diagram penyebaran informasi menjelaskan alur kerja sistem
penyebaran informasi tentang cuaca, harga ikan dan lokasi ikan pada

sistem yang sedang berjalan.

act Activity Diagram penyebaran informasi )

Bagian Sumber Daya Provinsi Bagian Sumber Daya Kabupaten MNelayan

Membuat

Informasi atau
berita

Mencetak
Informasi
atau berita

Menyebarkan
informasi
atau berita

Menerima
Informasi

Menerima
Informasi

Menyampaikan
Informasi

dari tenaga
penyuluh

Gambar 3.1 Activity Diagram Penyebaran Informasi
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2. Activity Diagram Penyampaian Keluhan
Activity diagram penyampaian keluhan menjelaskan alur kerja
sistem kegiatan komunikasi pada sistem yang sedang berjalan.

act Activity Diagram Penyampaian Keluhan )

Bagian Penyuluh Provinsi Melayan

Melayani Nelayan
nelayan menyampaikan
yang datang I | keluhan
Mencatat I

keluhan
nelayan

Memproses
keluhan dan
mencari
solusi

Memberi
solusi

kepada
nelayan

Mendapatkan

solusi dari
keluhannya

Gambar 3.2 Activity Diagram Penyampaian Keluhan

3.1.3 Deskripsi Sistem
Deskripsi sistem membahas tentang detail sistem yang akan dibangun,
dimulai dari proses bisnis baru, pendistribusian data atau informasi yang baru, dan

detail arsitektur sistem yang dibangun.

1. Proses Bisnis yang akan dibangun
Proses bisnis baru yang dibangun adalah proses bisnis yang digunakan
dalam menyampaikan informasi yang diimplementasikan dengan aplikasi

mobile yang akan dibangun. Proses bisnis baru merupakan suatu proses yang
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diperlukan karena telah dibuatnya sistem yang baru dalam menyampaikan

informasi.
Tabel 3.2 Proses Bisnis yang akan Dibangun
NO Kegiatan Proses bisnis yang akan dibangun
1 | Informasi cuaca, Informasi disimpan kedalam sistem, kemudian akan

informasi harga ikan, | ditampilkan kedalam aplikasi android.

informasi lokasi ikan

dll
2 | Penyampaian Sarana untuk menyampaikan keluhan dan tukar
keluhan pikiran dengan nelayan yang lain dapat dilakukan

melalui aplikasi M-Nelayan ini.

1. Alur Pendistribusian Data atau Informasi M-Nelayan

Alur pendistribusian data atau informasi ini adalah alur pendistribusian
data atau informasi yang baru setelah adanya sistem aplikasi M-Nelayan. Alur
pendistribusian data atau informasi yang baru ini digunakan dalam

pengimplementasian aplikasi M-Nelayan.

S—

LD—/l_f’—j

S e ool e n":m”:
s SO - - Nelayan Nelayan
—/ / | =3} =7}

— J Iﬁi
I_l I_I _ Data ! lnfonna51 v
[
Dinas Kelautan dan
Perikanan Jawa Barat Nelayan Nelayan

Gambar 3.3 Alur Pendistribusian Data atau Informasi M-Nelayan
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Nelayan Nelayan
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Data / Informasi

Penyuluh Nelayan  Nelayan

Gambar 3.4 Alur Penyampaian Pesan Keluhan M-Nelayan

3. Arsitektur Sistem

Arsitektur fisik sistem yang digunakan dalam penelitian adalah
menggunakan model arsitektur aplikasi two tier dimana arsitektur fisik
sistem ini mempunyai tiga komponen utama vyaitu client (frontend),
application server (backend dan Web Service) dan database server.

Front End Aplication Server Database Server

<

Nelayan

Internet

Web TN
Service

)
A
v oe -

NIV

Aplikasi
Penyy Back End
luh
. Aplikasi
Admin Back End

IT

Gambar 3.5 Arsitektur Sistem



49

3.1.3.1 Aplikasi Front End

Aplikasi front end merupakan aplikasi yang berfungsi sebagai antarmuka
antara pengguna dan sistem. Front end digunakan untuk menampilkan
informasi kelautan, memberikan layanan pendataan nelayan, sarana untuk
tukar pikiran dengan nelayan lain dan tim penyuluhan dari dinas kelautan dan
perikanan. Pengguna aplikasi front end adalah seluruh nelayan yang ada di
Jawa Barat dengan hak akses dapat menggunakan seluruh fitur yang ada di
dalam aplikasi front end. Aplikasi front end me-request data informasi
kelautan, data diskusi, dan data media yang ada didalam database server,
request diproses oleh web service dan data dijadikan JSON, lalu aplikasi front
end mem-parsing data JSON vyang telah di sediakan tersebut dan
menampilkannya di aplikasi front end.

Ul ; hitp.ffm-melayvan orgfcuaca. php,
DataTyps:lsan”,

suncess function/data)

saL

[=en_sooedelSarray datal)

>
_?:"‘:.._ [[*d_berita®, 1", "tgl_prediksi""2014~
e 0a-11", Mlokasi - "indramaye")

Database

Gambar 3.6 Request Data JSON
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3.1.3.2 Aplikasi Back End

Aplikasi back end merupakan pengolahan data yang diimplementasikan
pada sistem berbasis web. Back end terdiri dari web admin, web service dan
database server. Pengguna atau pengelola aplikasi back end adalah bagian sumber
daya yaitu sebagai admin yang memiliki hak akses untuk meng CRUD informasi.
Pengelola yang kedua bagian bidang penyuluh dinas kelautan dan perikanan
provinsi jawa barat diberi hak akses untuk mengelola bagian sarana komunikasi
antara nelayan yang lain dengan dinas kelautan. Web admin digunakan untuk
mengolah seluruh layanan aplikasi mulai dari mengirimkan informasi, mengelola
data nelayan dan menjawab pertanyaan. Web service sebagai fasilitas sistem yang
digunakan untuk menyediakan layanan (dalam bentuk informasi) kepada sistem
lain, sehingga sistem lain dapat berinteraksi dengan sistem ini melalui layanan-
layanan (service) yang disediakan oleh suatu sistem yang menyediakan web
service, dalam hal ini sistem back end aplikasi mobile M-Nelayan. Web service
yang digunakan menggunakan PHP dan JSON. PHP yang menyediakan layanan
web service yang akan memproses request kemudian menghasilkan JSON sebagai
hasil dari pemrosesan request. Database Server yang digunakan pada aplikasi ini
adalah MySQL. Data Informasi lokasi ikan dan data penyampaian keluhan yang
tersimpan didalam database server di request kemudian diproses oleh web service
yang disediakan oleh PHP dan kemudian menjadikan data tersebut dalam bentuk
JSON. Data JSON yang dihasilkan tersebut yang disediakan untuk di-request oleh

aplikasi front end.

3.1.3.3 Aliran Data
Data mengalir melalui internet, data yang disediakan untuk aplikasi front

end dan aplikasi back end disimpan di database server.
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Gambar 3.7 Aliran Data

Penjelasan dari alur data sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi front end

Aplikasi front end dalam hal ini merupakan analisis fungsionalitas aplikasi
untuk mengakses data dari database server melalui web service. Aplikasi front end
ini dibangun diatas platform Android dan bekerja dengan cara mem-parsing data
dari web service untuk diolah pada aplikasi front end. Data cuaca, data harga
ikan, dan data lokasi yang kemudian diproses oleh web service dan dijadikan data
dalam bentuk JSON di parsing dan kemudian ditampilkan di aplikasi front end.
2. Web Service

Web service memudahkan beberapa aplikasi atau komponennya untuk
saling berhubungan dengan aplikasi lain dalam sebuah organisasi maupun diluar
organisasi dengan menggunakan standar yang tidak terikat platform (platform-
neutral) dan tidak terikat akan bahasa pemrograman yang digunakan ( language-
neutral). Web service ini berfungsi untuk menghubungkan aplikasi front end dan
aplikasi back end. Cara kerja web service ini yaitu dengan mengambil data dari

database server dan kemudian mengkonversikan data tersebut kedalam format
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pertukaran data dalam hal ini JSON. Data cuaca, data harga ikan, dan data lokasi
ikan yang tersimpan didalam database server di request kemudian di proses oleh
web service yang disediakan oleh PHP dan kemudian menjadikan data tersebut
dalam bentuk JSON. Data JSON yang dihasilkan tersebut yang disediakan untuk
di-request oleh aplikasi front end.

- Reguest data qugga, data sor
harza ikan, data lokasi ikan,
<P PHP
GET, FOST, ISON encode. Data cuaca, harsa ikan, Databass
Penzsuna B HTTF [ Data ISON cuaca, o
Lhalazo. ) oo End harza kan, lokasi tkan dan

koopwndkasil

Gambar 3.8 Alur Request Data

3. Protokol HTTP

Protokol HTTP merupakan protokol jaringan lapisan aplikasi yang
digunakan untuk sistem informasi terdistribusi, kolaboratif, dan menggunakan
hipermedia. Pada penelitian ini HTTP digunakan pada aplikasi mobile dan web
administrator sebagai protokol yang dapat mendistribusikan data yang bersumber
dari database server. Pendistribusian data cuaca, data harga ikan, data lokasi ikan
dan data komunikasi dilakukan melalui protokol http. Data yang tersimpan
didalam database server di request kemudian diproses oleh web service dan
kemudian menjadikan data tersebut dalam bentuk JSON, proses pendistribusian

data tersebut dilakukan melalui protokol http.

3.1.4 Analisis dan Kebutuhan Non-Fungsional
Analisis dan kebutuhan non-fungsional menggambarkan kebutuhan sistem
yang menitik-beratkan pada perilaku yang dimiliki oleh sistem sebagai bahan
analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan

sistem yang akan diterapkan, yaitu meliputi analisis dan kebutuhan perangkat
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keras, analisis dan kebutuhan perangkat lunak, serta analisis dan kebutuhan

user.

3.1.4.1 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Keras

Analisis kebutuhan perangkat keras merupakan analisis kebutuhan yang

harus dipenuhi dalam perancangan sistem. Analisis kebutuhan perangkat keras

terdiri dari :

1. Perangkat Keras Aplikasi yang Ada di Dinas

Dinas Kelautan dan Perikanan Provinsi Jawa Barat pada bagian

sumber daya saat ini mempunyai 3 unit komputer dan 2 unit printer

dengan spesifikasi sebagai berikut :

a) Processor : Intel Pentium Dual Core@ 2.0 Ghz

b) Ram : 1024 Mb
c) Harddisk :160 Gb

d) Monitor :LCD 157
e) Mouse dan Keyboard
f) Printer

2. Perangkat Keras Aplikasi Back End yang di butuhkan

Kebutuhan perangkat keras minimal aplikasi back end dijelaskan pada

tabel dibawah ini.

Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Keras Minimal untuk Aplikasi Back End

Processor
RAM
Harddisk
Mouse
Keyboard
Monitor

Network Interface Card

2.0 GHz
512 GB
80 GB
Standar
Standar
Standar
10 Mbit/s

3. Perangkat Keras Aplikasi Front End
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Kebutuhan perangkat keras minimal aplikasi front end dijelaskan pada

tabel dibawah ini.
Tabel 3.4 Kebutuhan Perangkat Keras Minimal untuk Aplikasi Front End

Layar Resolusi 240x320 pixels
Memori 100 MB

CPU 300 Mhz

WLAN WiFi 802.11 b/g/n

Jaringan 3G UMTS

Camera 2 MP, 1600x1200 pixel

3.1.4.2 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Lunak

Analisis kebutuhan perangkat lunak merupakan analisis kebutuhan yang harus
dipenuhi dalam perancangan sistem. Analisis kebutuhan perangkat lunak terdiri
dari :

1. Perangkat lunak Aplikasi Front End

Kebutuhan perangkat lunak minimal aplikasi front end dijelaskan pada
dibawah ini.
Tabel 3.5 Kebutuhan Perangkat Lunak Minimal untuk Aplikasi Front End

Sistem Operasi Mobile Android 2.2 ke atas

2. Perangkat Lunak Aplikasi Back End
Kebutuhan perangkat lunak minimal aplikasi back end dijelaskan pada

tabel dibawabh ini.
Tabel 3.6 Kebutuhan Perangkat Lunak Minimal untuk Aplikasi Back End

Sistem Operasi Desktop Windows 7
IDE Eclipse Galileo dan Dreamweaver

JDK JDKvVv 1.6
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SDK Android SDK Windows
ADT ADT v.10.0.0.
Browser Mozila Firefox

3.1.4.3 Analisis dan Kebutuhan Pengguna
Analisis pengguna merupakan analisis yang dilakukan untuk pengguna
yang nanti-nya akan menggunakan sistem, analisis ini meliputi siapa
pengguna sistem dan hak akses pengguna terhadap sistem. Analisis pengguna
aplikasi back end dan aplikasi front end dijelaskan pada tabel dibawabh ini.

Tabel 3.7 Analisis Pengguna yang Sedang Berjalan

Seksi Mengolah data Minimal Bisa mengikuti petunjuk

Kelembagaan  tentang Strata | yang ada pada dinas

dan kelautan  dan kelautan.

Pengelolaan perikanan.

Sumberdaya

Penyuluh Menyampaikan Minimal Bisa mengikuti petunjuk
informasi ke SMA yang ada pada dinas
nelayan. kelautan.

Tabel 3.8 Analisis Pengguna Aplikasi Back End

Admin IT Mengolah  Meng-create  Minimal Bisa Min.
data akun Strata | mengikuti mampu

tentang Penyuluh petunjuk mengope
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kelautan dan  meng- yang ada rasikan
dan update pada sistem.  web
perikanan informasi server.
pada web setiap hari.
server.
Penyuluh  Mengolah ~ Mengelola Minimal Bisa Min.
data. data keluhan SMA mengikuti mampu
dari petunjuk mengope
nelayan. yang ada rasikan
pada sistem.  web
server.
Tabel 3.9 Analisis Pengguna Aplikasi Front End
Nelayan - Melihat Min. SMP  Bisa Min.
Informasi mengikuti  mampu
tentang petunjuk  mengope
kelautan, yang ada  rasikan
penyampaian pada mobile
keluhan sistem. berbasis
dengan android.
penyuluh.

3.1.5 Analisis dan Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan

diterapkan dalam sistem yang akan dibangun sehingga sistem dapat berjalan

dengan baik. Analisis dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified

Modeling Language). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis menggunakan
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UML antara lain use case diagram, use case skenario, activity diagram,

sequence diagram, dan class diagram.

3.1.5.1 Use case Diagram

Use case diagram merupakan kontruksi untuk mendeskripsikan hubungan

yang terjadi antara aktor dengan aktivitas yang terdapat pada sistem, use case

menjelaskan proses apa saja yang ada dalam sistem dan bagaimana

hubungannya dengan aktor. Use case diagram aplikasi M-Nelayan merupakan

gabungan dari use case aplikasi front end dan use case aplikasi back end.

uclUse Case Diagram M-MNelayan )
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Gambar 3.9 Use Case Diagram

3.1.5.2 Definisi Use Case

Definisi usecase berfungsi untuk menjelaskan proses yang terdapat pada

setiap Use Case. Definisinya dapat dilihat pada table dibawah ini.

Tabel 3.10 Definisi Use Case

Melihat Cuaca Proses untuk melihat

informasi

cuaca
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Melihat Info Harga

Melihat Keluhan

Menambah Keluhan

Melihat Lokasi lkan

Melihat Berita

Melihat Pengumuman

Login Back End

Mengelola User

Mengelola Berita

Mengelola Pengumuman

Mengelola Info Harga

Mengelola Lokasi Ikan

Mengelola Keluhan

yang di berikan oleh yahoo.

Proses untuk melihat daftar harga ikan
terbaru setiap hari.

Proses untuk melihat semua keluhan yang
telah dikirim oleh nelayan.

Proses untuk menyampaikan keluhan
yang sedang dialami nelayan kepada
Dinas Kelauatan dan Perikanan.

Proses untuk melihat lokasi ikan terbaru
setiap 2 hari sekali.

Proses untuk melihat kumpulan berita
yang ditampilkan ke mobile.

Proses untuk melihat pengumuman yang
ditampilkan ke mobile.

Halaman awal aplikasi yang
mengharuskan seluruh pengguna
menuliskan username dan password
dengan benar. Di dalam proses ini
terdapat pengecekan username dan
password.

Proses ini untuk menambah, mengubah
dan menghapus data pengguna.

Proses dimana Admin mengelola data
tentang berita yang akan disampaikan.
Proses dimana Admin mengelola data
tentang pengumuman yang akan di
sampaikan.

Proses dimana Admin mengelola data
tentang harga ikan setiap hari.

Proses dimana Admin mengelola data
tentang lokasi ikan perdua hari.

Proses dimana Penyuluh membaca

keluhan dari nelayan dan memproses
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untuk mengambil tindakan terhadap
keluhan nelayan.

Log Out Back End Proses untuk keluar dari aplikasi M-
nelayan.

3.1.5.3 Skenario Use Case
Skenario use case merupakan deskripsi urutan langkah-langkah dalam
proses bisnis baik yang dilakukan aktor terhadap sistem maupun yang
dilakukan oleh sistem terhadap aktor. Skenario use case dijelaskan di setiap
tabel skenario yang menjelaskan masing-masing use case.
Tabel 3.11 Skenario Use Case Melihat Cuaca

Use Case Melihat Cuaca
Dekripsi Berisi informasi cuaca yang terupdate dari yahoo.
Aktor Nelayan
Kondisi Awal Halaman utama aplikasi front end
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu cuaca

2. Menampilkan list cuaca berdasarkan tanggal
terbaru.

3. Memilih list cuaca terbaru

4. Menampilkan cuaca yang dipilih.
Kondisi Akhir Tampilan informasi cuaca
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Tabel 3.12 Skenario Use Case Melihat Info Harga

Use Case Melihat Info Harga
Dekripsi Berisi tentang informasi harga ikan
Aktor Nelayan
Kondisi Awal Menu utama aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu info harga

2. Menampilkan list harga ikan yang ingin di
lihat

3. Memilih list info harga terbaru

4. Menampilkan harga ikan yang dipilih

Kondisi Akhir

Tampilan harga ikan yang diinginkan

Tabel 3.13 Skenario Use Case Menambah Keluhan

tombol simpan.

Use Case Menambah Keluhan
Dekripsi Proses mengirim atau menyampaikan keluhan
kepada Dinas Kelautan dan Perikanan
Aktor Nelayan
Kondisi Awal Halaman utama keluhan
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih button tambah
2. Menampilkan form tambah keluhan
3. Mengisi form tambah
keluhan dan menekan

4. Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.4)

Kondisi Akhir

Menampilkan halaman keluhan
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Tabel 3.14 Skenario Use Case Melihat Keluhan

Use Case Melihat Keluhan
Dekripsi Berisi tentang keluhan-keluhan yang disampaikan
nelayan
Aktor Nelayan
Kondisi Awal Halaman utama aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Menu Keluhan

2. Menampilkan halaman keluhan dan list
keluhan yang sudah ada dari nelayan.

Kondisi Akhir

Menampilkan halaman keluhan

Tabel 3.15 Skenario Use Case Melihat Lokasi Ikan

Use Case Melihat Lokasi lkan

Dekripsi Berisi informasi lokasi ikan yang banyak
berkumpul dan untuk mengetahui lebih cepat
keberadaan ikan.

Aktor Nelayan

Kondisi Awal Halaman utama aplikasi

Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu lokasi ikan

2. Menampilkan list peta lokasi ikan berdasarkan
tanggal terbaru.

3. Memilih list menu peta lokasi
ikan.

4. Menampilkan peta lokasi ikan yang dipilih.

Kondisi Akhir

Tampilan informasi lokasi ikan
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Tabel 3.16 Skenario Use Case Melihat Berita

Use Case Melihat Berita
Dekripsi Berisi informasi tentang kelautan dan perikanan
Aktor Nelayan
Kondisi Awal Menu utama aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu berita

2. Menampilkan list berita apa yang ingin di lihat

3. Memilih list berita

4. Menampilkan berita yang dipilih

Kondisi Akhir

Tampilan informasi yang diinginkan
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Tabel 3.17 Skenario Use Case Melihat Pengumuman

Use Case Melihat Pengumuman
Dekripsi Berisi tentang pengumuman dari dinas kelautan
dan perikanan
Aktor Nelayan
Kondisi Awal Menu utama aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu pengumuman

2. Menampilkan list pengumuman apa Yyang
ingin dilihat

3. Memilih list pengumuman

4. Menampilkan pengumuman yang dipilih

Kondisi Akhir

Tampilan informasi yang diinginkan

Tabel 3.18 Skenario Use Case Login Back End

Use Case Login Back End
Dekripsi Form login yang berisi username dan password
pengguna yang mau masuk ke sistem.
Aktor Penyuluh, Admin IT
Kondisi Awal Halaman login penyuluh, Admin IT
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Mengisi Username dan
Password
2. Memeriksa apakah username dan password
benar
3. Melanjutkan ke halaman utama aplikasi
Skenario Alternatif
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Mengisi username dan
password yang salah

2. Memeriksa  kebenaran  username  dan
password yang diinputkan

3. Menampilkan koreksi kesalahan login

4. Mengisi kembali username
dan password yang benar

5. Memeriksa  kebenaran  username  dan
password yang diinputkan

6. Melanjutkan kehalaman utama aplikasi

Kondisi Akhir

Menampilkan Halaman Utama Aplikasi
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Tabel 3.19 Skenario Use Case Mengelola User

Use Case Mengelola User
Dekripsi Mengelola user yang sudah ada
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin

Skenario Normal

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih menu mengelola
user
2. Menampilkan seluruh nama user yang ada

Kondisi Akhir Menampilkan seluruh nama user yang ada

wn

kenario Edit User

1) Memilih button edit

2) Menampilkan form edit

3) Merubah akun user dan
menekan tombol update
untuk di simpan

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh nama user
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Tabel 3.20 Skenario Use Case Mengelola Berita

Use Case Mengelola Berita
Dekripsi Mengolah informasi yang akan disampaikan
kepada nelayan
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal menampilkan isi berita
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu berita

2. Menampilkan Seluruh list berita

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh list berita

Skenario Menambah Berita

1) Memilih button tambah
berita

2) Menampilkan form tambah berita

3) Mengisi berita dan menekan
tombol simpan berita

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Skenario Edit Berita

1) Memilih button edit berita

2) Menampilkan form edit berita

3) Merubah berita dan menekan
tombol update untuk di

simpan
4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)
Kondisi Akhir Menampilkan seluruh isi berita
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Tabel 3.21 Skenario Use Case Mengelola Pengumuman

Use Case Mengelola Pengumuman

Dekripsi Mengelola pengumuman yang akan disampaikan
kepada nelayan

Aktor Admin IT

Kondisi Awal Halaman Utama Admin

Skenario Normal

menampilkan list pengumuman

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu pengumuman

2. Menampilkan Seluruh list pengumuman

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh list pengumuman

Skenario Menambah pengumuman

1) Memilih button tambah
pengumuman

2) Menampilkan form tambah pengumuman

3) Mengisi pengumuman dan
menekan tombol simpan
pengumuman

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Skenario Edit Pengumuman

1) Memilih button edit
pengumuman

2) Menampilkan form edit pengumuman

3) Merubah pengumuman dan
menekan tombol update
untuk di simpan

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh isi pengumuman
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Tabel 3.22 Skenario Use Case Mengelola Harga lkan

Use Case Mengelola Info Harga
Dekripsi Mengelola info harga yang akan disampaikan
kepada nelayan
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal menampilkan list harga
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih mengelola harga

2. Menampilkan Seluruh list info harga

Kondisi Akhir Menampilkan seluruh list info harga
Skenario Menambah info harga
1) Memilih button tambah info
harga
2) Menampilkan form tambah info harga
3) Mengisi data info harga dan

menekan tombol simpan

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Skenario Edit Info Harga

Memilih button edit info
harga

1)

2) Menampilkan form edit info harga

3) Merubah info harga dan
menekan tombol update

untuk di simpan

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh isi info harga
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Tabel 3.23 Skenario Use Case Mengelola Lokasi Ikan

Use Case Mengelola Lokasi Ikan
Dekripsi Mengelola informasi tentang lokasi yang banyak
ikan.
Aktor Admin IT
Kondisi Awal Halaman Utama Admin
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu lokasi

2. Menampilkan list lokasi ikan

Kondisi Akhir

Menampilkan lokasi ikan yang sudah ada.

Skenario Edit lokasi ikan

1) Memilih button edit

2) Menampilkan form edit lokasi

3) Merubah form lokasi dan
menekan tombol update
untuk disimpan

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Skenario Tambah Lokasi

1) Memilih button tambah
lokasi

2) Menampilkan form tambah lokasi

3) Mengisi form lokasi dan
menekan tombol simpan.

4) Mengecek data sudah benar (jika data kurang
valid maka akan kembali ke no.2)

Kondisi Akhir

Menampilkan seluruh isi lokasi ikan
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Tabel 3.24 Skenario Use Case Mengelola Keluhan

Use Case Mengelola Keluhan
Dekripsi Mengelola Keluhan yang disampaikan Nelayan
Aktor Penyuluh
Kondisi Awal Halaman Utama Penyuluh
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih Mengelola Keluhan

2. Menampilkan keluhan yang sudah dikirim

3. Memilih salah satu keluhan
yang akan di baca

4. Menampilkan keluhan yang akan dibaca
Kondisi Akhir Menampilkan keluhan yang dipilih
Skenario Membaca Keluhan

1. Memilih button baca

2. Menampilkan keluhan yang dipilih

3. Mencari solusi untuk
memecahkan keluhan nelayan

4. Menampilkan keluhan yang sudah dibaca
Kondisi Akhir Menampilkan keluhan yang dipilih

Tabel 3.25 Skenario Use Case Logout Back End

Use Case Logout Back End
Dekripsi Keluar dari sistem atau aplikasi
Aktor Penyuluhan,Admin IT
Kondisi Awal Halaman menu Admin dan Aplikasi
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih Menu Log Out
2. Menampilkan Halaman Login.
Kondisi Akhir Menampilkan Halaman Login.

3.1.5.4 Activity Diagram
Activity diagram merupakan diagram yang memodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan aktifitas dalam suatu proses yang mengacu pada use



case diagram yang ada. Berikut ini penjelasan dari masing-masing activity

diagram.

1. Activity Diagram Melihat Cuaca

Activity diagram melihat cuaca memodelkan aliran kerja atau workflow
dari urutan proses melihat cuaca pada aplikasi front end.

actCuaca J

MNelayan Sistem

o

Memilih Menu ] Menu Utama
Cuaca J Aplikasi

|

Menampilkan
List Cuaca

|

Memilin List ) Mo

Cuaca yang
Wenu Cuaca Dipilih

’

Gambar 3.10 Activity Diagram Melihat Cuaca
2. Activity Diagram Melihat Info Harga

Activity diagram melihat info harga memodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan proses melihat info hargapada aplikasi front end.
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actinfo Harga J

[Nelayan Sistem

o

Memilih Menu Info Menu Utama
harga Aplikasi
——
e —
Menampilkan
List Info Harga

[

Memilih List Menampilkan
info harga yang

dipilin

Wenu Info
Harga

Gambar 3.11 Activity Diagram Melihat Info Harga

3. Activity Diagram Menambah Keluhan
Activity diagram menambah keluhan memodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan proses menambah keluhanpada aplikasi front end.



actiMenambah Keluhan )

Melayan Sistem

Menampilkan

form untuk
keluhan

Memeriksa
apakah data
semua diisi

data valid

Data
Tersimpan

Mengisi Form
Keluhan
Menyimpan
Keluhan

Data tidak valid

Gambar 3.12 Activity Diagram Menambah Keluhan

4. Activity Diagram Melihat Keluhan
Activity diagram melihat keluhan memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses melihat keluhan pada aplikasi front end.
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actKeluhan J

MNelayan Sistem

Memilih Menu ] Menu Utama
Keluhan J Aplikasi

Menampilkan List
Keluhan yang
sudah disimpan

\

Menampilkan
isi keluhan
yang dipilih

Memilih List |
Menu Keluhan

Untuk dibaca

Gambar 3.13 Activity Diagram Melihat Keluhan

5. Activity Diagram Melihat Lokasi Ikan
Activity diagram melihat lokasi ikan memodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan proses melihat lokasi ikan pada aplikasi front end.

actlokasi ikan J

MNelayan Sistem

*

Memilih Menu Menu Utama
Lokasi _J\ Aplikasi
Ne—"
e ——
Menampilkan
List Lokasi
————
—
MemilinList | Menamal e
. Lokasi yang
Menu Lokasi o
Dipilin

!

Gambar 3.14 Activity Diagram Melihat Lokasi Ikan



6. Activity Diagram Melihat Berita
Activity diagram melihat berita memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses melihat berita pada aplikasi front end.

actBerita J

Melayan Sistem

Memilih Menu Menu Utama |
Berita Aplikasi

Menampilkan
List Berita
L8

Memilih List léﬂsrr;gmzlr:kan
Menu Berita L=l
Dipilih

Gambar 3.15 Activity Diagram Melihat Berita

7. Activity Diagram Melihat Pengumuman
Activity diagram melihat pengumumanmemodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan proses melihat pengumuman pada aplikasi front end.
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actPengumuman )

Melayan Sistem
Wemilih Menu ] [ Menu Utama |
Pengumuman J Aplikasi

( Menampilkan
List
Fengumuman

Mermilih List ] [ Menampilkan
Menu FPengumuman
Pengumuman J yang dipilih

6

Gambar 3.16 Activity Diagram Melihat Pengumuman

8. Activity Diagram Login Back End
Activity diagram login back end memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses login pada aplikasi back end.
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actlLogin back end J

Admin IT dan Penyuluh

Sistem

[

Memasukan username
dan password

e|

]e

Menekan tombol

login

Field Kosong

Menampilkan
form login

Validasi Field

Field terisi

| Menampilkan

pesan field
kosong

Login Salah

Verifikasi
login

Login Benar

login

| menampilkan

pesan kesalahan

Menampilkan
halaman

utama

Gambar 3.17 Activity Diagram Login Back End

9. Activity Diagram Mengelola User

Activity diagram mengelola user memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses mengelola user pada aplikasi back end.
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actiMengelola User J

Admin IT Sistemn

Menampilkan Halaman

Memilih Menu User

Utama Admin

Menampilkan Halaman
/I User

Memilih Aksi yang
dilakukan

[ Tambah ] [ Edit ] [ Hapus ]
Memilih user yang User Berhasil
akan dihapus Dihapus

Menampilkan Form
Edit User
Mengedit

User

Menyimpan
Hasil Edit

Menampilkan form
tambah user

Mengisi Data

Mengecek
Menyimpan Data data sudah

User terisi

semua

Ya
menampilkan
List User

Gambar 3.18 Activity Diagram Mengelola User

10. Activity Diagram Mengelola Berita
Activity diagram mengelola berita memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses mengelola berita.



78

actVengelola Berita J

Admin [T Sistemn
Ivlemilih Menu [ Menampilkan Halaman
Ivlengelola Berita l = l Utama Admin

IMlenampilkan Halaman
IMlengelola Berita

Memilih Aksi yang
akan dilakukan

[ Tambah ] [ Edt ] [ e T ]
Memilih Jenis Data Berhasil
Dihapus

IMenampilkan Form
Edit Berita
Mengedit

Berita

Menyimpan
Hasil Edit

| Ivlenampilkan Form |

Untuk Tambah Eerita
Mengisi

Berita Baru

Mengecek data
sudah terisi
semua

Menyimpan
Berita

Tidak

Menampilkan
List Berita

Gambar 3.19 Activity Diagram Mengelola Berita
11. Activity Diagram Mengelola Pengumuman

Activity diagram mengelola pengumuman memodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan proses mengelola pengumuman.



activengelola Pengumuman )

Admin IT Sistem

Memilih Menu Mengelola L [ Menampilkan Halaman
Pengumuman J\ l Utama Admin

Mienampilkan Halaman
Mengelola Pengumuman

Memilih Aksi yang
akan dilakukan

[ Tambah ] [ Edit ] [ Hapus ]

Memilih Jenis

Data Yang g‘&;::pEuh:rhasn
Dihapus

Menampilkan Form
Edit Pengumuman

Mengedit
Pengumuman

Menyimpan
Hasil Edit

Wenampilkan Form
Untuk Tambah
Pengumuman

Mengisi
Pengumuman Baru

f

Menyimpan
Pengumuman

Mengecek data
sudah terisi
semua

Tidak

Menampilkan List
Pengumuman

Gambar 3.20 Activity Diagram Mengelola Pengumuman

12. Activity Diagram Mengelola Info Harga

Activity diagram mengelola info harga memodelkan aliran kerja atau
workflow dari urutan proses mengelola info harga.



actMengelola Info Harga J

Admin [T Sistem

Memilih Menu
Wengelola Info
Harga

Menampilkan Halaman
Utama Admin
Wenampilkan Halaman
Mengelola Info Harga

Memilih Aksi yang
akan dilakukan

[ Tambah ] [ Edit ] [ Hapus ]
Memilih Jenis
Data Berhasil
T
Dihapus

WMenampilkan Form
Edit Info Harga

I Menampilkan Form |
Untuk Tambah Info

l Harga l

Mengecek data
sudah terisi
semua

Mengedit
Info Harga

Menyimpan
Hasil Edit

Wengisi Info
Harga Baru

Menyimpan
Info Harga

WMenampilkan
List Info Harga

Gambar 3.21 Activity Diagram Mengelola Info Harga
13. Activity Diagram Mengelola Lokasi Ikan

Activity diagram mengelola lokasi ikan memodelkan aliran kerja atau

workflow dari urutan proses mengelola lokasi ikan.



81

actMengelola Lokasi lkan )

Admin [T

Sistemn

Memilih Menu

Mengelola Lokasi

?

lkan

[ Menampilkan Halaman
| Utama Adrmin

Memilih Aksi yang
akan dilakukan

[ Tambah ] [ Edit

) (s

)

Memilih Jenis
Data Yang
Dihapus

Menampilkan Halaman
Mengelola Lokasi lkan

Data Berhasil
Dihapus

Mengedit

Lokasi lkan

Menyimpan

Hasil Edit

Menampilkan Form
Edit lokasi ikan

Mengisi Lokasi

Untuk Tambah
l Lokasi [kan I

Menampilkan Form

lkan Baru

Menyimpan

Lokasi lkan

Mengecek data
sudah terisi
semua

Menampilkan
List Lokasi lkan

Gambar 3.22 Activity Diagram Mengelola Lokasi Ikan

14. Activity Diagram Mengelola Keluhan

Activity diagram mengelola keluhan memodelkan aliran kerja atau
workflow dari urutan proses mengelola keluhan.
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actMengelola Keluhan )

Penyuluh

Sistem

[ Memilih Menu ]

Mengelola Keluhan J

[ Menampilkan ]

l Halaman Utama

Memilih Aksi yang

g
Menampilkan Halaman
Mengolah Keluhan

dilakukan

Baca
Keluhan

Hapus
Keluhan

Memilih
Keluhan yang
akan dihapus

Keluhan Berhasil
Dihapus

Memilih Keluhan |

yangingin

Menampilkan Isi

dibaca

Keluhan

Menjawab I

memvalidasi

Keluhan

data

’ data tidak vali

data valid

Menampilkan
List Keluhan

Gambar 3.23 Activity Diagram Mengelola Keluhan

15. Activity Diagram Logout Back End
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Activity diagram logout back end memodelkan aliran kerja atau workflow

dari urutan proses logout back end.

actLog Out I

Admin IT dan Penyuluh Sistem

Memilih Button Wenampilkan
Logout Halaman Utama

[ Menampilkan
l Pemberitahuan

l Memilih Ok |<

[ WMenampilkan
l Halaman Login

5

Gambar 3.24 Activity Diagram Logout Back End

3.1.56.5 Sequence Diagram
Sequence Diagram menjelaskan secara detail urutan proses yang
dilakukan sistem juga menjelaskan interaksi yang terjadi antar objek class,
operasi apa saja yang terlibat, urutan antar operasi, dan informasi yang

diperlukan oleh masing-masing operasi.

1. Sequence Diagram Melihat Cuaca
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sd Info Cuaca J

X I

Menu Awal | | : List Info Cuaca | | Info Cuaca

MNelayan

|
[
| 1. Memilih() |
| 2. Memilih Menu Cuacal
H 2.1 Menampilkan(
I

|
|
|
|
|
~

|

[%:Id 4. Kembali()
|
|

]

Gambar 3.25 Sequence Diagram Melihat Cuaca

2. Sequence Diagram Melihat Info Harga

sd Melihat Info Harga )

A

: Nel|ayan
|

- Menu Awal

- ListInfo Harga - Info Harga

I
|
|1 Memiling) D\j
P

Memilih Menu Info Harg

2.1 Menampilkan() bﬂ

3. Kembali() |

|

EI‘ 4. Kembali()
|
|

g — i o —
Y

Gambar 3.26 Sequence Diagram Melihat Info Harga

3. Sequence Diagram Menambah Keluhan




sd Menambah Keluhan J

% List Keluhan Form Tambah Data Keluhan
- Nelayan
0 !

1. Menampilkan

2 Mengisi Form Keluhan()

Wdasw Data()

I
I
I
/|-.-| 3. Menyimpan Data keluhan()
I

4. Data Keluhap Tersimpan()

5. Mengisi Form Keluhan()

—— —H

t
I
|
|

/u 6: Menyimpan Data keluhan()
u Wdasw Data()

 Mengisi Kembali Form Keluhap(y 811 Data Tidak Valid)

[ T Data Ke\uhallw Tersimpan()

— !

Gambar 3.27 Sequence Diagram Menambah Keluhan

4. Sequence Diagram Melihat Keluhan

sd Keluhan J

| Menu Awal | | List Keluhan | | Keluhan | | Tambah Keluhan

MNelayan T T
| | |

\ |

|

|

l

\

L Memiling }
\

2: Memilih Menu Keluhan 0 ‘

|
[
\
\
[
2.1: Menampilkan }
2.2 TambLJ Keluhan()
\
‘ 3 Kernbaii()
\
[
\

L4 4. Kembali()

| i

5. Kembali() |

'y

Gambar 3.28 Sequence Diagram Melihat Keluhan

5. Sequence Diagram Melihat Lokasi Ikan
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sd Melihat Lokasi lkan )

A

Menu Awal

- List Lokasi lkan

- Lokasi lkan

Melayan

|
| 1: Memilih()

I
|
|
2 Memilih Menu lokasi ikagu_‘

U 2 1 Menampilkan() Dﬁ

)

EJ‘ 3 Kembali()
4. Kembali()
|

u

Gambar 3.29 Sequence Diagram Melihat Lokasi Ikan

6. Sequence Diagram Melihat Berita

sd Melihat Berita J

X

- Menu Awal

. List Berita

. Berita

- Melayan

| 1 Memilih()

2 Memilih Menu Berital]

H

3 Kembali()

|
| ' 4. Kembali()
|
|

I
7
|

|
|
|
|
|
2.1: Menampilkan() D\J—J
|
|
|
|
|

Gambar 3.30 Sequence Diagram Melihat Berita

7. Sequence Diagram Melihat Pengumuman
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sd Melihat Pengumuman )

A

- Menu Awal s List

Pengumuman - Pengumuman

: Nel|ayan
|

| 1: Memili()

IMemilih Menu Pengumu

I
|
|
2\i|/l

4. Kembali()

2 1: Menampilkan() bﬂ

’

|

Gambar 3.31 Sequence Diagram Melihat Pengumuman

8. Sequence Diagram Login Back End

sd Login Backend J

% | Main

| antarmuka login | |

validasi

koneksi

Admin \T“ Penyuluh T

1 Main()() >
\
I

ﬂ

T
I

I

0 2: Form Login() | |

I

| I

3 usermname dail password() | |
I

4 loain()()

5. <<create>>()

\

I

\

I

I

\

I

\

I

I

6 <<crgate>>() ‘
7. open() ‘ bﬂ‘
8 ce*l&gm()

8.1: executs()

9: GetResult()
ername da passwordg

I
\
11: close() |
\

12 <<des{royed>>()

; "]

13: <<destroyed>>()_ | |
|

I

Gambar 3.32 Sequence Diagram Login Back End
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9. Sequence Diagram Mengelola User

sd Mengelola User J
main | | user | | form | | validasi | | koneksi | | database

Admin [T T T T

| 1. main() DJL_I |
2 user() l

\

\

I . |

‘T \
| 3 proses() | ‘

—

I
\
[
\
\
[
\
[
4 n{empmsea akun userd)
I

I
\
\
\
\
\
\
\
\
5: cek status login() b\]
t
! 6: meylm:g-l status() !
I I
\ \
\ \
\ \
\
\
\
\
\
\
\
\

i

I

|

I

| \

[ 7. menghapus data() 1
I ﬁ I
‘ 8. cek statds login()

| 4

u‘

I

|

I

T
I
I
I
I
I
| I
9 menampilkgn pesan hapus() |
| | | 10: mengupadateldata terhapus()
I
I
I

Gambar 3.33 Sequence Diagram Mengelola User

10. Sequence Diagram Mengelola Berita



sd Mengelola Berita J

L
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

|
13 datq berita()

22: menghdipus data()

menampilkan pesan dihapus()

| main | | berita | mengolah berita | validasi | | koneksidatabase | | db berita
Admin IT T T T T T T
| 1: main() | | | | |
ﬁ | I I I |
L = le o0l D‘_ 2.1: form beritaf) ‘ } } :
3. datg perita() | | |
1. memasukan beritaQ | | | |
ﬂ 4: cek statuslogin() ‘ } :
i’l I |
5: validfinvalid() | |
I |
|
|

T 6. <<crgafe>>() |
T Dﬂ
T <create>>() DLI_rI
LJ 8: setid() Dr__l
) |
T 9 sefjudul()

10: setisi()

1. setkategori()

12: menyimpan data

15: update data()

17: cekstatuslogin(),

7 1 validfinvalid(

= A

?@

14: execute()
16: close() ; D

\
\
|
\
\
|
\
\

()‘
[
\

I
17.2: <<ypdate>>()

18: settjudul()

o
19: setisif)

20: setkategori()

-
22.1: cekptatus()

221 1: val|dinvalid(}
T

—

22.3: data dihapus()

I

I
| |
| |
31: menyimpan update(]
I I
I I
I I
: I

I

e S e A, SR

Gambar 3.34 Sequence Diagram Mengelola Berita

11. Sequence Diagram Mengelola Pengumuman
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sd mengelola pengumuman J

| main | |pengumuman | |menga\ahpengumuman | | validasi | |L\oﬂek5\database | |dbpengumuman

Admin IT T T
I 1: main() |
I

list pengumumangy_ | 3

T
|
|
form pengumuman() |
4: datapg pumuman() &ﬂ
Lﬁ 4.{I:|[memasukan pengumum: (]
I
| 5. cek statuslogin
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

T
I
I
I
I
I
I
I
()
6 validinvalid() ﬁ
T <<creLIl>>()

11 setisi()

T I

i Dﬂ

| & <create>>()

| “ﬂ

I

| 9: sefid()

| "
T 1 10: setjudul()

|

I

|

112: menyimpan data()

13 data pgngumuman()

I

| 14: execute()

I
I
I
18: close()
17: cekstatuslogin()

_417.1: validfinvalid() |
17.2: <<ypdate>>()
I

15 update data()

|

‘18: setjudul()

T

19 setisi()

menyimpan update()

|
|
|
|
|
|
|
|
I
21: mengHapus data() T
| DL 21.1: celstatus()
21.1.1: validfinvalid()
T

| T |

24 .2 menampilkan pesan dihapus{) |

AR I N
=]

21.3: data dihapus()

Y YN Y Y

Gambar 3.35 Sequence Diagram Mengelola Pengumuman

12. Sequence Diagram Mengelola Info Harga



: Adnlu

sd mengelola info harga J

main | |

| |mengo\ahharga | | validasi |

koneksidatabase

| db.harga

nliT, T

1: main()
ﬁ 2: list harga()

3 defalharga()

————————— e e —

20: menghapus data()

2.1: form harga()

|
I
I
I
I
I
3|1: memasukan hargal) | |
I
4 cek statuslogin(
5. validinvalid(}

14: update data()

T 6 <<clegte>>() |
T ﬁ
T <create>>()
L 8: setid()
L

10: setharga()

11: menyimpan data()

e
|
\
I
|
|
[
I
|
|
I
[
f
[
I

16: cekstatuslogin(

14.1: valid/invalid()

ey ey __]

\

I

|

[

) I
9 sefjenisikan()
|

I

[

[

[

13: execute()

|

15 close() F

16 2 <<ypdate>>()

‘1 7 sefjenisikan()

=

18: setharga()

Y
20.1: cekptatus()

ﬁz menampilkan pesan dihapus()

20.1.1. valjd/invalid()
f
|

[
20.3 data

I
I
|
|
19: menyimpan update()
I
I
I
I
I

dihapus()

o S o A, S

Gambar 3.36 Sequence Diagram Mengelola Info Harga

13. Sequence Diagram Mengelola Lokasi Ikan
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sd Mengelola lokasi ikan J

main | | lokasi ikan | |mengolah\0k55\ ikan | | validasi | |L\onek5\database | | db lokasi ikan

Admin IT, T

T

1: main() I
"] |

2: list lokasi \l«an(b’\_

2. data lolasi ikan()

|
|
|
|
2.1: form lokasi ikan( |
DL |
1- memasukan lokasig | |
t |
T 4 cek statuslogin()
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

5: validiinvalid() D\j

6 <<crg

—

e>>()

|
7. <create>>() Dﬂ

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
g |
T |
|

8: setid()

"
g

|

| |
| |
| |
| |
| |
| 9. seflokasi() |
| 10: setgambar() |
| |
| |
I I
| |
|

11: menyimpan data() .
13: execute() Dﬂ
15: close()
16: cekstatuslogin()

_36.1: validinvalid() |
16.2; <<ypdate>>()

H

‘4. update data()

|

17: sefjuduli)

T
(18 setgambarlokasi()

19: menyimpan update())

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
\
12: dafg Iokasi()
\
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

\
\
\
\
\
\
\
\
\
20: menghapus data() T
‘ DL 20.1: cekgtatus()
20.1.1- val/dfinvalid() |
1

| T |

20,2: menampilkan pesan dihapus() |

20.3: data dihapus()

oo SEE—— T A S

Gambar 3.37 Sequence Diagram Mengelola Lokasi Ikan

14. Sequence Diagram Mengelola Keluhan
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sd Mengelola Keluhan J

main | | keluhan | | form | | validasi | | kongksi | | database

| | |
1. main() | |
D\j 2. keluhan() 1 :
I [ |
[

[

\

\

\

\

\

\

\

: Pen‘ﬁ(u\uh

|
|
|
|
|
|
|
4 cek keluhan() |
|

3: bales keluhan()
‘ g
\ I l
| gl
|

5: validasi login(
T 6: menyimipgn balesan()
I

T menamp\\l\an keluhan()

——

|
5 menghapLs keluhan() :
} 9. cek Stath login() l
!
\ | D[I
\ L |
1

4 0.1 menam&nlkan pesan()
[

Y

- e

10: meng ekse&lrusw perintah()
T

hapus di database()

| — 11 mengupdate dafa
L

g
|
Y

Gambar 3.38 Sequence Diagram Mengelola Keluhan

3.1.5.6 Class Diagram
Class diagram adalah kumpulan objek-objek dan mempunyai struktur
umum, behavior umum, relasi dan semantik yang umum. Class-class
ditentukan dengan cara memeriksa objek-objek dan kolaborasi diagram.
Class diagram digunakan untuk menampilkan kelas-kelas dan paket-paket

di dalam sistem.
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1
1
detail_info_harga FileCache MemoryCache L
= 1
v O +FileCache{context: Context) + gellid: Stang) Bitmap g |t teuriep
1 TAG GAMDAR. String = "gamir.
T S +getFile(ur Sting)  File +putid: String, bitmap - Bitmap) : void +LazyAdapter(a Actwity.d: AmayList) | 1
LIAC L) Sting =id.
+dear() void + clear(): void +getCount) int
Zui_detall hrge_Sting
int): Object 1
+onCreate() void 1 1\ 1 + gethemidiposition int): long
+onCreateOptionsMenu)  boolean +getview): View
+ onOptionstemSelected]) - boolean | 1 1 + 1 \L 1
+heluar): void
1 ImageLoader BeritaUtama
1
A -imagaViews - Map ik ~ DatarBenta: ArayList])
1 ~stub_id " int 1 1 | ~kode: Sting url
i +TAG GAMBAR Sting +TAG D _Shing="id"
L nfo_harga ‘g:’ﬂ;;::e“w‘v:’g Caontad) $TAG D Sting =" TAG_JUDUL - String = udul
~Datartarga Arajlist) s o i ~ui_detal_bedta Sting | $TAG GAMBAR Sting =“garmbar
-yt harga Swing . String) Bitmap +onCreata() - void 1 1| + onCreate(): void 1
+TAG ID_Sting = "id" _ decodeFilelf File) - Bitmap +onCreateOptionsMenc() - boolean + SetListviewAdapter) : void
+TAG JUDUL _Sing = s kert ~imag booean | + on0y boolean + onCreateOptonsMenu()- boolean
| +TAG GAMBAR: Stiing ="gambe” | + dlearCache) void + keluar)  void + onOptionstemSelected() - boolean
+onCreate() * void + keluar() - void
+ SetListViewAdapter()  void 1 j
1| +onCreateOptionsMenu()  boolean )
] +onOptionshemSelected) : boolean 1 1
+heluarf) void 1
i
1 .
detal_komentar + CassJSONParser] ; 1
- 1 +ambilJsorDanLr() - JSONObject =
B =
_As)ﬂ elD ssmv:;g d  membuattpRecuest) JSONObet | | L ] deatail_lokasi lokasi_utama
lnk url Sting - 7 /[ —;z:g ;::rgw = ~ miokasi - ArrayList()
;1 ing - beritg S inQ
w@é:{ﬁ% ;Mw el +TAG D Sting="id" +TAG ID_Sting ="id"
+ onCreateOpbonsMenu(): boolean 1 | Zul detal lokasi Sting +TAG_JUDUL_String = judul” -
+ onOptionsitemSelacted(): booiean 1 \—_\7
+ keluar() - void +onCreate() : void 1 1 | +onCreate()  void 1
‘tambah_komentar + onCreateOptionsMenu): bookean + SeflistViewAdapter() - void
1 + onOptionsitemSelected() . bocean + onCreateOptionshenul) - boolean
=LINK TAMBAH KOMENTAR . Sting * keluarl) void + onOptionstiemSelected() - boolean
-Eg_gzmﬂém%ng = ::.ws + keluar()  void
5 S ng = "pes
Keluhan 1 1‘ 1
#onCreate) void 1 1 1
i Al 1 +onClick(y: View): void
=url_coment: String + onCreateOptionshenul) : boolsan
+TAG D _Shing="id" b ) hodkesn ~ DafarPengumuman: ArrayList])
+TAG_UDUL_Sting = "heluhan® +keluar): void ~ kade: Sting x : -ul berts: Shing |
e e — +TAG_GAMBAR ' Stnng = "gambar” +TAG ID_ String = "id'
+onCreate(): void 1 TTAG D Sing="d' TTAG JUDUL Sing = "’
+ SetListViewAdapter() . void 1 —ul_detal pengumuman_String STAG GAMBAR  Sting = ‘garmbar”
+onCreateOptionsMenu() : boolean e ol e
+ onOptionstemSelected) bookean + onCreate) - vord 1| + onCreate): vod
+kelar() - void + onCreateOptionshMenuf) - boolean + SefListViewAdapter() . void
+ onOptionskemSedectad() - boolean +onCreateOptionsMenu() - boolean
1 1 +keluar() : void 1 +onOptionskemSelected(] - boolean
+ keluar() : void
1 1 1
MenuAwal activityPrakiraan
WAKE EVENT : String = ‘mobile nelayan’
fg:g:}izj[ssrx;"if’:“”“ Bde): void Tplaces List<Sting> ] ‘adapterCuaca
+ onCreataOptionsMenu{menu - Menu) - boolean ¢ %—:L‘EEWW g:TT:: EGE;.A "?’"“ ="NEW CITY EXTRA — cites. ListeSting> ~ city: String
1| #isRoueDisplayed() - boolean L2 = o +WeatherFragment(city - String)
+ onOptionstemSelected(item : Menultem) - boolean + onCreate{savedinstanceState ' Bundie) void +geltem(iint): Fragment + onAttach{activity - Activity) : void
+ keluar()  void +updateScreenView) : void + getCourt) int +onCreateView() View
+onCreateOptionsMenuimenu Menu): boolean % ’ 3 Db(): void
1 + onOptionsitemSelected(item - Menuitem): bociean SL s voud
+ onActityResult) void
+ gotWeatherirfo(weatherinfo - Weatherinfo) - void

Gambar 3.39 Class Diagram M-Nelayan bagian Front End
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pkg
" i
Mengolah Info Harga 1 Mengolah Iokasi ikan
-id:int 1 Validasi -id:int
- judul: string 1 - judul: string
- harga : String +login(} : void ) - gambar : Character
+idlogout() : void
+ hapus() : void + edit() : void
+tambah() : void 1 + statusLogin() -void + hapus() : void
+ edit() - void " 1 1 +tambah() : void
1 1
1
o KoneksiDatabase 1 T =
1 1 - Username : String Aksi
—] Content - Password : String 1 1
Session: Stin 1 - Database : String +tambah() : void
1.4 = ] +open) 4+ | *+hapus() - void
— + Get{): void 1 1 N P t + edit() : void 1
—1 execute() [ | +lihat(): void
N 1.7 + getResult() 1+
1 + close() I
1 1 /l\ 1
I 4 1 11
Mengolah Keluhan Mengolah Berita Mengelah Pengumuman
it -id:int -idint
:usemame Sting - judul : string 1 -isi: String
ReharTar e 1 - username : string - username : String
- 1
+ edit() - void +hapus() : void
:E:;jgo "Sfd 17| +nasusi: voia +tambah() : void
- +tambah() : void + edit() : void
T 1 T,

Gambar 3.40 Class Diagram M-Nelayan bagian Back End

3.1.5.7 Deployment Diagram
Deployment diagram menggambarkan bagaimana infrastruktur sistem

dari aplikasi M-Nelayan yang terdiri dari Smartphone Android, server, dan basis
data dapat terhubung. Deployment diagram menggambarkan secara rinci
bagaimana komponen di-deploy dalam infrastruktur sistem. Berikut ini

deployment diagram dari sistem aplikasi M-Nelayan.
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Smartphone Android

<<gfifact==
M-MNelayan.apk

HTTP Connection

Server M-Nelayan

=<gmifact=> Database Server
Web Server M-Nelayan

Gambar 3.41 Deployment Diagram

Deployment diagram sistem aplikasi M-Nelayan terdiri dari tiga tipe Node, yaitu
client yang diwakili dengan smartphone Android, sever M-Nelayan, dan basis
data. Berikut ini penjelasan masing-masing node:

1. Node smartphone Android, merupakan perangkat (handphone) tempat aplikasi
M-Nelayan berada. Node smartphone Android berkomunikasi dengan server
menggunakan jalur internet (HTTP Connections).

2. Node server, merupakan tempat web server yang melayani segala bentuk
permintaan client seperti request data berita kelautan dan data komunikasi.

3. Node basis data, merupakan tempat penyimpanan data.

3.1.5.8 Component Diagram
Component diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar
komponen piranti perangkat lunak. Komponen piranti lunak yang
dimaksud adalah modul yang berisi source code atau binary code, yang
memiliki library atau executable yang muncul pada compile time, link

time, ataupun runtime.
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3.2.1 Perancangan Data
3.2.1.1 Skema Relasi

g HTML
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Phonegap

cangan
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PK

id harga

FK1

username
jenis_ikan
harga

hari
tanggal
jam
gambar

PHP Server
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Gambar 3.42 Component Diagram
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E JqueryMobile Framework

Web Page

Keluhan

PK

id_keluhan

FK1

username
judul
keluhan
solusi

hari
tanggal
jam

MySql
Pengumuman
PK |id_pengumuman
pengumuman
keterangan
FK1 |username
hari
Users tanggal
gambar
PK |username
password
nama_lengkap
email Berita
no_telp
et PK |id berita
id_session +
judul
berita
hari
tanggal
Lokasi jam
- - gambar
PK |id_lokasi FK1 |username
judul
tgl_posting
FK1 |username
gambar

Gambar 3.43 Skema Relasi
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3.2.1.2 Struktur Tabel
Perancangan struktur tabel adalah perancangan tabel-tabel yang akan
digunakan pada database. Tebel-tabel yang terdapat dalam database yang
digunakan dalam sistem aplikasi M-Nelayan adalah:

Tabel 3.26 Perancangan Struktur Tabel Harga

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id_harga int 5 Primary key
Username varchar 30 -

jenis_ikan varchar 30 -

Harga varchar 30 -

Hari varchar 25 -

Tanggal date - -

Jam time - -

Gambar varchar 100 -

Tabel 3.27 Perancangan Struktur Tabel User

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Username Varchar 50 Primary key
Password Varchar 50 -
Nama_lengkap Varchar 50 -

Email Varchar 40 -

No_telp Varchar 20 -

Level varchar 20 -

Tabel 3.28 Perancangan Struktur Tabel Pengumuman

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id_pengumuman | int 5 Primary key
Pengumuman Varchar 40 -
Keterangan Text - -

Username Varchar 30 -

Hari Varchar 30 -

Tanggal Date - -
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Jam Time - -
Gambar varchar 100 -
Tabel 3.29 Perancangan Struktur Tabel Keluhan

Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id_keluhan Int 5 Primary key
Username Varchar 30 -
Judul Varchar 100 -
Keluhan Text - -
Solusi Text - -
Hari Varchar 20 -
Tanggal Date - -
Jam time - -

Tabel 3.30 Perancangan Struktur Tabel Lokasi
Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id_lokasi int 10 Primary key
Judul varchar 100 -
Tgl_posting date - -
Gambar varchar 100 -
Username varchar 35 -

Tabel 3.31 Perancangan Struktur Tabel Berita
Nama Field Tipe Panjang Kunci
Id_berita int 10 Primary key
Username varchar 30 -
Judul varchar 100 -
Berita text - -
Hari Varchar 20 -
Tanggal Date - -
Jam Time - -
Gambar varchar 100 -
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3.2.2 Perancangan Menu
Perancangan menu menjelaskan struktur menu yang akan dibuat pada

suatu sistem.

Sistem

' v ' v l l
Cuaca Info Harga Keluhan Lokasi lkan Berita Pengumuman | | About

A
Tambah
Keluhan

Gambar 3.44 Perancangan Menu untuk Nelayan

Sistem
y
Login <
v
Home t— Kelola Info Harga |-t—m Logout
A A ’
\ 4 +
Manajemen User |«g—= Keluhan -4—p| Kelola Lokasi [kan

Manajemen Berila (@————» Pengumuman

Gambar 3.45 Perancangan Menu Untuk Admin Web



Sistem
y
Login <
4
Home <—» Kelola Info Harga |«t— Logout
A A

L Y

L]

Y

Manajemen Berila |« Keluhan

| Kelola Lokasi lkan

e

Pengumuman

4 A

)

A

Gambar 3.46 Perancangan Menu Untuk Penyuluh

3.2.3 Perancangan Antarmuka

3.2.3.1 Perancangan Antarmuka Aplikasi Front End

1. Perancangan Antarmuka Halaman Menu Utama

M-Nelayan
Provinsi Jawa Barat

Prakiraan Cuaca Harga lkan I
| Keluhan | ‘ Lokasi lkan
| Berita | Pengumuman

@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

- Ukuran layar 5.1" WVGA ( 480 x 800: mdpi )
- Ukuran dan warna font menyesuaikan
- Wama background : #FFFFFF

- Kiik button Prakiraan Cuaca
akan menuju ke F02

- Klik button Harga lkan akan
menuju ke FO3

- Klik button Keluhan akan
menuju ke FO4

- Kiik button Lokasi Ikan akan
menuju ke FO5

- Kiik button Berita akan
menuju ke FO6

- Klik button Pengumuman
akan menuju ke F7

2. Perancangan Antarmuka Halaman Prakiraan Cuaca

Gambar 3.47 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Utama
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n - Klik bution kembali untuk
Prakiraan Cuaca menuju ke FO1

Informasi cuaca

@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

~ Ukuran layar 5,1" WVGA ( 480 x 800: mdpi )
- Ukuran dan warna font menyesuaikan
- Warna background : #FFFFFF

Gambar 3.48 Perancangan Antarmuka Halaman Prakiraan Cuaca

3. Perancangan Antarmuka Halaman Info Harga Ikan

FO3
- Klik button SEARCH akan
Harga lkan mencari harga ikan.
- Klik button Kembali akan
0 menuju ke FO1
] [Tewe
Jenis lkan Harga Lokasi
@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

- Ukuran layar 5.1" WVGA ( 480 x 800: mdpi )

- Ukuran dan warna font menyesuaikan

- Warna background : #FFFFFF

Gambar 3.49 Perancangan Antarmuka Halaman Info Harga lkan

4. Perancangan Antarmuka Halaman Keluhan
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FO4

- Klik button Tambah keluhan

Keluhan akan Menuju ke FO4a

- Klik button Home untuk
menuju ke FO1

Tambah Keluhan

Keluhan orang lain

{@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

- Ukuran layar 5,1" WVGA ( 480 x 800: mdpi }
- Ukuran dan wama font menyesuaikan
- Warna background : #FFFFFF

Gambar 3.50 Perancangan Antarmuka Halaman Keluhan

5. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Keluhan
- Klik button Kirim, jika proses

pengiriman berhasil akan

M-Nelayan Provinsi Jawa Barat Menuju ke FO4 dan muncul
MO3

- Jika proses pengiriman
Keluhan gagal akan muncul M04

- Klik button kembali untuk
menuju ke FO1

Tulis keluhan atau sharing informasi

@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

- Ukuran layar 5,1" WVGA ( 480 x 800: mdpi }
- Ukuran dan wama font menyesuaikan
- Warna background : #FFFFFF

Gambar 3.51 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Keluhan
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6. Perancangan Antarmuka Halaman Lokasi Ikan

= - Kiik bution kembad untuk
Lokasi Ikan menuju ke FO1

Informasi Lokas! lkan

@ M-Neloyan Jawa Barat 2014

« Ukuran ayar 51" WVGA ( 480 x 800 mapi )
- Ukuran dan wama font manyesualkan
« Warma background - #FFFFFF

Gambar 3.52 Perancangan Antarmuka Halaman Lokasi Ikan

7. Perancangan Antarmuka Halaman Berita Terbaru

1 ~ Klik button Baca
Benta Terbaru Selanjutnya akan menuju ke
berita yang di piih
dan Penopang Ekonomi - Klik button Kembali akan
Indonesla. menuju ke FO1

Kawasan Asia Tenggara diprediksi menembus
70 persen sumber permintaan
(Baca selongkapnya )

Jurus lan dan F
Hadapi Pasar Bebas ASEAN.

Untuk perikanan budidaya, KKP akan
meningkatkan sertifikasi dan standarisasi

Jatah Kelebihan Solar Diusulkan Buat Para
Nelayan.
Dari kuota solar yang bersubsidi sebanyak 2.5

juta kilo Mer untuk kapal nelayan hanya tersera
i %n |

@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

- Ukuran layar 5.1" WVGA ( 480 x B00: mdpi )
= Ukuran dan wama fort menyesuaikan
- Warna background : #FFFFFF

Gambar 3.53 Perancangan Antarmuka Halaman Berita Terbaru

8. Perancangan Antarmuka Halaman Pengumuman



FO7

Pengumuman

Pengumuman Verifikasi Berkas Pelamar

Calon P Kapal P gkut ikan.
Pengumuman nomor ; B.3725/0JPT.1/

TU.210.D1/VI/2014TENTANGVerifikasi Berkas

( Baca selenﬁEEnia )

[l R Kegiat
Kelautan dan Perikanan.
Sekretariat 23-28 juni 2014 kegiatan rutin SPJ
keuangan mengatur laporan Budaya
((Baca selengkapnya )

Kerja Dinas

{@ M-Nelayan Jawa Barat 2014

- Ukuran layar 5.1" WVGA ( 480 x 800: mdpi )
- Ukuran dan warna font menyesuaikan
- Warna background : #FFFFFF

- Klik button Baca
Selanjutnya akan menuju ke
halaman besita yang di pilih

- Kiik button home untuk
menuju ke halaman FO1
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Gambar 3.54 Perancangan Antarmuka Halaman Pengumuman

3.2.3.2 Perancangan Antarmuka Aplikasi Back End

1. Perancangan Antarmuka Halaman Login Admin

A01

M - NELAYAN

| USERNAME | |

| PASSWORD | |

Login Administrator

- Kiik Login, jika login berhasil
akan menuju ke A02 dan
muncul MO1.

- Jika login gagal akan muncul
MO2,

M — NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.55 Perancangan Antarmuka Halaman Login Admin

2. Perancangan Antarmuka Halaman Menu Utama Back End
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M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

[osar |

Hai edi, selamat datang di halaman Administrator, Silahkan klik menu pilihan untuk mengelola content website.

Senin, 27 Oklober 2014, 19:25:51 WIB

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINS| JAWA BARAT <<< - >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

ke

- Klik Manajemen User untuk menuju ke

B01.

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
Do1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju

ke EO1.

- Kiik Pengumuman untuk menuju ke

FO1.

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1

Gambar 3.56 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Utama Back End

3. Perancangan Antarmuka Halaman Manajemen User

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

MANAJEMEN TANATEMEN RELCOLATNFO RELOLA

LOG OUT I

User

No. Usemame Aksi
1 |Redy Hapus
2 |Edi Hapus
3 |Rohaedi Hapus

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

- Klik Tambah User untuk menuju ke
BO1a.

- Klik Hapus akan muncul M08.
- Klik Home untuk menuju ke A02.

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Kiik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Kiik Logout untuk menuju ke LO1.

Gambar 3.57 Perancangan Antarmuka Halaman Manajemen User




4. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah User
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M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

MANAJEMEN MANAJEMEN RECOCATNFO RECOCA
| Crove ) PR ™ot e

LOG OUT |

Tambah User

Username : | |

Password 2 | |

I Simpan I I Batal

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

- Klik Simpan untuk menuju ke BO1 dan
muncul MOB.

- Klik Batal untuk menuju ke BO1.
- Klik Home untuk menuju ke AD2.

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

Gambar 3.58 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah User

5. Perancangan Antarmuka Halaman Manajemen Berita

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

LOG OUT I

Berita
No. Judul Tanggal Posting Aksi
1 dan Ekonomi 29 Agustus 2014 Edit Hapus
2 |Jurus Kementrian Kelautan dan Perikanan Hadapi Pasar Bebas ASEAN. 29 Agustus 2014 Edit Hapus
3 |Jatah Kelebihan Solar Diusulakan Buat Para Nelayan. 29 Agustus 2014 Exdit Hapus

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

- Klik Tambah Berita untuk menuju ke
D01a.

- Klik Edit untuk menuju ke DO1b

- Kiik Hapus akan muncul MO8,

- Klik Home untuk menuju ke A02.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi lkan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

Gambar 3.59 Perancangan Antarmuka Halaman Manajemen Berita
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6. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Berita

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Kiik Simpan untuk menuju ke DO1 dan
muncul MO6.

|Crove ] =]

o] e

LOG OuUT I

- Klik Batal untuk menuju ke DO1.

- Kiik Home untuk menuju ke A02.

Tambah Berita

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
B01.

Judul : I I

Kategori

Isi Berita

Gambar

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.60 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Berita

7. Perancangan Antarmuka Halaman Edit Berita

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

Do ) () (R (i | o] [ cecon

LOG OUT

Edit Berita
Judul |K9Iautan dan Perikanan Penompang Ekonomi Indonesia. |
Isi Berita
Kawasan Asia Tenggara diprediksi menembus 70 persen sumber permintaan ikan,
Gambar ”
Ganti Gambar
=

- Kiik Update untuk menuju ke DO1 dan
muncul MOB.

- Kiik Batal untuk menuju ke DO1.

- Kilk Home untuk menuju ke A02

- Kiik Manajemen User untuk menuju ke
B01.

- Kilk Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Kiik Pengumuman untuk menuju ke
Fo1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi lkan untuk menuju
ke HO1.

- Kiik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.61 Perancangan Antarmuka Halaman Edit Berita




8. Perancangan Antarmuka Halaman Kelola Info Harga
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M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

MANAJEREN | [THANAJEMEN RELOLA
|Crome ) e ) (e (i) o] o

LOG OUT |

Informasi Harga

Tambah Info Harga

No. Jenis lkan Tanggal Posting Aksi
1 |Kakap Merah 23 Oktober 2014 Edit Hapus
2 |Tongkol Abu 29 Juli 2014 Edit Hapus
3 JCumi- cumi 29 Agustus 2014 Edit Hapus

- Klik Tambah Info Harga untuk menuju
ke EO1a.

- Klik Edit untuk menuju ke EO1b

- Klik Hapus akan muncul M08,

- Klik Home untuk menuju ke AD2.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan

- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.62 Perancangan Antarmuka Halaman Kelola Info Harga

9. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Info Harga

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Kiik Simpan untuk menuju ke EO1 dan
muncul M06.

- Klik Batal untuk menuju ke EO1.

MANAJERMEN | [TANAJEMEN RELOLA
| Crove ) R | (e ) [immaaee] evouv] [y

LOG OUT |

- Kiik Home untuk menuju ke A02.

Tambah Informasi Harga

Jenis lkan 3 I l
Keterangan
Gambar
=

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.63 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Info Harga
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10. Perancangan Antarmuka Halaman Edit Info Harga

EO1b

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Klik Update untuk menuju ke EO1 dan
muncul MOB.

TANATEREN MANAJEREN RECOLATNEO RELOLA

- Klik Batal untuk menuju ke EO1.
LOG OUT

- Kiik Home untuk menuju ke AD2.

Edit Informasi Harga

Jenis Ikan Kakap Merah |
Keterangan
Harga sewaktu - waktu cepat berubah, tanpa ada pemberitahuan terlebih dahulu..
=1
Gambar —
Ganti Gambar

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFEFFF

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Kiik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi lkan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

Gambar 3.64 Perancangan Antarmuka Halaman Edit Info Harga

11. Perancangan Antarmuka Halaman Pengumuman

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

ARTEIERER | T HAIRE | RE O A NEO e —
| BERITA KELUHAN

Pengumuman
Tambah Pengumuman
No. Judul Tanggal Posting Aksi
1 JPengumuman Verifikasi Berkas Pelamar Calon Pemantau Kapal Pengangkut lkan. 18 Oktober 2014 Edit Hapus
2 |Laporan Rencana Kegiatan Kerja Dinas Kelautan dan Perikanan. 29 September 2014 Edit Hapus

- Kliik Tambah Pengumuman untuk
menuju ke FO1a.

- Kiik Edit untuk menuju ke FO1b

- Klik Hapus akan muncul M08,

- Klik Home untuk menuju ke A02.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
B01.

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1

- Klik Kedola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kedola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.65 Perancangan Antarmuka Halaman Pengumuman




12. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Pengumuman
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M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

| Crome | epe ) (e [ nnc | o] o ][ G |

[cosour |

Tambah Pengumuman

Judul 3 | |

Isi Pengumuman

i

Gambar

- Kiik Simpan untuk menuju ke FO1 dan
muncul MOB.

- Klik Batal untuk menuju ke FO1.

- Klik Home untuk menuju ke A02.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Klik Manajen Berita untuk menuju ke
DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.66 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Pengumuman

13. Perancangan Antarmuka Halaman Edit Pengumuman

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Klik Update untuk menuju ke FO1 dan
muncul MO6.

o ] (g ] (i) (e~ e v

| - Kiik Batal untuk menuju ke FO1.

- Klik Home untuk menuju ke A02.

Edit Pengumuman

Judul Pengumuman Verifikasi Berkas Pelamar Calon Pemantau Kapal Pengangkut lkan. |
o s Pengumuman nomor : B3725/JPT1/ Tu 21.0.D1/V1/2014 tentang Verifikasi Berkas.

Isi Berita

Gambar

3

Ganti Gambar

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Kiik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.67 Perancangan Antarmuka Halaman Edit Pengumuman
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14. Perancangan Antarmuka Halaman Keluhan

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT - Kilk Baca untuk menuju ke G01a.

- Klik Hapus akan muncul M08.

MANAJEMEN MANAJEMEN RECOLATNED RECOLA
[ il || R —

- Klik j User untuk menuju ke
BO1.
Keluhan
- Klik ji Berita untuk menuju
ke DO1.
No. Judul Tanggal Posting Aksi

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju

1 Baca Hapus ke EO1.

2 Baca Hapus - Kiik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.68 Perancangan Antarmuka Halaman Keluhan

15. Perancangan Antarmuka Halaman Baca Keluhan

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Klik Kembali untuk menuju ke GO1.

AN KA R STA = R X - Klik He intuk ju ke AD2.
o ]| b

- Klik User untuk menuju ke
BO1.

Baca Keluhan - Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

Judul Keluhan - Kiik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

Nama Pengirim Tanggal

- Kiik Pengumuman untuk menuju ke
FO1

- Klik Kelola Lokasi Ikan untuk menuju
ke HO1.

Isi Keluhan - Klik Logout untuk menuju ke LO1

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.69 Perancangan Antarmuka Halaman Baca Keluhan



16. Perancangan Antarmuka Halaman Kelola Lokasi Ikan
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M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

MANAJEMEN MANAJEEN RECOLATNFO

Lokasi Ikan
No. Judul Aksi
1 Edit Hapus
2 Edit Hapus

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

- Kiik Tambah Lokasi Ikan untuk
menuju ke HO1a.

- Klik Edit untuk menuju ke HO1b.
- Klik Hapus akan muncul M08,
- Klik Home untuk menuju ke A02.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1,

- Klik Manajemen Berita untuk menuju
ke DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1.

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Kiik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

Gambar 3.70 Perancangan Antarmuka Halaman Kelola Lokasi Ikan

17. Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Lokasi Ikan

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

MANAJEMEN MANAJEREN ] (R Nz R "
o] [ e ] (GG

LOG OUT

Tambah Lokasi lkan

Judul 3 | |

Gambar

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

- Kiik Simpan untuk menuju ke HO1 dan
muncul MO6.

- Klik Batal untuk menuju ke HO1.
- Kiik Home untuk menuju ke A02.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Kilk Manajen Berita untuk menuju ke
DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Kiik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

Gambar 3.71 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Lokasi Ikan
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18. Perancangan Antarmuka Halaman Edit Lokasi Ikan

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

e o] [ eor |

Edit Lokasi lkan

Judul Peta prakiraan penangkapan ikan tanggal 29-30 desember 2014 I

Gambar 3 e

- Kiik Update untuk menuju ke HO1 dan
muncul MOB.

- Klik Batal untuk menuju ke HO1.

- Kiik Home untuk menuju ke AD2.

- Klik Manajemen User untuk menuju ke
BO1.

- Kilk Manajen Berita untuk menuju ke
DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju
ke EO1

- Klik Pengumuman untuk menuju ke
FO1.

- Kiik Keluhan untuk menuju ke GO1,

- Klik Logout untuk menuju ke LO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINS| JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.72 Perancangan Antarmuka Halaman Edit Lokasi lkan

19. Perancangan Antarmuka Halaman Logout Back End

M-NELAYAN PROVINSI JAWA BARAT

- Klik Ok untuk menuju ke A01.

BO1.

Anda Telah Keluar dari Halaman Administrator.

=1

- Klik Home untuk menuju ke A02.

MANAJEMEN MANAJERMEN ] [RECOLATNFO RELOLA
Do ) e e e (T ==
- Kiik N User untuk menuju ke

- Klik Manajen Berita untuk menuju ke
DO1.

- Klik Kelola Info Harga untuk menuju

ke EO1.

- Kiik Pengumuman untuk menuju ke

FO1.

- Klik Keluhan untuk menuju ke GO1.

- Klik Kedola Lokasi lkan untuk menuju
e HO1.

DINAS KELAUTAN DAN PERIKANAN PROVINSI JAWA BARAT <<< --- >>>> M-NELAYAN

- Ukuran layar menyesuaikan
- Ukuran Huruf menyesuaikan
- Backgroud #FFFFFFFF

Gambar 3.73 Perancangan Antarmuka Halaman Logout Back End
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3.2.4 Perancangan Pesan
Perancangan pesan di buat sebagai bentuk pemberitahuan atau respon
sistem terhadap pengguna, baik itu ketika pengguna melakukan kesalahan
terhadap sistem, maupun hanya sekedar pemberitahuan informasi.

3.2.4.1 Perancangan Pesan Aplikasi Front End

Mo1 Moz Mo3
Maaf, Field No. HP Maaf, Field alamat
harus disi harus disi Data telah disimpan
MO5 Mo4a
Maaf, Field nama
Semua field harus diisi lengkap harus disi

Gambar 3.74 Perancangan Pesan Aplikasi Front End

No Pesan Isi Pesan Jenis Pesan
MO01 Maaf, field no. HP harus diisi! Informasi
MO02 Maaf, field alamat harus diisi! Informasi
MO03 Data telah disimpan Informasi
MO04 Semua field harus diisi Informasi
MO05 Maaf, field nama lengkap harus diisi! Informasi
3.2.4.2 Perancangan Pesan Aplikasi Back End
Mot Moz Mo3 mos

Sukses 1 data telah di

Anda belum
mengisikan Username

Anda belum
mengisikan Password

Semua field harus diisi

simpan di database.
Kembali ke menu

MO5 MOG MO7 MO8
Sukses 1 data telah di Mohon tunggu, Anda yakin ingin Sukses. Data telah
update. sedang menyimpan menghapus data ? berhasil dihapus.
Kembali ke menu data OK  Cancel
M09 M10 M11
Field tanggal Field isi informasi Maaf, Username & Password
harus disi harus disi Salah! Atau ID Anda Sedang|
di Blokir Oleh Admin.
Ulangi Lagi
Gambar 3.75 Perancangan Pesan Aplikasi Back End
No Pesan Isi Pesan Jenis Pesan
MO01 Anda belum mengisi username Informasi
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MO02 Anda belum mengisi password Informasi
MO03 Semua field harus diisi Informasi
M04 Sukses. Data telah disimpan di database. | Informasi
Kembali ke menu
MO05 Sukses. Data telah diupdate. Kembali ke | Informasi
menu.
MO06 Mohon tunggu, sedang menyimpan data. Informasi
MO07 Anda yakin ingin menghapus data? Informasi
M08 Sukses. Data telah berhasil dihapus. Informasi
M09 Field tanggal harus diisi Informasi
M10 Field isi informasi harus diisi Informasi
M11 Maaf, username dan password salah! | Informasi
Ulangi lagi

3.2.5 Jaringan Semantik
Jaringan semantik menjelaskan keterhubungan antar form yang ada di

dalam aplikasi, begitu juga dengan pesan yang terdapat di aplikasi.

3.2.5.1 Jaringan Semantik Aplikasi Front End untuk Nelayan
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Gambar 3.76 Jaringan Semantik Aplikasi Front End Untuk Nelayan
3.2.5.2 Jaringan Semantik Aplikasi Back End untuk Admin Web

MO6’
e BO1a
MO6

Mo8 hd1,M02 08—~
& M06
DO1 -

E— BO1
MO6 ¥‘ ’7 FO1a
e I

M08 M08

EO1 N A02

M06

=
=]
7
=& S
S
7

M08

MO6
MO6’

° GO1a

Gambar 3.77 Jaringan Semantik Aplikasi Back End untuk Admin Web
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3.2.5.3 Jaringan Semantik Aplikasi Back End untuk Tenaga Penyuluh

M0O1,M02

FO1

GOo1

HO1 - 3

LO1
GO01a

Gambar 3.78 Jaringan Semantik Aplikasi Back End Untuk Bagian Penyuluh

3.2.6 Perancangan Prosedural
Perancangan prosedural merupakan representasi algoritma dari aplikasi M-
Nelayan yang dibangun. Perancangan prosedural pada aplikasi M-Nelayan
digambarkan dengan menggunakan flowchart. Adapun penjelasan beserta

gambaran dari masing-masing flowchart yang ada adalah sebagai berikut:



3.2.6.1 Flowchart Proses Login
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Flowchart proses login adalah ketika user pertama kali akan mengakses

sistem dengan menginputkan username dan password.

%[Mf | —

sername
dan
password

\%

el apakah
username dan
password
osong?

\|/Tida|«

Autentifilkasi
username
dan
password

)

Tidak

e

Menampilkan
Halaman
tama

[ Selesai ]

Gambar 3.79 Flowchart Proses Login
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3.2.6.2 Flowchart Proses Tambah Data
Flowchart proses tambah data adalah ketika user akan melakukan
penambahan terhadap suatu data.

[ Mulai ]

Isi data yvang
— alkan <
ditambah

Fenambahan
data

Cek kelengkapan

data

Data
lenglkap 7

L

“Validasi data

\

Tidak
Walid ?

\I}r’a

Simpan data

[ Selesai ]

Gambar 3.80 Flowchart Proses Tambah Data
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3.2.6.3 Flowchart Proses Edit Data
Flowchart proses edit data adalah ketika user akan melakukan suatu
perubahan data atau edit data.

[ Mulai ]

Cari data
yang akan <
diedit

. 8 Input data yang
/akan di ubah /

Simpan data

[ Selesai ]

Gambar 3.81 Flowchart Proses Edit Data
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3.2.6.4 Flowchart Proses Hapus Data
Flowchart proses hapus data adalah ketika user akan melakukan

penghapusan terhadap suatu data.

[ Mulai ]
Cari data
——= vang akan D ——
dihapus

Ya

Tampil pesan
konfirmasi

)
/Masukan pilihan /
J

Hapus data

[ Selesai ]

Gambar 3.82 Flowchart Proses Hapus Data



