BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Pada bagian ini akan dilakukan analisis terhadap sistem yang sedang
berjalan. Hasilnya digunakan untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi
kelemahan, permasalahan, kebutuhan dan hambatan yang terdapat pada
pembelajaran yang sedang diterapkan pada LKP TARQI, Bandung. Hasil analisis
ini akan dapat menghasilkan berbagai saran berupa perbaikan terhadap sistem
yang dapat dijadikan dasar dalam perancangan sistem informasi yang akan
dibangun.

3.1.1 Analisis Masalah

LKP TARQI Bandung yang memiliki kantor pusat di Jalan Pahlawan, serta
memiliki tiga cabang yaitu yang bertempat di daerah Jatinangor, Panghegar, dan
Panyileukan, saat ini masih menggunakan metode pengajaran yang sama dengan
lembaga pendidikan formal lainnya yaitu melakukan kegiatan pembelajaran
dengan metode konvesional yaitu metode pembelajaran secara tatap muka di
kelas. Metode ini dirasa masih memiliki kekurangan didalam proses penyampaian
dan penerimaan materi peserta didik. Hal ini dikarenakan waktu dan tempat yang
terbatas, sehingga diperlukan sebuah sistem untuk membantu proses pembelajaran
tersebut. Salah satu penyelesaiannya, dengan sistem e-learning berbasis web.
Sistem ini dapat diakses kapan dan dimana selama pengguna terhubung terhubung
dengan jaringan internet.

Berdasarkan analisis yang dilakukan ditempat penelitian, munculah
beberapa masalah, yang kemudian diharapkan dapat terpecahkan masalah tersebut
dengan pembangunan sistem ini, sebagai berikut.

1. Penyampaian materi kepada peserta didik tidak optimal dikarenakan peserta
didik masih memiliki pertanyaan yang tidak tersampaikan kepada pengajar
serta berdiskusi dengan pengajar dan sesama perserta didik di kelas tidak

sepenuhnya terlaksana.
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2. Latihan yang dikerjakan oleh peserta didik dikelas masih belum dapat
mengetahui pemahaman dan kemampuan peserta didik sehingga saat peserta
didik menuju level selanjutnya, peserta didik masih mengulangi kesalahan pada
materi yang sudah dipelajari sebelumnya.

3. Pengajar sulit memantau perkembangan peserta didik dalam memahami materi
yang diberikan dikarenakan belum adanya sistem evaluasi terhadap hasil
pemahaman materi yang sudah diberikan kepada peserta didik.

3.1.2 Analisis Prosedur yang Sedang Berjalan

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa prosedur yang sedang
berjalan di LKP TARQI Bandung. Secara garis besar, ada empat prosedur yang
sedang berjalan yaitu prosedur pendaftaran peserta, prosedur pemberian materi
program tahsin, prosedur pemberian materi program bahasa arab dan prosedur
pemberian tugas program bahasa arab. Seluruh prosedur yang sedang berjalan
tersebut, digambarkan menggunakan flowmap.

3.1.2.1 Prosedur Pendaftaran Peserta

Prosedur pendaftaran peserta yang sedang berjalan ini dilakukan oleh FO

(front office), bagian akademik serta peserta. Adapun alur prosedurnya adalah

sebagai berikut.

1. Peserta mendatangi LKP TARQI, FO LKP TARQI memberikan formulir
pendaftaran kepada peserta.

2. Peserta mengisi formulir pendaftaran.

3. FO memeriksa kelengkapan data peserta.

4. Jika tidak lengkap, FO memberikan informasi kepada peserta bahwa ada yang
belum terisi secara lengkap.

5. Jika alur no.3 lengkap maka FO mencatat data peserta.

6. Peserta melaksanakan tes dengan bagian akademik.

7. Bagian akademik memberitaukan hasil tes kepada peserta.

8. FO memasukkan data peserta sesuai hasil penempatan tes ke kelas.

9. FO memberikan buku kepada peserta.

10. Peserta menerima buku materi.



41

Aliran dokumen pendaftaran peserta dijelaskan dalam bentuk flowmap

seperti gambar 3.1
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Gambar 3.1 Prosedur Pendaftaran Peserta
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3.1.2.2 Prosedur Pemberian Materi Program Tahsin

Prosedur pemberian materi program tahsin yang sedang berjalan ini

dilakukan oleh pengajar dan peserta. Pemberian materi tersebut dilakukan oleh

pengajar kepada pesertanya pada saat di dalam kelas. Adapun alur prosedurnya

adalah sebagai berikut.

1.

Pengajar dan peserta memiliki buku yang akan dijadikan bahan untuk
pengajaran di kelas.

. Pengajar memberikan penjelasan materi yang kemudian akan mempraktekkan

bacaan.

. Peserta mendengarkan materi dan ikut mempraktekkan bacaan.

Peserta mencatat materi.

. Materi yang dicatat oleh peserta lalu disimpan oleh peserta sebagai arsip

catatan materi.

Aliran dokumen pemberian materi program tahsin dijelaskan dalam bentuk

flowmap seperti gambar 3.2
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Gambar 3.2 Prosedur Pemberian Materi Program Tahsin



3.1.2.3 Prosedur Pemberian Materi Program Bahasa Arab

dilakukan oleh pengajar dan peserta. Adapun alur prosedurnya adalah sebagai
berikut.
1.

pengajaran di kelas.

pembelajaran didalam kelas.

arsip catatan materi.

bentuk flowmap seperti gambar 3.3

Prosedur pemberian materi program bahasa arab yang sedang berjalan ini

Pengajar dan peserta memiliki buku yang akan dijadikan bahan untuk

Pengajar membuat ringkasan dari materi yang diajarkan sebagai bahan

Ringkasan materi disampaikan oleh pengajar tersebut kepada peserta.
Peserta mencatat materi pembelajaran yang disampaikan pengajar.
Catatan materi yang telah dibuat peserta, lalu disimpan oleh peserta sebagai

Ringkasan materi yang telah dibuat pengajar tersebut akan dijadikan arsip
sebagai pengembangan materi untuk bahan mengajar selanjutnya.

Aliran dokumen pemberian materi program bahasa arab dijelaskan dalam

Prosedur Pemberian Materi Program Bahasa Arab
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Gambar 3.3 Prosedur Pemberian Materi Program Bahasa Arab
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3.1.2.4 Prosedur Latihan Program Bahasa Arab

Prosedur pemberian latihan program bahasa arab yang sedang berjalan ini

dilakukan oleh pengajar dan peserta. Adapun alur prosedurnya adalah sebagai
berikut.

1.
2.

Pengajar memiliki ringkasan materi sebelumnya.

Pengajar membuat soal latihan rangkap dua untuk peserta kerjakan dan untuk
dijadikan arsip pengajar serta membuat jawaban untuk dicocokkan dengan
jawaban latihan peserta.

. Soal latihan tersebut akan diberikan kepada peserta didalam kelas yang

sebelumnya peserta telah mendapatkan materi.
Peserta mendapatkan soal latihan yang diberikan oleh pengajar untuk

diselesaikan.

. Jawaban latihan peserta yang telah dijawab akan diberikan kepada pengajar

pada waktu pembelajaran dan soal latihan disimpan sebagai arsip.

. Pengajar melakukan penilaian pada latihan yang dikerjakan oleh para peserta

dengan mencocokkan jawaban yang telah dibuat oleh pengajar.

. Jawaban latihan yang telah dinilai oleh pengajar akan dimasukkan kedalam

arsip daftar nilai siswa.

. Jawaban latihan yang dinilai oleh pengajar tersebut akan dikembalikan kepada

peserta yang bersangkutan sebagai arsip peserta tersebut.

Aliran dokumen pemberian latihan program bahasa arab dijelaskan dalam

bentuk flowmap seperti gambar 3.4
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3.1.3 Analisis Aturan Bisnis
Aturan bisnis yang akan diterapkan pada sistem yang akan dibangun adalah
sebagai berikut :

1. Data pengajar, data peserta, data program, data level, data waktu belajar diambil
dari sistem informasi LKP TARQI.

2. Data cabang LKP TARQI terdiri dari cabang Pahlawan, cabang Jatinangor,
Panghegar serta Panyileukan.

3. Kategori materi program pembelajaran terdiri dari tahsin dan bahasa arab.

4. Level program tahsin terdiri tahsin 1, tahsin 2, tahsin 3 dan tahsin 4.

5. Level program bahasa arab terdiri dari bahasa arab 1, bahasa arab 2 dan bahasa
arab 3.

6. Masa kegiatan belajar mengajar, baik program bahasa arab maupun program
tahsin hanya dua bulan.

7. Satu peserta bisa mengikuti satu program saja, baik itu tahsin ataupun bahasa
arab maupun bisa mengikuti dua program yaitu tahsin dan bahasa arab.

8. Untuk peserta yang mengikuti dua program yaitu tahsin dan bahasa arab, maka
jadwal kegiatan belajar pun disesuaikan, untuk menghindari waktu kegiatan
belajar yang bersamaan.

9. Pengeloaan kelas hanya dapat dilakukan oleh front office yang memiliki
tanggung jawab di setiap cabangnya.

10. Pembuatan kelas serta menonaktifkan kelas dilakukan oleh front office yang
mengelola kelas tersebut.

3.1.4 Analisis Kebutuhan non-Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional menggambarkan kebutuhan luar sistem
yang diperlukan untuk menjalani aplikasi yang dibangun. Adapun kebutuhan non-
fungsional untuk menjalankan aplikasi e-learning ini meliputi analisis pengguna,
analisis perangkat keras (hardware), analisis perangkat lunak (software) dan
analisis pengkodean. Analisis kebutuhan non-fungsional bertujuan agar aplikasi

yang dibangun dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan aplikasi tersebut.
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3.1.4.1 Analisis Pengguna Sistem

Analisis pengguna dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja pengguna
yang terlibat dalam proses pembelajaran sehingga dapat diketahui tingkat
pengalaman dan pemahaman pengguna komputer. Pengguna yang terlibat di LKP
TARQI ada dua yaitu pengajar dan peserta. Karakteristik pengguna dapat

dijelaskan pada tabel berikut.
Tabel 3.1 Karakteristik Analisis Pengguna di LKP TARQI

Pengguna Tanggung Jawab Tingkat Tingkat
Pendidikan Ketrampilan
Pengajar Mengelola Min  SMA atau | Mengerti
pembelajaran sederajat penggunaan
komputer dan
internet
Peserta Mengakses data | Min  SMP  atau | Mengerti
pembelajaran sederajat penggunaan
komputer dan
internet

Adapun pengguna yang memakai aplikasi e-learning ini terdiri dari empat
pengguna, yaitu bagian akademik, front office, pengajar dan peserta. Analisis
pengguna sistem dimaksudkan untuk mengetahui aktor-aktor yang terlibat dalam

menjalankan sistem. Karakteristik pengguna dapat dijelaskan pada tabel berikut.
Tabel 3.2 Karakteristik Analisis Pengguna Aplikasi E-Leaarning

Pengguna Hak Akses Tingkat Tingkat Ketrampilan
Pendidikan

Bagian Akademik | Mengelola data | Min S1 Menguasai  pengelolaan

master data dan mampu
maintenance website

FO (front Office) Mengelola data | Min D3 Menguasai Microsoft
yang diberi hak Office dan pengelolaan
akses oleh bagian data berbasis website
Akademik

Pengajar Mengelola Min  SMA atau | Mengerti penggunaan
pembelajaran sederajat komputer dan internet

Peserta Mengakses data | Min  SMP  atau | Mengerti penggunaan
pembelajaran sederajat komputer dan internet

Kesimpulan yang dapat dilihat dari karakteristik pengguna yang terlibat
yang dijelaskan diatas dan karakteristik pengguna dalam sistem, setiap pengguna
telah memiliki kemampuan yang cukup dalam mengoperasikan aplikasi e-

learning yang akan dibangun.
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3.1.4.2 Analisis Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras adalah suatu hal yang harus diperhatikan, karena tanpa
perangkat keras yang memadai, sistem yang akan dibangun tidak akan bisa
beroperasi dengan baik bahkan tidak sama sekali beroperasi. Berdasarkan analisis
perangkat keras yang tersedia pada LKP TARQI Bandung spesifikasi perangkat
keras yang digunakan adalah sebagai berikut.

1. Processor dengan kecepatan 1,4 GHz

2. Harddisk dengan kapasitas 40 GB

3.RAM 2 GB

4. Monitor dengan resolusi sebesar 1024 X 768 pixels.
5. Koneksi Internet

Rekomendasi spesifikasi minimum perangkat keras yang dibutuhkan untuk
menjalankan aplikasi yang akan dibangun ini adalah sebagai berikut.
1. Processor dengan kecepatan minimal 1,0 GHz
2. RAM minimal 512 MB
3. Hard Disk dengan kapasitas minimal 10 GB
4. Koneksi Internet

Berdasarkan data-data tersebut, maka spesifikasi perangkat keras yang
sedang digunakan telah memadai untuk penggunaan sistem yang akan dibangun,
sehingga tidak perlunya pengadaan perangkat lainnya.
3.1.4.3 Analisis Perangkat Lunak (Software)

Analisis perangkat lunak pada bagian ini menjelaskan tentang berbagai
kebutuhan yang diperlukan dalam membangun aplikasi web e-learning.
Kebutuhan perangkat lunak adalah sebuah faktor penunjang yang penting dalam
membangun aplikasi yang akan dibangun. Spesifikasi perangkat lunak komputer
yang terdapat pada LKP TARQI Bandung adalah sebagai berikut.

1. Sistem operasi menggunakan Microsoft Windows 7
2. Web browser Mozilla Firefox atau Google Chrome
3. Aplikasi pendukung menggunakan Microsoft Office
Spesifikasi minimum perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan

aplikasi e-learning ini adalah sebagai berikut.
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1. Sistem operasi Microsoft Windows XP
2. Web browser menggunakan Google Chrome

Berdasarkan data-data tersebut, maka spesifikasi perangkat lunak yang
terdapat pada LKP TARQI Bandung telah memadai untuk penggunaan sistem
yang akan dibangun, sehingga tidak perlunya pengadaan perangkat lunak lainnya.
3.1.4.4 Analisis Pengkodean

Kode merupakan penyajian dalam mengklasifikasikan data sehingga
mudah dalam proses masukan ke dalam sistem. Penggunaan kode biasanya
digunakan untuk mengidentifikasikan data, kode digunakan hamper pada semua
proses yang ada kaitannya dengan data.
3.1.4.4.1 Pengkodean Nomor Identitas Peserta

Nomor identitas peserta ditetapkan oleh pihak LKP TARQI Bandung
kepada peserta yang terdaftar menjadi peserta LKP TARQI. Nomor identitas
peserta disimpan sebagai arsip pada LKP TARQI. Nomor identitas peserta terdiri
dari delapan (8) digit angka. Berikut ini format dan contoh pengkodean nomor

identitas peserta.

4 XX XX XXXX N

No Urut Peserta

v

v

Bulan Daftar Peserta

N »  Tahun Daftar Peserta D
Gambar 3.5 Format Pengkodean Nomor ldentitas Peserta
Contoh Pengkodean nomor identitas peserta bisa dilihat pada tabel 3.3

Tabel 3.3 Nomor Ildentitas Peserta

Nama Nomor Tahun Bulan Nomor Urut
Identitas Terdaftar Terdaftar
Peserta
Zalfa Nabila 13050066 2013 Mei 0066
Zulfah Hanin 13050415 2013 Mei 0415

3.1.4.4.2Pengkodean Level

Pengkodean level yang saat ini digunakan pada LKP TARQI Bandung
mengandung penjelasan program. Berikut ini format dan contoh pengkodeann
level. Pengkodean level terdiri dari dua digit hingga tiga digit karakter, dilihat
pada gambar 3.6
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X [X]Y
[ ~ Nomor Urut Jenjang

» Nama Program

Gambar 3.6 Format Pengkodean Level

Contoh Pengkodean level, bisal dilihat pada tabel 3.4
Tabel 3.4 Detail Level

Level Program Nomor Urut Jenjang

1. BAl Bahasa Arab 1,2,3,4

2. BA2 Bahasa Arab

3. BA3 Bahasa Arab

4. T1 Tahsin

5. T2 Tahsin

6. T3 Tahsin

7. T4 Tahsin

3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional akan dimulai setelah tahap analisis terhadap
sistem, analisis kebutuhan fungsional dapat didefinisikan sebagai penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang
terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.
3.1.56.1 Diagram Use Case

Berikut ini adalah Use Case yang akan dibangun.
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3.1.5.2 Skenario Use Case
Berikut ini adalah skenario penjelasan dari masing-masing use case yang
telah digambarkan pada Gambar 3.7 Diagram Use Case.

1. Skenario Use Case Login
Tabel 3.5 Skenario Use Case Login

Identifikasi
Nomor 1
Nama Use Case Login
Aktor Bagian Akademik, FO, Pengajar, Peserta
Tujuan Melakukan verifikasi terhadap pengguna yang akan
menggunakan aplikasi
Deskripsi Pengguna memasukkan Id Pengguna dan sandi sebelum
masuk ke halaman utama
Skenario Utama
Kondisi Awal Halaman Login belum diisi dengan data masukan
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1)Memasukkan id pengguna dan sandi 3)Mengecek data masukan pada database,
2)memilih tombol masuk jika id pengguna dan sandi terdaftar,
4)Melihat halaman depan sesuai hak maka akan tampil halaman depan sesuai
akses jika validasi berhasil dengan hak akses aktor, jika tidak

terdaftar maka akan tampil pesan yang
menyatakan id pengguna tidak terdaftar
didalam sistem dan kembali ke halaman
login

Kondisi Akhir Berhasil masuk ke dalam sistem dan menampilkan halaman
depan sesuai dengan hak akses

2. Skenario Use Case Lupa Sandi
Tabel 3.6 Skenario Use Case Lupa Sandi

Identifikasi
Nomor 2
Nama Use Case Lupa Sandi
Aktor Bagian Akademik, FO, Pengajar, Peserta
Tujuan Mengirim tautan lupa sandi dan mendapatkan informasi
sandi yang terlupa
Deskripsi Pengiriman lupa sandi dikirimkan melalui email pengguna
Skenario Utama
Kondisi Awal Halaman login, link lupa sandi
Aksi Aktor | Reaksi Sistem




1) Memilih link lupa sandi
3)Memasukkan id Pengguna
5)Menerima tautan lupa sandi
6)Mengklik link lupa sandi dari email
8)Melihat sandi lama

2)Menampilkan halaman form lupa sandi
4)Mengecek id pengguna yang
dimasukkan, jika id pengguna ada
didalam database maka, tautan link lupa
sandi akan dikirimkan melalui email, jika
tidak ada maka akan kembali ke halaman
lupa sandi dan menampilkan pesan id
pengguna tidak terdaftar

7)Menampilkan informasi sandi

Kondisi Akhir

Halaman Informasi Sandi

3. Skenario Use Case Pengelolaan Front Office

Tabel 3.7 Skenario Use Case Pengelolaan Front Office

Identifikasi
Nomor 3
Nama Use Case Pengelolaan Front Office
Aktor Bagian Akademik
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data FO
Deskripsi 1. Menambah data FO kedalam database
2. Mencari data FO, kemudian dapat mengubah
data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan FO
Kondisi Awal Halaman utama, menu FO, form tambah FO
Kondisi Akhir Data FO tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu FO,
kemudian pilih tombol tambah
3)Akademik mengisi form data FO,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah FO
4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data FO pada database
5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan FO

Kondisi Awal

Halaman utama, menu FO, form ubah FO

Kondisi Akhir

Data FO telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

form pencarian

ubah

1)Akademik masuk ke menu FO,
kemudian mencari data FO yang akan
diubah dengan memasukkan data pada

3)Akademik memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol | pada database, jika data masukan tidak

5) Akademik akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
FO

6)Sistem akan memvalidasi data ubah

benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data FO pada database.

tombol ubah 7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel
Proses Penghapusan FO
Kondisi Awal Halaman utama, menu FO
Kondisi Akhir Data FO telah terhapus

Aksi Aktor |

Reaksi Sistem
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1) Akademik masuk ke menu FO,
kemudian mencari data FO yang akan
dihapus dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
dan kemudian memilih tombol hapus
5) Akademik memilih tombol ok

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data FO dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

4. Skenario Use Case Pengelolaan Cabang

Tabel 3.8 Skenario Use Case Pengelolaan Cabang

Identifikasi
Nomor 4
Nama Use Case Pengelolaan Cabang
Aktor Bagian Akademik
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data Cabang
Deskripsi 1. Menambah data cabang kedalam database
2. Mencari data cabang, kemudian dapat mengubah
data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Cabang
Kondisi Awal Halaman utama, menu Cabang, form tambah cabang
Kondisi Akhir Data cabang tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu cabang,
kemudian pilih tombol tambah
3)Akademik mengisi form data cabang,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
cabang

4)Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data cabang pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Cabang

Kondisi Awal

Halaman utama, menu cabang, form ubah cabang

Kondisi Akhir

Data cabang telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu cabang,
kemudian mencari data cabang yang
akan diubah dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Akademik akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
6)Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data cabang pada
database.

7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Cabang

Kondisi Awal

Halaman utama, menu cabang

Kondisi Akhir

Data cabang telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem




1) Akademik masuk ke menu cabang, 2)Sistem akan menampilkan data yang
kemudian mencari data cabang yang dicari pada tabel.
akan dihapus dengan memasukkan data 4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
pada form pencarian menanyakan apakah pengguna yakin
3)Akademik memilih data yang dicari menghapus.
dan kemudian memilih tombol hapus 6)Sistem menghapus data cabang dari
5)Akademik memilih tombol ok database
7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

5. Skenario Use Case Pengelolaan Program

Tabel 3.9 Skenario Use Case Pengelolaan Program

Identifikasi
Nomor 5
Nama Use Case Pengelolaan Program
Aktor Bagian Akademik
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data Program
Deskripsi 1. Menambah data program kedalam database

2. Mencari data program, kemudian dapat
mengubah data tersebut atau menghapusnya.

Proses Penambahan Program

Kondisi Awal Halaman utama, menu program, form tambah program
Kondisi Akhir Data program tersimpan di database

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1)Akademik masuk ke menu program, 2)Sistem menampilkan form tambah
kemudian pilih tombol tambah program
3)Akademik mengisi form data program, | 4)Sistem akan memvalidasi data tambah
kemudian memilih tombol simpan pada database, jika data masukan tidak

benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data program pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Program

Kondisi Awal Halaman utama, menu program, form ubah program
Kondisi Akhir Data program telah terubah
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1)Akademik masuk ke menu program, 2)Sistem akan menampilkan data yang
kemudian mencari data program yang dicari pada tabel
akan diubah dengan memasukkan data 4)Sistem akan menampilkan form ubah
pada form pencarian program
3)Akademik memilih data yang dicari 6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada tabel dan kemudian memilih tombol | pada database, jika data masukan tidak
ubah benar maka tampilkan pesan peringatan.
5)Akademik akan mengubah data yang Sedangkan jika data benar maka sistem
dicari dan kemudian akan memilih akan mengubah data program pada
tombol ubah database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Program

Kondisi Awal | Halaman utama, menu program
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6. Skenario Use Case Pengelolaan Level

Kondisi Akhir

| Data program telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu program,
kemudian mencari data program yang
akan dihapus dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
dan kemudian memilih tombol hapus.
5) Akademik memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data program dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Tabel 3.10 Skenario Use Case Pengelolaan Level

Identifikasi
Nomor 6
Nama Use Case Pengelolaan Level
Aktor Bagian Akademik
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data Level
Deskripsi 1. Menambah data level kedalam database
2. Mencari data level, kemudian dapat mengubah data
tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Level
Kondisi Awal Halaman utama, menu level, form tambah level
Kondisi Akhir Data level tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu level,
kemudian pilih tombol tambah
3)Akademik mengisi form data level,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem

menampilkan form tambah level
4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data level pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Level

Kondisi Awal

Halaman utama, menu level, form ubah level

Kondisi Akhir

Data level telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu level,
kemudian mencari data level yang akan
diubah dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Akademik akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
level

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data level pada database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Level




Kondisi Awal

Halaman utama, menu level

Kondisi Akhir

Data level telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

form pencarian

1)Akademik masuk ke menu level,
kemudian mencari data level yang akan
dihapus dengan memasukkan data pada

3)Akademik memilih data yang dicari
dan kemudian memilih tombol hapus.
5) Akademik memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data level dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

7. Skenario Use Case Pengelolaan Pengajar

Tabel 3.11 Skenario Use Case Pengelolaan Pengajar

Identifikasi
Nomor 7
Nama Use Case Pengelolaan Pengajar
Aktor Bagian Akademik
Tujuan Mengunggah, menambah, mengubah dan menghapus data
Pengajar
Deskripsi 1. Mengunggah dan menambah data pengajar
kedalam database
2. Mencari data pengajar, kemudian dapat
mengubah data tersebut atau menghapusnya.
Proses Pengunggahan Pengajar
Kondisi Awal Halaman utama, menu pengajar, form pengajar
Kondisi Akhir Data pengajar tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu pengajar,
kemudian pilih tombol unggah berkas
3)Akademik memasukkan file dengan
memilih tombol pilih file dan kemudian
memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form unggah
pengajar

4)Sistem akan memvalidasi data unggah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data pengajar pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Penambahan Pengajar

Kondisi Awal Halaman utama, menu pengajar, form pengajar
Kondisi Akhir Data pengajar tersimpan di database
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu pengajar,
kemudian pilih tombol tambah

3)Akademik mengisi form data pengajar, | 4)Sistem akan memvalidasi data tambah
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
pengajar

pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data pengajar pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
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diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Pengajar

Kondisi Awal

Halaman utama, menu pengajar, form ubah pengajar

Kondisi Akhir

Data pengajar telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

pada form pencarian

ubah

1)Akademik masuk ke menu pengajar,
kemudian mencari data pengajar yang
akan diubah dengan memasukkan data

3)Akademik memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol

5)Akademik akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
pengajar

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data pengajar pada

tombol ubah database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel
Proses Penghapusan Pengajar
Kondisi Awal Halaman utama, menu pengajar
Kondisi Akhir Data pengajar telah terhapus
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu pengajar,
kemudian mencari data pengajar yang
akan dihapus dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
dan kemudian memilih tombol hapus.
5) Akademik memilih tombol ok

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data pengajar dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

8. Skenario Use Case Pengelolaan Pengajaran

Tabel 3.12 Skenario Use Case Pengelolaan Pengajaran

Identifikasi
Nomor 8
Nama Use Case Pengelolaan Pengajaran
Aktor Bagian Akademik
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data Pengajaran
Deskripsi 1. Menambah data pengajaran kedalam database
2. Mencari data pengajaran, kemudian dapat
mengubah data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Pengajaran
Kondisi Awal Halaman utama, menu pengajaran, form tambah pengajaran
Kondisi Akhir Data pengajaran tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

simpan

1)Akademik masuk ke menu pengajaran,
kemudian pilih tombol tambah
3)Akademik mengisi form data
pengajaran, kemudian memilih tombol

2)Sistem menampilkan form tambah
pengajaran

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem




akan memasukkan data pengajaran pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Pengajaran

Kondisi Awal

Halaman utama, menu pengajaran, form ubah pengajaran

Kondisi Akhir

Data pengajaran telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu pengajaran,
kemudian mencari data pengajaran yang
akan diubah dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Akademik akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
pengajaran

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data pengajaran pada
database.

7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Pengajaran

Kondisi Awal

Halaman utama, menu pengajaran

Kondisi Akhir

Data pengajaran telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Akademik masuk ke menu pengajaran,
kemudian mencari data pengajaran yang
akan dihapus dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Akademik memilih data yang dicari
dan kemudian memilih tombol hapus.

5) Akademik memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data pengajaran dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

9. Skenario Use Case Pengelolaan Peserta

Tabel 3.13 Skenario Use Case Pengelolaan Peserta

Identifikasi
Nomor 9
Nama Use Case Pengelolaan Peserta
Aktor Bagian FO
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data Peserta
Deskripsi 1. Menambah data peserta kedalam database
2. Mencari data peserta, kemudian dapat mengubah
data tersebut atau menghapusnya.
Proses Pengunggahan Peserta
Kondisi Awal Halaman utama, menu peserta, form peserta
Kondisi Akhir Data peserta tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu peserta, kemudian
pilih tombol unggah berkas

3)FO memasukkan file dengan memilih
tombol pilih file dan kemudian memilih
tombol simpan

2)Sistem menampilkan form unggah
peserta

4)Sistem akan memvalidasi data unggah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
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Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data peserta pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Penambahan Peserta

Kondisi Awal Halaman utama, menu peserta, form peserta
Kondisi Akhir Data peserta tersimpan di database
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu peserta, kemudian
pilih tombol tambah

3)FO mengisi form data peserta,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
peserta

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data peserta pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Peserta

Kondisi Awal

Halaman utama, menu peserta, form ubah peserta

Kondisi Akhir

Data peserta telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu peserta, kemudian
mencari data peserta yang akan diubah
dengan memasukkan data pada form
pencarian

3)FO memilih data yang dicari pada
tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)FO akan mengubah data yang dicari
dan kemudian akan memilih tombol
ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
pengajar

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data peserta pada
database.

7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Peserta

Kondisi Awal

Halaman utama, menu peserta

Kondisi Akhir

Data peserta telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu pengajar,
kemudian mencari data peserta yang
akan dihapus dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)FO memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.

5) FO memilih tombol ok

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data peserta dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel




10. Skenario Use Case Pengelolaan Berita

Tabel 3.14 Skenario Use Case Pengelolaan Berita

Identifikasi
Nomor 10
Nama Use Case Pengelolaan Berita
Aktor Bagian FO
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data berita
Deskripsi 1. Menambah data berita kedalam database
2. Mencari data berita, kemudian dapat mengubah
data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Berita
Kondisi Awal Halaman utama, menu berita, form tambah berita
Kondisi Akhir Data berita tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu berita, kemudian
pilih tombol tambah

3)FO mengisi form data berita, kemudian
memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
berita

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data berita pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Berita

Kondisi Awal

Halaman utama, menu berita, form ubah berita

Kondisi Akhir

Data berita telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu berita, kemudian
mencari data berita yang akan diubah
dengan memasukkan data pada form
pencarian

3)FO memilih data yang dicari pada
tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)FO akan mengubah data yang dicari
dan kemudian akan memilih tombol
ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
berita

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data berita pada database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Berita

Kondisi Awal

Halaman utama, menu berita

Kondisi Akhir

Data berita telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu berita, kemudian
mencari data berita yang akan dihapus
dengan memasukkan data pada form
pencarian

3)FO memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.

5) FO memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data berita dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel
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11. Skenario Use Case Pengelolaan Kelas

Tabel 3.15 Skenario Use Case Pengelolaan Kelas

Identifikasi
Nomor 11
Nama Use Case Pengelolaan Kelas
Aktor Bagian FO
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data kelas
Deskripsi 1. Menambah data kelas kedalam database
2. Mencari data kelas, kemudian dapat mengubah data
tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Kelas
Kondisi Awal Halaman utama, menu kelas, form tambah kelas
Kondisi Akhir Data kelas tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu kelas, kemudian
pilih tombol tambah

3)FO mengisi form data kelas, kemudian
memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah kelas
4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data kelas pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Kelas

Kondisi Awal

Halaman utama, menu kelas, form ubah kelas

Kondisi Akhir

Data kelas telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu kelas, kemudian
mencari data kelas yang akan diubah
dengan memasukkan data pada form
pencarian

3)FO memilih data yang dicari pada
tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)FO akan mengubah data yang dicari
dan kemudian akan memilih tombol
ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
kelas.

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data kelas pada database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Kelas

Kondisi Awal

Halaman utama, menu kelas

Kondisi Akhir

Data kelas telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu kelas, kemudian
mencari data kelas yang akan dihapus
dengan memasukkan data pada form
pencarian

3)FO memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.

5) FO memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data kelas dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel




12. Skenario Use Case Pengelolaan Isi Kelas

Tabel 3.16 Skenario Use Case Pengelolaan Isi Kelas

Identifikasi
Nomor 12
Nama Use Case Pengelolaan Isi Kelas
Aktor Bagian FO
Tujuan Menghapus data isi kelas
Deskripsi 1. Menghapus data isi kelas pada database
Proses Pengunggahan Isi Kelas
Kondisi Awal Halaman utama, menu isi kelas, form isi kelas
Kondisi Akhir Data isi kelas tersimpan di database
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu isi kelas, kemudian
pilih tombol unggah berkas

3)FO memasukkan file dengan memilih
tombol pilih file dan kemudian memilih
tombol simpan

2)Sistem menampilkan form unggabh isi
kelas

4)Sistem akan memvalidasi data unggah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data isi kelas pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Penambahan Isi Kelas

Kondisi Awal Halaman utama, menu isi kelas, form isi kelas
Kondisi Akhir Data isi kelas tersimpan di database
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu isi kelas, kemudian
pilih tombol tambah

3)FO mengisi form data isi kelas,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah isi
kelas

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data isi kelas pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Penghapusan Isi Kelas

Kondisi Awal Halaman utama, menu isi kelas

Kondisi Akhir Data isi kelas telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)FO masuk ke menu isi kelas, kemudian
mencari data peserta yang akan dihapus
dengan memasukkan data pada form
pencarian

3)FO memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.

5) FO memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data isi kelas dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabe




64

13. Skenario Use Case Pengelolaan Materi

Tabel 3.17 Skenario Use Case Pengelolaan Materi

Identifikasi
Nomor 13
Nama Use Case Pengelolaan materi
Aktor Pengajar
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data materi
Deskripsi 1. Menambah data materi kedalam database
2. Mencari data materi, kemudian dapat mengubah data
tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Materi
Kondisi Awal Halaman utama, menu materi, form tambah materi
Kondisi Akhir Data materi tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu materi,
kemudian pilih tombol tambah
3)Pengajar mengisi form data materi,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
materi

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data materi pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Materi

Kondisi Awal

Halaman utama, menu materi, form ubah materi

Kondisi Akhir

Data materi telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu materi,
kemudian mencari data materi yang akan
diubah dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Pengajar akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
materi.

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data materi pada
database.

7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Materi

Kondisi Awal

Halaman utama, menu materi

Kondisi Akhir

Data materi telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu materi,
kemudian mencari data materi yang akan
dihapus dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.
5)Pengajar memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data materi dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel




14. Skenario Use Case Pengelolaan Isi Materi

Tabel 3.18 Skenario Use Case Pengelolaan Isi Materi

3)Pengajar mengisi form data isi materi,
kemudian memilih tombol simpan

Identifikasi
Nomor 14
Nama Use Case Pengelolaan isi materi
Aktor Pengajar
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data isi materi
Deskripsi 1. Menambah data isi materi kedalam database

2. Mencari data isi materi, kemudian dapat mengubah
data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Isi Materi
Kondisi Awal Halaman utama, menu isi materi, form tambah isi materi
Kondisi Akhir Data materi tersimpan di database
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu isi materi, 2)Sistem menampilkan form tambah isi
kemudian pilih tombol tambah materi

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data isi materi pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Isi Materi

Kondisi Awal

Halaman utama, menu isi materi, form ubah isi materi

Kondisi Akhir

Data isi materi telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

ubah

1)Pengajar masuk ke menu isi materi,
kemudian mencari data isi materi yang
akan diubah dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol | pada database, jika data masukan tidak

5)Pengajar akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah isi
materi.

6) Sistem akan memvalidasi data ubah

benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data isi materi pada

tombol ubah database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel
Proses Penghapusan Isi Materi
Kondisi Awal Halaman utama, menu isi materi
Kondisi Akhir Data isi materi telah terhapus

Aksi Aktor

| Reaksi Sistem
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1)Pengajar masuk ke menu isi materi,
kemudian mencari data isi materi yang
akan dihapus dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.
5)Pengajar memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data isi materi dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

15. Skenario Use Case Pengelolaan Latihan

Tabel 3.19 Skenario Use Case Pengelolaan Latihan

Identifikasi
Nomor 15
Nama Use Case Pengelolaan latihan
Aktor Pengajar
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data latihan
Deskripsi 1. Menambah data latihan kedalam database
2. Mencari data latihan, kemudian dapat mengubah
data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Latihan
Kondisi Awal Halaman utama, menu latihan, form tambah latihan
Kondisi Akhir Data latihan tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu latihan,
kemudian pilih tombol tambah
3)Pengajar mengisi form data latihan,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
latihan

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data latihan pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Latihan

Kondisi Awal

Halaman utama, menu latihan, form ubah latihan

Kondisi Akhir

Data latihan telah terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu latihan,
kemudian mencari data latihan yang akan
diubah dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Pengajar akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
latihan.

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data latihan pada
database.

7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel




Proses Penghapusan Latihan

Kondisi Awal

Halaman utama, menu latihan

Kondisi Akhir

Data latihan telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

form pencarian

1)Pengajar masuk ke menu latihan,
kemudian mencari data latihan yang akan | dicari pada tabel.
dihapus dengan memasukkan data pada

3)Pengajar memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.
5)Pengajar memilih tombol ok

2)Sistem akan menampilkan data yang

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data latihan dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

16. Skenario Use Case Pengelolaan Latihan Esali

Tabel 3.20 Skenario Use Case Pengelolaan Latihan Esai

Identifikasi

Nomor 16

Nama Use Case Pengelolaan latihan Esai

Aktor Pengajar

Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data latihan esai

Deskripsi 1. Menambah data latihan esai kedalam database
2. Mencari data latihan esai, kemudian dapat
mengubah data tersebut atau menghapusnya.

Proses Penambahan Latihan Esai
Kondisi Awal Halaman utama, menu latihan esai, form tambah latihan
esai
Kondisi Akhir Data latihan esai tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu latihan esali,
kemudian pilih tombol tambah
3)Pengajar mengisi form data latihan
esai, kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
latihan esai

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data latihan esai pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Latihan Esai

Kondisi Awal

Halaman utama, menu latihan esai, form ubah latihan esai

Kondisi Akhir

Data latihan esai telah terubah

Aksi Aktor

| Reaksi Sistem
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1)Pengajar masuk ke menu latihan esali,
kemudian mencari data latihan esai yang
akan diubah dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Pengajar akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
latihan esai.

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data latihan esai pada
database.

7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Latihan Esali

Kondisi Awal

Halaman utama, menu latihan esai

Kondisi Akhir

Data latihan esai telah terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu latihan esali,
kemudian mencari data latihan esai yang
akan dihapus dengan memasukkan data
pada form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.
5)Pengajar memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data latihan esai dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

17. Skenario Use Case Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda

Tabel 3.21 Skenario Use Case Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda

Identifikasi
Nomor 17
Nama Use Case Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda
Aktor Pengajar
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data latihan pilihan
ganda
Deskripsi 1. Menambah data latihan pilihan ganda kedalam
database
2. Mencari data latihan pilihan ganda, kemudian
dapat mengubah data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Latihan Pilihan Ganda
Kondisi Awal Halaman utama, menu latihan pilihan ganda, form tambah
latihan pilihan ganda
Kondisi Akhir Data latihan pilihan ganda tersimpan di database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu latihan
pilihan ganda, kemudian pilih tombol
tambah

3)Pengajar mengisi form data latihan
pilihan ganda, kemudian memilih tombol
simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
latihan pilihan ganda

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data latihan pilihan




ganda pada database
5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Latihan Pilihan Ganda

Kondisi Awal Halaman utama, menu latihan pilihan ganda, form ubah
latihan pilihan ganda
Kondisi Akhir Data latihan pilihan ganda telah terubah
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1)Pengajar masuk ke menu latihan 2)Sistem akan menampilkan data yang
pilihan ganda, kemudian mencari data dicari pada tabel
latihan pilihan ganda yang akan diubah 4)Sistem akan menampilkan form ubah
dengan memasukkan data pada form latihan pilihan ganda.
pencarian 6) Sistem akan memvalidasi data ubah
3)Pengajar memilih data yang dicari pada database, jika data masukan tidak
pada tabel dan kemudian memilih tombol | benar maka tampilkan pesan peringatan.
ubah Sedangkan jika data benar maka sistem
5)Pengajar akan mengubah data yang akan mengubah data latihan pilihan ganda
dicari dan kemudian akan memilih pada database.
tombol ubah 7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Latihan Pilihan Ganda

Kondisi Awal Halaman utama, menu latihan pilihan ganda
Kondisi Akhir Data latihan pilihan ganda telah terhapus
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu latihan 2)Sistem akan menamplikan data yang

pilihan ganda, kemudian mencari data dicari pada tabel.

latihan pilihan ganda yang akan dihapus | 4)Sistem menampilkan pesan dialog yang

dengan memasukkan data pada form menanyakan apakah pengguna yakin

pencarian menghapus.

3)Pengajar memilih data yang dicari dan | 6)Sistem menghapus data latihan pilihan

kemudian memilih tombol hapus. ganda dari database

5)Pengajar memilih tombol ok 7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

18. Skenario Use Case Pengkoreksian Latihan
Tabel 3.22 Skenario Use Case Pengkoreksian Latihan

Identifikasi
Nomor 18
Nama Use Case Pengkoreksian Latihan
Aktor Pengajar
Tujuan Mengoreksi pengerjaan latihan peserta
Deskripsi 1. Melihat data pengerjaan latihan peserta

2. Memberikan nilai

Proses Pengkoreksian Latihan

Kondisi Awal Halaman utama, menu koreksi latihan

Kondisi Akhir Menampilkan nilai pada halaman koreksi latihan

Aksi Aktor | Reaksi Sistem
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1)Pengajar memilih halaman 2)Sistem akan menampilkan data program
pengkoreksian latihan yang ada pada database
3)Pengajar memilih data program 4)Sistem menampilkan data materi
5)Pengajar memilih data materi 6)Sistem menampilkan data kelas
7)Pengajar memilih data kelas 8)Sistem menampilkan data pengerjaan
9)Pengajar memilih tombol aksi latihan peserta
11)Pengajar memasukkan nilai 10)Sistem menampilkan lembar jawaban
12)Pengajar memilih tombol peserta
memasukkan nilai 13) Sistem memperbaharui data yang ada
pada database
14) Sistem menampilkan nilai pada data
pengerjaan latihan peserta

19. Skenario Use Case Lihat Grafik

Tabel 3.23 Skenario Use Case Lihat Grafik

Identifikasi
Nomor 19
Nama Use Case Lihat Grafik
Aktor Pengajar
Tujuan Memantau pemantauan pengerjaan latihan peserta
Deskripsi 1. Melihat grafik
Lihat Grafik
Kondisi Awal Halaman utama, menu grafik latihan, halaman grafik
latihan
Kondisi Akhir Menampilkan hasil rata-rata pengerjaan latihan peserta
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1)Pengajar memilih halaman grafik 2)Sistem menampilkan data program yang
latihan ada pada database
3)Pengajar memilih data program 4)Sistem menampilkan data level
5)Pengajar memilih data level 6)Sistem menampilkan data kelas
7)Pengajar memilih data kelas 8)Sistem menampilkan rata-rata
pengerjaan pada satu kelas untuk latihan
pilihan essai dan pilihan ganda melalui
grafik

20. Skenario Use Case Pengelolaan Soal Tugas

Tabel 3.24 Skenario Use Case Pengelolaan Soal Tugas

Identifikasi
Nomor 20
Nama Use Case Pengelolaan Soal tugas
Aktor Pengajar
Tujuan Menambah, mengubah dan menghapus data soal tugas
Deskripsi 1. Menambah data soal tugas kedalam database
2. Mencari data soal tugas, kemudian dapat
mengubah data tersebut atau menghapusnya.
Proses Penambahan Soal Tugas
Kondisi Awal Halaman utama, menu soal tugas, form tambah tugas
Kondisi Akhir Data soal tugas tersimpan di database




Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu tugas,
kemudian pilih tombol tambah
3)Pengajar mengisi form data tugas,
kemudian memilih tombol simpan

2)Sistem menampilkan form tambah
tugas

4)Sistem akan memvalidasi data tambah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan memasukkan data tugas pada
database

5)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel.

Proses Pengubahan Soal Tugas

Kondisi Awal Halaman utama,

menu tugas, form ubah tugas

Kondisi Akhir Data tugas telah

terubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu tugas,
kemudian mencari data tugas yang akan
diubah dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari
pada tabel dan kemudian memilih tombol
ubah

5)Pengajar akan mengubah data yang
dicari dan kemudian akan memilih
tombol ubah

2)Sistem akan menampilkan data yang
dicari pada tabel

4)Sistem akan menampilkan form ubah
tugas.

6) Sistem akan memvalidasi data ubah
pada database, jika data masukan tidak
benar maka tampilkan pesan peringatan.
Sedangkan jika data benar maka sistem
akan mengubah data tugas pada database.
7)Menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Proses Penghapusan Soal Tugas

Kondisi Awal Halaman utama,

menu tugas

Kondisi Akhir

Data tugas telah

terhapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Pengajar masuk ke menu tugas,
kemudian mencari data tugas yang akan
dihapus dengan memasukkan data pada
form pencarian

3)Pengajar memilih data yang dicari dan
kemudian memilih tombol hapus.
5)Pengajar memilih tombol ok

2)Sistem akan menamplikan data yang
dicari pada tabel.

4)Sistem menampilkan pesan dialog yang
menanyakan apakah pengguna yakin
menghapus.

6)Sistem menghapus data tugas dari
database

7)Sistem menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

21. Skenario Use Case Pengkoreksian Tugas

Tabel 3.25 Skenario Use Case Pengkoreksian Tugas

Identifikasi
Nomor 21
Nama Use Case Pengkoreksian Tugas
Aktor Pengajar
Tujuan Mengoreksi pengerjaan tugas peserta
Deskripsi 1. Melihat data pengerjaan tugas peserta
2. Memberikan nilai

Proses Pengkoreksian Tugas
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Kondisi Awal Halaman utama, menu koreksi tugas
Kondisi Akhir Menampilkan nilai pada halaman koreksi tugas
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)Pengajar memilih halaman

pengkoreksian tugas

3)Pengajar memilih data program
5)Pengajar memilih data kelas
7)Pengajar memilih data tugas
9)Pengajar mengunduh jawaban tugas

peserta

10)Pengajar memilih tombol aksi
12)Pengajar memasukkan nilai
13)Pengajar memilih tombol

memasukkan nilai

yang ada pada database

4)Sistem menampilkan data kelas
6)Sistem menampilkan data tugas
8)Sistem menampilkan data pengerjaan
tugas peserta

tugas peserta

pada database

pengerjaan tugas peserta

22. Skenario Use Case Mengunduh Materi
Tabel 3.26 Skenario Use Case Mengunduh Materi

Identifikasi
Nomor 22
Nama Use Case Mengunduh Materi
Aktor Peserta

Tujuan Mengunduh Materi
Deskripsi 1. Mengunduh Materi
Proses Mengunduh Materi
Kondisi Awal Halaman utama, menu berkas materi, halaman berkas
materi peserta
Kondisi Akhir Peserta mengunduh materi

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Peserta memilh halaman pengunduhan

materi

4)Peserta memilih data program
6)Peserta memilih data level
8)Peserta memilih materi

10)Peserta mengunduh berkas materi

2)Sistem menampilkan halaman
pengunduhan materi

3) Sistem menampilkan data program
yang ada pada database

5)Sistem menampilkan data level
7))Sistem menampilkan daftar materi
9)Sistem menampilkan daftar berkas
materi yang bisa diunduh

23. Skenario Use Case Mengerjakan Latihan

Tabel 3.27 Skenario Use Case Mengerjakan Latihan

Identifikasi
Nomor 23
Nama Use Case Mengerjakan Latihan
Aktor Peserta

Tujuan Mengerjakan Latihan
Deskripsi 1. Mengerjakan latihan
Proses Mengerjakan Latihan
Kondisi Awal Halaman utama, menu latihan peserta, halaman daftar
latihan peserta
Kondisi Akhir Latihan peserta tersimpan dalam database

2)Sistem akan menamplikan data program

11)Sistem menampilkan lembar penilaian
14) Sistem memperbaharui data yang ada

15) Sistem menampilkan nilai pada data




Aksi Aktor

Reaksi Sistem

latihan

jawab

1)Peserta memilih halaman pengerjaan

4))Peserta memilih data program
6)Peserta memilih tombol aksi
8)Peserta mengerjakan latihan
9)Peserta memilih tombol kumpulkan

2)Sistem menampilkan halaman
pengerjaan latihan peserta 3)menampilkan
data program

5)Sistem akan mengecek status pengerjaan
latihan peserta, jika belum dikerjakan
maka sistem akan menampilkan latihan
peserta namun jika sudah dikerjakan maka
sistem tidak akan menampilkan latihan
tersebut

7)Sistem menampilkan lembar pengerjaan
peserta

10) Sistem memperbaharui data yang ada
pada database

24. Skenario Use Case Mengumpulkan Tugas

Tabel 3.28 Skenario Use Case Mengumpulkan Tugas

Identifikasi
Nomor 24
Nama Use Case Mengumpulkan Tugas
Aktor Peserta
Tujuan Mengumpulkan Tugas
Deskripsi 1. Mengunggah Tugas
Proses Mengumpulkan Tugas
Kondisi Awal Halaman utama, menu tugas peserta, halaman daftar tugas
peserta
Kondisi Akhir Tugas peserta tersimpan dalam database

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

tugas

jawaban

4)Peserta memilih data kelas
6)Peserta mengunduh tugas dari pengajar |5) Sistem akan mengecek status
7)Peserta memilih tombol aksi

9)Peseta memilih tombol kumpulkan

1)Peserta memilih halaman pengumpulan | 2) Sistem menampilkan halaman daftar

tugas
3)Sistem menampilkan data kelas

pengumpulan tugas peserta, jika belum
dikumpulkan maka sistem akan
menampilkan tugas peserta namun jika
sudah dikumpulkan maka sistem tidak
akan menampilkan tugas tersebut
8)Sistem menampilkan halaman
pengumpulan tugas

10) Sistem memperbaharui data yang ada
pada database

25. Skenario Use Case Pengelolaan Forum

Tabel 3.29 Skenario Use Case Pengelolaan Forum

Identifikasi
Nomor 25
Nama Use Case Pengelolaan Forum
Aktor Bagian Akademik, FO, Pengajar, Peserta
Tujuan Mengelola Forum
Deskripsi Menambah, mengubah, menghapus topik dan komentar
forum
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Skenario Utama Lihat Topik Forum

Kondisi Awal

| Halaman level untuk forum

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)memilih level pada halaman forum
3)melihat daftar topik forum

2)menampilkan daftar topik forum pada
level yang dipilih

Kondisi Akhir | Melihat daftar topik forum
Skenario Utama Tambah Topik Forum
Kondisi Awal | Halaman daftar topik forum
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)memilih tombol buat topik
3)memasukkan data topik baru

2)menampilkan halaman tambah topik
4)melakukan penambahan data topik
forum ke dalam database
5)memperbaharui data pada database

Kondisi Akhir | Berhasil melakukan penambahan topik forum
Skenario Utama Ubah Topik Forum
Kondisi Awal | Halaman ubah topik forum
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)memilih tombol ubah topik
3)mengubah data topik

2)menampilkan halaman ubah topik
4)melakukan pengubahan data topik
forum ke dalam database
5)memperbaharui data pada database

Kondisi Akhir | Berhasil melakukan pengubahan topik forum
Skenario Utama Hapus Topik Forum
Kondisi Awal | Halaman daftar topik forum
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)memilih topik forum yang ingin
dihapus

2) melakukan penghapusan data topik
forum ke dalam database
3)memperbaharui data pada database

Kondisi Akhir | Berhasil melakukan penghapusan topik forum
Skenario Utama Lihat Komentar Topik Forum
Kondisi Awal | Menampilkan daftar topik forum
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)memilih topik forum

2)menampilkan daftar komentar pada
topik forum yang dipilih

Kondisi Akhir | Melihat daftar komentar topik forum
Skenario Utama Tambah Komentar
Kondisi Awal | Halaman tambah komentar
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1)memilih tombol buat komentar
3)memasukkan data komentar baru

2)menampilkan halaman tambah
komentar

4)melakukan penambahan data komentar
forum ke dalam database
5)memperbaharui data pada database

Kondisi Akhir | Berhasil melakukan penambahan komentar
Skenario Utama Ubah Komentar
Kondisi Awal | Halaman ubah komentar
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1L)memilih tombol ubah komentar
3)mengubah data komentar

2)menampilkan halaman ubah komentar
4)melakukan pengubahan data komentar
forum ke dalam database
5)memperbaharui data pada database

Kondisi Akhir

| Berhasil melakukan pengubahan komentar




Skenario Utama Hapus Komentar

Kondisi Awal

| Halaman daftar komentar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)memilih komentar yang ingin dihapus

2) menghapus data komentar dalam
database
3)memperbaharui data pada database

Kondisi Akhir

| Berhasil melakukan penghapusan komentar

26. Skenario Use Case Ubah Sandi

Tabel 3.30 Skenario Use Case Ubah Sandi

Identifikasi
Nomor 26
Nama Use Case Ubah Sandi
Aktor Bagian Akademik, FO, Pengajar, Peserta

Tujuan Mengubah Sandi
Deskripsi Mengganti sandi lama dengan sandi baru
Skenario Utama
Kondisi Awal | Menggunakan sandi lama untuk masuk kedalam sistem

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Memasukkan sandi lama, sandi baru
dan konfirmasi sandi baru

2)Memilih tombol ubah

5)Melihat pesan validasi

3)Mengecek sandi lama, sandi baru dan
konfirmasi sandi baru dengan database,
jika data masukan ubah sandi tidak sesuai
akan menampilkan pesan
informasi,sedangkan jika data masukan
sesuai dengan database akan
menampilkan pesan informasi

Kondisi Akhir

| Menggunakan sandi baru untuk masuk kedalam sistem

27.Skenario Use Case Lihat Berita

Tabel 3.31 Skenario Use Case Lihat Berita

Identifikasi
Nomor 27
Nama Use Case Lihat Berita
Aktor Bagian Akademik, FO, Pengajar, Peserta

Tujuan Melihat berita terbaru tentang TARQI

Deskripsi Mengetahui berita terbaru TARQI
Skenario Utama

Kondisi Awal | Halaman Depan menampilkan list berita

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1)Memilih daftar link berita terbaru
3)Melihat detail berita

2)Menampilkan berita

Kondisi Akhir

| Berhasil melihat berita

75



76

3.1.5.3 Diagram Aktivitas
Berikut ini adalah diagram aktifitas yang menjelaskan skenario use untuk
pembangunan aplikasi ini.

1. Diagram Aktivitas Login

¢

memasukkan id

£mengecek data masukan

( menampilkan pesan menampilkan halaman
tidak terdaftar an sesuai hak akses
melihat halaman depan

sesuai hak akses

Gambar 3.8 Diagram Aktivitas Login
2. Diagram Aktivitas Lupa Sandi

( memilih link > £ menampilkan halaman >
lupa sandi ___ fommlupa sandi
W
memasukkan mengecek id
id una una
/~ menampilkan pesan id ) = \l/ =
2 mengirimkan tautan link
una fidak terdaftar ( lupa sandi melalui email )
¥

menerima tautan
lupa sandi di email

mengklik link £ menampilkan halaman >
lupa sandi “___informasi sandi

melihat
sandi lama

il

Gambar 3.9 Diagram Aktivitas Lupa Sandi
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3. Diagram Aktivitas Pengelolaan Front Office

¢

memilih halaman
pengelolan FO

memilih tombol

menampilkan

tambah

form tambah FO

mengisi form tambah Fo )

£ memvalidasi data

memilih
tombol simpan

fidak

tambah pada database

mencari data pada

| valid

memasukkandata FO
ada database

¢ menampilkan data yang telah )
diperbaharui pada tabel

form pencarian o

( memilih data pada tabel
ang ingin diberi aksi
/ memilih B

/ ‘menampilkan data yang )
dicari pada tabel

‘._tombol ubah

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

mengisi form

/ menampilkan

ubah FO

memilih

form ubah FO

< menwvalidasi data

tombol ubah

tidak

ubah pada database

\Lvalid

mengubah data FO
ada database

menghapus data FO
dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.10 Diagram Aktivitas Pengelolaan Front Office
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4. Diagram Aktivitas Pengelolaan Cabang

memilih halaman
pengelolaan cabang

memilih tombol

menampilkan form

tambah

tambah caba

tambah cabang

£ menvalidasi data

¥_ tambah pada database

\valid
memasukkan data
caba ada databa

mencari data pada ),
form pencarian

/menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

/~ menampilkan data

memilih data pada tabel
ang ingin diberi aksi

\_yang dicari pada tabel

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

mengisi form

menampilkan form

ubah caba

ubah caba

£ menwalidasi data

ubah pada database

Jalia
(mengubah data cabang
pada database

menghapus data
cabang dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.11 Diagram Aktivitas Pengelolaan Cabang



5. Diagram Aktivitas Pengelolaan Program
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memilih halaman

memilih tombol

£ menampilkan form

tambah

tambah program

tambah program

£ memvalidasi data

tidak

_tambah pada database

mencari data pada

\l/valid

memasukkan data
rogram pada database

form pencarian

/menampilkan data yang telah )
diperbaharui pada tabel

memilih data pada tabel

¥
/menampilkan data yang

ang ingin diberi aksi

\__ dicari pada tabel

memilih memilih
tombol ubah tombol hapus

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

mengisi form

menampilkan form

ubah program

£ menvaldasi data

_fombol ubah

ubah pada database

valid
( mengubah data program menghapus data
pada database ram dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.12 Diagram Aktivitas Pengelolaan Program
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6. Diagram Aktivitas Pengelolaan Level

memilih halaman
pengelolaan level

memilihtombol

menampilkan form

tambah

tambah level

tambah level

/ menvalidasi data

tidak

i_tambah pada database

mencari data pada

Jvalid

memasukkan data
levelpada database

/menampilkan data yang telah

form pencarian

diperbaharui pada tabel

memilih data pada tabel

ang ingin diberi aksi

"o s

/ ' menampilkan data yang >
dicari pada tabel

menampilkan

konfirmasi hapus

memilih memilih
tombol ubah tombol hapus
v
memilih
tombol ok

mengisi form

/~ menampilkan form ubah
level

ubabh level

memilih

£ menwalidasi data

«tombol ubah

tidak

ubah pada database

j, valid

mengubah data level
ada database

menghapus data
level dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.13 Diagram Aktivitas Pengelolaan Level




7. Diagram Aktivitas Pengelolaan Pengajar

81

menampilkanform
tambah ajar

£ mengisi form tambah
pengajar

memvalidasi data

tidak

tambah pada database

mencari data pada
form pencarian

\i/valid
memasukkan data pengajar
ada database

/menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

memilit_\ data pada tabel

ang |

in diberi aksi

memilih tombol
ul h berkas

tombol ubah tombol hapus

menampilkan data
yang dicari pada tabel

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

menampilkan form ubah
ajar

£ memvalidasi data ubah
jar pada database

\)',valid

mengubah data pengajar
ada database

menghapus data pengajar
dari database

memilih
tombol simpan

£ menampilkanform
ul jar

&

lidasi data unggah
jar pada database

tidak

Jalid
mengunggah data
jar pada database

diperbaharui pada tabel

o

menampilkan data yang telah >

Gambar 3.14 Diagram Aktivitas Pengelolaan Pengajar
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8. Diagram Aktivitas Pengelolaan Pengajaran

memilih halaman
lolaan ajaran

memilih tombol

£ menampilkan form

tambah jaran

mengisi fon_n tambah

./~ memvalidasi data
*_tambah pada database

mencari data pada

\],vaIid

memasukkan data
jaran pada database

/menampilkan data yang telah

form pencarian

diperbaharui pada tabel

memilih data pada tabel

Gl
tombol hapus

/~ menampilkan data
\__yang dicari pada tabel

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
( tombol ok >
mengisi form

¢ menampilkanform

ubah jaran

ubah ajaran

£ memvalidasi data

ubah pada database

\], valid
mengubah data pengajaran menghapus data
ada database jaran dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

.

Gambar 3.15 Diagram Aktivitas Pengelolaan Pengajaran




9. Diagram Aktivitas Pengelolaan Peserta

83

memilih halaman
pengelolaan peserta

ih tombol

memili
ampan

menampilkanform
tambah peserta

¢ ‘mengisi form tambah
peserta

lidasi data

tidak

tambah pada database

mencari data pada

\5/valid

memasukkan data peserta
ada database

form pencarian

memilih data pada tabel

ang ingin diberi aksi

memilih tombol memilih
unggah berkas tombol ubah tombol hapus

menampilkan data
yang dicari pada tabel

menampilkan
konfirmasi hapus

/menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

memilih
tombol ok

menampilkan form ubah
rta

memvalidasi data ubah

serta pada database

Jvalid
mengubah data peserta menghapus data peserta
ada database dari database

( menampilkanform >
ul rta

£ memvalidasi data unggah

memilih
<tombol si;an >

tidak

mengunggah data pesertar
ada database

menampilkan data yang telah

diperbaharui pada tabel

)

.

Gambar 3.16 Diagram Aktivitas Pengelolaan Peserta
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10. Diagram Aktivitas Pengelolaan Berita

memilih halaman
pengelolaanberita

memilih tombol

menampilkan form

tambah

tambah berita

tambah berita

£ menwvalidasi data tambah

e

)

pada database

mencari data pada
form pencarian

Jaid

memasukkan data
berita pada database

menampilkan data yang telah
di aharui pada tabel

memiihdata pada tabel
ang ingin diberi aksi

memilih

memilih

E menampilkan data )
ang dicarn p...

menampilkan
konfirmasi hapus

tombol ubah tombol hapus
memilih
tombol ok
mengisi form

ubah berita

memilih ™

menampilkan
form ubah berita

£ menwalidasi data

tombol ubah

ubah pada database

tidak

Jalid
mengubah data berita
ada database

menghapus data
berita dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.17 Diagram Aktivitas Pengelolaan Berita



11. Diagram Aktivitas Pengelolaan Kelas
R ssem

memilih halaman
pengelolaan kelas

memilih tombol

menampilkan form

tambah

tambah kelas

tambah kelas

£/ memvalidasi data

*_tambah pada database

mencari data pada
form pencarian

Jalid

memasukkan data
kelas pada database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

memilih data pada tabel
ang ingin diberi aksi

memilih
tombol hapus

memilih
tombol ubah

menampilkan data yang
dicari pada tabel

konfirmasi hapus

memilih

tombol ok

mengisi form

ubah kelas

memilih

menampilkan
form ubah kelas

£ memvalidasi data

. fombol ubah

ubah pada database

tidak

Walid
mengubah data kelas > menghapus data
pada database kelas dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.18 Diagram Aktivitas Pengelolaan Kelas
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12. Diagram Aktivitas Pengelolaan Isi Kelas

?

memilih halaman
lolaan isi kelas

memilih tombol

£ menampilkan form
tambahisi kelas

mengisi form tambah
isi kelas

memilih

. menwvalidasi data

tombol simpan

tidak

_tambah pada database

mencari data pada

\bvalid

<men‘asukkandata isi kelas
pada database

/menampilkandata yang telah

form pencarian

diperbaharui pada tabel

memilih data pada tabel

/7~ menampilkan data

ang ingin diberi aksi

( memilih tombol ) memilih
unggah berkas (tombol ha;us>

_yang dicari pada tabel >

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

mengunggah isi

kelas

memilih

¢/~ menampilkanform
unggah berkas isi kelas

£ memvalidasi data unggah

tombol simpan

tidak

ada database

\1, valid
mengunggah data isi kelas ) menghapus data isi kelas
pada database dari database

)

diperbaharui pada tabel

o

menampilkan data yang telah >

Gambar 3.19 Diagram Aktivitas Pengelolaan Isi Kelas
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13. Diagram Aktivitas Pengelolaan Materi

memilih halaman
lolaan materi

memilih tombol

¢~ menampilkan form
tambah materi

mengisi form tambah

materi
memilih ~~ memvalidasi data
tombol simpan _tambah pada database
tidak
valid
memasukkan data materi >
pada database

mencari data pada

/menampilkan data yangtelah

form pencarian

diperbaharui pada tabel

memilih data pada tabel 2,

/7~ menampilkan data

in diberi aksi

Gt
tombol hapus

menampilkan
konfirmasi hapus

\_yang dicari pada tabel

memilih
tombol ok

mengisi form

/~ menampilkan form

ubah materi

memilih

ubah materi

£ memvalidasi data

tombol ubah

ubah pada database

\l, valid
mengubah data materi menghapus data materi
da database dari database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

.

)

Gambar 3.20 Diagram Aktivitas Pengelolaan Materi
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14. Diagram Aktivitas Pengelolaan Isi Materi

1

memilih halaman
lolaan isi materi

memilih tombol

mengisi form tambah

£ menampilkan form
tambabh isi materi
isi materi
memilih /~ menwalidasi data
(tombol 3|m;an > “_tambah piiatabase

tidak

\Lvaid

memasukkan data isi
materi pada database

mencari data pada /menampilkan data yang telah
form pencarian di aharui pada tabel

memilih data pada tabel /~ menampilkan data
ingin diberi aksi \yang dican pada tabel

( memilih ) menampilkan
tombol hapus konfirmasi hapus

memilih
tombol ok
mengisi form

ubah isi materi

4
/~ menampilkanform
ubabh isi materi
£ menvalidasi data
ubah pada database

memilih
tombol ubah

valid
mengubah data isi materi ) menghapus data isi materi )
pada database dari database

diperbaharui pada tabel

.

menampilkan data yang telah >

Gambar 3.21 Diagram Aktivitas Pengelolaan Isi Materi




15. Diagram Aktivitas Pengelolaan Latihan
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e

memilih halaman
lolaan latihan

memilih tombol

tambah

- menampilkan form
tambah latihan

tambahlafihan

memvalidasi data
'Ktambah pada database

Yalid

7 memasukkan data
latihan pada database

/' menampilkan data yang

milih memilih
ol ubah tombolha

\__ dicari pada tabel

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

mengisi form

menampilkz_an

ubah latihan

memilih ™,

£ memvalidasi data

tombol ubah

ubah pada database

tidak

Yalid
mengubah data latihan menghapus data
ada database latihan dari database

menampllkan (hta yang telah

Gambar 3.22 Diagram Aktivitas Pengelolaan Latihan
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16. Diagram Aktivitas Pengelolaan Latihan Esai

membuka halaman
lolaan latihan esai

memilih tombol

tambah

£ menampilkan form )
tambah laltihan esai

{ mengisi form ]

tambah lafihan esai

memilih

£ memvalidasi data

tombol simpan

tambah pada database

tidak

mencari data pada ),

\};alid

form pencarian

/ memasukkan data latihan
esai pada database:

memilih data pada tabel
ang ingin diberi aksi

memilih
tombol ubah

memilih
tombol hapus

¥

menampilkan data yang
dicari pada tabel

menampilkan
konfirmasi hapus

memilih
tombol ok

ubah latihan esai

memilih D

E menampilkan form >
ubah latihan esai

£ memvalidasi data

tombol ubah

ubah pada database

tidak

Jald

mengubah data latihan
esai pada database

menghapus data latihan
esai pada database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.23 Diagram Aktivitas Pengelolaan Latihan Esai




17. Diagram Aktivitas Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda
T

membuka halaman pengelolaan
latihan pilihan ganda

memilih tombol
tambah

)

menampilkan form tambah
latihan pilihan ganda

£ mengisi form tambah
pilihan ganda

£ memvalidasi data tambah

tidak

( memilih data pada }
fom pencarian

memilih
tombol ubah

&alid

memasukkan data latihan
iihan ganda pada database

menampilkan
konfirmasi hapus

< memilih )
tombol ok

mengisi formubah )
pilihan ganda

7 memiih °

menampilkan form ubah
E latihan pilihan ganda >

£ menwalidasi data

\_tombolubah _./

ubah pada database

tidak

Yalid
mengubah data latihan pilihan > menghapus data latihan
ganda pada database pilihan ganda pada database

di

menampilkan data yang telah
iperbaharui pada tabel

Gambar 3.24 Diagram Aktivitas Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda
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18. Diagram Aktivitas Pengkoreksian Latihan

memilih halaman
koresian latihan

menampilkan data program
a ada da database

- menampilkan data

memilih data
( ;r:ram )

materi

< memilih }
data materi

-~ menampilkan )

4 menampilkan data

jaan latihan serta

memilih
C data kelas >

£ menampilkan lembar

memilih
< tombol aksi >

jawaban erta

memilih tombol

i

Z memperbaharui data yang

mema sukkan nilai

ada database

menampilkan nilai pada data
jaan latihan serta

Gambar 3.25 Diagram Aktivitas Pengkoreksian Latihan

19. Diagram Aktivitas Lihat Grafik

memilih halaman menampilkan data program
rafik latihan ang ada pada database

memilih data
< ;riram >

menampilkan
data level

< memilih >
data level

- menampilkan data
e kelas

o

menampilkan

memilih
data kelas

D

= grafik

Gambar 3.26 Diagram Aktivitas Lihat Grafik
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20. Diagram Aktivitas Pengelolaan Soal Tugas

4

memilih halaman
lolaan t

S

memilih tombol

tambah

menampilkan form
tambah tugas

tambah tugas

<~  memvalidasi data

*_tambah pada database

tidak

mencari data pada .

Jalid

form pencarian

/£ memasukkan data >
tugas pada database

memilih data pada tabel
ingindiberi aksi 7

memilih
tombol ubah

tombol hapus

menampilkan
konfirmasi hapus

/_ menampilkan data yang
dicari pada tabel

memilih
tombol ok

mengisi form

ubah

k
£ menampilkan >
form ubah tugas

£~ menwalidasi data

ubah pada database

Yalid

menghapus data
s dari database

mengubah data tugas
ada database

menampilkan data yang telah
diperbaharui pada tabel

Gambar 3.27 Diagram Aktivitas Pengelolaan Soal Tugas
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21. Diagram Aktivitas Pengkoreksian Tugas

memilih halaman
( pengkoresian tugas }

é menampilkan data program
yang ada pada database

|

v

memilih data ™ menampilkan data >
program ./ kelas
memilih menampilkan
data kelas “\.__datatugas
memilih £ menampilkan data )
data tugas ¥_pengerjaan tugas rta

mengunduh jawaban >
tugas peserta

memilih
( tombol aksi >

£ menampilkan lembar >
_penilaian tugas peserta

W

memasukkan
nilai

memilih tombol

memasukkan nilai /

£ memperbaharui data yang
<___ada pada database

N

menampilkan nilai pada data >
pengerjan tugas peserta

Gambar 3.28 Diagram Aktivitas Pengkoreksian Tugas



22. Diagram Aktivitas Mengunduh Materi

memilih halaman >
pengunduhan materi

menampilkan halaman
uduhan materi

memilih data
program

E menampilkan data program
ang ada pada database

memilih
data level

menampilkan
data level

4<

menampilkan
daftar materi

Gambar 3.29 Diagram Aktivitas Mengunduh Materi

23. Diagram Aktivitas Mengerjakan Latihan

memilih halaman
jaan latihan
memilhdata
rogram

sudah dikerjakan

£ sistem mengecek status

jaan latihan rta

belum dikerjakan

tidak menampilkan

menampilkan daftar
latihan peserta

daftar latihan
memilih £ menampilkan lembar
tombolaksi jaan ria
mengerjakan
latihan J
memilihtombol £ memperbaharui data yang
kumpukan jawaban ada pada database

Gambar 3.30 Diagram Aktivitas Mengerjakan Latihan
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24. Diagram Aktivitas Mengumpulkan Tugas

memilih halaman
pengumpulan tugas

memilih

menampilkan halaman
daftar tugas

data kelas

< menampilkan )
data kelas

P

mengecek status

as

tidak menampilkan
tugas peserta

tombol aksi

menampilkan halaman
umpulan tugas

memilihtombol
kumpulkan jawaban

memperbaharui data yang
ada pada database

menampilkan
t rta

‘__pengumpulan tugas peserta
sudah dikumpulkan Ilbemm dikumpulkan

Gambar 3.31 Diagram Aktivitas Mengumpulkan Tugas
25. Diagram Aktivitas Pengelolaan Forum

i daftar topik

memilihlevel pada
halaman forum

forum pada level yang dipilih

melhat daftar
topik forum

memilih buat

é tambah komentar )

memiih

daftar topik

komentar
< data Pl data
komentar baru \__komentar kedalam database
memilih tombol i
ubah komentar ubah komentar
data

< data komentar j

komentar kedalam database

data

memilih tombol
hapus komentar
memilihtombol

hapus topik

pada database

£ menghapus data topik
forum pada database

memilih tombol
ubah topik

‘memilih tombol
buat topik

memasukkan data
topik baru

Gambar 3.32 Diagram Aktivitas Pengelolaan Forum




26. Diagram Aktivitas Ubah Sandi

b

memasukkan sandi lama, sandi
baru dan konfirmasi sandi baru

memilih
tombol ubah

£ mengecek data masukan >
C____dengan database

tidak sesuai sesuai

ssuai
/ menampilkan menampilk_an
n invalid n valid

melihat pesan
validasi

Gambar 3.33 Diagram Aktivitas Ubah Sandi
27. Diagram Aktivitas Lihat Berita

<memi|ihdaﬂar ink menampilakan
berita terbaru berita

Gambar 3.34 Diagram Aktivitas Lihat Berita
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3.1.5.4 Diagram Sekuen
Berikut ini adalah diagram sekuen yang menjelaskan diagram aktifitas
untuk pembangunan aplikasi ini.

1. Diagram Sekuen Login

X0 0

- User Default : View - Login - LoginModel
1 1 press button masuk | |
login berhasil _ | |
oleh admin u 2:dologin() |
> |
| 3: checklogin() |
: 4 valid
| 9: open main page |
| | | |
4 press button masu‘t | |
login berhasil | |
oleh pengajar U 7: dologin( ) | |
I 8 hecklongengaLaJ
| b 9: valid J
| 10: openmain page |
| |
| T T |
1|1 press button mas{ik | |
login berhasil j i | |
oleh peserta u 1230000 ) .l |
| 13 checkloglnPesertq( )
-vali
| 14:valid
: 15: openmainpage |
| |
| |

Gambar 3.35 Diagram Sekuen Login



2. Diagram Sekuen Lupa Sandi

X O 6 6

Pengguna Default: view : Login : LoginModel

ot q'ress link lupa sapndi |

inputan |
salah 2: IupaSandiQ i

I
I
I
3: view page'slupa sandi :
I
I
I
I

4: press button maguk

——

5: kode() -

6: checkkode( )

_ 7:ivalid__

I
I
I 8: view messpge id penggung ho registared
I D i
| | |
lzog I |
9: press link lupa sqnd |

3 i
inputan :
benar |

10: IupaSandi(__ )|

11: yiew page's lupa|gandi

12 press button masuk

13: kode() _ |

14: checkkode( )

15: valid

16: view message confirm|reset sandi

17: konfirmasi

i
.

IE checkKonﬁrma§ )
19: valid

20: editKode( )

21: success

22 addResef(

23: success

W —————————

24-|\view info sandi Ijma

Gambar 3.36 Diagram Sekuen Lupa Sandi
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3. Diagram Sekuen Pengelolaan Front Office

X O O O

: Akademik Default : :Fo : FoModel
|
|
|

View
1: press Luﬂon menu Fr(?m Office

tambah D it
o

3: result
e

4:json()

5: getbyquery()

6: result

7: countbyquery( )

8: result

D view data Fq

10: press button tartnpah

11: addFo(
L

[
|
|
|
)

T
|
[112: getbyusernameFo(

13: result

14 gpen add FO's form

15: check

[16: createFo( )

V- checkusernameFol

19: addFo( )

20: success

21f show data updated

|
|
[
|
|
|
[
[
|
| 18: valid
[
[
|
|
|
[
|
|

|
|
| T |
| | |
| | |
: | |
uwbahFO D Zi choose data !4[0 | |
ZTpress button upph | |
i 24 editFo() | :
| 25: getbyid() |
| 26: result
A | =
| 27] open edit FO's form
| [28: check
| —
| P9: updateFo( |
: 30: editFo()
| 31: success
| 32 show data updated |
l |
| it T |
[ | | |
| | | |
hapus FO I 34: choose data I%O : I
341 press button hapus | |
35: deleteFo() ! :
| 36: deleteFo() _ |
| 37: success
: 38! show data updated
l |
I

Gambar 3.37 Diagram Sekuen Pengelolaan Front Office
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4. Diagram Sekuen Pengelolaan Cabang

X O O O

- Akademik Default : View :Cabang _ CabangMode

: i preejcs button menu clkbang |

tambah lj s |
cabang 2:index() - |

|
|
|
3: resut |
|
|
|

4: json()

b: getbyquery( )

6: result

7] countbyquery(

—

8: result

9: view data cabang

10:| press button tambah

[1/1: addCabang(

12: open add cabang's| form

13: check

fe——
i createCabang(|)

b

1

~

bt checkcabkode

1
|
|
|
|
|
: 16: valid
|
|
|
|
|

1|7 addCabal
gt sucoess
19 show data updated |
| |
20: k:hoose data cabjang : :
ucal?ggng 21 press button ubah | |
PP: editCabang( ) |
1 23: getbyid( I
2 resu_|
25: open edit Cabang'g form
|26: check
—

27 updateCabang( )

28 checkcabkode( )

29: result

BO: editCabangi

—

31: success

L

)C

1

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I 32} show data
|

|
Fh

oose data caqang

33:
hapus
Caga,,g )A|7;>ress button thus
|
|
|
|
|
|

|

I |

| |

| |

35 deleteCabangt }
36 deleteCabang( )

37: success

Q

38 show data upd

Gambar 3.38 Diagram Sekuen Pengelolaan Cabang
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5. Diagram Sekuen Pengelolaan Program

X OO O

_~ Akademik Default: View : Program : ProgramModel

1 pres4 button menu drogram

I
I
tambah X |
program 2:index() |

I
I
I
I
3: result |
I
I
I

4: json( )

5. getbyquery(‘ )

6: result

1: countbyquerx( )

9: view data program

10: pfess button tafrbah

Y 111addProgram( )

12: oper) add prograpm's form

13 reateProgLarn( )
14 addProgram(
>

15: success
< — e— —

L

I
I
I
I
I
: 16: show data udeated
I
I
I

|
|
ubah 17: choose data probram |
program |
|

18] press button yhah
19 editPrograJﬂ()

20: getbyid(

7

21 result

22: oper) edit Program's form

PA- ediIProgram

25 success

I
I
I
I
: 23|y pdateProgl am( )
I
I
I
I
I

26: show data up 1Jated

I
hapus y '[' °b |
program 27: choose data program |

28:[press button hapus |

291 deleteProgran( )

P N R

deleteProgram( )
-

31: success

32: show data updated

AN R N |

Gambar 3.39 Diagram Sekuen Pengelolaan Program
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6. Diagram Sekuen Pengelolaan Level

L 9 Q 0

:Akademik Default : View - Level - LevelModel

1 prILss button menu !Ievel

|
|
tambah 2:index() |

B: createLevel

I
I
level > |
3: result |
Tl |
4: json( ) it ]
5: getbyquet |
6: result
1- countbyquery(|)
8: result
I9: view data level }
10: press button tampiah |
[11: addLevel( I
i |
I
|
|

14: addLevel( )
15: success
é FLER A e S
16{ show data updﬂed

|
J | |
17;: choose data leyel |
ubah level
press button ubah |
|
1

[Il 19: editLevel )
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1
| 12: open add Level's form
|
|
|
|
|
|
|

I
|
I
I
I
I
I
I
|

20: getbyid( L

21: result

22: ppen edit level's|form

PB: updateLevel

PY: checkivikode(

s

25: valid
B e

26: editLevel( )

27: success

28| show data updajed
| |
hapus level™29: Ehoose data leval |
30Lpress buton effus |
i1 deleteLevel( )

i
|
|
|
I
I
2: deleteLevel( J

33: success

show data updajed

Gambar 3.40 Diagram Sekuen Pengelolaan Level
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7. Diagram Sekuen Pengelolaan Pengajar

X O

- Akademik Default : View : Pengaijar _: PengajarModel
15 pregs button menu pepgajar | |
2:index() | |
3: result l
e TS e |
4: son() |
: getoyquery()|
6: result
B o B

v countbyquerz‘

8: result

Pi view data pengaja

10 press button uggah

: unggahPengajai(

=3

12: ogen unggah pengajaf's form

13: createUnggahP

14: getMaxKodePengajar( )

- addPengajai(

=

17: success
Pkl tmmirall

§: show data updated

I

|

|

|

l 15: valid
| b —
|

|

|

|

|

| h

tambah 9, press button tan%; :
BRI Ij : addPengajar( )|

21: ppen add pengajar's form

.
[
|
[
[
[
|
[

PP: createPengajar( |

23 ¢ <odePendajar( )

24: valid
el

=7

Y

5 addPengajin (

26: success
EaSamacrail

1- show data updated

I

|
|
| |
| |
| |
' |
|

8: choose data pendlajar

b
press button ubah
pO: editPengajar( )

31: getbyid( )
32: result
el

33: ppen edit pengajars form
B4: updatePengajarf

35:

36: valid

I8 editPengajgl(

38: success
[P SeenS |

XY

9: show data updated

2
0

1
40: choose data [ j |
|

m 41press button hapyis
pengajar

ap: deletePenga'pr(b
4;

]
|
|
[
[
|
[
|

;| deletePengajaf()

44: success
Vi A T

'

§: show data updated

Gambar 3.41 Diagram Sekuen Pengelolaan Pengajar



8. Diagram Sekuen Pengelolaan Pengajaran

tambah
pengajaran

X O O O

Default : View : Pengajaran

_ Akademik

1 pres$ button menu peryajaran

10] press button tampgah

2:index( )

3 result

4:json()

5: getbyquery( )

9: yiew data penga

I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
|
h

16: open add peng

1{] addPengajaral

=1

12: getivi( )

13: result

14: gefpngir ()

15: result

17] createPengajar

B: addPengajar:
19: success
<_ —_——

2

o

- lshow data upd

1\

=

J

21: choose data pengdjaran

ubah 2
pengajaran

press button ubgh

S g e dee de N Ge Se DS e She e e Sk e e e e SR

|
35: cpoose data pel qjaran

e

23 editPengajaraq( )

24: getbyid( )

25: result

28: gefpngir()

29: result

30: open edit pengajarg

31 JpdatePenc

B2 editPengajara

33: success

34 show data updi

pengajaran

Gambar 3.42 Diagram Sekuen Pengelolaan Pengajaran

1 press button hapys

37 -ieletePengajar4n( )

Bi

I
I
I
I
I
I
8: deletePengajaran

39: success

40 show data upd

: PengajaranModel
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9. Diagram Sekuen Pengelolaan Peserta

%@@Q

Default : - Peseria : PesertaModel
View e

\
1: prefss button menu peserta |
\

;2952‘;“2 2:index()

5: getbyquery()
7: countbyquery( l

8: result

: view data pesert:

10| jpress button unggah

11: unggahPesertg-

12 openunggahp fom

13 ¢reateUnggahPe: e a()

-

Ar checkkodePesert:

15: valid

16: addPeserta( )

17: success

|
[
|
|
|
|
|
[
|
| - show data updat
|
|

: press button tambah

20: addPeserta( )

21:|gpen add peserta's|form

22: createPeserta(

28t checkkodePesertal )

24: valid
e R e
25 addPeserta(l

- show data updat

P | e

=

- press button ubgl

! I

28:|choose data pesélrta |
|

|

|

30: editPeserta( )

|
|
|
[
|
31: getbyid( ) !
_dzresut |
33:|gpen edit peserta’s form
34: updatePeserta(|)
3pf checkkodePesert:

36: valid
37: editPeserta( )

38: success

) show data updat

.

rta

411 press button hapys
2: deletePeserta(

i
|
|
|
\

13: deletePeserta( )

|

|

| !

| - show data updat
|

I

Gambar 3.43 Diagram Sekuen Pengelolaan Peserta



10. Diagram Sekuen Pengelolaan Berita

tambah
berita

A

ubah
berita 2

Defaul

O

z pre‘lss button menu Ilzerita

It - View - Berita
| I
|
2 index() " }
e ]| l
4: json {
5: getbyquery() |

9: view data berita

O

: BeritaModel

6: result

- press button tar

bah

-

19:'choose data b%rita

11: addBerita( ) Al

|2: open add berita's fo

13: createBerita( )‘

7: countbyquery( )_

8: result

14: getLas‘tRecordQ

15: success

16: add( )

18: show data updated

Y

press button upph

hapus
berita

Gambar 3.44 Diagram Sekuen Pengelolaan Berita

w
=

L
:|choose data be|rita

N

21: editBerita( ) -

17: success

4" open edit berita's fo

25: updateBerita( )

0: show data updateq

22: getbyid( )

23: result

26: getbyid( )

27: result

28: edit( )

ress button ha

pus

33: deleteBerita( )

29: success

$8: show data updateq

34: getbyid( )

35: result

36: delete( )

37: success
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11. Diagram Sekuen Pengelolaan Kelas

A 0O O O

Default : - Kelas : KelasModel
View

|
1: gress button menu keflas |

I
I
Janah j 2:index() | {
I
|
|

3: result

5: getbyquery()

9: view data kelas

4

[0 press button tambial

11: addKelas( )

12: open add kelas's forn
13: createKelas( )

14: getivl( )

15: result

16: getcab( )

17: resuit

21: success

22| checkkodeP: sert )

23 valid

26: addisiKelas( )

27: success

28: show data updated

Ll
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: 20: addKelas(
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

A

29: choose data kela

ubah kelas™| |3 press button uba
31: editkelas( )

=
—— — —

.
|
|
|
|
|
|

32: getbyid( )

33: result

14: open edit kelas's forn
35: updateKelas( )

36: getpngjrid( )

37: result

38: editKelas() |

40: show data updated

—

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 39: success
<<
|
|
|
|
4

L)
|
1: choose data kelab |
|
|
|

: press button hapis
43: deleteKelas( )
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

0
|
|
|
|
I
|

44: getbyid()

45: result

46: deleteKelas( )|

47: success

48: i y ode()

50: show data updated

Gambar 3.45 Diagram Sekuen Pengelolaan Kelas
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12. Diagram Sekuen Pengelolaan Isi Kelas

2O O O

Default : View : Kelas : KelasModel

2 chooslte data kelas on !Ihe table

|
|
|

|
I
unggahisi & 2: isiKelas( ) |
kelas i
3: result |
e ey |
4: jsonisiKelas( )‘ |
b] getbyquerylsiKelas(|)
6: result
7] countbyquerylsiKelas{ )
8: result
). view data isi kelag
10:|gress button unggah
12 unggahlsiKelasi

12] ppen add isi kelas'sfarm

13| createUnggahlsiKej ()
14: theckKodePsriTerdafffar( )

=

15: valid

(6% checkkodeIsiKele_s
17: valid

18: addisiKelas( )

k.

19: success

PP: show data updat

!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

4

21: press button Ianlhah

|
|
|
|
tambabh isi i |
‘w L| 22: addisiKelas() |
|
|
|
|
|

T T
|
|

23] open add isi kelas's form

24: addisiKelas( L
25 ppen add isi kelas' form

R6: createlsiKelas( )

27 checkKodePsrfT: erdgfrar( )

28: valid

9: checkkodelsiKelag

[N}

30: valid

31: addisiKelas( l

32: success
BB: show data updat
I
34:Ipress button hapus T |
|
|
36: getbyid() |
37: result

[38: deletelsiKelas(

39: success

40: show updated daia| |

[
[
[
|
|
|
I
|
|
[
[
[
[
|
|
|
b
’T‘ 1352 deletelsiKelasL ) I
|
[
|
|
|
|
I
|
|

Gambar 3.46 Diagram Sekuen Pengelolaan Isi Kelas
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13. Diagram Sekuen Pengelolaan Materi

A O O O

- Pengajar Default : View - Materi : MateriModel
1: press button menu materi
pres ik |

2:index() |

b: getbyquery( )
6: result

(7t countbyquer[

_sresut |
-|view data materi
10] press button tambah
L 1: addMateri(
i 12: getivi( )
13: result

14: ppen add mater| form

- createMateri(

5] gelLaisecoLr

Sl

17: result

18: getivi( )

20: getpngjrnid())|

21: result
e s

22:add()

23: success

24f how data updated

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| 19: result
| Sty ]
|

|

|

|

|

|

|

| T T
|

25:|choose data maferi

|
ubah |
materi 26] press button uhgh |
|

27: editMateri( )

28: getivi( )

29: result
30: gpen edit materi's form

31: updaieMatej:
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Gambar 3.47 Diagram Sekuen Pengelolaan Materi



14. Diagram Sekuen Pengelolaan

X O O

View _: Materi

< Pengajar Default : View

1: choose data materi orj

Isi Materi

the table

a

|
2: isiMateri !

4: jsonisiMateri( )~

5: getbyquerylsi( )

- view data isi mater]i

10: pfess button tair

12:|q

press button ybah

19: d{oose data isi +aten :
|
|
|

ah

11: addisiMateri(

pen add isi materi's ff

f3: createlsiMateri(
1

V& countbyquerylsi(l

8: result

4: getlastRecordlsi(

15: success

16: addisi( )

18: show data update
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24|q
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L.
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36: getbyid() |

37: result 5

4
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|
|
|
|
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|
|
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Gambar 3.48 Diagram Sekuen Pengelolaan Isi Materi
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15. Diagram Sekuen Pengelolaan Latihan

X O O

- Pengajar Default : View - Latihan - LatihanModel

|
3 pregs button menu soal Iglihan |

\
\
2index() | \
3: result }
4:json() |
5 getbyquery() |
6: resuit
[7- countbyquery(
8: result
9: view data latihan
1 |- press button tambah
L 11: addLatihan( )
| 12: getivi( )
: 13: result
| 14:|open add latihan's form
: 15: createLatihanQ
| 16: getpngimid(l
| 17: valid
: 18: pilihMateri( )
| 19: pilihMateri( )
| 20: success
| e ==
| 21: addLatihan()
| 22: success
| D
| - show data updat
|
|
24: choose data latihah

;
|
\
\

ubah
latihan \fS: press button ubah

26: editLatihan( )

\
\
\
\
\
\
\
\
.

27: getbyid( )

28: result

29-|open edit latihan's form

30: updateLatihan(

31: getpngjrnid( )
32: valid

33: pilihMateri( )L

34: pilihMateri( )

35: success
[

36: editLahhanQ

37: success
3

EF: show data updat

: choose data latihap

_%___________________

hapus
latihan

1

\

. press button hapug }
41: deleteLatihanQ 1

L
\
\
\
\
\
\
\

42: getbyid( )

44 deleteLatihan(|)

45: success
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3

-

Gambar 3.49 Diagram Sekuen Pengelolaan Latihan
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16. Diagram Sekuen Pengelolaan Latihan Esali

X OO O

: Pengajar Default : View _: Latihan - LatihanModel

1z chopse data latihan on thqz table

tambah | |
latihanesai | 2: press button daftar latihgr esai | |
3: esai( ) ! :
4: result |
e — — —

5 jsonEsai( ) I
B getbyqueryEsai(p

7: result

& countbyqueryEsal(|)
9: result

10: view data latihanesai

: press button tamba

2: addEsai(

13: gpenadd esai'sfform

4 createEsai

15 getEsaiLasiRecgrt ()

16: result

17: addEsai( )

18: success

19:|show data updated

U

P0: choose data esail

|

|

| |

ubah A | |
latihan esai 21: press button ubal | |
| |

|

22: editEsaiS )

P3: getbyidEsai( )
24: result

25: gpen edit esai's fform

A

6: updateEsai(|)

29: editEsai()

30: success

31:|{show data updigted

Y

o T

j32: choose data esai|
hapus .
latihan esai B3: press button hapus

|

|

|
34: deleteEsai(])

B5: getbyidEsai( )
36: result

37: deleteEsai( ),

38: success

39:{show data updigted |

Gambar 3.50 Diagram Sekuen Pengelolaan Latihan Esai
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17. Diagram Sekuen Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda

s 0 © @

_ Pengajar Default : View _:Latihan | atihanModel

tambah 3 choost data latihan on *he table l |
latihan - | |
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4: result |

|

b jsonPi lgan( )
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9: result
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11] press button tambah

12 addPilgan(|)

13: apen add pilgan’s| form

g

4: createPilgELn )

15: géf PilganLastfi qord( )

I
|
|
|
I 16: result
| 1l7: addPilgan(
| 18: success
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| 197 show data updated
|
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20{ choose data pildan

] |
| |
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gl;z;g;aﬂhan 21]press button ubhah I I
22 editPilgan( ) |
23] getyidPilgarl()
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2 updatePilgaJ )
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R9: editPilgan(

30: success
=

31]1show data updafed
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

32: choose data pilg'fan
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|

|

|

|

|

|

|

|

|

;
|
|
|
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i
|
|
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36 result
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-
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Gambar 3.51 Diagram Sekuen Pengelolaan Latihan Pilihan Ganda



18. Diagram Sekuen Pengkoreksian Latihan

O O O

x

: Pengaijar

Default : View

g & press button menu koreksi h]ihan

i

21: 0]

2: koreksi

_: Latihan

L

3:

5: view program

115

: LatihanModel

JetProgamKorqui( )

6: pilihMateri( l

9: view materi

10: pilikKelas( )

13: view kelas

11: piihKeIasQ

12: result

14: lihatKelas( )

17:

Q.

19:

pen form pemberid

15: geIsiKeIasQ

16: result

etNilaiLatihanK org

si()

18: result

checkLatihanKorS

Ksi( )

20: valid
e — — — —
nilai

22: mulaiLatihan(

23: getl

25:

31:g

gtihanBylL atKodeK

preksi( )

24: result

Bi()

checkL atihanKor re

27: getEsai( );

28: result
e — — — —
29 getPiQanQ

30: result

35: show nilai

33: get.lawabanPilganlg

JawabanEsaiKo

aksi( )

32: result

=
~

34: result

eateKoreksiLatifhian( )

37|

38: success

& show nilai upda
T

bditioreksil atihah( )
——

Gambar 3.52 Diagram Sekuen Pengkoreksian Latihan
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19. Diagram Sekuen Lihat Grafik

- Pengajar

1z prlzss button grafik laI[ihan

O O O

Default : _ Latihan . LatihanModel

" View
I
I

|

|

2: grafik() |
— e

3:3

etProgramKoreksj( )

4: result

5]view nama program

6: pilihLevel( )
—

| LA LA A

7 pilihLevel( )
e

8: result

9: show level
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-
(=]
—
~

=
3
®
)
7]
&
=h
=

T
L)

13: view kelas gra

14 lihatGrafik( )
1%: getLatihanGafik{ |)
— !

16: result

17: show grafik

Gambar 3.53 Diagram Sekuen Lihat Grafik
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20. Diagram Sekuen Pengelolaan Soal Tugas

: Pengajar Default : : TugasModel
View
preslg button menu sgl tugas : :
2:index() | |
3: result |
[Fsrce |
4:json() |
|

5: getbyquery()

6: result

[~ countbyquery(

21: success
L s

22:|ghow data updatede

resut |
D1 view data tugas
1(Q;: jpress button tampah
1: addTugas(|)
T 12: getkis( )
! 3resut |
: 14: ¢pen add tugas's form
| : createTugas|
| 16: getLastRecord(|)
| ot |
| 18: getkis( )
: 19: result
| 20: add( ) ]
|
|
|
|
|

[
2§: choose data tug.ll-)s

L)
|
|
|
|
|
|
|
I

;Jul;a:ssoal Tl: press button ubgh
25: editTugas( )
26: getbyid( )
27:resut_|
28: getkis( )

29: result
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: updateTugag(|
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|

| 32: getbyid( )
| 33: result
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|
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|

|

|
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34: getklis( )
35: result
=

37: success
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38| show data updated

.
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{‘:g;f sxl 4t press button hapys

41: deleteTugas(|
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:
|
|
|
|
|
|
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Gambar 3.54 Diagram Sekuen Pengelolaan Soal Tugas
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21. Diagram Sekuen Pengkoreksian Tugas

X

: Pengajar

1 pr(%ss button menu koreksﬂugas

O O O

5 view nama prog

19: openformpembe

26: createKoreksi_I

3: getProgram( )

Default : : Tugas : TugasModel
View
I |
| |
2: koreksi() | |
|
1

[e)1
—

- pili hKelasi

B: view kelag

0: pilihTugas|

111: pilihTugas(

13: view tuga

12: result

i IihaiKela_s:
1

~

5: getisiKelas(!

17 gey

16:resut_|

lilaiTugasPerP

18: result

serta( )

e()

F.

25: show nilaji

lilaiTug asPerE’_

24: valid

gas( )

27 editNilai(

28: success

29: show nilai updated

serta( )

Gambar 3.55 Diagram Sekuen Pengkoreksian Tugas



22. Diagram Sekuen Mengunduh Materi

X O O O

: Peserta

Default : View

- UnduhMatern

119

- MateriModel

1 press button berkas\\nrateri |

2:index() ._I

e 5: view program

3: getProgram( )

6: pilihLevel( )

>

7: pilihLevel()
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10: lihatMateri( )
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8: result
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—
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14: resuft
.€ ) — S e— w——_

Gambar 3.56 Diagram Sekuen Mengunduh Materi
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23. Diagram Sekuen Mengerjakan Latihan

X

: Peserta

Default : View
1: press button latihan |

View

l

|
IJ
|
|
|
|
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|
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|
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|
|
|
|
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2:index() [

3: getProgram( )

O O O

- Jawabl afihan _ LatihanModel

I
I
|
|

: view nama prograr

6: lihatLatihan()

1

4: result

9: getlLatihan( ) £

10: result

n1: getNilaiLatihanL

3: view daftar latihan

29:vi

14: mulailLatihan( l
1
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12: result
5 getLatihanByLathLd
16: result
e

17: getEsai( ) =5

18: result

19: getPilgan( ) <

20: result

21: checkLatihan( )

22: valid

23: addNilai() _

25:

24: success

ddJawabl atihanPilg

n()
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26: success

addJawabl atihanEgali( )

w form mengerjakan

createJawabl atihap

3

28: success
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)
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Gambar 3.57 Diagram Sekuen Mengerjakan Latihan



24. Diagram Sekuen Mengumpulkan Tugas

A

O O O

- Peserta Default : - JawabTugas - TugasModel
View
1]press button menu tugds | |
u 2 index() ! :

.
. ot

3: getk!sForPsrtQ |

_ dresut
5: view kelas |
6: lihatTugas() |
- 7: getbyid() L !

_Bresut_ |

9: getTugas( ) L)

10: result )i
11: getNilalTugasy

12 resut |

18 view daftar tugas
14: mulaiTugas_(_ )

—1 8 getTugasByKod_g(

_ 16 resut__|

17: getNilaiTugasL
g resut |
19: igw form unggah|tiigas |
20:|d reateJawale= s() :
21: getJawaban() |

_ 22 resut_
23: editNilai()
_24resut
25: Mew form daftar {ul

gas |

Gambar 3.58 Diagram Sekuen Mengumpulkan Tugas
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25. Diagram Sekuen Pengelolaan Forum

2

—C

una

i SRR B 8 S

hat topik
um level

2: topik()

Pl view list topik Foruf

- press button buat thpik

B

11 tambahTopik()

15: createTopik()

: view list topik forupl

9: press button ubat

ubah fopik ﬁ [

30: press button haputs
[show confirm

1: choose topik 'onjr{

20: editTopik()

/

Ph: view form edit top|

26 upaateTopik()|

P viow list topik fort

L
|

31:

32: delete )

- view st topik forup

-

deleteTopik( )

T

ihat L
komentar
topik forum

12: pless button buat

2: komentar( )

T
I
|

11

View list komentar f
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3: getvIByla( )
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18|
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o

3. press button ubath
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=
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Gambar 3.59 Diagram Sekuen Pengelolaan Forum



26. Diagram Sekuen Ubah Sandi

A . O 9@

engguna

Default : View

_ Sandi

1: press|button menu ubg h sandi

2: ubahsandi

4: result
|y, |

b: getPeserta(

6: result

[ 6= getPengajar(

8 resul

©
8 I
2|
]
2

10: editPesert

YRy ¥

11: getPesert:

T

Gambar 3.60 Diagram Sekuen Ubah Sandi

27. Diagram Sekuen Lihat Berita

O O O

Pengguna

Default : View

- Home

123

- SandiModel

- BeritaModel

gpen halaman uia|ma

2:index() _

9:|view daftar ber

ta

ess button link Qerita

—_—

7:link()

10: view berita

=

Gambar 3.61 Diagram Sekuen Lihat Berita

3: getall() |
4: result
< e

8: getbyid( )
9: result
< e
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3.1.5.5 Diagram Kelas

Dibawah ini adalah gambar untuk diagram kelas pada sistem ini.

C—C

Fallmiel

LeveRindel

Yo aleCalmng)
el

0
il e Calm )
pmug)

Sl
il
Sl

el o il s il )
idnsitemal )
SmiEasi)

Peageer

Tage sluicl

Gambar 3.62 Diagram Kelas

Pexerisbinie|
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3.1.5.6 Diagram Statechart
Berikut adalah gambar diagram statechart pada sistem ini.

PY [ Ada Form View Data Kelas ]J mengecek ) Kelas[masa kbm <= 2 bula J kelas
“1 keadaankelas | 1 akif

Kelas[masa kbm > 2 bula

Kelas[masa kbm > 2 bulan]

" kelas tidak L
aktif L)

Gambar 3.63 Diagram Statechart
3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem terbentuk setelah melalui tahapan analisis sistem.
Perancangan diidentifikasi sebagai proses aplikasi sistem yang memiliki teknik
dan prinsip bagi tujuan yang akan dicapai, serta mampu memberikan kemudahan
dalam penggunaan sistem dan mencapai tujuan yang diharapkan. Perancangan
sistem ini terdiri dari skema relasi, perancangan struktur tabel, perancangan menu,
perancangan antar muka, perancangan pesan serta jaringan semantic.

3.2.1 Skema Relasi

Skema relasi merupakan penggambaran hubungan diantara dua tabel atau

lebih pada sistem database. Tabel yang ada pada aplikasi yang akan dibangun

dapat dilihat pada gambar dibawah ini.



prog_kode

_nama

prog_keterangan

PK

ngjr_kode

pngjr_password
pngjr_nama
pngjr_email
pngjr_status

PK |frm kode

FK1

frm_judul

frm_isi

frm_tgl
frm_waktu
frm_user
frm_user_kategori
Ivl_kode

[

PK

kmotr kode

FK1

kmntr_isi

kmntr_tgl
kmntr_waktu
kmntr_user
kmntr_user_kategori
frm_kode

_ PK |isi mat kode _
PK |mat kode
— isi_mat_ﬁle PK |cab_kode
mat_judul isi_mat_keterangan
mat_tg) FK1 | mat_kode cab_nama
|FK1 | pngjm_kode cab_alamat
yy cab_telp
s
kls_kode
kls_nama
kls_hari
PK |lat kode Kis_waktu PK |adm_username
kis_tahun
lat tgl_buat Ksstaus P |agm_password
lat_tgl_kumpul FK1 |adm_usemame adm_level
lat waktu FK2 | cab_kode adm_nama
lat_lnfo. FK3 |pngjm_kode adm_email
lat_terbit dm tel
ngim_kode 4 kgand
1 P! 4 adm_status
mat_xode FK1 |cab_kode
A A
PK |isi kode
P T toge | || ke PK | brt kode
FK2 [psrt_kode brtjudul
nilai_esai brt i
nilai_pi brt_gbe
nili_total brt_tg!
FK1 |1at kode FK1 | adm_username
FK2 |psrt_kode

PK | iwb pil kode

F

jwb_pil_jawaban
FK1 | pil_kode

FK2 |lat_kode
FK3 | psrt_kode

PK |psrt kode tgs_judul
tgs_tgl
psrt_password tgs_tgl_kumpul
psrt_nama tgs_file
psrt_email FK1 | kis_kode
psrt_status
PK |iwb tugas kode
jwb_tugas_tgl
jwb_tugas_file
jwb_tugas_nilai
FK1 [psrt_kode
FK2 |tgs_kode

PK |reset kode

Gambar 3.64 Skema Relasi

reset_user
reset_user_kategori
reset_konfirmasi
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3.2.2 Struktur Tabel
Struktur tabel menggambarkan detail tabel yang berisi field, tipe data,
kunci dan keterangan lainnya. Adapun tabel-tabel yang digunakan dalam aplikasi
e-learning ini adalah sebagai berikut.
1. Tabel Cabang
Tabel 3.32 Tabel Cabang

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
cab_kode varchar(11) Primary Key
cab_nama varchar(50)
cab_alamat varchar(50)
cab_telp varchar(50)

2. Tabel Admin
Tabel 3.33 Tabel Admin

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
adm_username | varchar(50) Primary Key
adm_password | varchar(50)
adm_level int(1) O=akademik, 1= FO
adm_nama varchar(50)
adm_email varchar(50)
adm_telp varchar(50)
adm_status varchar(50)
cab_kode varchar(11) Foreign key FK1 reference tabel

cabang(cab_kode)

3. Tabel Program

Tabel 3.34 Tabel Program

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
prog_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
prog_nama varchar(50)
prog_keterangan | varchar(50)

4. Tabel Level
Tabel 3.35 Tabel Level

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
Ivl_kode varchar(11) Primary Key
Ivl_nama varchar(50)
prog_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

program (prog_kode)

5. Tabel Pengajaran

Tabel 3.36 Tabel Pengajaran

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
pngjrn_kode int(11) Primary Key | AUTO_INCREMENT
Ivl_kode varchar(11) Foreign Key | FK1  reference  tabel

level(lvl_kode)
pngjr_kode varchar(8) Foreign Key | FK2  reference  tabel
pengajar(pngjr_kode)
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6. Tabel Pengajar

Tabel 3.37 Tabel Pengajar

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan

pngjr_kode varchar(8) Primary Key

pngjr_password | varchar(50)

pngjr_nama varchar(50)

pngr_email varchar(50)

pngjr _status varchar(50)

7. Tabel Kelas
Tabel 3.38 Tabel Kelas
Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan

kls_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT

kls_nama varchar(50)

kls_bln_kbm varchar(50)

kls_hari varchar(50)

kls waktu varchar(50)

kls_tahun varchar(50)

kls _status varchar(50)

adm_username | varchar(50) Foreign Key FK1 reference tabel
admin(adm_username)

cab_kode varchar(11) Foreign Key FK2 reference tabel
cabang(cab_kode)

pngjrn_kode int(11) Foreign Key FK3 reference tabel
pengajaran(pngjrn_kode)

8. Tabel Peserta

Tabel 3.39 Tabel Peserta

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
psrt_kode varchar(8) Primary Key
psrt_password | varchar(50)
psrt_nama varchar(50)
psrt_email varchar(50)
psrt_status varchar(50)
9. Tabel Isi_kelas
Tabel 3.40 Tabel Isi_kelas
Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
isi_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
kls_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel
kelas(kls_kode)
psrt_kode varchar(8) Foreign Key FK2 reference tabel
cabang(psrt_kode)

10. Tabel Berita

Tabel 3.41 Tabel Berita

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
brt_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
brt_judul varchar(100)
brt_isi Text
brt_gbr Text
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brt_tgl Text

adm_username | varchar(50) Foreign Key FK1 reference tabel
admin(adm_username)

11. Tabel Materi
Tabel 3.42 Tabel Materi

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
mat_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
mat_judul varchar(100)
mat_tgl Date
pngjrn_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

pengajaran(pngjrn_kode)

12. Tabel Isi_materi
Tabel 3.43 Tabel Isi_materi

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
isi_mat_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
isi_mat_judul Text
isi_mat_tgl Text
mat_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

materi(mat_kode)

13. Tabel Latihan
Tabel 3.44 Tabel Latihan

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
lat_kode int(11) Primary Key | AUTO_INCREMENT
lat tgl buat Date
lat tgl kumpul Date
lat waktu varchar(11)
lat_info varchar(100)
lat_terbit enum(‘ya’,’tidak’)
pngjrn_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

pengajaran(pngjrn_kode)
mat_kode int(11) Foreign Key FK2 reference tabel
materi(mat_kode)

14. Tabel Latihan_esai
Tabel 3.45 Tabel Latihan_esai

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
esai_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
esai _pertanyaan Text
esai _file varchar(100)
esai _tgl buat Date
lat_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

latihan(lat_kode)
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15. Tabel Latihan_jawaban_esai

Tabel 3.46 Tabel Latihan_jawaban_esai

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
jwb_esai_kode int(11) Primary Key AUTO_ INCREMENT
jwb_esai_jawaban Text
esai_kode int(11)
lat_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

latihan(lat_kode)
psrt_kode varchar(8) Foreign Key FK2 reference tabel
peserta(psrt_kode)

16. Tabel Latihan_pilgan

Tabel 3.47 Tabel Latihan_pilgan

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
pil_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
pil_pertanyaan Text
pil_file varchar(100)
pil_a Text
pil_b Text
pil_c Text
pil_d Text
pil_kunci Text
pil_tgl buat Date
lat_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

latihan(lat_kode)

17. Tabel Latihan_jawaban_pilgan

Tabel 3.48 Tabel Latihan_jawaban_pilgan

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
jwb_pil_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
jwb_pil_jawaban Text
pil_kode int(11)
lat_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

latihan(lat_kode)
psrt_kode varchar(8) Foreign Key FK2 reference tabel
peserta(psrt_kode)

18. Tabel Latihan_nilai

Tabel 3.49 Tabel Latihan_nilai

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
nilai_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
nilai_esai varchar(11)
nilai_pil varchar(11)
nilai_total varchar(11)
lat_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

latihan(lat_kode)
psrt_kode varchar(8) Foreign Key FK2 reference tabel
peserta(psrt_kode)




19. Tabel Tugas

Tabel 3.50 Tabel Tugas

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
tgs_kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
tgs_judul varchar(100)
tgs_tgl Date
tgs_tgl_kumpul Date
tgs_file Text
kls_kode int(11) Foreign Key FK1 reference tabel

kelas(kls_kode)

20. Tabel Tugas_jawaban
Tabel 3.51 Tabel Tugas_jawaban

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
jwb_tgs kode int(11) Primary Key AUTO_INCREMENT
jwb_tgs tgl Date
jwhb_tgs_file Text
jwb_tgs_nilai varchar(11)
psrt_kode varchar(8) Foreign Key FK1 reference tabel

peserta(psrt_kode)
tgs_kode int(11) Foreign Key FK2 reference tabel
tugas(tgs_kode)
21. Tabel Forum
Tabel 3.52 Tabel Forum

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
frm_kode int(11) Primary Key | AUTO INCREMENT
frm_judul Text
frm_isi Text
frm_tgl Date
frm_waktu Time
frm_user varchar(50)
frm_user_kategori | varchar(50)

Ivl_kode varchar(11) Foreign Key | FK1 reference tabel
level(lvl_kode)

22. Tabel Forum_komentar

Tabel 3.53 Tabel Forum_komentar

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
kmntr_kode int(11) Primary Key | AUTO_INCREMENT
kmntr_isi text
kmntr_tgl date
kmntr_waktu time
Kkmntr_user varchar(50)
kmntr_user_kategori | varchar(50)
frm_kode int(11) Foreign Key | FK1 reference tabel

forum(frm_kode)
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23. Tabel Reset
Tabel 3.54 Tabel Reset

Nama Field Tipe Data Kunci Keterangan
reset_kode int(11) Primary Key | AUTO_INCREMENT
reset_user Text
reset_user_kategori varchar(15)
reset_konfirmasi text

3.2.3 Perancangan Pengkodean

Adapun perancangan untuk pengkodean yang digunakan adalah sebagai
berikut.
3.2.3.1 Perancangan Pengkodean Pengajar

Berikut adalah pengkodeaan nomor identitas pengajar yang akan
digunakan untuk menggunakan aplikasi e-learning. Kode pengajar ini digunakan
sebagai nomor identitas yang unik.

Panjang kode : 8 digit

Struktur Kode : PGRXXXXX

Perincian :

PGR : kode pengajar
XXXXX 1 no urut

3.2.3.2 Perancangan Pengkodean Pengajaran

Perancangan pengkodean untuk data pengajaran menggunakan
auto_increament yang bersifat Primary Key.
3.2.4 Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu dirancang untuk menyediakan fungsi-fungsi
yang akan digunakan dalam aplikasi yang akan dibangun. Banyaknya jumlah
struktur menu yang akan dirancang sesuai dengan jumlah pengguna yang terkait
atau pengguna yang memiliki hak akses. Dalam aplikasi e-learning ini terdapat
empat pengguna yang memiliki hak akses antara lain struktur menu bagian
akademik, struktur menu front office, struktur menu pengajar dan struktur menu

peserta.



1. Struktur Menu Akademik

E-Learning LKP TARQI Bandung H

Login Akademik

Gambar 3.65 Struktur Menu Akademik

2. Struktur Menu Front Office

E-Leaming LKP TARQI Bandung =l

Login Front Office

Halaman Depan

Front Office

Cabang

Program

Level

Pengajar

Pengajaran

Forum

Ubah Sandi

Keluar

] Halaman Depan

b Peserta

= Berita
Kelas

= Forum

={ Ubah Sandi

-l Keluar

Gambar 3.66 Struktur Menu Front Office
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3. Struktur Menu Pengajar

l E-Learning LKP TARQI Bandung I

| Login Pengajar |

I Halaman Depan I I Materi | I Latihan " Tugas " Forum " Ubah Sandi " Keluar ]

Soal Latihan I Soal Tugas I

Koreksi Latihan | Ly Koreksi Tugas |

Grafik Latihan

Gambar 3.67 Struktur Menu Pengajar
4. Struktur Menu Peserta

I E-Learning LKP TARQI Bandung I

| Login Peserta |
| Halaman Depan I I Berkas Materi " Latihan " Tugas " Forum " Ubah Sandi " Keluar I

Gambar 3.68 Struktur Menu Peserta

3.2.5 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka merupakan sebuah bentuk tampilan program yang
akan dibuat untuk kebutuhan tampilan pengguna sistem. Berikut adalah

perncangan antarmuka yang akan dibangun.
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1. Perancangan Antarmuka Login

TOO1

Gambar Targi Klik Lupa Sandi Menuju
T002

Login
Id Pengguna :
Sandi
Lupa sandi ?

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.69 Perancangan Antarmuka Login
2. Perancangan Antarmuka Lupa Sandi

T002

Gambar Tarqi

Lupa Sandi

Id Pengguna I:l

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.70 Perancangan Antarmuka Lupa Sandi
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3. Perancangan Antarmuka Halaman Depan Akademik

T003

Gambar Targi
- Klik Halaman Depan Menuju

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum |Ubah Sandi | Keluar T003

- Klik Front Office Menuju T007
- Klik Cabang Menuju T008
- Klik Program Menuju T009
. - Klik Level Menuju T010
Berila Terba = - Klik Pengajar Menuju T011
- Klik Pengajaran Menuju T012
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
-Klik Berita Terbaru Menuju T027
- Klik Keluar Menuju T001

Selamat Datang di E-Learning LKP TARQI

Nama Akun (akademik). Anda masuk sebagai akademik

TARQI Website

Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam
Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.71 Perancangan Antarmuka Halaman Depan Akademik
4. Perancangan Antarmuka Halaman Depan Front Office

T004

Gambar Targi

Halaman Depan | Peserta | Berita | Kelas | Forum | Ubah Sandi | Keluar - Klik Halaman Depan Menuju
T004

- Klik Peserta Menuju T013

-Klik Berita Menuju T014

-Klik Kelas Menuju T015

-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026
-Klik Berita Terbaru Menuju T027
- Klik Keluar Menuju T001

Selamat Datang di E-Learning LKP TARQI

Nama Akun (fo). Anda masuk sebagai Front Office

TARQI Website

Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam
Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru

Font Arial

Gambar 3.72 Perancangan Antarmuka Halaman Depan Front Office



5. Perancangan Antarmuka Halaman Depan Pengajar

T005

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Materi | Latihan | Tugas | Forum | Ubah Sandi | Keluar
Soal Latihan | Soal Tugas
Koreksi Latihan | Koreksi Tugas
Grafik Latihan |

Selamat Datang di E-Learning LKP TARQI

Nama Akun (kode pengajar). Anda masuk sebagai Pengajar

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju T005
- Klik Materi Menuju T016

-Klik Soal Latihan Menuju T017
-Klik Koreksi Latihan Menuju T018
-Klik Grafik Latihan Menuju T019
-Klik Soal Tugas Menuju T020
-Klik Koreksi Tugas Menuju T021
-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026
-Klik Berita Terbaru Menuju T027
- Klik Keluar Menuju T001

Gambar 3.73 Perancangan Antarmuka Halaman Depan Pengajar

6. Perancangan Antarmuka Halaman Depan Peserta

T006

Gambar Targi

Halaman Depan | Berkas Materi | Latihan | Tugas | Forum | Ubah Sandi | Keluar

Beriita Terbaru

Selamat Datang di E-Learning LKP TARQI

Nama Akun (kode peserta). Anda masuk sebagai Peserta

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

-Klik Halaman Depan Menuju T006
-Klik Berkas Materi Menuju T022
-Klik Latihan Menuju T023

-Klik Tugas Menuju T024

-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026
-Klik Berita Terbaru Menuju T027

- Klik Keluar Menuju T001
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Gambar 3.74 Perancangan Antarmuka Halaman Depan Peserta
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7. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Front Office

T007

Gambar Tarqi

- Klik Halaman Depan Menuju
T003

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum |Ubah Sandi | Keluar |- Klik Front Office Menuju T007

- Klik Cabang Menuju T008

‘— Klik Program Menuju T009

Daftar Front Office

- Klik Level Menuju T010

Tambah || Ubah || Hapus |

- Klik Pengajar Menuju T011
- Klik Pengajaran Menuju T012

ID Pengguna ‘Cabang HNama Lengkap‘Ema\I ‘Telp |Status ‘

-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026

- Klik Keluar Menuju T001
- Klik Tambah menuju FO01
- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Cari [ ] [ ]

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.75 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Front Office
8. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Cabang

T008

Gambar Targi

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum |Ubah Sandi | Keluar

Daftar Cabang

Tambah || Ubah || Hapus |

Kode Cabang ‘Nama HAlamat ‘Telp ‘

Cari | | | O

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju
T003

- Klik Front Office Menuju T007
- Klik Cabang Menuju T008

- Klik Program Menuju T009

- Klik Level Menuju T010

- Klik Pengajar Menuju T011

- Klik Pengajaran Menuju T012
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001

- Klik Tambah menuju F002

- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.76 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Cabang




9. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Program

T009

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum |Ubah Sandi | Keluar

Daftar Program

Tambah || Ubah || Hapus |

Kode Program |Nama Keterangan

cai | ] | ]

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju
T003

- Klik Front Office Menuju T007
- Klik Cabang Menuju T008

- Klik Program Menuju T009

- Klik Level Menuju T010

- Klik Pengajar Menuju T011

- Klik Pengajaran Menuju T012
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001

- Klik Tambah menuju F003

- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.77 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Program

10. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Level

T009

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum |Ubah Sandi | Keluar

Daftar Program

Tambah || Ubah || Hapus |

‘ Kode Program ‘ Nama ‘ Keterangan

Cari | | []

TARQI Website
Pusat Pemhinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Avrial

- Klik Halaman Depan Menuju
T003

- Klik Front Office Menuju T007
- Klik Cabang Menuju T008

- Klik Program Menuju T009

- Klik Level Menuju 7010

- Klik Pengajar Menuju T011

- Klik Pengajaran Menuju T012
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001

- Klik Tambah menuju F004

- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.78 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Level
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11. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Pengajar

TO11

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum |Ubah Sandi | Keluar

Daftar Pengajar

Unggah Berkas || Tambah || Ubah || Hapus |

Kode Pengajar ‘Nama H Email ‘Stalus ‘

Cari | ] 1 []

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju
T003

- Klik Front Office Menuju T007
- Klik Cabang Menuju T008

- Klik Program Menuju T009

- Klik Level Menuju T010

- Klik Pengajar Menuju T011

- Klik Pengajaran Menuju T012
-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001

- Klik Unggah Berkas menuju FO05
- Klik Tambah Menuju F006

- Klik Ubah Menuju FO07

- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.79 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Pengajar
12. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Pengajaran

T012

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Front Office | Cabang | Program | Level | Pengajar | Pengajaran | Forum [Ubah Sandi | Keluar

Daftar Pengajaran

Tambah || Ubah || Hapus |

Kode Pengajaran ‘Nama Level ‘Nama Pengajar

Cari | []

TARQI Website

Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju
T003

- Klik Front Office Menuju T007
- Klik Cabang Menuju T008

- Klik Program Menuju T009

- Klik Level Menuju T010

- Klik Pengajar Menuju T011

- Klik Pengajaran Menuju T012
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001

- Klik Tambah Menuju F008

- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.80 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Pengajaran




13. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Peserta

T013

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Peserta | Berita | Kelas | Forum | Ubah Sandi | Keluar

‘ Daftar Peserta

|Unggah Berkas || Tambah || Ubah || Hapus |

Kode Peserta Nama Email Status
Cari | I ]

TARQI Website

Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju
T004

- Klik Peserta Menuju T013
-Klik Berita Menuju T014
-Klik Kelas Menuju T015
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001
-Klik Unggah Berkas Menuju FO09
-Klik Tambah Menuju F010
-Klik Ubah Menuju FO11

- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.81 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Peserta

14. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Berita

T014

Gambar Targi

Halaman Depan | Peserta | Berita | Kelas | Forum | Ubah Sandi | Keluar

‘ Daftar Berita

!Tambah |l Ubah || Hapus |

Kode Berita ‘Tangga\ ‘Judul Isi

Cari | ] 1 [ ]

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju
T004

- Klik Peserta Menuju T013
-Klik Berita Menuju T014
-Klik Kelas Menuju T015
-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026
- Klik Keluar Menuju T001
-Klik Tambah Menuju F012
- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Gambar 3.82 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Berita
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15. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Kelas

T015

Gambar Targi

- Klik Halaman Depan Menuju

Halaman Depan | Peserta | Berita | Kelas | Forum | Ubah Sandi | Keluar

T004
- Klik Peserta Menuju T013

-Klik Berita Menuju T014

Daftar Kelas

-Klik Kelas Menuju T015

|Tambah |l Ubah || Hapus |

-Klik Forum Menuju T025
-Klik Ubah Sandi Menuju T026

- Klik Keluar Menuju T001
-Klik Tambah Menuju FO13
-Klik Data Baris Menuju T032
- Klik Ubah tampil M02

- Klik Hapus tampil M03

- Klik Hapus tampil M04

Kode — [Bulan ama [ama [Nama ‘enanggung

Kelas ‘Nama Kelas |Waktu ‘Han ‘KBM H Tahun‘Penuaiar Level |Cabang |Jawab Status
Cari | ] []

TARQI Website

Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.83 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Kelas

16. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Materi

TO16

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Materi | Latihan | Tugas | Forum | Ubah Sandi | Keluar
Soal Latihan | Soal Tugas
Koreksi Latihan | Koreksi Tugas
Grafik Latihan |

Daftar Materi

Tambah || Ubah || Hapus

Kode Materi |Judul ‘ Tanggal ‘ Level

Cari [

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju T005
- Klik Materi Menuju T016

-Klik Soal Latihan Menuju T017
-Klik Koreksi Latihan Menuju T018
-Klik Grafik Latihan Menuju T019
-Klik Soal Tugas Menuju T020
-Klik Koreksi Tugas Menuju T021
-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026
-Klik Berita Terbaru Menuju T027
- Klik Keluar Menuju T001

-Klik Tambah Menuju F016

-Klik Data Baris Menuju T033
-Klik Ubah Tampil M02

-Klik Hapus Tampil M03

-Klik Hapus Tampil M04

Gambar 3.84 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Materi




17. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Soal Latihan
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T017

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Materi | Latihan | Tugas | Forum | Ubah Sandi | Keluar
Soal Latihan | Soal Tugas
Koreksi Latihan | Koreksi Tugas
Grafik Latihan |

Daftar Latihan ‘

Tambah||Ubah || Hapus||Daftar Latihan Esai || Daftar Latihan Pil Ganda|

Kode |Judul [Nama [Tanggal |Tanggal Batas -
M\,m‘mvel ‘Buat Kumpul ‘Waklu Info | Terbit

N e —

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju T005

- Klik Materi Menuju T016

-Klik Soal Latihan Menuju T017

-Klik Koreksi Latihan Menuju T018
-Klik Grafik Latihan Menuju T019
-Klik Soal Tugas Menuju T020

-Klik Koreksi Tugas Menuju T021
-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026

- Klik Keluar Menuju T001

- Klik Tambah menuju F018

- Klik Daftar Latihan Essai menuju T034
- Klik Daftar Latihan Pilihan Ganda
menuju T035

- Klik Ubah Tampil M02

- Klik Hapus Tampil M03
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Gambar 3.85 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Soal Latihan

18. Perancangan Antarmuka Koreksi Latihan

T018

Gambar Targi

Halaman Depan | Materi | Latihan
Soal Latihan | Soal Tugas
Koreksi Latihan | Koreksi Tugas
Grafik Latihan |

| Tugas | Forum | Ubah Sandi | Keluar

Pilih Program

Pilih Materi IR
Pilih Kelas U

Kode ‘ Nilai

ilai Esai Nilai Aks
Peserta Pilgan ‘Nllal Esai ‘

Total _|[i

TARQI Website
Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik Halaman Depan Menuju T005
- Klik Materi Menuju T016

-Klik Soal Latihan Menuju T017
-Klik Koreksi Latihan Menuju T018
-Klik Grafik Latihan Menuju T019
-Klik Soal Tugas Menuju T020
-Klik Koreksi Tugas Menuju T021
-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026

- Klik Keluar Menuju T001
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Gambar 3.86 Perancangan Antarmuka Koreksi Latihan
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19. Perancangan Antarmuka Grafik Latihan
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Gambar 3.87 Perancangan Antarmuka Grafik Latihan

20. Perancangan Antarmuka Pengelolaan Soal Tugas
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Gambar 3.88 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Soal Tugas




21. Perancangan Antarmuka Koreksi Tugas
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Gambar 3.89 Perancangan Antarmuka Koreksi Tugas

22. Perancangan Antarmuka Pengunduhan Berkas Materi
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Gambar 3.90 Perancangan Antarmuka Pengunduhan Berkas Materi
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23. Perancangan Antarmuka Pengerjaan Latihan
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Gambar 3.91 Perancangan Antarmuka Pengerjaan Latihan
24. Perancangan Antarmuka Pengumpulan Tugas

T024

Gambar Targi

Halaman Depan | Latihan | Tugas | Berkas Materi | Forum | Ubah Sandi | Keluar
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Gambar 3.92 Perancangan Antarmuka Pengumpulan Tugas




25. Perancangan Antarmuka Forum
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26. Perancangan Antarmuka Ubah Sandi

Gambar 3.93 Perancangan Antarmuka Forum
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- Klik Ubah Tampil M06
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Gambar 3.94 Perancangan Antarmuka Ubah Sandi
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27. Perancangan Antarmuka Lihat Berita
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Gambar 3.95 Perancangan Antarmuka Lihat Berita

28. Perancangan Antarmuka Topik Forum
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Gambar 3.96 Perancangan Antarmuka Topik Forum
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29. Perancangan Antarmuka Buat Topik
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Gambar 3.97 Perancangan Antarmuka Buat Topik
30. Perancangan Antarmuka Detail Topik Forum
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Gambar 3.98 Perancangan Antarmuka Detail Topik Forum
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31. Perancangan Antarmuka Buat Komentar
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Gambar 3.99 Perancangan Antarmuka Buat Komentar
32. Perancangan Antarmuka Isi Kelas
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Gambar 3.100 Perancangan Antarmuka Isi Kelas




33. Perancangan Antarmuka Isi Materi
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Gambar 3.101 Perancangan Antarmuka Isi Materi

34. Perancangan Antarmuka Latihan Esai
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Gambar 3.102 Perancangan Antarmuka Latihan Esai
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35. Perancangan Antarmuka Latihan Pilihan Ganda
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- Klik Materi Menuju T016
-Klik Soal Latihan Menuju T017
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Gambar 3.103 Perancangan Antarmuka Latihan Pilihan Ganda

36. Perancangan Antarmuka Pemberian Nilai Latihan
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Gambar 3.104 Perancangan Antarmuka Pemberian Nilai Latihan




37. Perancangan Antarmuka Pemberian Nilai Tugas
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Gambar 3.105 Perancangan Antarmuka Pemberian Nilai Tugas

38. Perancangan Antarmuka Mengerjakan Soal Latihan

TO38

Gambar Tarqi

Halaman Depan | Berkas Materi | Latihan | Tugas | Forum | Ubah Sandi | Keluar

Informasi:
Kerjakan Dengan Baik

Latihan
level

Pengajar
Waktu

00 : 00

Soal Pilihan Ganda

Pilihan Jawaban

Soal Essai

Jawaban Kosong

TARQI Website

Pusat Pembinaan Al-Qur’an dan Studi Islam

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

-Klik Halaman Depan Menuju T0O06
-Klik Berkas Materi Menuju T022
-Klik Latihan Menuju T023

-Klik Tugas Menuju T024

-Klik Forum Menuju T025

-Klik Ubah Sandi Menuju T026

- Klik Keluar Menuju T001

-Klik Kumpulkan Jawaban Menuju
T023

Gambar 3.106 Perancangan Antarmuka Mengerjakan Soal Latihan
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39. Perancangan Antarmuka Mengumpulkan Tugas
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Gambar 3.107 Perancangan Antarmuka Mengumpulkan Tugas

40. Perancangan Antarmuka Form Front Office

FOO1

1D Pengguna
Sandi

Konfirmasi Sandi :

Nama Lengkap

Email

| |
] |
Telp o |
- |
|

Jabatan

Cabang

- Klik simpan Menuju T007
- Klik simpan tampil M05
-Klik simpan tampil M13
- Klik batal Menuju T007

Form Front Office

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.108 Perancangan Antarmuka Form Front Office
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41. Perancangan Antarmuka Form Cabang
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42. Perancangan Antarmuka Form Program

F003
- Klik simpan Menuju T009
) - Klik simpan tampil M05
Nama Program - | | - Klik batal Menuju T009
Keterangan : | |

Form Program

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial
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43. Perancangan Antarmuka Form Level
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Gambar 3.111 Perancangan Antarmuka Form Level
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44. Perancangan Antarmuka Form Unggah Berkas Pengajar

45. Perancangan Antarmuka Form Tambah Pengajar

46. Perancangan Antarmuka Form Ubah Pengajar
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Gambar 3.112 Perancangan Antarmuka Form Unggah Berkas Pengajar
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Gambar 3.113 Perancangan Antarmuka Form Tambah Pengajar
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- Klik batal Menuju T011

Gambar 3.114 Perancangan Antarmuka Form Ubah Pengajar




157

47. Perancangan Antarmuka Form Pengajaran
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Gambar 3.115 Perancangan Antarmuka Form Pengajaran
48. Perancangan Antarmuka Form Unggah Berkas Peserta
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- Klik batal Menuju T013

Form Peserta
Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial
Gambar 3.116 Perancangan Antarmuka Form Unggah Berkas Peserta
49. Perancangan Antarmuka Form Tambah Peserta
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Gambar 3.117 Perancangan Antarmuka Form Tambah Peserta
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50. Perancangan Antarmuka Form Ubah Peserta
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Gambar 3.118 Perancangan Antarmuka Form Ubah Peserta
51. Perancangan Antarmuka Form Berita
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Gambar 3.119 Perancangan Antarmuka Form Berita
52. Perancangan Antarmuka Form Kelas

FO013

- Klik simpan Menuju T015
- Klik simpan Tampil M05

Nama Kelas | | - Klik batal Menuju T015

Waktu | \)]

Hari [ N

Bulan KBM [ N

Tahun [ N

Level [ N

Pengajar | \)]

Form Kelas

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.120 Perancangan Antarmuka Form Kelas



53. Perancangan Antarmuka Form Unggah Berkas Isi Kelas

F014

Unggah Berkas :|Pilih File | Tidak ada file yang dipilin

Form Isi Kelas

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik simpan Menuju T032
- Klik simpan Tampil M05
-klik simpan Tampil M09

- Klik batal Menuju T032

Gambar 3.121 Perancangan Antarmuka Form Unggah Berkas Isi Kelas

54. Perancangan Antarmuka Form Tambah Isi Kelas

F015

Kode Peserta  : |:|

Form Isi Kelas

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik simpan Menuju T032
- Klik simpan Tampil M05
- Klik batal Menuju T032

Gambar 3.122 Perancangan Antrmuka Form Tambah Isi Kelas

55. Perancangan Antarmuka Form Materi

FO16

Judul | |

Level | K )]

Form Materi

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik simpan Menuju T016
- Klik simpan tampil M05
- Klik batal Menuju T016

Gambar 3.123 Perancangan Antarmuka Form Materi
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56. Perancangan Antarmuka Form Berkas Materi

FO17

Keterangan | |

Unggah Berkas : Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

*Tipe Berkas : doc | docx |pdf

Form Matert

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik simpan Menuju T033
- Klik simpan tampil M05
-Klik simpan tampil M09
- Klik batal Menuju T033

Gambar 3.124 Perancangan Antarmuka Form Berkas Materi
57. Perancangan Antarmuka Form Latihan

F018

Level | K )]
Materi | K )]
Waktu [ |Dalam menit
Tanggal Batas
Kumpul :I
Info
Terbit | K )]
Form Latihan

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

- Klik simpan Menuju T017
- Klik simpan tampil M05
-Klik simpan tampil M10
- Klik batal Menuju T017

Gambar 3.125 Perancangan Antarmuka Form Latihan




58. Perancangan Antarmuka Form Latihan Esai

F019

Pertanyaan

Unggah Berkas

| |
Tidak ada file yang dipilih

*Tipe Berkas : jpg | png [mp3

Form Esai

Font Arial

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru

- Klik simpan Menuju T034
- Klik simpan Tampil M05
-Klik simpan Tampil M09

- Klik batal Menuju T034

Gambar 3.126 Perancangan Antarmuka Form Latihan Esai
59. Perancangan Antarmuka Form Latihan Pilihan Ganda

F020

Pertanyaan
Pilihan A
Pilihan B

Pilihan C
Pilihan D

Unggah File

Kunci Jawaban :

OPIlA QPilB OPIIC OPIID

Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

*Tipe Berkas : jpg | png [mp3

Form PilGan

Font Arial

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru

- Klik simpan Menuju T035
- Klik simpan Tampil M05
-Klik simpan Tampil M09

- Klik batal Menuju T035

Gambar 3.127 Perancangan Antarmuka Form Latihan Pilihan Ganda
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60. Perancangan Antarmuka Form Tugas

F021
Judul | |
Kelas | K )]
Tanggal Batas Kumpul :
Unggah Berkas Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

*Tipe Berkas : doc | docx |pdf

- Klik simpan Menuju T020
- Klik simpan tampil M05
-Klik simpan tampil M9

- Klik batal Menuju T020

Form Tugas

Ukuran layar default window size
Gambar background warna biru
Font Arial

Gambar 3.128 Perancangan Antarmuka Form Tugas
3.2.6 Perancangan Pesan

Perancangan pesan pada pembangunan aplikasi meliputi pesan-pesan.

Kerangka perancangan pesan dapat dilihat pada tabel dibawabh ini.

Tabel 3.55 Perancangan Pesan

Kode Pesan Pesan No.Form
MO01 Maaf, Anda Tidak Terdaftar T001
Didalam Sistem
MO02 Silahkan pilih salah satu baris T007,T008,T009,T010,T011,T012,T013
yang ingin diubah ,7014,T015,T016,T017,T020
MO03 Silahkan pilih salah satu baris T007,T008,T009,T010,T011,T012,T013
yang ingin dihapus ,7014,T015,T016,T017,T020,T032
MO04 Apakah anda yakin akan T007,T008,T009,T010,T011,T012,T013
menghapus data tersebut? ,7014,T015,T016,T017,T020,T032
MO05 Inputan harus Lengkap diisi F001,F002,F003,F004,F005,F006,F007,
F008,F009,F010,F011,F012,F013,F014,
F015,F016,F017,F018,F019,F020,F021
MO06 Sandi lama yang Anda masukkan | T026
tidak terdaftar
MO7 Sandi Anda telah berhasil dirubah | T026
M08 Maaf, Id Pengguna Yang Anda T002
Masukkan Tidak Terdaftar
Didalam Sistem
M09 File gagal di unggah F005,F009,F012,F014,F017,F019,F020,
F021
M10 Inputan Berupa Angka F018
M11 Silahkan pilih salah satu baris TO17
yang ingin dilihat daftarnya
M12 Konfirmasi reset sandi anda telah | T002
dikirim lewal email
M13 Format email salah F001
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3.2.7 Jaringan Semantik

Jaringan semantik merupakan sebuah penggambaran alur navigasi pada
sebuah website. Jaringan semantik dari sistem e-learning di LKP TARQI
Bandung terbagi menjadi empat yaitu jaringan semantik bagian akademik,
jaringan semantik FO, jaringan semantik pengajar dan jaringan semantik peserta.
Berikut adalah penggambaran jaringan semantik di setiap jaringan masing-
masing.

1. Jaringan Semantik Bagian Akademik

Gambar 3.129 Jaringan Semantik Bagian Akademik
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2. Jaringan Semantik Bagian FO

Gambar 3.130 Jaringan Semantik FO

3. Jaringan Semantik Pengajar

Gambar 3.131 Jaringan Semantik Pengajar
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4. Jaringan Semantik Peserta

Gambar 3.132 Jaringan Semantik Peserta
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