BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Analisis dan perancangan sistem memerlukan tahapan yang sistematis
untuk mendapatkan aplikasi yang baik dan bersesuaian dengan kegunaan dan
tujuannya. Tahap awal dari analisis adalah menganalisis kebutuhan-kebutuhan
sistem mulai dari kebutuhan pengguna, kebutuhan non fungsional dan kebutuhan
fungsional. Sedangkan untuk tahap perancangan aplikasi yaitu perancangan
antarmuka.

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat sesuai dengan kebutuhan.

3.1.1 Analisis Masalah

Analisis masalah merupakan langkah pertama yang dilakukan dalam tahap
analisis sistem. Masalah dapat didefinisikan sebagai suatu pertanyaan yang
diinginkan untuk dipecahkan. Masalah inilah yang menyebabkan sasaran dari
sistem tidak dapat dicapai. Oleh karena itu langkah pertama yang harus dilakukan
pada tahap ini adalah mengidentifikasi terlebih dahulu masalah-masalah yang
terjadi.

Dalam penggunaannya, buku Majmu’ Syarif masih menggunakan media
konvensional berupa kertas. Dengan media konvesional tersebut, kebanyakan
dengan seringnya dipakai atau penempatan yang tidak tepat, sehingga bisa
membuat media menjadi rusak. Maka dari itu dibutuhkan media alternatif lain
yang tidak mudah rusak dan mudah untuk dibawa kemana-mana berupa aplikasi
aplikasi android, sehingga dapat menggunakannya dimanapun dan kapanpun

dengan mudah serta lebih interaktif.
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3.1.2 Analisis Sensor Proximity

Analisis Sensor Proximity mendeskripsikan kebutuhan sistem untuk dapat
memindahkan halaman baca dengan sensor. Dalam penelitian ini sistem
menggunakan sensor proximity pada android. Halaman baca akan berpindah ke
halaman berikutnya ketika sistem menerima informasi keberadaan benda yang
melintas depan sensor.
3.1.2.1 Pengenalan Sensor Proximity

Dalam penelitian ini pengenalan sensor proximity dilakukan untuk
mengetahui jarak sensor dapat mendeteksi benda. Pengujian ini dilakukan dengan
memberikan indikator pada keluaran sensor. Sehingga pada saat sensor tidak
mendeteksi benda, maka sistem tidak akan melakukan perpindahan halaman.
Pengujian ini dilakukan pada kondisi ruang dengan intensitas cahaya yang cukup.
Berikut alur proses penggunaan sensor dalam perpindahan halaman yang

ditunjukkan oleh gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Alur Penggunaan Sensor Proximity
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3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan kebutuhan sistem
yang menitikberatkan pada properti perilaku yang dimiliki oleh sistem,
diantaranya kebutuhan pengguna, perangkat keras, serta perangkat lunak sebagai
bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan
sistem yang akan diterapkan.
3.1.3.1 Analisis dan Kebutuhan Pengguna

Analisis pengguna sistem dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja aktor
yang terlibat dalam menjalankan sistem. Aplikasi Majmu’ Syarif ini sendiri
menggunakan platform android.

Berikut ini karakteristik pengguna sistem yang ditunjukan oleh Tabel 3.1
berikut.

Tabel 3.1 Karakteristik Pengguna Sistem

N Hak Akses Tingkat Keterampilan
Pengguna
Mengakses  konten- | -Minimal membuka
konten Majmu’ Syarif | aplikasi ~ pada  mobile
Pengguna | melalui aplikasi android
-Minimal dapat membaca
Al-Qur’an

3.1.3.2 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Keras
Berikut ini adalah spesifikasi perangkat keras minimum yang digunakan
dalam pembangunan aplikasi Majmu’ Syarif dapat dilihat pada Tabel 3.2.
Tabel 3.2 Spesifikasi Perangkat Keras Smartphone

Smartphone
No. Spesifikasi
1 | Dimensi Layar | 3,5 inches
2 | Resolusi 480 x 800 pixels
3 | Memori 4GB
4 | RAM 512 MB
5

CPU 1,2 GHz
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3.1.3.3 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Lunak

Analisis perangkat lunak terdiri dari spesifikasi minimum perangkat yang
dibutuhkan.

Spesifikasi Minimum Perangkat Lunak

Berikut ini adalah spesifikasi perangkat lunak yang digunakan dalam
membangun dan mengimplementasikan aplikasi Majmu’ Syarif ini adalah seperti
pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3 Spesifikasi Perangkat Lunak

Komputer

No. Perangkat Lunak
Sistem Operasi Windows 7 64bit

Aplikasi IDE Eclipse Juno
JDK versi 1.7 dan Android SDK Windows
ADT versi 22.2

A w| N P

3.1.4 Analisis dan Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan
diterapkan dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan
sistem agar sistem dapat berjalan dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan.
Analisis kebutuhan fungsional ini meliputi analisis kebutuhan sistem, analisis
kebutuhan data dan pemodelan sistem.

Pemodelan sistem dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified
Modeling Language). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis tersebut antara lain
Use Case diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram,
Component Diagram dan Deployment Diagram.
3.1.4.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem menjelaskan spesifikasi dari perangkat lunak
yang dibutuhkan untuk menjalankan sistem agar sesuai aplikasi yang dirancang
serta sesuai dengan kebutuhan pengguna. Sebelum melakukan perancangan
sistem, terlebih dahulu dilakukan analisis kebutuhan sistem dengan

memperhatikan cara penyampaian informasi dalam buku Majmu Syarif melalui
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media buku dan juga kelemahan media ini dalam menyampaikan informasi agar
dapat diatasi dalam sistem yang akan dirancang. Adapun kebutuhan sistem yang
diperlukan antara lain :
1. Menampilkan informasi surah, doa dan zikir sesuai dengan kategori yang
terdapat dalam sistem.
2. Menampilkan informasi surah, doa dan zikir yang berupa slide yang terdiri
dari gambar dan teks.
3.1.4.2 Analisis Kebutuhan Data
Analisis kebutuhan data menggambarkan berbagai data yang digunakan
pada aplikasi Majmu’ Syarif. Analisis ini bertujuan untuk memudahkan dalam
perancangan informasi. Adapun data yang digunakan dalam merancang sistem
aplikasi Majmu’ Syarif terlinat pada Tabel 3.4.
Tabel 3.4 Kebutuhan Data Aplikasi Majmu® Syarif

No | Nama Data Keterangan

1 Data  nama | Data ini berisi tentang surah-surah Al-Quran dalam Majmu’
surah Syarif, yang akan ditampilkan aplikasi

5 Data  nama | Data ini berisi tentang doa-doa dalam Majmu’ Syarif, yang
doa akan ditampilkan aplikasi

3 Data nama | Data ini berisi tentang zikir-zikir dalam Majmu’ Syarif,
zikir yang akan ditampilkan aplikasi

3.1.4.3 Pemodelan Sistem

A. Use Case Diagram
Diagram Use Case merupakan bagian tertinggi dari fungsionalitas yang
dimiliki sistem yang akan menggambarkan bagaimana seseorang atau aktor akan
menggunakan dan memanfaatkan sistem. Diagram ini juga mendeskripsikan apa
yang akan dilakukan oleh sistem. Use Case terdiri dari tiga bagian yaitu

identifikasi aktor, identifikasi Use Case dan skenario Use Case.
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Identifikasi Aktor
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Dalam sistem ini terdapat satu aktor yaitu pengguna, berikut adalah

penjelasannya :

2.

Tabel 3.5 Identifikasi Aktor

No. Aktor

Definisi

1 Pengguna

Merupakan aktor yang menggunakan aplikasi Majmu’

Syarif

Identifikasi Use Case

Terdapat 9 Use Case dalam aplikasi ini. Setiap Use Case menggambarkan

operasi-operasi yang berbeda. Identifikasi Use Case yang terdapat dalam sistem
dapat dilihat pada Tabel 3.6 berikut :
Tabel 3.6 Identifikasi Use Case

No. Use Case Deskripsi
] Fungsionalitas untuk menampilkan informasi list
1 Masuk Main Menu o
menu yang ada dalam aplikasi
. ) Fungsionalitas untuk menampilkan list pengaturan
2 Pilih Option Menu . o
pilihan dan keterangan yang ada dalam aplikasi
. Fungsionalitas untuk menampilkan informasi
3 Pilih All _ o
semua item page yang ada dalam aplikasi
. ) Fungsionalitas untuk menampilkan informasi item
4 Pilih Favorite ) )
page yang telah difavoritkan
. Fungsionalitas untuk menampilkan informasi
5 Pilih Category _ o
kategori yang terdapat dalam aplikasi
N Fungsionalitas untuk menampilkan item-item yang
6 Pilih I1tem Page o
dapat dipilih pengguna
- ) Fungsionalitas untuk menampilkan informasi item-
Pilih Favorite Item | ) ) o
7 5 item yang telah difavoritkan yang dapat dipilih
age
: pengguna
8 Pilih About Fungsionalitas untuk menampilkan informasi dari
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pembuat aplikasi
o Fungsionalitas untuk mengatur setelan sensor
9 Atur Proximity o ) o
proximity yang akan digunakan pada aplikasi
_ Fungsionalitas untuk mengatur setelan pengingat
10 Atur Reminder _ o
yang akan digunakan pada aplikasi
) Fungsionalitas untuk menampilkan informasi
11 Lihat Help o
keterangan dalam menggunakan aplikasi
. Fungsionalitas untuk menampilkan informasi judul
12 Pilih Surah o
surah yang dapat dipilih pengguna
. | Fungsionalitas untuk menampilkan informasi judul
13 | Pilih Doa dan Zikir . L
doa dan zikir yang dapat dipilih pengguna

3. Skenario Use Case
Tabel 3.7 Skenario Use Case Masuk Main Menu

Identifikasi
Nomor 1
Nama Masuk Main Menu
Tujuan Menampilkan daftar list menu yang ada dalam aplikasi
Deskripsi Pengguna melihat informasi list menu di main menu yang dapat
dipilih pengguna

Aktor Pengguna

Skenario Utama
Kondisi Awal | Memilih aplikasi Majmu’ Syarif

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih aplikasi

2. Masuk kedalam aplikasi dan
menampilkan daftar list menu
yang ada dalam aplikasi

Kondisi Akhir

Menampilkan daftar list menu aplikasi
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Tabel 3.8 Skenario Use Case Pilih Option Menu

2
Pilih Option Menu

menampilkan list pengaturan pilihan dan melihat keterangan
yang ada pada aplikasi

Pengguna memilih pengaturan dan melihat keterangan yang ada

dalam aplikasi

Pengguna

Aplikasi menampilkan menu Option Menu

1. Memilih option menu pada
aplikasi

2. Menampilkan pilihan seting dan
pilihan keterangan

3. Memilih pilihan yang ada pada
option menu

4. Menampilkan informasi pilihan
yang dipilih pengguna

_ Menampilkan aplikasi sesuai pilihan option menu

Tabel 3.9 Skenario Use Case Pilih All

3
Pilin All

Menampilkan informasi semua item page aplikasi

Pengguna melihat semua informasi item page yang ada dalam

aplikasi

Pengguna

Aplikasi menampilkan semua item page aplikasi
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1. Memilih all pada aplikasi

2. Menampilkan semua item page
pada aplikasi

3. Memilih judul item page yang
ingin dibaca

4. Menampilkan data item page
yang telah dipilih judulnya dari
list

_ Menampilkan data item page sesuai dengan pilihan

Tabel 3.10 Skenario Use Case Pilih Favorite

4

Pilih Favorite

Menampilkan informasi item page favorite

Pengguna melihat item page yang telah dimasukan favorite

Pengguna

Aplikasi menampilkan list item page favorit

1. Memilih favorite pada aplikasi

2. Menampilkan item page yang ada
di favorite

3. Memilih item page di favorit

4. Menampilkan item page favorit
sesuai dengan yang dipilih

1. Menampilkan informasi tidak
ada item page yang ada dalam
favorit

2. Memilih item page yang akan
difavoritkan

3. Menampilkan item page yang
telah difavoritkan
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! Menampilkan item page favorit sesuai dengan yang dipilih

Tabel 3.11 Skenario Use Case Pilih Category

5
Pilih Category

Menampilkan list kategori aplikasi

Pengguna melihat kategori yang ada dalam aplikasi

Pengguna

Menampilkan jenis kategori

1. Memilih kategori pada aplikasi

2. Menampilkan list kategori yang
ada di aplikasi

3. Memilih kategori yang
diinginkan

4. Menampilkan list item page yang
ada di kategori

_ Menampilkan list item page kategori sesuai yang dipilih

Tabel 3.12 Skenario Use Case Pilih Item Page

6
Pilih Item Page

Menampilkan item page yang ada dalam aplikasi

Pengguna dapat memilih item-item page yang ada dalam aplikasi

Pengguna

Menampilkan list item page di aplikasi

1. Memilih item yang akan
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dibaca

2. Menampilkan data item page
sesuai dengan judul item yang
dipilih

Menampilkan data item page sesuai dengan judul item yang
dipilih

Tabel 3.13 Skenario Use Case Pilih Favorite Item Page

7

Pilih Favorite Item Page

Memilih Favorite Item Page

Menampilkan informasi item-item yang telah difavoritkan yang
dapat dipilih pengguna

Pengguna

Aplikasi menampilkan menu help

1. Memilih item yang ada di
favorite

2. Menampilkan data informasi item
page yang dipilih
Menampilkan tampilan menu help

Tabel 3.14 Skenario Use Case Pilih Item Surah

8
Pilih Item Surah

Menampilkan surah berdasarkan judul surah

Menampilkan informasi judul surah yang dapat dipilih pengguna

Pengguna
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Menampilkan surah yang ada dalam aplikasi

1. Memilih surah yang akan
ditampilkan

2. Menampilkan  surah  sesuai
dengan yang dipilih
Tampilan surah sesuai dengan yang dipilih

Tabel 3.15 Skenario Use Case Pilinh Doa dan Zikir

9
Pilih Doa dan Zikir

Menampilkan doa berdasarkan judul doa

Menampilkan informasi judul doa yang dapat dipilih pengguna

Pengguna

Menampilkan doa yang ada dalam aplikasi

1. Memilih doa atau zikir yang
akan ditampilkan

2. Menampilkan doa atau zikir
sesuai dengan yang dipilih
Tampilan doa atau zikir sesuai dengan yang dipilih

Tabel 3.16 Skenario Use Case Pilih About

11
Pilih About

Menampilkan informasi about

Menampilkan informasi dari pembuat aplikasi

Pengguna
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Menampilkan zikir yang ada dalam aplikasi

1. Memilih
aplikasi

pilihan about pada

2. Menampilkan informasi yang ada
dalam about

Tampilan informasi about

Tabel 3.17 Skenario Use Case Atur Proximity

12
Atur Proximity

Memilih pengaturan sensor Proximity

Mengatur setelan sensor proximity yang akan digunakan pada

aplikasi

Pengguna

Menampilkan menu pengaturan proximity

1. Memilih pilihan atur proximity

2. Menampilkan  pilihan  “Use
Proximity”

3. Memilih “Use Proximity”

4. Menyimpan pengaturan sesuai
dengan pilihan pengguna

_ Menampilkan aplikasi sesuai pengaturan

Tabel 3.18 Skenario Use case Atur Reminder

13

Atur Reminder

Memilih pengaturan reminder
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Pengguna memilih penggunaan reminder sebagai alat bantu

dalam penggunaan aplikasi

Pengguna

Menampilkan menu pengaturan reminder

1. Memilih pilihan pengaturan
reminder

2. Menampilkan  pilihan  “Use
reminder”

3. Memilih “Use reminder”

4. Menyimpan pengaturan sesuai
dengan pilihan pengguna

_ Menampilkan aplikasi sesuai pengaturan

Tabel 3.19 Skenario Use Case Lihat Help

14
Lihat Help

Menampilkan informasi help

Menampilkan informasi keterangan dalam menggunakan

aplikasi

Pengguna

Menampilkan menu pengaturan reminder

1. Memilih
aplikasi

pilihan about pada

2. Menampilkan informasi yang ada
dalam about
Menampilkan informasi dari help
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B. Activity Diagram
Activity Diagram merupakan bagian dari penggambaran sistem secara
fungsional menjelaskan proses-proses logika atau fungsi yang terimplementasi
oleh kode program. Activity Diagram memodelkan event-event yang terjadi
didalam suatu Use Case dan digunakan untuk pemodelan aspek dinamis dari
sistem.

1. Activity Diagram All

pengguna sistem

pilih al (/n;enampilkan semua iterD

\_ pada aplikasi

memilih item yang

akan dibaca I§

menampilkan data item
e yang telah dipilih

Gambar 3.3 Activity Diagram All

Gambar 3.3 memperlihatkan aktivitas dalam memilih menu yang
menampilkan seluruh item yang ada pada aplikasi. Setelah itu pengguna akan
memilih item yang akan dibaca, dan sistem akan menampilkan item yang akan

dibaca sesuai dengan yang dipilih oleh pengguna.
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2. Activity Diagram Category

pengguna sistem

memilih kategori

f menampilkan list
| kategori

memilih list kategori

=

@enampilkan item pagi

memilih item page

{fn.enampilkan item yang
K dipilih

Gambar 3.4 Activity Diagram Category

Gambar 3.4 memperlihatkan aktivitas memilih kategori oleh pengguna
setelah pengguna memilih menu category. Kemudian sistem akan menampilkan
list kategori kepada pengguna, pengguna bisa memilih list kategori yang
ditampilkan sistem. Sistem akan menampilkan item page yang terdapat didalam
kategori, setelah itu pengguna bisa memilih item page yang ada dalam list
kategori dan sistem akan menampilkan data item page sesuai yang dipilih oleh

pengguna.
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3. Activity Diagram Favorite

pengguna sistem

memilih favorit

I/Ewnampilkan item yang)

\_ ada di favorit

memilih item

favorit J

ada favorit

tidak ada favorit

l/menyimpan item favorD

o

memilih item yang akan
difavoritkan

W K

menampilkan item favorit
yang dipilih

Gambar 3.5 Activity Diagram Favorite

Gambar 3.5 memperlihatkan aktivitas memilih menu favorit oleh
pengguna setelah pengguna memilih favorite. Pengguna memilih item yang ada di
favorit untuk dibaca, jika belum ada favorit yang ditambahkan maka pengguna
bisa memilih item favorit terlebih dahulu untuk ditambahkan. Aplikasi akan

menampilkan item yang telah dipilih.
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4. Activity Diagram Surah

pengguna sistem

memilih surah yang
akan dibaca

emilih item surah ya@
akan dibaca J

ﬁ;;nampilkan list surah ya@

"K akan dibaca

ﬁnenamp&lkan data surah
%, yang telah dipilih

Gambar 3.6 Activity Diagram Surah

Gambar 3.6 memperlihatkan aktifitas dalam memilih surah. Pengguna
memilih judul surah yang ada pada aplikasi, maka aplikasi akan menampilkan

data surah yang ada pada aplikasi sesuai dengan yang dipilih pengguna.
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5. Activity Diagram Doa dan Zikir

pengguna sistem

Cnemilih doa atau zikir\l f’r/n-enampilkan list doa daD

yang akan dibaca _/ Kzikir yang akan dibaca

memilih item doa atau\
zikir yang akan dibaca_//‘*

O R

menampilkan data doa dan
zikir yang telah dipilih

Gambar 3.7 Activity Diagram Doa dan Zikir

Gambar 3.7 memperlihatkan aktifitas dalam memilih doa. Pengguna
memilih judul doa yang ada pada aplikasi, maka aplikasi akan menampilkan data

doa yang ada pada aplikasi sesuai dengan yang dipilih pengguna.
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6. Activity Diagram Proximity

pengguna sistem

memilih setting (ﬁenampilkan pilihan settjng:

C’nemilih setting proximity\

ﬁ\—enampilkan pilihan setting proximitD

X

{ memilih "ON" atau "OFF"

/> OFF
tidak menggunakan sensor
proximity

menggunakan sensor
proximity

= : menyimpan pengaturan ‘J

menggunakan atau tidak menggunakan
sensor proximity

o

Gambar 3.8 Activity Diagram Proximity

Gambar 3.8 memperlihatkan aktifitas proximity. Pengguna menentukan
aplikasi akan menggunakan sensor proximity atau tidak. Jika pengguna akan
menggunakan sensor proximity, maka pengguna memilih menu setting pada menu
option kemudian memilih setting proximity dan memilih tombol “ON”. Setelah itu
aplikasi akan menggunakan sensor dalam berpindah halaman sesuai dengan
pilihan pengguna.




56

7. Activity Diagram Reminder

pengguna sistem

memilih setting \ﬁ_enampilkan pilihan setﬁ@

( memilih setting alarm \
4

C&nampilkan pilihan wakh)

mengatur waktu alarn?\
( S

save Y f/n;enyimpan pengaturaD
b

aplikasi menggunakan menggunakan
reminder

Gambar 3.9 Activity Diagram Reminder

Gambar 3.9 memperlihatkan aktifitas reminder. Pengguna menentukan
aplikasi akan menggunakan reminder atau tidak. Jika pengguna akan
menggunakan reminder, maka pengguna memilih waktu kapan reminder akan

menyala. Setelah itu aplikasi akan menyimpan pengaturan reminder pada aplikasi.



8. Activity Diagram About

pengguna

sistem

!

memilih about pada menu
option

menampilkan informasi
about

Gambar 3.10 Activity Diagram About
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Gambar 3.10 memperlihatkan aktifitas dalam memilih about. Pengguna

memilih menu about pada aplikasi, maka sistem akan menampilkan informasi

yang ada dalam tampilan about.

9. Activity Diagram Help

pengguna

sistem

memilih help pada m
option

enu ]

i menampilkan informasi he@

Gambar 3.11 Activity Diagram Help

Gambar 3.11 memperlihatkan aktifitas dalam memilih help. Pengguna

memilih menu help pada aplikasi, maka sistem akan menampilkan informasi

penggunaan aplikasi yang ada dalam tampilan help.
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C. Class Diagram
Class Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar objek-objek
yang ada pada sistem. Struktur itu meliputi atribut-atribut dan metode-metode
yang ada pada masing-masing kelas. Adapun gambaran Class Diagram dari
aplikasi Majmu’ Syarif'yang dibangun dapat dilihat pada Gambar 3.12 berikut :

ReaderPage
+varManager
+varSensor
+nama
+arakSensor
+viewPager
+ReaderPage()
+onCreate()
SplashScreen +onAccuracyChanged()
+Active +onSensorChanged()
+oadingBar +onResume()
+onPause()
+SplashScreen() +onCreateOptionMenu()
+onCreate() +onContextltemSelected()
+onCreateOptionMenu() +onOptionMenuSelected()
+onContinue()
+UpdateProgress()
AboutClass HelpClass
+Abgutclas(§0 +HelpClassQ ListItem
+onCreate!
+onCreate() -con
+text
+arrow
= +istitem()
ListPage +getIcon()
MainMenu +setlcon()
:l;':h +getText()
+MainMenu() +all +setText)
+onCreate() +fav +getArrow()
+onClickQ +tempNum dsctarow()
+onCreateOptionMenu() +teks
+onContextItemSelected() +kode
+onOptionItemSelected() +tvNama
HistPage()
+onCreate() ListViewAdapter
+onCreateOptionMenu()
+onContextl lected() +mContext
+onOptionItemSelected() HayoutResourceld
+istViewAdapter()
CategorylList +getView()
+CategoryList()
+onCreate()
+onCreateOptionMenu() ItemAdapter
SettingClass +onContextl lected( +mContext
e +onOptionItemSelected() ItemSetter HayoutResourceld
IROST2 +§d_ihem +temAdapter()
+PROX_STATUS “Hcon +getView()
+REMINDER _STATUS +arrow
AlarmReceiver i FuamaZitem
+SettingClassQ +filename_item
+MY_NOTIFICATION_ID :'s";‘g;f:(? +category
mt\,:\lﬁoc:ﬁb coané\ginager +cancelAlarm() +temSetter()
+onDestroy() +getlcon()
+AlarmReceiver() +onCheckedChange() +setlcon()
+onReceive() +onClickQ +getArrow()
+setArrow()
+getld_item()
+setld_item()
+getNama_item()
+setNama_item()
+getFilename_item()
+setFilename_item()
+getCategory()
+setCategory()

Gambar 3.12 Class Diagram Aplikasi Majmu® Syarif



Tabel 3.20 Daftar Class Diagram

No Nama Kelas Jenis Kelas
1 SplashScreen Boundary
2 ListPage Control
3 ReaderPage Control
4 MainMenu Control
5 ItemAdapter Control
6 CategoryL.ist Control
7 ListViewAdapter Control
8 AlarmReceiver Control
9 AboutClass Control
10 | SettingClass Control
11 | ltemSetter Control
12 | HelpClass Control
13 | Listltem Control
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D. Sequence Diagram
Sequence Diagram merupakan gambaran interaksi antar masing-masing
objek pada setiap Use Case dalam urutan waktu. Interaksi ini berupa pengiriman
serangkaian data antar objek-objek yang saling berinteraksi.

1. Sequence Diagram All

sd Sequnce Diagram All )

ListPage ListViewAdapter ReaderPage

12
(=
3
Q

4 : onOptionItemSelected()

: 5 : getView()
] 6 : onCreate()

ceccccadaa

Gambar 3.13 Sequence Diagram All



2. Sequence Diagram Category
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sd Sequence Diagram Kategori )

Categorylist

k 4

ListViewAdapter

ReaderPage

4 : onOptionItemSelected()

5: onCreate()

IS e S R S 8 + thenampilkan itenr sesuai-dengam yiang dipih - - - - - - - - - '

6 : getView()

Gambar 3.14 Sequence Diagram Category
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3. Sequence Diagram Favorite

sd Sequence Diagram Favorite )

ListPage ListViewAdapter

ReaderPage

E
[
-
(1)

4 : onOptionItemSelected()

5 : getView()

7 : menampilkan item sesuai pilih:an

'
'
.......................... |

T
1
'
'
1
'
'
'
1
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
1
'
0
1
1
'
'
1
'

Gambar 3.15 Sequence Diagram Favorite




4. Sequence Diagram Surah
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sd Sequence Diagram Surah /[

ListPage ListViewAdapter ReaderPage
: pengguna E
1: onCreate() S
h_

:I 4 : onOptionItemSelected()

é _['_I 5 : getView()

T
'
1
'
'
'
1
'
'
'
1
'
1
'
1
'
'
'
1
'
'
'
1
'
1
'
1
'
1
'
1
1
'
'
1
'
'

Gambar 3.16 Sequence Diagram Surah




5. Sequence Diagram Doa dan Zikir

sd Sequence Diagram Doa dan Zikir )

ListPage ListViewAdapter ReaderPage
: pengauna E
1: onCreate() E
o8

2 : menampilkan list doa dan zikir

3 : onContextItemSelected()

4 : onOptionItemSelected()

5 : getView()

6 : onCreate()

| R

72 menampilk:an doa dan zikir sesuai pilihan

TR

L ccccapea

Gambar 3.17 Sequence Diagram Doa dan Zikir




6. Sequence Diagram Proximity
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sd Sequence Diagram Proximity )

SettingClass ReaderPage

: penaauna ‘ :

E 1: onCreate() E :

r P ‘

M e G e E

' 2 : menampilkan pilihan setting .

: 3 : onClick() _I :

e ;

' 4:menampilkan pilihan "ON" dan "OFF" '

E 5 : onCheckedChange() ;

; 6 : onCreate() :

E 7 : onSensorChanged()

M eTEtsteintt et e e e e Mo e n ey

Gambar 3.18 Sequence Diagram Proximity
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7. Sequence Diagram Reminder

sd Sequence Diagram Reminder )

SettingClass

: pengquna E
, 1: onCreate() :
: =

R

2 : menampilkan pilihan setting
3 : onClick
e

4 : menampilkan pilihan setting alarm

5 : setAlarm()

AlarmReceiver

8 : aplikasi menggunakan menggtimakan reminder

l _l 6 : onReceive()

7 : AlarmReceive()

Gambar 3.19 Sequence Diagram Reminder




8. Sequence Diagram About

sd Sequence Diagram About )

AboutClass

Gambar 3.20 Sequence Diagram About

9. Sequence Diagram Help

sd Sequence Diagram Help /l

HelpClass

: 1: onCreate()

2 : menampilkan informasi help

Gambar 3.21 Sequence Diagram Help
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E. Component Diagram
Component Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar
komponen piranti lunak termasuk ketergantungan (dependency). Komponen
piranti lunak yang yang dimaksud adalah modul yang berisi source code atau
binary code, yang ada library atau excutetable yang muncul pada compile time,

link time ataupun pada runtime. Component Diagram ditunjukan pada Gambar

3.22 berikut :
g XML GUI

g Class
Resource

Gambar 3.22 Component Diagram Aplikasi Majmu® Syarif

F. Deployment Diagram
Deployment Diagram menunjukan konfigurasi komponen dalam proses
eksekusi aplikasi. Adapun gambar Deployment Diagram dalam perancangan

sistem ditunjukan pada Gambar 3.23.
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Aplikasi Majmu' Syarif

: : XML GUI
E Class
: Resource

Gambar 3.23 Deployment Diagram Aplikasi Majmu® Syarif

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem bertujuan untuk menspesifikasikan aspek-aspek teknik
yang menjadi solusi dalam perencanaan. Pada tahap ini perancangan akan
didefinisikan secara detail untuk mengatasi masalah-masalah yang lebih teknis,
berkaitan dengan kegiatan implementasi seperti perancangan antarmuka.
3.2.1 Perancangan Arsitektur
3.2.1.1 Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu merupakan gambaran jalur pemakaian
aplikasi. Perancangan struktur menu dari aplikasi Majmu’ Syarif dapat dilihat
pada Gambar 3.24 berikut :
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Gambar 3.24 Struktur Menu Pengguna Aplikasi Majmu® Syarif

3.2.1.2 Perancangan Grafis dan Antarmuka

Tahap perancangan desain bertujuan untuk mencari bentuk yang optimal
dari aplikasi yang akan dibangun dengan pertimbangan faktor-faktor
permasalahan dan kebutuhan yang ada pada sistem seperti yang telah ditetapkan
pada tahap analisis. Dalam tahap ini upaya yang dilakukan yaitu dengan cara
mengkombinasikan penggunaan teknologi perangkat keras dan perangkat lunak
yang tepat sehingga diperoleh yang optimal dan mudah diimplementasikan.
Perancangan grafis dan antarmuka terdiri dari satu bagian utama yaitu desain
grafis dan antarmuka frontend application.



1. Form MO1 halaman Splash Screen Aplikasi Majmu’ Syarif

MO1

Majmu’ Syarif

Logo Majmu’

Syarif

Nama Form ‘MO1
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.25 Perancangan Splash Screen
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2. Form MO02 halaman menu Utama

MO02

Majmu’ Syarif

All

Category

Favorite

= O 5

Nama Form  :M02
Ukuran layar :Menyesuaikan

-klik tombol all untuk menampilkan semua item
page yang ditunjukan oleh form M03

-Klik tombol Category untuk menampilkan jenis
kategori yang ditunjukan oleh form M04

-klik tombol favorite untuk menampilkan menu
favorit yang ditunjukan oleh form M05

-klik menu option yang dipojok kiri bawah akan
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

Gambar 3.26 Perancangan Halaman Menu Utama




3. Form MO03 halaman menu All

M03

Majmu’ Syarif

U ( Judul Surah )
U ( Judul Surah )
U ( Judul Doa )
U ( Judul Doa ) -klik item surah akan menampilkan M07
— -klik item doa akan menampilkan M08
U ( Zikir ) -klik item zikir akan menampilkan M09
— -klik menu option yang dipojok Kiri bawah akan
U ( Zikir ) menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan

form M06

= O %

Nama Form  :M03
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.27 Perancangan Halaman Menu All
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4. Form MO04 halaman menu Category

Mo4

Majmu’ Syarif

< Surah

)

Doa dan Zikir >

= O ®

Nama Form  :M04

Ukuran layar  :Menyesuaikan

-klik tombol surah akan menampilkan M10

-klik tombol doa dan zikir akan menampilkan M11
-klik menu option yang dipojok Kiri bawah akan
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

Gambar 3.28 Perancangan Halaman Menu Category




5. Form MO05 halaman Favorite

MO5

Majmu’ Syarif

( Item

favorite Surah )

( Item

favorite Surah )

Item favorite Doa )

Item favorite Doa )

-klik item favorite surah akan menampilkan MO7

ltem favorite Zikir ) -klik item favorite doa akan menampilkan M08

-klik item favorite zikir akan menampilkan M09

YO YYE

ltem favorite Zikir ) -klik menu option yang dipojok kiri bawah akan

menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

=

AN~

Nama Form
Ukuran layar

:MO05
:Menyesuaikan

Gambar 3.29 Perancangan Halaman Favorite
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Form MO06 halaman Menu Option

MO06

Majmu’ Syarif

About

Help

Setting

CN YN N Y
N N N N

Exit

-klik atur About akan menampilkan M14
-klik atur Help akan menampilkan M13
-klik Setting akan menampilkan M12
-klik Exit untuk keluar dari aplikasi

= O ®

Nama Form  :MO06
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.30 Perancangan Halaman Menu Option




Form MO07 halaman baca Surah

M07
Majmu’ Syarif
i -geser ke sebelah kanan (>> “geser”) pada layar
Tampilan ayat untuk menampilkan ayat sebelumnya

-geser ke sebelah kiri (<< “geser”) pada layar untuk
menampilkan ayat berikutnya

>> “geser’ << “geser’ -klik menu option yang Qipojok Kiril bawah .aka.n
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

= O 5

Nama Form  :M07
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.31 Perancangan Halaman Baca Surah
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8. Form M08 halaman baca doa

M08

Majmu’ Syarif

Tampilan doa

>> “geser” << “geser’

= O %

Nama Form  :MO08
Ukuran layar  :Menyesuaikan

-geser ke sebelah kanan (>> “geser”) pada layar
untuk menampilkan doa sebelumnya

-geser ke sebelah kiri (<< “geser”) pada layar untuk
menampilkan doa berikutnya

-klik menu option yang dipojok Kiri bawah akan
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

Gambar 3.32 Perancangan Halaman Baca Doa




9. Form M09 halaman Baca Zikir

M09

Majmu’ Syarif

Tampilan zikir

>> “geser” << “geser’

= O ®

Nama Form ~ :M09
Ukuran layar  :Menyesuaikan

-geser ke sebelah kanan (>> “geser”) pada layar
untuk menampilkan zikir sebelumnya

-geser ke sebelah kiri (<< “geser”) pada layar untuk
menampilkan zikir berikutnya

-klik menu option yang dipojok Kiri bawah akan
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

Gambar 3.33 Perancangan Halaman Baca Zikir
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10. Form M10 halaman kategori Surah

M10

Majmu’ Syarif

Judul surah

Judul surah

Judul surah

YV Y
NS N N/

Judul surah

= O %

Nama Form  :M10
Ukuran layar  :Menyesuaikan

-klik judul surah akan menampilkan M0O7

-klik menu option yang dipojok kanan atas akan
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

Gambar 3.34 Perancangan Halaman Kategori Surah




11. Form M11 halaman Kategori Doa dan Zikir

M11

Majmu’ Syarif

Judul doa

Judul doa

Judul doa

Judul doa

Zikir

N YN YYD M
NN S N 7

Zikir

= O ®

Nama Form  :M11
Ukuran layar  :Menyesuaikan

-klik judul doa akan menampilkan M08

-klik judul zikir akan menampilkan M09

-klik menu option yang dipojok Kiri bawah akan
menampilkan menu seting aplikasi yang ditunjukan
form M06

Gambar 3.35 Perancangan Halaman Kategori Doa dan Zikir
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12. Form M12 halaman Setting

Majmu’ Syarif ‘

Setting Alarm

Setting Proximity

-pilih Setting alarm untuk menyeting alarm
-pilih setting proximity untuk menyeting sensor
proximity

8 O |

Nama Form ‘M12
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.36 Perancangan Halaman Setting



13. Form M13 halaman help

M13

Majmu’ Syarif

Tampilan informasi help

= O ®

Nama Form  :M13
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.37 Perancangan Halaman Help
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14. Form M14 halaman about

M14

Majmu’ Syarif

Tampilan informasi about

= O %

Nama Form  :M14
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.38 Perancangan Halaman About
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3.2.1.3 Perancangan Antarmuka Pesan

Perancangan pesan mendeskripsikan rencana tampilan dari setiap pesan
yang digunakan pada aplikasi Majmu’ Syarif. Berikut ini gambaran dari
perancangan pesan pada aplikasi Majmu’ Syarif.

1. Form M15 adalah halaman pesan untuk mengingatkan berwudhu

M15

Majmu’ Syarif

informasi

Sudahkah anda
berwudhu?

OK

-klik ok untuk melanjutkan aplikasi

= O 5

Nama Form  :M15
Ukuran layar  :Menyesuaikan

Gambar 3.39 Perancangan Halaman Pesan Berwudhu
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2. Form M16 adalah halaman pesan tambah favorite

M16

Majmu’ Syarif

Apakah akan
menambahkan ke
favorite?
Cancel | VYes

= O ®

Nama Form  :M16
Ukuran layar  :Menyesuaikan

-klik yes untuk menambahkan favorite
-klik cancel untuk membatalkan

Gambar 3.40 Perancangan Pesan Tambah Favorite




3. Form M17 adalah halaman pesan hapus favorite

M17

Majmu’ Syarif

Apakah akan
menghapus dari
favorite?
Cancel | VYes

= O %

Nama Form  :M17
Ukuran layar  :Menyesuaikan

-klik yes untuk menghapus favorite
-klik cancel untuk membatalkan

Gambar 3.41 Perancangan Pesan Hapus Favorite
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3.3 Jaringan Semantik

Jaringan semantik menggambarkan keterhubungan navigasi menu dari
satu halaman ke halaman lainnya. Jaringan semantik pada aplikasi Majmu’ syarif
ini dapat dilihat pada Gambar 3.42.

Gambar 3.42 Jaringan Semantik



