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ABSTRAK 

 
Healthy Life Clinic Bandung adalah sebuah 

perusahaan yang bergerak dibidang pelayanan 

kesehatan dan farmasi. Healthy Life Clinic Bandung 

mempunyai sebuah klinik dan apotek di lokasi yang 

sama. Permasalahan saat ini yaitu dalam hal 

perencanaan pembelian obat dan monitoring 

persediaan serta kegiatan pembelian obat setiap 

bulannya. 

Pendekatan untuk menyelesaikan permasalahan 

yang telah diuraikan adalah dengan membangun 

sebuah Sistem Peramalan dan Monitoring Pembelian 

dan Persediaan obat. Sistem Peramalan dan 

Monitoring Pembelian dan Persediaan Obat 

menggunakan sebuah metode peramalan yaitu Single 

Exponential Smoothing untuk menentukan jumlah 

perencanaan obat yang harus dibeli serta metode 

dashboard untuk memantau kegiatan pembelian dan 

persediaan obat. Sistem ini menggunakan model 

pembangunan perangkat lunak yaitu model 

waterfall, sedangkan analisis sistem menggunakan 

pemodelan berorientasi objek dengan menggunakan 

Unified Modelling Languag (UML). 

Berdasarkan implementasi dan pengujian yang 

telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa 

sistem peramalan dan monitoring pembelian dan 

persediaan obat yang dibangun membantu dalam 

proses perencanaan pembelian obat, membantu 

dalam memantau kegiatan pembelian obat dan 

membantu dalam memantau persediaan obat 

digudang. Namun perlu adanya pengembangan 

dalam pemantauan persediaan obat yaitu 

penjadwalan pembelian obat agar manager lebih 

mudah memenuhi kebutuhan stok obat digudang. 

  

Kata kunci : Sistem, Peramalan, Dashboard, 

Monitoring, Obat 

 

1. PENDAHULUAN 
Healthy Life Clinic Bandung  merupakan sebuah 

perusahaan dibidang pelayanan kesehatan dan 

farmasi. Berdasarkan masalah yang ada di Healthy 

Life Clinic Bandung, terdapat solusi yang 

ditawarkan yaitu diperlukannya sebuah sistem yang 

dapat merencanakan jumlah obat yang harus dibeli 

untuk satu bulan mendatang, sehingga mengurangi 

resiko kekurangan maupun kelebihan stok obat, serta 

dapat memantau kegiatan pembelian dan ersediaan 

obat. “Sistem Peramalan dan monitoring  Pembelian 

dan Persediaan obat di Healthy Life Clinic 

Bandung” dapat menjadi alternatif untuk membantu 

Healthy Life Clinic Bandung dalam menentukan 

jumlah obat yang harus dibeli. 

 Tujuan yang akan dicapai dalam pembangunan 

sistem peramalan dan monitoring  pembelian dan 

persediaan obat di Healthy Life Clinic Bandung 

adalah sebagai berikut : 

1.  Membantu manager dalam merencanakan jumlah 

pembelian obat untuk satu bulan mendatang. 

2.  Membantu manager dalam memantau seberapa 

jauh penyerapan anggaran belanja pembelian 

obat sudah dilaksanakan dalam kurun satu tahun. 

3.   Membantu manager dalam memantau kebutuhan 

persediaan setiap obat setiap bulannya. 

 

2. ISI PENELITIAN 
 

2.1 Metode Pembangunan Perangkat Lunak 

Metode yang digunakan dalam pembuatan perangkat 

lunak ini menggunakan model waterfall seperti pada 

Gambar 1. Model ini adalah model klasik yang 

melakukan pendekatan secara sistematis, berurutan 

dalam membangun software berkat penurunan dari 

satu fase ke fase lainnya. Tahap dari model ini 

adalah sebagai berikut: 

1.  Communication 

Tahap communication merupakan analisis 

terhadap kebutuhan system peramalan dan 

monitoring pembelian dan persediaan obat, dan 

tahap untuk mengadakan pengumpulan data dengan 

melakukan pertemuan dengan pengguna Apotek dan 

Klinik Healthy Life Bandung maupun 

mengumpulkan data  tambahan baik yang ada di 

jurnal, artikel, maupun internet. 
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2.  Planning 

 Tahap planning merupakan lanjutan dari proses 

communication (analysis requirement). Tahap ini 

merencanakan data apa saja yang akan diolah 

kedalam aplikasi, mendefinisikan kebutuhan 

pengguna dan siapa saja yang dapat mengakses 

aplikasi. Tahap Planning akan menghasilkan 

dokumen user requirement atau bisa dikatakan 

sebagai data yang berhubungan dengan keinginan 

pengguna di Apotek dan Klinik Healthy Life 

Bandung dalam pembuatan sistem peramalan 

pembelian dan persediaan Obat, termasuk rencana 

yang akan dilakukan. 

3. Modeling 

Tahap modeling adalah tahap menerjemahkan 

syarat kebutuhan ke sebuah perancangan sistem 

peramalan dan monitoring pembelian dan persediaan 

obat yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. 

Proses ini berfokus pada rancangan struktur data, 

arsitektur software, representasi interface, dan detail 

(algoritma) prosedural. Tahapan ini akan 

menghasilkan dokumen yang disebut software 

requirement. 

4. Construction 

Tahap construction merupakan proses 

pembuatan kode. Coding atau pengkodean 

merupakan penerjemahan desain dalam bahasa yang 

bisa dikenali oleh komputer. Penulis akan 

menerjemahkan transaksi yang diminta oleh 

pengguna di Apotek dan Klinik Healthy Life 

Bandung. Tahapan inilah yang merupakan tahapan 

secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem 

peramalan dan monitoring pembelian dan persediaan 

obat, artinya dalam tahapan ini penggunaan 

komputer akan dimaksimalkan. Setelah pengkodean 

selesai maka akan dilakukan testing terhadap sistem 

peramalan pembelian dan persediaan obat yang telah 

dibuat. Tujuan testing adalah menemukan 

kesalahan-kesalahan terhadap sistem peramalan 

pembelian dan persediaan obat tersebut untuk 

kemudian bisa diperbaiki. 

5.  Deployment 

 Tahap deployment bisa dikatakan final dari 

pembuatan sistem peramalan dan monitoting  

pembelian dan persediaan obat. Setelah melakukan 

analisis, desain dan pengkodean, maka sistem yang 

sudah jadi akan digunakan oleh pengguna di Apotek 

dan Klinik Healthy Life Bandung. Kemudian sistem 

peramalan dan monitoring pembelian dan persediaan 

obat yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan 

secara berkala. 

 
Gambar 1. Model Waterfall [1] 

 

2.2  Analisis 

2.2.1 Analisis Metode Peramalan  

Metode single exponential smoothing digunakan 

karena pola data aktual penjualan yang akan 

digunakan untuk menghitung peramalan tidak 

menunjukan adanya kecenderungan pola data yang 

terus menerus naik atau turun (trend) dan tidak 

memiliki unsur data yang musiman, namun memiliki 

pola data horisontal atau secara acak (random). Data 

penjualan Asam Mefenamat 500mg selama 17 

periode (bulan April 2012 sampai Agustus 2013) 

dalam bentuk grafik seperti terlihat pada Gambar 2 

menunjukan pola data horisontal. 

 
Gambar 2. Grafik Penjualan Asam Mefenamat 

Hal tersebut membuktikan bahwa metode single 

exponential smoothing adalah metode yang tepat 

dalam menghitung peramalan.  

Rumus dari metode single exponential smoothing 

terlihat pada persamaan 1. 

 Ft+1 = α Xt + (1 – α) Ft  (1) 

Dimana : 

Ft+1 merupakan ramalan untuk periode t+1 

Xt merupakan nilai rill periode ke t 

Ft merupakan ramalan untuk peiode ke t 

α merupakan bobot yang menunjukan konstanta 

penghalus. 

 
2.2.2 Analisis Monitoring  
Analisis monitoring pembelian dan persediaan obat 

bertujuan untuk menganalisa kegiatan pembelian 

yang ada apakah sudah efektif atau belum, dan 

persediaan obat apakah kebutuhan persediaan obat 

memenuhi batas persediaan  atau tidak. Indikator 

yang menjadi penentu kefektifan data monitoring  

adalah sebagai berikut : 

1.  Indikator pembelian adalah persentase 

pencapaian rencana anggaran belanja berbanding 

realisasi anggaran pembelian obat per bulan. 

Rumus yang digunakan adalah sebagai berikut : 

 

       (2) 

 

2.  Indikator persediaan diambil dari perbandingan 

data aktual periode saat ini dengan batas atas dan 

batas bawah minumun kebuutuhan obat, seperti 

terlihat sebagai berikut : 

Status  Aman = persediaan saat ini >   batas atas  
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Status Warning = batas bawah > persediaan saat ini 

<= batas atas 

Status Tidak Aman =     persediaan saat ini < batas 

bawah              

 
2.2.3 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak  
Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak dilakukan 

berdasarkan kebutuhan  sistem peramalan dan 

monitoring pembelian dan persediaan obat serta 

hasil observasi. Spesifikasi kebutuhan perangkat 

lunak akan dibagi kedalam dua bagian yaitu SKPL-F 

(Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

Fungsional) dan SKPL-NF (Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak Non-Fungsional). Spesifikasi 

kebutuhan perangkat lunak untuk SKPL-F dua 

bagian yang terlihat pada Tabel 1 (SKPL User 

Requirement) dan Tabel 2 (SKPL System 

Requirement). 

Tabel 1 SKPL User Requirement 

Kode  Kebutuhan 

SKPL-F1 Sistem menyediakan layanan 

login untuk pengguna 

SKPL-F2 Sistem menyediakan layanan lupa 

password untuk pengguna 

SKPL-F3 Sistem dapat mengolah data Obat 

SKPL-F4 Sistem dapat mengolah data 

pembelian 

SKPL-F5 Sistem dapat mengolah data 

penjualan 

SKPL-F6 Sistem dapat menghitung 

peramalan 

SKPL-F7 Sistem dapat menampilkan hasil 

monitoring pembelian dan 

persediaan 

SKPL-F8 Sistem dapat  mengolah data akun 

 

Tabel 2 SKPL System Requirement 

Kode Kebutuhan 

SKPL-F1 Data yang digunakan untuk login 

adalah username dan password 

SKPL-F2 Data yang digunakan untuk lupa 

password adalah username, tanya 

dan jawab, dimana untuk 

mendapatkan password lama 

SKPL-F3 Sistem dapat menambah, 

mengubah, mencari dan 

menghapus data Obat 

SKPL-F4 Sistem dapat menambah, 

mengubah dan menghapus data 

pembelian 

SKPL-F5 Sistem dapat menambah, 

mengubah dan menghapus data 

penjualan serta menampilkan 

monitoring penjualan 

SKPL-F6 Sistem dapat menghitung 

peramalan dan menampilkan 

grafik 

SKPL-F7 Sistem dapat menampilkan hasil 

monitoring 

SKPL-F8 Sistem dapat  mengubah data 

user. 

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak untuk SKPL-

NF terlihat pada Tabel 3. 

Tabel 3 SKPL Non-Fungsional 

Kode Kategori Kebutuhan 

SKPL-

NF1 

Efficiency  

(Product 

Requirement) 

Sistem dapat 

menghitung peramalan 

dan menampilkan 

hasil monitoring Obat 

secara cepat dalam 

bentuk grafik 

SKPL-

NF2 

Dependability  

(Product 

Requirement) 

Sistem membutuhkan 

jaringan dan kabel 

LAN serta lancard 

untuk menghubungkan 

client dan server 

SKPL-

NF3 

Performance 

(Product 

Requirement) 

Sistem dapat 

digunakan setiap saat. 

SKPL-

NF4 

Enviromental 

(Organizatonal 

Requirement) 

Sistem ini 

menggunakan 

database yang 

terhubung dengan 

MySQL server 

sebagai database 

server (DBMS) 

SKPL-

NF5 

Operational 

(Organizatonal 

Requirement) 

Setiap kesalahan 

(error)  yang terjadi 

disertai dengan pesan 

error kepada 

pengguna 

SKPL-

NF6 

Development 

(Organizatonal 

Requirement) 

Untuk menjalankan 

sistem yang di bangun 

maka dibutuhkan : 

a. Microsoft Windows 

sebagai sistem operasi 

b. WampServer atau 

Xampp Control Panel 

sebagai database 

 

 
2.2.4 Analisis Kebutuhan Fungsional  

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan 

identifikasi aktor,fungsionalitas, skenario dari 

fungsionalitas dan class diagram. 

 
2.2.4.1 Pemodelan Fungsionalitas  

Pemodelan fungsionalitas dari sistem peramalan dan 

monitoring  pembelian dan persediaan obat 

menggunakan use case diagram seperti terlihat pada 

Gambar 3. 
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Gambar 3 Usecase Sistem Peramalan Dan 

monitoring Pembelian dan Persediaan Obat 

2.2.4.2 Definisi Pemodelan Fungsionalitas  
Definisi pemodelan fungsionalitas atau proses yang 

terlibat dari sistem peramalan pembelian dan 

persediaan Obat di Healthy Life Clinic terdiri dari 

26 proses seperti terlihat pada Tabel 4. 

Tabel 4 Definisi Pemodelan Fungsionalitas 

No Fungsionalitas Deskripsi 

1 Login 

Validasi pengguna 

untuk menggunakan 

sistem 

2 Lupa Password 

Proses mendapatkan 

password lama dengan 

menjawab pertanyaan 

keamanan 

3 
Penambahan Data 

Jenis Obat 

Proses menambahkan 

data jenis obat ke 

dalam sistem 

 

4 
Penghapusan data 

jenis Obat 

Proses penghapusan 

data jenis obat dalam 

sistem 

5 
Pengubahan Data 

Jenis Obat  

Proses mengubah data 

jenis obat ke dalam 

sistem 

6 
Pencarian Data 

penjualan 

Proses mencari data 

penjualan berdasarkan 

atribut obat 

7 
Penambahan Data 

Obat 

Proses menambahkan 

data obat ke dalam 

sistem 

No Fungsionalitas Deskripsi 

8 
Pengubahan Data 

Obat 

Proses mengubah data 

obat pada sistem, yaitu 

nama obat 

9 
Pencarian Data 

Obat 

Proses mencari data 

obat ke dalam sistem, 

yaitu pencarian 

berdasarkan kode obat, 

nama obat dan stok 

10 
Penghapusan Data 

Obat 

Proses menghapus data 

obat dari system 

11 
Penambahan Data 

Pembelian 

Proses menambahkan 

data pembelian ke 

dalam sistem  

12 
Pengubahan Data 

Pembelian 

Proses mengubah data 

pembelian pada sistem 

13 
Penghapusan Data 

Pembelian 

Proses menghapus data 

pembelian dari sistem 

14 
Penyajian Hasil 

Peramalan 

Proses menyajikan 

hasil peramalan 

15 
Perhitungan 

Peramalan 

Proses perhitungan 

peramalan pembelian 

obat 

16 
Pengubahan Data 

Akun 

Proses mengubah data 

akun pengguna seperti 

nama, username, 

password, pertanyaan 

dan jawaban 

17 
Penambahan Data 

Penjualan 

Proses menambahkan 

data penjualan ke 

dalam sistem 

18 
Pengubahan Data 

Penjualan 

Proses mengubah data 

penjualan dari sistem 

19 
Penghapusan Data 

Penjualan 

Proses menghapus data 

penjualan dari sistem 

20 

Penyajian 

monitoring 

pembelian 

Proses menyajikan 

hasil monitoring 

pembelian 

21 

Penyajian 

monitoring 

persediaan 

Peoses menyajikan 

monitoring persediaan 

22 
Pencarian data 

penjualan 

Proses mencari data 

penjualan berdasarkan 

kode obat 

23 
Pengubahan data 

akun manager 

Proses mengubah data 

akun manager 

24 
Penambahan data 

kategori 

Proses menambahkan 

data kategori ke dalam 

system 

25 
Pengubahan data 

kategori 

Proses mengubah data 

kategori dalam system 

26 
Penghapusan 

kategori 

Proses menghapus data 

kategori dari sistem 
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2.2.4.3 Class Diagram 

Class diagram menggambarkan apa saja kelas yang 

ada dan keterkaitan antarkelas yang akan ada di 

sistem peramalan dan monitoring  pembelian dan 

persediaan obat di Healthy Life Clinic Bandung. 

Hubungan tersebut terlihat pada Gambar 4. 

JFrame

FHomeAdministrasi
<<boundary>>

-MenuJenisObat: javax.swing.JMenuItem
-MenuObat: javax.swing.JMenuItem
-MenuPenjualan: javax.swing.JMenuItem
-Menupembelian: javax.swing.JMenuItem
-jMenu1: javax.swing.JMenu
-jMenu2: javax.swing.JMenu
-jMenuBar1: javax.swing.JMenuBar

<<create>>+FHomeAdministrasi()
-initComponents()
-MenuObatActionPerformed()
-MenuJenisObatActionPerformed()
-MenupembelianActionPerformed()
-MenuPenjualanActionPerformed()
+main()

FJenisObat
<<boundary>>

~cObat: ControlJenisObat
-BCari: javax.swing.JButton
-BEdit: javax.swing.JButton
-BHapus: javax.swing.JButton
-BKeluar: javax.swing.JButton
-BSimpan: javax.swing.JButton
-BTambah: javax.swing.JButton
-CBCari: javax.swing.JComboBox
-TabJenisBarang: javax.swing.JTable
-TxCari: javax.swing.JTextField
-TxIdjenis: javax.swing.JTextField
-TxJenis: javax.swing.JTextField

+FJenisObat()
-initComponents()
-TxIdjenisActionPerformed()
-BTambahActionPerformed()
-TxCariActionPerformed()
-BCariActionPerformed()
-BSimpanActionPerformed()
-BHapusActionPerformed()
-BEditActionPerformed()
-TabJenisBarangKeyPressed()
-TabJenisBarangMouseClicked()
+main()
+getBCari(): JButton
+getBEdit(): JButton
+getBHapus(): JButton
+getBKeluar(): JButton
+getBSimpan(): JButton
+getBTambah(): JButton
+getCBCari(): JComboBox
+getTabJenisBarang(): JTable
+getTxCari(): JTextField
+getTxIdjenis(): JTextField
+getTxJenis(): JTextField

FPembelian
<<boundary>>

~cPembelian: ControlPembelian
~mod: ModelPembelian
-BCari: javax.swing.JButton
-BEdit: javax.swing.JButton
-BHapus: javax.swing.JButton
-BKeluar: javax.swing.JButton
-BTambah: javax.swing.JButton
-ComboCari: javax.swing.JComboBox
-TablePembelian: javax.swing.JTable
-TxCari: javax.swing.JTextField
-TxHarga: javax.swing.JTextField
-TxIdBarang: javax.swing.JTextField
-TxIdPembelian: javax.swing.JTextField
-TxQty: javax.swing.JTextField
-TxTotal: javax.swing.JTextField

+FPembelian()
-initComponents()
-BCariActionPerformed()
-ComboCariActionPerformed()
-ComboCariKeyPressed()
-TablePembelianMouseClicked()
-BEditActionPerformed()
-BKeluarActionPerformed()
-BTambahActionPerformed()
-TxIdPembelianActionPerformed()
-TxTotalActionPerformed()
-BHapusActionPerformed()
-TxIdBarangActionPerformed()
-TxIdBarangKeyPressed()
-TxIdBarangKeyReleased()
-TxQtyKeyReleased()
-TxCariKeyReleased()
-TxCariActionPerformed()
+getBEdit(): JButton
+getBHapus(): JButton
+getBKeluar(): JButton
+getBTambah(): JButton
+getComboCari(): JComboBox
+getTCari(): JButton
+getTablePembelian(): JTable
+getTxCari(): JTextField
+getTxHarga(): JTextField
+getTxIdBarang(): JTextField
+getTxIdPembelian(): JTextField
+getTxQty(): JTextField
+getTxTotal(): JTextField

FPenjualan
<<boundary>>

~cPenjualan: ControlPenjualan
~mod: ModelPenjualan
-BCari: javax.swing.JButton
-BEdit: javax.swing.JButton
-BHapus: javax.swing.JButton
-BKeluar: javax.swing.JButton
-BTambah: javax.swing.JButton
-ComboCari: javax.swing.JComboBox
-TablePenjualan: javax.swing.JTable
-TxCari: javax.swing.JTextField
-TxIdBarang: javax.swing.JTextField
-TxIdPenjualan: javax.swing.JTextField
-TxNamaobat: javax.swing.JTextField
-TxQty: javax.swing.JTextField

+FPenjualan()
-initComponents()
-BKeluarActionPerformed()
-TxCariActionPerformed()
-BCariActionPerformed()
-TablePenjualanMouseClicked()
-BEditActionPerformed()
-BTambahActionPerformed()
-BHapusActionPerformed()
-TxIdBarangActionPerformed()
-TxIdBarangKeyReleased()
+main()
+getBCari(): JButton
+getBEdit(): JButton
+getBHapus(): JButton
+getBKeluar(): JButton
+getBTambah(): JButton
+getComboCari(): JComboBox
+getTablePenjualan(): JTable
+getTxCari(): JTextField
+getTxIdBarang(): JTextField
+getTxIdPenjualan(): JTextField
+getTxNamaobat(): JTextField
+getTxQty(): JTextField

FPeramalan
<<boundary>>

+cPeramaln: ControlPeramalan
-BProses: javax.swing.JButton
-TablePeramalan: javax.swing.JTable
-jComboBox1: javax.swing.JComboBox
-jLabel1: javax.swing.JLabel
-jLabel2: javax.swing.JLabel
-jPanel1: javax.swing.JPanel
-jPanel2: javax.swing.JPanel
-jScrollPane1: javax.swing.JScrollPane

+FPeramalan()
-initComponents()
-BProsesActionPerformed()
-CheckSemuaActionPerformed()
-CheckTidakAmanActionPerformed()
-CheckCustomActionPerformed()
-TxCariKeyReleased()
+main()

FLogin
<<boundary>>

-KeyEvent: int
-Bkeluar: javax.swing.JButton
-Bmasuk: javax.swing.JButton
-Lpass: javax.swing.JLabel
-Lusername: javax.swing.JLabel
-Txpass: javax.swing.JPasswordField
-Txusername: javax.swing.JTextField

<<create>>+FLogin()
-initComponents()
-BmasukActionPerformed()
-TxpassKeyPressed()
-TxusernameKeyPressed()
-BkeluarActionPerformed()
+main()
+getTxpass(): JPasswordField
+getTxusername(): JTextField

FObat
<<boundary>>

~cObat: ControlObat
-BBatal: javax.swing.JButton
-BEdit: javax.swing.JButton
-BHapus: javax.swing.JButton
-BTambah: javax.swing.JButton
-CBJenis: javax.swing.JComboBox
-ComboCari: javax.swing.JComboBox
-TCari: javax.swing.JButton
-TableObat: javax.swing.JTable
-TxCari: javax.swing.JTextField
-TxHarga: javax.swing.JTextField
-TxIdobat: javax.swing.JTextField
-TxNamaObat: javax.swing.JTextField
-TxStok: javax.swing.JTextField

+FObat()
+getTableObat(): JTable
-initComponents()
-TCariActionPerformed()
-TableObatMouseClicked()
-BEditActionPerformed()
-BHapusActionPerformed()
-BTambahActionPerformed()
-ComboCariActionPerformed()
-ComboCariKeyPressed()
-CBJenisKeyPressed()
-BBatalActionPerformed()
+main()
+getBBatal(): JButton
+getBEdit(): JButton
+getBHapus(): JButton
+getBTambah(): JButton
+getCBJenis(): JComboBox
+getTxHarga(): JTextField
+getTxIdobat(): JTextField
+getTxNamaObat(): JTextField
+getTxStok(): JTextField
+getComboCari(): JComboBox
+getTxCari(): JTextField

MenuUtama
<<boundary>>

+MenuUtama()
-initComponents()
+main()

modelLogin
<<model>>

~flog: FLogin = new FLogin()
~uname: String
~pass: String

+getUname(): String
+setUname(uname: String)
+getFlog(): FLogin
+setFlog(flog: FLogin)
+getPass(): String
+setPass(pass: String)

ModelObat
<<model>>

-IdObat: String
-NamaObat: String
-Harga: int
-Stok: int
-Idjenis: String

+getIdjenis(): String
+setIdjenis(Idjenis: String)
+getIdObat(): String
+setIdObat(IdObat: String)
+getNamaObat(): String
+setNamaObat(NamaObat: String)
+getHarga(): int
+setHarga(Harga: int)
+getStok(): int
+setStok(Stok: int)

TabelModelObat
<<model>>

~listObat: List

+TabelModelObat(listObat: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

ModelPembelian
<<model>>

-ID: int
-IdBarang: String
-Qty: int
-Harga: int
-tanggal: String
-Total: int

+getTanggal(): String
+setTanggal(tanggal: String)
+getHarga(): int
+setHarga(Harga: int)
+getID(): int
+setID(ID: int)
+getIdBarang(): String
+setIdBarang(IdBarang: String)
+getQty(): int
+setQty(Qty: int)
+getTotal(): int
+setTotal(Total: int)

ModelPenjualan
<<model>>

-ID: int
-IdBarang: String
-Qty: int
-tanggal: String
-NamaObat: String

+getNamaObat(): String
+setNamaObat(NamaObat: String)
+getID(): int
+setID(ID: int)
+getIdBarang(): String
+setIdBarang(IdBarang: String)
+getQty(): int
+setQty(Qty: int)
+getTanggal(): String
+setTanggal(tanggal: String)

TabelModelJenisObat
<<model>>

~listObat: List

<<create>>+TabelModelJenisObat(listObat: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

TabelModelPembelian
<<model>>

~listPembelian: List

<<create>>+TabelModelPembelian(listPembelian: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

TabelModelPenjualan
<<model>>

~listPenjualan: List

<<create>>+TabelModelPenjualan(listPenjualan: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

ControlJenisObat
<<control>>

~frame: FJenisObat
~implObat: ImplementsJenisObat
~listObat: List
~tabmodel: TabelModelObat

+ControlJenisObat(frame: FJenisObat)
+reset()
+isiTable()
+isiField(row: int)
+insert()
+update()
+delete()
+isiTableCariJenis()
+carijenis()
+isiTableCariId()
+cariId()
+pilihCari(pilihCombo: JComboBox)
+enablefield(form: FJenisObat)
+disablefield(form: FJenisObat)
+editenablefield(form: FJenisObat)
+pilihupdate()
+additem()

ControlPembelian
<<control>>

~frame: FPembelian
~implPembelian: ImplementsPembelian
~listPembelian: List
~tabmodel: TabelModelPembelian
~dao: DaoPembelian
~mod: ModelPembelian
~fhome: FHomeAdministrasi

+ControlPembelian(frame: FPembelian)
+reset()
+isiTable()
+isiField(row: int)
+insert()
+update()
+delete()
+isiTableCariId()
+cariId()
+isiTableCarIdBarang()
+cariIdBarang()
+pilihCari(pilihCombo: JComboBox)
+enablefield(form: FPembelian)
+disablefield(form: FPembelian)
+editenablefield(form: FPembelian)
+pilihupdate()
+InputIdObat(form: FPembelian)
+hitungtotal(form: FPembelian)
+batalkeluar()
+tambahsimpan()

ControlPenjualan
<<control>>

~frame: FPenjualan
~implPenjualan: ImplementsPenjualan
~listPenjualan: List
~tabmodel: TabelModelPenjualan
~dao: DaoPenjualan
~mod: ModelPenjualan
~fhome: FHomeAdministrasi

+ControlPenjualan(frame: FPenjualan)
+reset()
+isiTable()
+isiField(row: int)
+insert()
+update()
+delete()
+isiTableCariId()
+cariId()
+isiTableCarIdBarang()
+cariIdBarang()
+pilihCari(pilihCombo: JComboBox)
+enablefield(form: FPenjualan)
+disablefield(form: FPenjualan)
+editenablefield(form: FPenjualan)
+pilihupdate()
+InputIdObat(form: FPenjualan)
+batalkeluar()
+tambahsimpan()

ModelJenisObat
<<model>>

-idjenis: String
-jenis: String

+getIdjenis(): String
+setIdjenis(idjenis: String)
+getJenis(): String
+setJenis(jenis: String)

ControlLogin
<<control>>

~flogin: FLogin
~mL: modelLogin = new modelLogin()
~dL: DaoLogin = new DaoLogin()

+ControlLogin(flogin: FLogin)
+ProsesLogin()

koneksi
<<control>>

+con: Connection
+driver: String
+username: String
+pass: String
+url: String

+connection(): Connection

DaoLogin
<<Dao>>

+sql: String

+Login(modLogin: modelLogin): boolean

DaoObat
<<Dao>>

+connection: Connection
+insert: String
+update: String
+delete: String
+select: String
+carinama: String
+caristok: String
+cariid: String
+idjenis: String
-form: FObat
-cObat: ControlObat

+DaoObat(form: FObat, cObat: ControlObat)
+combojenis(form: FObat)
+combojenis2(form: FObat)
+insert(modObat: ModelObat, form: FObat)
+update(modObat: ModelObat)
+delete(idobat: String)
+getALL(): List
+getCariNama(nama: String): List
+getCariStok(stok: int): List
+getCariId(idobat: String): List

DaoJenisObat
<<Dao>>

~connection: Connection
+insert: String
+update: String
+delete: String
+select: String
+carijenis: String
+cariid: String
-form: FJenisObat
-cObat: ControlJenisObat

+DaoJenisObat(form: FJenisObat, cObat: ControlJenisObat)
+insert(modJenisObat: ModelJenisObat, form: FJenisObat)
+update(modJenisObat: ModelJenisObat)
+delete(idjenisobat: String)
+getALL(): List
+getCariJenis(jenis: String): List
+getCariidjenis(id: String): List

DaoPembelian
<<Dao>>

~connection: Connection
+insert: String
+update: String
+delete: String
+select: String
+cariid: String
+cariidobat: String
+updateobat: String
+inputidobat: String
-form: FPembelian
-cPembelian: ControlPembelian

+DaoPembelian(form: FPembelian, cPembelian: ControlPembelian)
+ListgetALL()
+insert(modPembelian: ModelPembelian, form: FPembelian)
+update(modPembelian: ModelPembelian)
+delete(idpembelian: int)
+getCariID(ID: int): List
+getCariIdBarang(kode: String): List
+InputIdObat(form: FPembelian)

DaoPenjualan

~connection: Connection
~insert: String
~update: String
~delete: String
~select: String
~cariid: String
~cariidobat: String
~updateobat: String
~inputidobat: String
-form: FPenjualan
-cPenjualan: ControlPenjualan

+DaoPenjualan(form: FPenjualan, cPenjualan: ControlPenjualan)
+insert(modPenjualan: ModelPenjualan, form: FPenjualan)
+update(modPenjualan: ModelPenjualan)
+delete(idPenjualan: int)
+getALL(): List
+getCariID(ID: int): List
+getCariIdBarang(kode: String): List
+InputIdObat(form: FPenjualan)

ImplementsObat
<<interface>>

+insert(modObat: ModelObat, form: FObat)
+update(modelObat: ModelObat)
+delete(idobat: String)
+getALL(): List<ModelObat>
+getCariNama(nama: String): List<ModelObat>
+getCariStok(stok: int): List<ModelObat>
+getCariId(idobat: String)

ImplementsJenisObat
<<interface>>

+insert(mod: ModelJenisObat, f: FJenisObat)
+update(mod: ModelJenisObat)
+delete(idobat: String)
+getALL(): List<ModelJenisObat>
+getCariJenis(jenis: String)
+getCariidjenis(id: String): List<ModelJenisObat>

ImplementsPembelian
<<interface>>

+insert(modPembelian: ModelPembelian, form: FPembelian)
+update(modPembelian: ModelPembelian)
+delete(idobat: int)
+getALL(): List<ModelPembelian>
+getCariID(ID: int): List<ModelPembelian>
+getCariIdBarang(kode: String): List<ModelPembelian>

ImplementsPenjualan
<<interface>>

+insert(modPenjualan: ModelPenjualan, form: FPenjualan)
+update(modPenjualan: ModelPenjualan)
+delete(idobat: int)
+getALL(): List<ModelPenjualan>
+getCariID(ID: int): List<ModelPenjualan>
+getCariIdBarang(kode: String): List<ModelPenjualan>

ControlPeramalan

~frame: FPeramalan
~frame2: FPenyajianPeramalan
~form: FHomeManager
~fobat: FObat
~implperamalan: ImplementsPeramalan
~listPeramalan: List
~listObat: List
~listPenjualan: List
~tabmodel: TabelModelPeramalan
~tabmodelobat: TabelModelObatPeramalan
~tabmodelpenyajian: TableModelPenyajianPeramalan
~dao: DaoPeramalan = new DaoPeramalan(frame, this)

+ControlPeramalan(frame: FPeramalan)
+ControlPeramalan(frame2: FPenyajianPeramalan)
+checkbox1()
+checkbox2()
+checkbox3()
+StokTidakAman()
+UncheckStokTidakAman()
+GetidObat()
+GetSemua()
+UnCheckGetSemua()
+ProsesRamal()
+GetSelectPenjualan(idobat: String)
+isiceklist()
+isiTableObat()
+isiTable()
+isiTablePenyajian()
+hitungramal(idbarang: String)
+insert(idobat: String, hasil: int)
+gotoHome()
+pencarian()

DaoPeramalan
<<Dao>>

+selectobat: String
+getidobat: String
+selectperamalan: String
+selectpenjualan: String
+insertperamalan: String
-cPeramalan: ControlPeramalan
-ditemukan: boolean
-insert: boolean

+isInsert(): boolean
+isDitemukan(): boolean
+getObat(): List
+getPenjualan(idobat: String): List
+insert(modPeramalan: ModelPeramalan)
+getALL(): List

ImplementsPeramalan
<<interface>>

+getObat(): List
+getPenjualan(idobat: String): List
+insert(modPeramalan: ModelPeramalan)
+getALL(): List

TabelModelPeramalan
<<model>>

~listPeramalan: List

+TabelModelPeramalan(listPeramalan: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

TabelModelObatPeramalan
<<model>>

+listPeramalan: List

+TabelModelObatPeramalan(listPeramalan: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+isCellEditable(rowIndex: int, columnIndex: int)
+getColumnClass(columnIndex: int): Class

TableModelPenyajianPeramalan

~listPeramalan: List

+TableModelPenyajianPeramalan(listPeramalan: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

ControlDataAkun

~frame: FDataAkun
~implDataAkun: ImplementsDataAkun
~listDataAkun: List
~fhome: FHomeAdministrasi
~pass: boolean = false

<<create>>+ControlDataAkun(frame: FDataAkun)
+isiField()
+update()
+updatetanyajawab()
+batal()
+enablefield(form: FDataAkun)
+disablefield(form: FDataAkun)
+enablepassword(form: FDataAkun)
+pilihupdate()

FDataAkun

~cAkun: ControlDataAkun
-BBatal: javax.swing.JButton
-BSimpan: javax.swing.JButton
-BUbahPass: javax.swing.JButton
-TxJawab: javax.swing.JTextField
-TxNama: javax.swing.JTextField
-TxPassBaru: javax.swing.JPasswordField
-TxPassBaruConf: javax.swing.JPasswordField
-TxPassword: javax.swing.JPasswordField
-TxTanya: javax.swing.JTextField
-TxUsername: javax.swing.JTextField
-jLabel1: javax.swing.JLabel
-jLabel2: javax.swing.JLabel
-jLabel3: javax.swing.JLabel
-jLabel4: javax.swing.JLabel
-jLabel5: javax.swing.JLabel
-jLabel6: javax.swing.JLabel
-jLabel7: javax.swing.JLabel
-jLabel8: javax.swing.JLabel

<<create>>+FDataAkun()
-initComponents()
-BSimpanActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
-BBatalActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
-BUbahPassActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
+getTxPassBaru(): JTextField
+getTxPassBaruConf(): JTextField
+getBBatal(): JButton
+getBSimpan(): JButton
+getTxJawab(): JTextField
+getTxNama(): JTextField
+getTxPassword(): JTextField
+getTxTanya(): JTextField
+getBUbahPass(): JButton
+getTxUsername(): JTextField

DaoDataAkun
<<Dao>>

+connection: Connection
+update: String
+updatetanyajawab: String
+select: String
+cDataAkun: ControlDataAkun

+DaoDataAkun(cDataAkun: ControlDataAkun)
+update(modDataAkun: ModelDataAkun)
+updatetanyajawab(modDataAkun: ModelDataAkun)
+getALL(): List

ImplementsDataAKun
<<interface>>

+DaoDataAkun(cDataAkun: ControlDataAkun)
+update(modDataAkun: ModelDataAkun)
+updatetanyajawab(modDataAkun: ModelDataAkun)
+getALL(): List

ModelPeramalan
<<Model>>

-IdPermalan: int
-IdObat: String
-Tanggal: String
-Hasil: float
-Periode: String
-ramalkan: boolean
-status: String
-beli: int

+getBeli(): int
+setBeli(beli: int)
+getStatus(): String
+setStatus(status: String)
+isRamalkan(): boolean
+setRamalkan(ramalkan: boolean)
+getHasil(): float
+setHasil(Hasil: float)
+getIdObat(): String
+setIdObat(IdObat: String)
+getIdPermalan(): int
+setIdPermalan(IdPermalan: int)
+getPeriode(): String
+setPeriode(Periode: String)
+getTanggal(): String
+setTanggal(Tanggal: String)

ModelDataAkun
<<model>>

-username: String
-password: String
-tanya: String
-jawab: String
-nama: String
-passbaru: String
-passbaruconf: String

+getJawab(): String
+setJawab(jawab: String)
+getNama(): String
+setNama(nama: String)
+getPassbaru(): String
+setPassbaru(passbaru: String)
+getPassbaruconf(): String
+setPassbaruconf(passbaruconf: String)
+getPassword(): String
+setPassword(password: String)
+getTanya(): String
+setTanya(tanya: String)
+getUsername(): String
+setUsername(username: String)

FPenyajianPeramalan
<<view>>

-tabelmodel: TableModelPenyajianPeramalan
~cPeramaln: ControlPeramalan
-BKembali: javax.swing.JButton
-TablePenyajianPeramalan: javax.swing.JTable
-TxCari: javax.swing.JTextField
-jLabel1: javax.swing.JLabel
-jLabel2: javax.swing.JLabel
-jPanel1: javax.swing.JPanel
-jPanel2: javax.swing.JPanel
-jPanel3: javax.swing.JPanel
-jScrollPane1: javax.swing.JScrollPane

<<create>>+FPenyajianPeramalan()
-initComponents()
-TxCariKeyReleased(evt: java.awt.event.KeyEvent)
-BKembaliActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
+getTxCari(): JTextField
+getBKembali(): JButton
+getTablePenyajianPeramalan(): JTable

FLupaPassword
<<view>>

~CLupaPassword: ControlLupaPassword
-BJawab: javax.swing.JButton
-BKembali: javax.swing.JButton
-TxJawab: javax.swing.JTextField
-TxPassword: javax.swing.JTextField
-TxTanya: javax.swing.JTextField
-TxUsername: javax.swing.JTextField
-jLabel1: javax.swing.JLabel
-jLabel2: javax.swing.JLabel
-jLabel3: javax.swing.JLabel
-jLabel4: javax.swing.JLabel
-jLabel5: javax.swing.JLabel

<<create>>+FLupaPassword()
-initComponents()
-TxUsernameActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
-BJawabActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
-BKembaliActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
-TxTanyaActionPerformed(evt: java.awt.event.ActionEvent)
+getBJawab(): JButton
+getBKembali(): JButton
+getTxJawab(): JTextField
+getTxPassword(): JTextField
+getTxTanya(): JTextField
+getTxUsername(): JTextField

ModelLupaPassword
<<model>>

-Username: String
-Password: String
-Tanya: String
-Jawab: String
-ditemukan: boolean

+isDitemukan(): boolean
+setDitemukan(ditemukan: boolean)
+getJawab(): String
+setJawab(Jawab: String)
+getPassword(): String
+setPassword(Password: String)
+getTanya(): String
+setTanya(Tanya: String)
+getUsername(): String
+setUsername(Username: String)

ControlLupaPassword

~frame: FLupaPassword
~implLupaPassword: ImplementsLupaPassword
~listLupaPassword: List
~flogin: FLogin

<<create>>+ControlLupaPassword(frame: FLupaPassword)
+CariUsername()
+reset()
+jawab()

DaoLupaPassword
<<Dao>>

~connection: Connection
~select: String = "SELECT * FROM user where username like ? ;"
-form: FLupaPassword
-cLupaPassword: ControlLupaPassword

<<create>>+DaoLupaPassword(form: FLupaPassword, cLupaPassword: ControlLupaPassword)
+getALL(username: String): List

FMonitoringPembelian
<<view>>

~cMonPem: ControlMonitoringPembelian
-LPenggunaanpersentase: javax.swing.JLabel
-LPenyerapan: javax.swing.JLabel
-LPenyerapanPersentase: javax.swing.JLabel
-Lpenggunaan: javax.swing.JLabel
-PanelPenggunaan: javax.swing.JPanel
-PanelPenggunaan1: javax.swing.JPanel
-PanelRealisasi: javax.swing.JPanel
-PanelRealisasi1: javax.swing.JPanel
-jLabel1: javax.swing.JLabel

<<create>>+FMonitoringPembelian()
-initComponents()
+getLPenggunaanpersentase(): JLabel
+getLPenyerapan(): JLabel
+getLPenyerapanPersentase(): JLabel
+getLpenggunaan(): JLabel

ModelMonitoringPembelian
<<model>>

-ID: int
-IdBarang: String
-Qty: int
-Harga: int
-tanggal: String
-Total: int

+getTanggal(): String
+setTanggal(tanggal: String)
+getHarga(): int
+setHarga(Harga: int)
+getID(): int
+setID(ID: int)
+getIdBarang(): String
+setIdBarang(IdBarang: String)
+getQty(): int
+setQty(Qty: int)
+getTotal(): int
+setTotal(Total: int)

ControlMonitoringPembelian

~frame: FMonitoringPembelian
~implMonPem: ImplementsMonitoringPembelian
~listMonPem: List
~fhome: FHomeManager

<<create>>+ControlMonitoringPembelian(frame: FMonitoringPembelian)
+generateChartPenyerapan()
+generateChartPenyerapanpresentase()
+generateChartPenggunaan()
+generateChartPenggunaanpresentase()
+tampilchart()

DaoMonitoringPembelian
<<Dao>>

~connection: Connection
~select: String
-form: FMonitoringPembelian
-cMonPem: ControlMonitoringPembelian

+DaoMonitoringPembelian(form: FMonitoringPembelian, cMonPem: ControlMonitoringPembelian)
+getALL(): List

ImplementsMonitoringPembelian
<<interface>>

+DaoMonitoringPembelian(form: FMonitoringPembelian, cMonPem: ControlMonitoringPembelian)
+getALL(): List

FMonitoringPersediaan
<<view>>

~cObat: ControlObat
~cPeramalan: ControlPeramalan
-BCari: javax.swing.JButton
-BPeramalan: javax.swing.JButton
-Bkembali: javax.swing.JButton
-CbCari: javax.swing.JComboBox
-TableMonitoringPersediaan: javax.swing.JTable
-TxCari: javax.swing.JTextField
-jLabel1: javax.swing.JLabel
-jLabel2: javax.swing.JLabel
-jLabel3: javax.swing.JLabel
-jPanel1: javax.swing.JPanel
-jPanel2: javax.swing.JPanel
-jPanel3: javax.swing.JPanel
-jScrollPane1: javax.swing.JScrollPane

<<create>>+FMonitoringPersediaan()
-initComponents()
-BkembaliActionPerformed()
-BPeramalanActionPerformed()
-TxCariActionPerformed()
-BCariActionPerformed()
+getTxCari(): JTextField
+getTableMonitoringPersediaan(): JTable

ControlObat

~frame: FObat
~implObat: ImplementsObat
~listObat: List
~tabmodel: TabelModelObat
~tabmodelmonitoring: TabelModelMonitoring
~fhome: FHomeAdministrasi
~form: FMonitoringPersediaan
~fPeramalan: FPeramalan
~cPeramalan: ControlPeramalan

+ControlObat(frame: FObat)
+ControlObat(form: FMonitoringPersediaan)
+reset()
+isiTable()
+isiTableMonitoring()
+isiField(row: int)
+insert()
+update()
+delete()
+isiTableCariNama()
+carinama()
+isiTableCariStok()
+caristok()
+isiTableCariId()
+cariId()
+pilihCari(pilihCombo: JComboBox)
+additem()
+generatekodeGN()
+generatekodePT()
+pilihGenerate(pilihCombo: JComboBox)
+enablefield(form: FObat)
+disablefield(form: FObat)
+editenablefield(form: FObat)
+pilihupdate()
+tambahsimpan()
+batalkeluar()
+gotoPeramalan()
+exitMonitoringPerseddiaan()
+pencarianMonitoring()

TabelModelMonitoring
<<model>>

~listObat: List

<<create>>+TabelModelMonitoring(listObat: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

Model Kategori
<<model>>

-IdKategori: int
-Kategori: String
-batasatas: int
-batasbawah: int

+getIdKategori(): int
+setIdKategori(idkategori: int)
+GetBatasAtas()
+setBatasAtas(BatasAtas: int)
+getBatasBawah()
+setBatasBawah(BatasBawah: int)
+getKategori()
+setKategori(Kategori: String)

ControlKategori
<<control>>

+frame: FKategori
+implObat: ImplementsKategori
+listObat: List
+tabmodel: TabelModelKategori
+fhome: FHomeAdministrasi

+ControlKategori(frame: FKategori)
+reset()
+isiTable()
+isiField(row: int)
+insert()
+update()
+delete()
+enablefield(form: FKategori)
+disablefield(form: FKategori)
+editenablefield(form: FKategori)
+pilihupdate()
+tambahsimpan()
+batalkeluar()
+seticon()
+cari()

ImplementsKategori
<<interface>>

+insert(mod: ModelKategori, f: FKategori)
+update(mod: ModelKategori)
+delete(idobat: String)
+getALL(): List

DaoKategori
<<Dao>>

+update: String
+delete: String
+select: String
+cariKategori: String
+cariid: String
-form: FKategori
-ckategori: ControlKategori

+DaoKategori()
+insert()
+update()
+delete()
+getALL()

TabelModelKategori
<<model>>

+listObat: List

+TabelModelKategori(listObat: List)
+getColumnCount(): int
+getRowCount(): int
+getColumnName(column: int): String
+getValueAt(row: int, column: int): Object

FKategori
<<Boundary>>

+cKategori: ControlKategori

+FKategori()
+BTambahActionPerformed()
+BEditActionPerformed()
+BHapusActionPerformed()
+BKeluarActionPerformed()
+TabKategoriMouseClicked()
+TxBatasAtasKeyTyped()
+TxBatasBawahKeyTyped()
+main()

 
Gambar 4 Class Diagram Sistem Peramalan dan 

Monitoring Pembelian dan Persediaan Obat 

2.3 Perancangan Sistem 

2.3.1 Diagram Relasi 

Diagram relasi menguraikan tentang rangkaian basis 

data pada sistem peramalan dan monitoring 

pembelian dan persediaan di Healthy Life Clinic 

yang terlihat pada pada Gambar 5. 
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Gambar 5 Diagram Relasi Sistem Peramalan dan 

Monitoring Pembelian dan Persediaan Obat 

 

2.3.2 Perancangan Struktur Menu 

Perancangan struktur menu berisikan menu dan 

submenu yang berfungsi memudahkan user didalam 

menggunakan sistem. Menu-menu tersebut dibagi 

berdasarkan hak akses masing-masing user. 

Perancangan struktur menu sistem peramalan dan 

monitoring pembelian dan persediaan obat di 

Healthy Life Clinic Bandung terbagi menjadi dua, 

yaitu perancangan struktur menu Staf Administrasi 

yang terlihat pada Gambar 6 dan struktur menu 

Manajer yang terlihat pada Gambar 7. 
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Gambar 6 Struktur Menu Staf Administrasi 

Login

Lupa 

Password

Menu Utama

File
Monitoring

Pengaturan 

Akun
Pembelian Persediaan

Peramalan

Hitung 

Peramalan Penyajian 

Peramalan

 

Gambar 7 Struktur Menu Manajer 

2.3.3 Perancangan Method Sistem Peramalan 

Method FPeramalan.BProsesActionPerformed() 

digunakan untuk melakukan proses perhitungan 

peramalan. Proses method 

FPeramalan.BProsesActionPerformed() terlihat pada 

Gambar 8. 
 Flowchart Method Peramalan

 

Mulai

Memilih 

data yang 

akan 

diramalkan

Peramalan

Tampil Hasil 

Peramalan

Selesai

Peramalan

i= integer

Alfa = float

Jum = float

Rata = double

Hasil = float

Error = double

Mae = double

Fawal= double

F= double

Aktual = float

N = integer

Rata2 = double

Alfa = 0,1

Ft = 0

Error = 0

Is 

Alfa <=0,9?

Rata = 0 

Jum = 0

Error = 0 

Fawal = aktual

F=double

Hasil = 0

Mae = 0

i=0

N = 0

Rata2=0

Alfa = 0,1

Aktual = lispenjualan.get(i).getqty

F = (alfa*aktual) + ((alfa-1) * fawal)

Error = aktual - F

Is 

Error < 0?

Mae = Error * (-1)Mae = Error

Is

Rata = 0?

Rata2 = rata

Hasil = F

Tidak Ya

Fawal = F

Jum = jum + mae

Rata = jum /n

Tidak

Ya

I = i+1

Alfa=alfa+0,1

Tidak

Hasil = F

Error = Mae

Selesai

Ya

 
Gambar 8 Flowchart Method 

FPeramalan.BProsesActionPerformed() 

 

2.4  Implementasi Antarmuka 

Implementasi antarmuka dari sistem yang dibangun 

salah satunya dapat terlihat pada Gambar 9, Gambar 

10, Gambar 11,  Gambar 12, Gambar 13,Gambar 14, 

Gambar 15 dan Gambar 16. 
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Gambar 9 Antarmuka Login User 

 

 
Gambar 10 Antarmuka Halaman Utama Staf 

Administrasi 

 
Gambar 11 Antarmuka Halaman Utama Manager 

 
Gambar 12 Antarmuka Pengolahan Data Penjualan 

 
Gambar 13 Antarmuka Pengolahan Data Obat 

 
Gambar 14 Antarmuka Monitoring Pembelian 

 

 
Gambar 15 Antarmuka Monitoring Persediaan 
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Gambar 16 Antarmuka Perhitungan Peramalan 

 

2.5 Pengujian 

Pengujian sistem peramalan dan monitoring  

pembelian dan persediaan Obat di Apotek dan 

Klinik Healthy Life Bandung menggunakan strategi 

pengujian black box. Pengujian black box berfokus 

pada persyaratan fungsional perangkat lunak. 

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan strategi 

pengujian black box dengan kasus sampel uji yang 

telah dilakukan memberikan kesimpulan bahwa 

secara fungsional sistem peramalan dan monitoring 

pembelian dan persediaan obat yang dibangun sudah 

dapat menghasilkan keluaran yang diharapkan. 

Dari hasil pengujian beta yang telah dilakukan yaitu 

dengan wawancara kepada pengguna yang bersifat 

pertanyaan di lapangan, diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Sistem sistem peramalan dan monitoring 

pembelian dan persediaan obat ini membantu 

Manager dalam merencanakan jumlah pembelian 

dan persediaan obat untuk satu bulan mendatang.  

2. Sistem sistem peramalan dan monitoring 

pembelian dan persediaan obat membantu Staf 

Administrasi dalam mengolah data obat, 

pembelian dan penjualan perusahaan. 

3. Sistem peramalan dan monitoring pembelian dan 

persediaan obat membantu Manager dalam 

memantau pembelian dan persediaan obat, serta 

mudah dalam melakukan evaluasi lanjut. 

 

3. PENUTUP 
3.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil yang didapat dalam penulisan 

skripsi ini, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai 

berikut:  

1. Sistem peramalan dan monitoring pembelian dan 

persediaan obat yang dibangun membantu 

manager dalam merencanakan jumlah pembelian 

obat untuk satu bulan mendatang.  

2. Sistem peramalan dan monitoring pembelian dan 

persediaan obat yang dibangun membantu 

manager dalam memantau seberapa jauh 

penyerapan anggaran belanja pembelian obat 

sudah dilaksanakan dalam kurun satu tahun.  

3. Sistem peramalan dan monitoring pembelian dan 

persediaan obat yang dibangun membantu 

manager dalam memantau kebutuhan persediaan 

setiap obat setiap bulannya. 

5.2 Saran 

Berdasarkan semua hasil yang telah dicapai saat ini, 

sistem peramalan dan monitoring pembelian dan 

persediaan obat masih memiliki kekurangan. Saran 

yang dianjurkan yaitu : 

1. Perbaikan pada tampilan karena sistem yang ada 

masih memiliki kekurangan user friendly 

sehingga tampilannya harus lebih user friendly. 

2. Monitoring persediaan ditambahkan waktu 

pemesanan obat karena untuk lebih memudahkan 

dalam memantau  kebutuhan stok minimum yang 

harus terpenuhi setiap bulannya. 
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